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κόµα πιο συναρπαστικές εµπειρίες 
για αληθινούς κατακτητες!| 


ού 
Μόνο 8.500 δρχ. 


Γ  ΛΟΝΟ ΝΑ ω Ν 


6 νέοι πολπισµοί (Ούννοι, Αἴτέκοι, Μάγια, Κορεάτες και Ισπανοῦ, 4 νέες εκστρατείες που βασίζονται 
σε πραγματικές ιστορικές µάχες και σου δίνουν τη δυνατότητα να εισβάλεις στην Ευρώπη μαζί µε 
τον Ατήλα, να πολεµήσεις στο πλευρό του Ελ Σιντ, να πολιορκήσεις την πρωτεύουσα των Αἴτέκων 
11 νέες πολεμικές µονάδες, 25 νέες τεχνολογίες ! 
νηννν ππΙογοδο{{.σοπη/ΕΘΠΠΘΦ/ΟΟΠΟµΘΓΟΙ5 


|Ζοπο ΜΙογοσοη 


Ἡ παραπάνω τιµή είναι εκτιμώμενη τιµή λιανικής, Οι Ἠμές των προϊόντων ΜΙοτοφοίί μπορούν να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση. ΟΙ διανομείς κοι οἱ µετοπωλητές των προϊόντων 
-; Μιοτοφοί!, εἶναι ελεύθεροι να προσδιορίζουν την τιµή των Προϊόντων που εμπορεύονται. Στην ΕΚΤ ανική τιµή δεν συµπεριλα! αι ΦΠΑ 1839. 


[ -4 
3 
| 
δ 
Ἡ 
Ε 
ἓ 
: 
" 
[ 
ὦ 
ξ 
.3 
Ἡ 
ἕ 
{ 
5 
5 
4 
Ε 
δ 
Ι 
[ 


Οοπροια ο ἵη Όνα ὑπίοά 5ίαΐος 8πά/οι οἴπει οουπίήες. 


ΟΔΗΓΙ Ἱε] 


[Ί 
ΣΥΜΒΟΥΛΕ 


ὃ μβξς Με Ελληνικούς 
«νορι ὑπότιτλους 


ανςςι - ΕΟΥΡΤ 


ΓΙ ο δος1Ι μὸορ οι Υοςσί:ς πηεµειοροις Ἐ Ἐ ΡΚΟΡΗΓ(ς} 


Πλήρως Ελληνικό 


, επχω Ξ 
ΕΕΟΕΝΕΟΡ 
-----. 

ση - 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΚΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝς 


(ρἩ ῄ ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιθαία(ϐ)εάπιεαία.ϱ 
8 λ - Ψ | Α νννννν.εἀππεάία.ργ 


Σ- Επιλεγμένα 


9 άρθρα 
585 ντος, πἲ »- ΡοΙ]ς 
εαν οἩ »- Νεννς 
» (Ἠαἱ 
Σ- ΕΟΠΙΠΙ 


Ὁ ΣΣ Ὀοννη]οβ8άς 


πες µας τη γνώμη σου Ὕνα το περιοδικὀ, 
μίλα µε τους αγαπημένους σον συντάκτες 
καν βάλε τη δική σου "πινελιά" στο "Ρ6 ΝαςδΏςθυ"! 


ς ΕΓΤΟΝΙΛΙΙ 


πν εργασία πολλοί εµίσπησαν, ΤΠΝ ξάπλα ουδείς! Κάπως έτσι θα μπορούσα 
να περιράψω µε λέγα λόγια την ψυχική µου κατάσταση αυτή τῃ στημή. 
Ἀλλά δεν βαριέσαι. Κάθε χρόνο έτσι εἶναι. Όταν φεύγεις τα διακοπές αἰ- 
σθάνεσαι ελαφρύς σαν πούπουλο που ο άνεµος µπορεί να παρασύρει µα- 
κριά και “όπου σε βγάλει’, ενώ όταν γυρνάς αισθάνεσαι σαν µολυβένιο βαρίδι που 
πέφτει µε Φόρα στο έδαφος και δεΥ μπορείς να κουνηθείς. Τώρα είναι καλύτερα, 
βέβαια. Μετά από τόσες αναχωρήσεις Και Επιστ ροφές έχω συνηθίσει πια. Μέχρι 
που έχω κάνει Καὶ τΏ δική µου συλλογή από πούπουλα Καὶ βαρίδια... Μπααα, μ 
έπιασε τώρα; Ε, ΟΧΙ Καὶ να σας μαυρίσω τν ψυχούλα ακόµα δεν ήρθαμε. 


Θυμάστε πριν από έναν χρόνο περίπου, όταν παρουσιάστηκε για πρώτη φορά 
στην Ἀσάναίθθο το ψαπιρίο: Τ18 Μαβαυειθἀθ; Τότε µε είχε ενθουσιάσει καιτο εί- 
χα κατατάξει] στα τέσσερα (αν θυμάμαι καλά) πιο «ῃοι” παιανίδια εκείντς της διορ- 
γάνωσαης. Πράγματι, το τελικό προϊόν είναι ένα διαμάντι”, δυστυχώς όµως µε ορ]- 
σμένες κατέλειες”, σύµφωνα πάντα µε τον Αντρέα (τον Τσουρινάκᾳ, ντε!). Μα τι 
έχουν πάθει όλοι τώρα τελευταία µε τα 58ΝΘ5 Και τα αγνοούν µε τόσο προκλητικό 
τρόπο, 

Ο μήνας που µας πέρασε, όµως, ήταν ο μήνας των «ταίθσἰθς. Έτσι, στο τεύχος 
αυτό θα βρείτε τα τθΥΙΕΝ5 των «ποσυπ: Τοῖαὶ ἵμίατ Και Ἐπιρίτθ οἱ ἄιθ Ἀπίς, δύο παι- - 
χνιδιών που µπορεί µεν να ανήκουν στην ἴδια κατηγορία (5παἰθσἰίθβ), κατά τα άλλα 
όµως δεν έχουν Καὶ πολλές ομοιότητες. Έτσι, το βποσυπ απευθύνεται στους έµπε]- 
ρους παίκτες λόγωτης αυξημένης δυσκολίας του Και αποτελεί άξιο “διάδοχο” των 
ΜΥΝι και ΊΝΑΠΙΙΑΠΙΠΙΘΙ. Ἀπό την άλλα, το Ἐπιρίτθ οἳ ἄιθ Ἆπίς είναι ένα παιχνίδι που 
µπορεί εύκολα νατο παίξει ένας αρχάριος, ενώ ο πόλεμος εδώ παίρνει άλλες δια- 
στάσεις. 


.ν 


Τέλος, στο τεύχος αυτό υπάρχει το δεύτερο µέρος του αφιερώματος στο οΥ6Ι- 
οἸοσ]άπα, καθώς και ένα αφιέρωμα σχετικά µε την εκπαίδευση στΏν πληροφορική. 
Ἀυτό που ΔΕΝ υπάρχει είναι το “Μοςί ἸΠαπίθα”, το οποίο έµεῖνε έξω αυτόν το µή- 
να λόγω έλλειψης χώρου. Θα επανορθώσουµε στο επόμενο τεύχος, το οποίο θα 
κυκλοφορήσει κανονικά στις 15 Σεπτεμβρίου. 
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(Ρ-ΔΒΟΜ Ραφες 
Αναλυτική παρουσί, 
προγραμµότων του (0. 
Νοχ! Οεπογα![ίοη 
Τα φαάσείς του 2]ου αιώνα. 
Ρς Νέα 
Εξελίξεις της αγοράς 
υκής, 

ΝΟ! Νεννς 
Μία νέα στήλη που σας 

ἴγια ότι νεότερο 
συµθαίνει στο Διαδίκτυο. 
Ρς6 6απιες 
Τα τελευταία νέα από το χώρο 
των 6απῃθ». 
Ρς 5ΡΥ 


Ριθνίθνής από τα πιο “Πο 


παιχνίδια που πρόκειται να 
ν ρράνρον 


Αάνοπίυτο Βράα!ο 
Οι τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των 'υγθ σσπιε». 
Ρς Εἰαςῇ 
Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 
Πριν Αγοράσετε 
ην παραλείψετε να 

ναβόσετε τις συμβουλές του 
΄Ρζ Μανιεγ”. 
ὑςευ Ρον/εΓ 
Δυναμικές παρεµθάσεις των 
αναγνωστών µας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 

κής. 

καν. μοι 

Ἰχολιασµός των ὁ ων 
της πληροφορικής. 
Ρς Εχρεγ! 
Η ὄμς αυτή σας προσφέρει 
κότι πολύτιμο: Ρς. εμπειρία. 
Νθνν ΜΙΠθηπίυπι 
τε γεγονότα και 
εξελίξεις που αφορούν στους 
πολίτες Του μέλλοντος. 
Αάοσηλημεποροισά 

α µε παρουσιάσεις 

από το χώρο του ΠάΜα{Θ. 
Ηίηις π’ Τὶρς 
Κόλπα και τεχνικές για Τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγορόος. 
Αάνοπιυτο 505 


Λύσεις και ΒΙπΙ για ανθη/υ;θ». 

Ὀαιίκ 5ἱά9 οἱ Θαπιΐπο 

Σχόλια και παρασκήνια από 

τον Κόσμο των «οπηρυ!ΘΓ 

ᾳσπηθ». 

Τα Αμίλητα 

Μία διαφορετική άποψη για 

τα Τεκταινόµενα στο χώρο της 
κής. 
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Επιυ]α[ογ’5 (ογπθΓ 
Η γωνιά των κάδε λογής 
εξοµοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστηµότων 
στοΡίς, 


ὑιορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των εππραπέζων 
παιχνιδιών στρατηγικής. 
Οη-1ἱπο 6απιΐπο 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οη- 
ΙπΘί 


Τηθ 4Ηι ζοπιΐπα 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 
του πρώτου ελληνικού οη-]ίπε 
κρο. 

Ὀο ΙΙ! Ύουγςείέ 

Κεαί Ρίαγει 8: Όλα όσα 
πρέπει να γνωρίζετε για το 
νέο δημιούργημα της 
Μἰογοσοή. 

Ργοφγαπιπηϊη 

Μαθήματα Ψευα[ς. 
Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
µετους αναγνώστες µας. 
Θἰπεπιαςσ!εγ 

Το “Ρς ΛΛαείεγ΄ κόνει µια 
βόλτα στις κινηµοτογραφικές 
αίθουσες. 

Μας!ογ οί Ρυσε]ος 
Μία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 
Αγγελίες 

Το µεγάλο παζάρι του “Ρς 
Μανίεγ’. Οπι θέλετε να 
πουλήσετε ή να βρείτε εἶναι 
εδώ. 
Τα Κόμιξτου “Ρς 
Μαριεγ’” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα 
γεγονότα. 


Ονονε]οςκίπα (7ο 


επιδόσεις του επεξεργαστή σας. 


Εκπαίδευση στην 


Ονογε]οεκίπα 

(2ο Μέρος) 

Μάδετε πώς µπορείτε να 
εππαχύνετε τις επιδόσεις του 
επεξεργαστή σας. 

Νογῖοη 9γ5/επιν/ογ]κ5 
Ό πρέπει να γνωρίζετε για 
το δημοφιλές πακέτο 
εφαρμογών. 


Μάδετε πώς µπορείτε να επιταχύνετε κ 


ο-πια!!: ρεπιας!ογΘῶςοπιρυργες».ᾳΓ 


ΘΑΜΕἘΕΙυΒ πα τ--- 


Ριονίονν: Επιρίτο οἱ Ηιο Απὶς 
Νονοιννίπῖου Νίαᾖις [νως ίστε έναν διἸ Ἰφορετικο κοσμο 


5ίατ Τγείς: ΚΙίπαοπ 
Αεαάεπιγ . 


αα. ΕΕ εες 124281 
.. ο ο 


ο γαπιρίτθ: Τη9 Μασαυθιαάθ 
Ενα εκπληκτικό ΚΡΟ µε 
υποβλητική αἹµόσφαιρα. 


Το νέο πι ηχνίόι της σειράς ΦΙα! 


οί 


ΜΙΦΙΗ δ. Μαφῖς (οἰ[ος[ίοι 


Μια πρώτη ματιά στο νέο 
δημιούργημα της βίονναιο, 
γαπιρίτε: 

Τήε Μαςαυειαάοε 


οσαπμπΟ ας Ἰ 0 Μοΐοεγοςς Μαάπεςς 2 


Η συνέχεια του γνωστού 


παιχνιδιού της Μἰσγοδοῇ. 


Ἴρία ΜίσΙΗ ἅ Λλοσίς σε συσκευασία 
ενός! 


Ρἱε Ηατά Τη]οςγ 2 


Ενα εκπληκτικό ΕΡΟ µε υποβλητική 
στμε .σφαιρα. 


5ῃοσυπ 
Θα καταφέρετε να γίνετε ο 
κυριαρχος της μεσαιωνικής 
Ιαπωνίας; 


Μοῇοεγοςς Μαάποςς 2 
Η1 συγέ χε Ία του γγωστου ποιχνιδιού 
της Λεοδοῇ. 


ΟΙ νέες περιπέτειες του «ο]1η 
Με(]απο. 


| 0 Επιρίτο οἱ ἠο Απς 
Γνωρίστε έναν 
δισφορετικό κόσµο. 
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Ρς Μαςιει (ή 


Καλωσορίσατε και πάλι στις 
σελίδες του συνοδευτικού (Ώ- 
ΚΟΜ του “Ρς Λακ!ογ”. Σίγουρα 
ΟΙ περισσότερο! -αν όχι όλοι- 
έχετε γυρίσει από τις διακοπές 
σας (και εµείς µαζί), ανανεωμένοι 
και µε Τις μπαταρίες γεμάτες, 
Εντάξει, ξέρω πως στεναχωριέστε 
λιγόκι γι’ αυτό, αλλά ως γνωστόν 
όλα τα ὠραία κρατάνε λίγο, Ολα; 
Ε, όχι και όλα, Το αγαπημένο σας 
περιοδικό είναι και πάλι µαζί σας, 
για να σας κρατήσει "ευχάριστη 
ελπίζω- συντροφιά αυτές τις 
ώρες... “προσαρμογής” στην 
πραγματικότητα, Ας δούμε, 
λοιπόν, ΤΙ καλό θα Βρείτε, 

Θα έχετε την ευκαιρία να 
γνωρίσετε από πρώτο χέρι 
Τέσσερα νέα παιχνίδια µέσω των 
Ισάριθµων ἆθπιος που υπάρχουν! 
τα ΕΦ/Η9Υ Αεθ ΙΙ, Κίπς ΡογεΒο 
ἴγευς, Ἰγα/ίς ίση! και Ψαπηρίγο; 
Τή9 Λαεφυογαάθ, Επιπλέον, θα 
Βρείτε /γαί{θγ» από επερχόμενα 
παιχνίδια και 5εΓθθη5ῇ9/5, 
Φυσικά, από το θ6/ἱοΠ µε τα 
Θχ/Γα» δεν λείπουν πολλά και 
ενδιαφέροντα “καλούδια”, για 
όλα τα γούστα, Καλή 
διασκέδαση, λοιπόν, και 
ραντεβού σε δεκαπέντε µέρες, 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καῄουποςθεοπηρυργεες.ᾳ; 


ΗΕ) Ρς κο: ε: 


Εταιρία: ΛΛἰογοσοῄ’ 
Απαιτήσεις: βεηήυπι 20ΟΜΗΣ, 32Μ8Β 
ΑΛ 


Το πρώτο ΕἰΦ/Ιει Αεθ ήταν ένα αρκετά 
καλό οη/]πε παιχνίδι, τουλάχιστον για την 
εποχή του, παρά τις όποιες ατέλειές του. Τώ- 
ρα, λοιπόν, η Μἰστοδοβ κυκλοφόρησε τη συ- 
γέχειά του, η οποία Βέβαια περιέχει αρκε- 
τές αλλαγές. Μπορείτε να επιλέξτε το αερο- 
σκάφος σας ανάµεσα σε 25 διαφορετικά 
μοντέλα του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου. Συ- 


γκεκριµένα περιλαμβάνονται αγγλικά, γερ- 
µανικά, ρωσικά, αμερικανικά και ιαπωνικά 
μοντέλα, είτε μαχητικά είτε βομβαρδιστικά. 
Φυσικά, αυτό που 8α επιλέξετε α µπορέ- 
σετε να το εφοδιάσετε σύμφωνα µε τις επι- 
Βυμίες σας. Το τερέν και τα γραφικά είναι 
εντελώς ανανεωµένα, ενώ υποστηρίζονται 
όλοι οι 30) αεεεἰθιαίοι». Αυτό δεν σηµαίνει, 
βέβαια, πως αν δεν διαθέτετε κάτι τέτοιο, 
δεν µπορείτε και να παίξετε. Απλώς, όπως 
συμβαίνει µε όλα τα παιχνίδια που παίζονται 
συγχρόνως τόσο µε 30 επιτάχυνση όσο και 
χωρίς αυτήν, υπάρχουν σημαντικές διαφο- 
ρές ανάµεσα στα δύο πιοάθς. 

Ακόμη, αν δυσκολεύεστε σε ορισμένες 


ΦΕΚΕΕΝΦΗΟΤ5 


9 Αοε οἱ Επιρί(ες Ι: Της «οπαυεγοις 
9 βοἱαυγς Οαἱε |! 


αποστολές υπάρχει η δυνατότητα να συμ- 
µαχήσετε µε άλλον παίκτη -ή και περισσότε- 
ρους του ενός- και να κάνετε έτσι τη ζωή 
σας πιο εύκολη. Η συγκεκριμένη επιλογή Όα 
είναι ιδιαίτερα χρήσιµη κάδε φορά που θα 
Βρίσκεστε “στον αέρα” µαζί µε άλλους 
200 παίκτες-πιλότους. Μη σας εκπλήσσει 
αυτό το νούμερο, καθώς μπορούν να παί- 
ξουν σε ένα παιχνίδι µέχρι και 800 παίκτες 
ταυτόχρονα! 

Για να παίξετε το Εἰοῇθι Αςθ ΙΙ πρέπει να 
εγκαταστήσετε το παιχνίδι από το (Ώ και εν 
συνεχεία να συνδεθείτε µε το ΜΞΦΝ Οαππρ 
Ζοηβ. Διαβάστε, όµως, προσεκτικά τους 
όρους και τις οδηγίες που Όα βρείτε κατά 
τη διάρκεια του οθΙυρ. Μπορείτε πάντως να 
παίξετε έναν µήνα δωρεάν, ενώ, αν Θέλετε 
να συνεχίσετε να “πετάτε”, ὃα πρέπει να 
καταβάλετε κάποιο ποσόν για συνδρομή, 
ανάλογα µε το χρονικό διάστηµα που ὃα 


δηλώσετε. 


ο ΚΙ55 ΡΣΥΓΗΟ Έ«Ικευς 


Εταιρία: Θα/βεγίπο οἱ Ώενείορεις 
Απαιτήσεις: βρηήυπι 2όόλΛΗ72, ό4ΜβΒ 
ΚΑΛΛ, 30 αοοε[επαίοΓ 


ο 


ΕἩ ρόκειται για ένα παιχνίδι Π{5! ρ8/5οη 

Ἡ Ἡ «Ποοίς:, του οποίου οι κεντρικοί πρω- 
ταγωνιστές είναι τα µέλη του γνωστού ροκ 
συγκροτήµατος Κί5». Ενός συγκροτήµατος 
το οποίο, γνώριμο για την εκκεντρική εµφά- 
νισή του, έχει δώσει πολλά καλά τραγού- 
δια. Ο πλήρης τίτλος του παιχνιδιού είναι 
Κὶς5 Ρογε[ο (ἴτους: Τε ΝΙοµΙπιαιθ 6ΠΙΙά και 
είναι εμπνευσμένο από το ομώνυμο κόμιξ 


του Ἰοάά Μεξαήαπα. Η ιστορία του εκτυλίσ- 
σεται σε έναν μακρινό κόσµο, η Ισορροπία 
του οποίου διατηρείται απὀ τέσσερα πα- 
νάρχαια πλάσματα. Στην ουσία πρόκειται 
για έναν χαρακτήρα χωρισμένο σε τέσσερα 
επιµέρους κοµµάτια. Αν δεν το έχετε ήδη 
καταλάθει, αυτά τα τέσσερα πλάσματα 
έχουν τις µορφές των µελών του συγκροτή- 
µατος που δανείζει το ὀνομά του στο παι- 
χνίδι. 

Στον κόσμο αυτό, λοιπόν, όλα έβαιναν 
καλώς, µέχρι που έκανε την εμφάνισή του 
ένα τσίρκο. Φαίνεται, όμως, πως το τσίρκο 
αυτό είναι απλώς το παραπέτασμα για κάτι 
το σατανικὀ, και ο κόσμος έχει αρχίσει και 
αναστατώνεται. Σε αυτό το σηµείο οι ἠρωές 
µας αναλαμβάνουν δράση αποφασισμένοι 
να επαναφέρουν την τάξη και την ηρεμία. 

Εσείς ξεκινάτε το παιχνίδι ως κοινός Όνη- 
τός, αλλά σιγά σιγά εξελίσσεστε µέχρι να 
γίνετε ο Εἰάει. Ο Εἰάθι είναι η συγχώνευση 
των τεσσάρων επιµέρους χαρακτήρων που 


9 Αοε οἱ Επιρίπες Ιί: Τηε (οπαυειοις 
9 5ἱα: γναις: Ερίσοάε ] ΟΡἱΜήαπ 
9 γναςΚγ Κασεις 


προανέφερα. Η πλήρης έκδοση ὃα περι- 
λαμθάνει έξι προοδευτικά επίπεδα, πολ- 
λούς εχθρούς και τέσσερις χαρακτήρες για 
να παίξετε. Βάλτε, λοιπόν, στο (Ώ [ή και στο 
πικάπ δεν πειράζει] κάποιον δίσκο των Κίδ5, 
εγκαταστήστε το ἀθπιο που Όα Βρείτε στο 
παρόν (0 και περιπλανηδείτε στο σκοτεινό 
κόσµο του παιχνιδιού. Τέλος, έχετε τη δυνα- 
τότητα να παίξετε πέντε επίπεδα του Παιχνι- 
διού: δύο από το ΥΜαΙει Κθαἰπι και απὀ ένα 
από τα ΕαΠῇῃ Εθαἰπι, ΑίΓ Κθαἰπι και Είτε 
Κθαίπι. 


ογ/οοαά 


βεπῄυπι 2όόλΛΗΣ, 32Μ8Β ΚΑΛΑ 


ο Ίταβίς Οἰαπ! έρχεται από την ανερχό- 
µενη ογΜοοα και είναι ένα παιχνίδι δια- 


χείρισης (στα θήµατα του »ίπι ΟΙ). Εδώ Βέ- 
ϐαια δεν αναλαμβάνετε τη δηµιουργία και 
διαχείριση µίας πόλης, αλλά καλείστε να 
κατασκευάσετε ένα καλό και λειτουργικό 
σύστημα συγκοινωνιών [πάρτε ως παράδειγ- 
μα τις δικές µας συγκοινωνίες και απλώς 
κάνετε... το αντίθετο!), αποβλέποντας στο 
κοινό όφελος των πολιτών. Θα πρέπει, πά- 
ντως, να προσέξετε να ικανοποιήσετε όλους 
τους κατοίκους στον τοµέα αυτό, µέχρι και 
τον τελευταίο. ἔτσι Όα πρέπει να δηµιουργή- 
σετε ένα δίκτυο συγκοινωνιών, το οποίο α 
επιτρέπει την άµεση και γρήγορα πρόσβαση 
σε όλα τα καίρια σηµεία και κτίρια του παι- 
χνιδιού. Η µεγάλη διαφορά του µε το »ἱπῃ 
61 είναι πως, όσο καλά και αν τα καταφέ- 
ρετε, δεν πρόκειται να προσελκύσετε νέους 
κάτοικους στην πόλη σας. Από την άλλη, 
βέβαια, δεν πρόκειται να σας εγκαταλεί- 
ψουν σε περίπτωση που δεν εἶναι ικανοποιη- 
µένοι από το έργο σας. 

Στο παιχνίδι ὃα βρείτε έναν µεγάλο αριθ- 
μό μικρών και μεγάλων πόλεων, καθεμία µε 
ξεχωριστό θαθµό δυσκολίας. Προσοχή, 
όµως, διότι δεν Ὁα είστε μόνοι, αλλά θα 
έχετε και τέσσερις ανταγωνιστές, οι οποίοι 
α Βελήσουν να σας βγάλουν εκτός συνα- 


Στο παρόν τεύχος Όα Βρείτε τους τελευταίους ἀήνθι» για τις ακόλουθες κάρτες 
γραφικών και ήχου: 


Ρ (πθαῄνε 30 Βἱα5!εΓ 
Ρ Μαίτοχ ΜΙθηπίυπι (2400 

' γίάεο ΤΝΤ/ΟεΡοιοε29ό6/ΟΕβοιςε 2 
Ρο ὀαναρε 4 

Ρ 53 5αναοε 2000 


) δουπάβίοσίοι [ἶνοί 


} νοοάοο 3 2000/3000 
} γοοάοο 5 


Ὑ 


ζ 


. 


Ρς Μαρ!ει ος -ᾱ 


γὠνισμού. Για να δούμε, Όα τα καταφέρετε 
να οργανώσετε καλά τις συγκοινωνίες; 


ΥΑΜΡΙΕΕ: ΤΗΕ ΜΑΣΩυΕΕΡΑΡΕ 


Εταιρία: ΝΙΠΙἰσής οῄν/αγε/Αεἱνἰδίοη 
Απαιτήσεις: βεηῄυπι 2 233ΜΗ5, ό4ΜΒ 
ΚΑΜ, 30 σεοε[εγαΙοΓ 


ο) πως α προσέξατε ήδη, το παιχνίδι 
αυτό αποτελεί το κεντρικό θέμα του 
τεύχους. Εσείς είστε ο (Πηή5ίοί Κοπιυαία και 
σκοπός της ζωής σας είναι οι µάχες ενάντια 
στο κακό. Μάλιστα, η ειδικότητά σας είναι 
οι Βρικόλακες. Κάποια βραδιά, όµως, µία 
γυναίκα-Βρικόλακας (άτιµα θηλυκά!) κατα- 
φέρνει µε τη Βοήθεια της µαγικής δύναμης 
που διαθέτει να δαγκώσει τον ἠρωά µας 
στο λαιμό [κλασική κίνηση Βαμπίρ) και να 
τον κάνει και εκείνον βρικόλακα! Φυσικά, 
από εκεί Και πέρα η ζωή του αλλάζει ριζικά. 
Η αµοιθαία έχθρα όµως ενάντια στον 


ορ δω - --λ-τ-ι--το-- 
9 ο Ἴσ] 
α 


γυΚκοσ]αΚ καλά κρατεί. Ο κύριος αυτός εἰ- 

γαι ένας πανίσχυρος Ναπιρίτθ |ο{α, µε αρ- 

κετούς “υπηκόους” υπό τις προσταγές του. 
Άλλωστε, ο ΟΠηή5Ιοί Βλέπει την εξόντωσή 


του ὡς τη μοναδική ευκαιρία του να εκδικη- 


δεί γι΄ αυτό που του συνέβη. 
Η ιστορία ξεκινά στη μεσαιωνική Ευρώπη 
και συνεχίζεται µέχρι και στις µέρες µας 


(µην ξεχνάτε πως οι Βρικόλακες, αν ακολου- 


δούν σωστή “διατροφή”, ζουν αιώνια]. Ας 


δούμε, όµως, συνοπτικά τα κυριότερα χαρα- 


ΕΧΤΕΑΣ τν) 


Στο αἰπθείοηγ Εχίτα5, στο οποίο σε κάθε τεύχος φιλοξενούμε πολλά χρήσιμα προ- 
γράμματα, ὃα Βρείτε τα κάτώδι: 


αΡἰαβἰο 2 υΗ]ς ἃι 5ανος: Πολλές 
χρήσιμες εφαρμογές καθώς και σω- 
σµένα παιχνίδια για το αγαπημένο σας 
Βἱαῦἰο 2. Ασφαλώς σε όσους δυσκο- 
λεύονται, τα 5ανθ» ὃα φανούν ιδιαίτε- 
ρα χρήσιµα, αν μάλιστα αναλογιστούν 
τα προβλήµατα του παιχνιδιού κατά 
την αποθήκευση. 


5 Μετρητής χρονοχρέωσης ΕΠΑΚ: 
Σγουρα ὃα έχετε δει τηλέφωνο µε µε- 
τρητή [είδος που ευδοκιµεί κυρίως στα 
περίπτερα, και δη της επαρχίας). Με 
αυτό το προγραμματάκι µπορείτε να 
Βλέπετε πόσο γράφει το “κοντέρ” όσο 
είστε συνδεδεμένοι στο Δίκτυο, έτσι 
ώστε και να ξέρετε Τι πληρώνετε και να 
µη φουσκώνετε το λογαριασμό. Οχι ή- 

ποτε άλλο, αλλά 


ο Ἰο]ο 


γραμµατάκι σας ενδιαφέρει. Αφού βέ: 


βαια έχετε κατε ένο το ΝΙη- 
Απηρ, αστήστε και αυτό και απο- 
ύστε το αποτέλεσµα. 


5. Μρ2 Κἰπφάοπη: Το γνωστό σας 5ες- 
ἤοη µε τραγούδια ανεξάρτητων καλλι- 


τεχνών, σε µορφή Μρ. 


α5ίαγεγαῇ δίεΚοἰ Βτουά Ἰλίαις Εχ- 
Ραησίοη 564: Νέες πίστες για το 
»Ιατεταῇ, δηµιουργηµένες από φίλους 
του παιχνιδιού (ανεξάρτητη παραγωγή). 


5 Νοκία 


”.Τ119 4Η) ζοπιίπο 1.18: Η τελευταία 
έκδοση του εἰἱεπ! του γνωστού οη]ΐπθ 


κτηριστικά του Ὑαπιρίπθ. 

Ζήστε ως απέθαντος: Αφού γίνετε βρικό- 
λακας, ὃα πρέπει αφ’ ενός να βρίσκετε την 
“τροφή” σας και αφ’ ετέρου να διατηρείτε 
Κρυφό το ένοχο μυστικό σας, το οποίο ταυ- 
τόχρονα πρέπει να ελέγχετε. Εκτός απὀ 
τους Βρικόλακες που Όα σας πολεμήσουν, 
Θα Βρείτε μερικούς που ὃα συμμαχήσουν 
μαζ σας. 

Δυνατή 30) µηχανή: Ο κόσμος του παιχνι- 
διού έχει δημιουργηθεί µε τη Νοά Εποίπθ, η 
οποία εἶναι προϊόν της ΝΙΠΙἰης, Σε συνδυα- 
σµό µετις απαραίτητες φωτοσκιάσεις, ἔα- 
ναζωντανεύει στης οθόνες µας πολλές µε- 
σαιωνικές αλλά και σύγχρονες πόλεις. 


5δ0ΟΙυὐΤΙΟΝ5 | 


6 Βευς Εχ 
6 ΓἱαδΙο |! 
6 ὈίπΚ οπιαΙνοοα 


Καινοτόμος πιυ]ήρἰαγει σχεδίαση: Η και- 
γοτοµία έγκειται στην ύπαρξη του 5ἱοηγ- 
Ιεἰ[ει πιοςς, το οποίο επιτρέπει σε κάποιον 
παίκτη να δημιουργήσει και να “τρέξει” µία 
δική του περιπέτεια. Επιπλέον, περιλαµβάνει 
και πιοᾷθ συνεργασίας, ενώ αν Θέλετε µπο- 
ρείτε να παίξετε είτε ὡς “κυνηγός” εἶτε ως 
“κυνηγημένος”. 

Τέλος, το παιχνίδι, καθώς βασίζεται στο 
ομώνυμο δημοφιλές επιπραπέζιο ΡΟ, θα 
ενθουσιάσει τους φίλους του τελευταίου, 
καθώς τους προσφέρει την αληδινή µετά- 
φραση της αγαπημένης τους ιστορίας. 


Εγκαταστήστε, λοιπόν, και εσείς το ὀεπιο 
Και αφεθείτε στον κόσµο του Ναπηρί:θ. Επί- 
σης, µην παραλείψετε να διαβάσετε το 
αναλυτικό τενίθνν του τεύχους. 


τους σε ος Τῃῆς σστες” 


πα ΕΙΓὸς)Ἑ 
. πνάκὰς 
91405.ςΟΠΙ 
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ΤτΕΑς αξΕ-200Ο ΝΟΘΤΑΙ ΙΑ 


να πλήρες στερεοφωνικό συγκρότημα, το οποίο αρχικά δίνει την 

εντύπωση πως πωλείται... στα παλιατζίδικα. Ασφαλώς θα ξυπνήσει 

αναμνήσεις στους μεγαλύτερους, καθώς ο σχεδιασμός του θυμίζει 
άλλες εποχές. Παρ᾽ όλα αυτά, διαθέτει ραδιόφωνο ΑΜ/ΕΜ, (0, 
κασετόφωνο µε δυνατότητα εγγραφής και 2 ηχεία κ;᾽’. Είναι µία καλή 
πρόταση για δώρο σε κάποιον µεγαλύτερο ή σε όποιον αγαπά καθετί 
παλιό. 


ΝΟΙΡΕΙ ΕΘΦ ΟΑΝΟΕΙ ΙΝΕ 
ΗΕΑΒΡΗΟΝΕΟ ΚΡΜ-ΘΙΟ 


να ενδιαφέρον σετ ακουστικών από την Κθηνοοἀ, τα οποία 

μειώνουν τον ενοχλητικό θόρυβο που προκαλείται από κακές 

εγγραφές ή παρεμβολές. Διαθέτουν μοντέρνο, επαγγελματικό 
σχεδιασμό, είναι καλυμμένα µε δέρµα και ζυγίζουν ελάχιστα. Ἡ 
συσκευασία τους περιλαµβάνει µία μπαταρία ΑΑΑ, καθώς και µία 
θήκη για τη µεταφορά τους, 


1π{ο 


ΡΟΙΑΒΟΙΟ Ρυς-7ουο 


υψηλή ανάλυση που υποστηρίζει (1.Ο2ΙΧ66ΒΧΟΑ) η μηχανή αυτή 

της Ρο]αχοίά εγγυάται καθαρότερες και λαµπερές φωτογραφίες. 

Διαθέτει οθόνη 160 τ,8’’, αυτόματη εστίαση και 4ΛΛΒ εσωτερικής 
μνήμης, κάτι που σηµαίνει πως έχει τη δυνατότητα αποθήκευσης 5ο 
φωτογραφιών σε ΧΟΑ πιοἀθ και 9ο σε ΝΟΑ πιοἀο. Πρέπει να σας πούμε 
πως χρειάζεστε και έναν υπολογιστή; 


ο 12]χα Μαρ!θι 


ΤΟ ΡΟΛΟΙ ΠΟΥ ΔΕΝ ΧΑΝΕΙ 
ΔΕΥΤΕΡΟΛΕΠΤΟ 


ψυὐυΝΕΗΑΝ5 ΜΕΑΑ ΒΗΑΡΙΟ σΟΝΤΗΟΙ.Ι.ΕΟΡ 
ΝΜΗΙΡΤΗΑΤΟ6Η 


γίνεται και κάθε τόσο χρειάζεται να τα επαναφέρουµε στη σωστή ώρα; Το 

γεγονός αυτό οφείλεται σε ένα απειροελάχιστο καθημερινό χρονικό κενό, το 
οποίο µε τη σειρά του οφείλεται σε µία ραδιενεργό µεταβολή της ατμόσφαιρας. Το ρολόι 
της εικόνας διαθέτει µία κεραία, η οποία κάθε βράδυ επαναφέρει την κανονική ώρα, µε 
αποτέλεσµα να µη χάνετε ούτε δέκατο του δευτερολέπτου! 


1ηΐέο ΝΜΝ.Ίάπαμαῃς.θ 


Ο περισσότερος κόσμος πιστεύει πως τα ρολόγια είναι ακριβείας. Τότε πώς 


ΚΑΘΑΡΟΣ ΑΕΡΑΣ 
ΣΤΟ... ΤΣΕΠΑΚΙ ΣΑΣ! 


ΡΕΗΘΟΝΑΙ ΑΙΗ ΡύΒΗΙΕΙΕΗ 


πάσα στιγµή όπου και αν βρίσκεστε. Εχει μικρό μέγεθος και χωρά 

ακόµα και στο τσεπάκι του πουκαµίσου σας. Δημιουργεί ένα 
κινούμενο στρώμα αέρα, το οποίο σας απαλλάσσει από οποιαδήποτε 
ενοχλητική μυρωδιά που τυχόν πλανάται γύρω σας. Ασφαλώς µία πολύ 
καλή λύση για πολλούς από εµάς, ειδικά όταν Βρισκόμαστε σε κλειστό χώρο, 
µε καπνιστές κ.λπ. 


1ηΐίο ΝΜΝ.Ἰᾳαἀσοῖ.σοπα 


ΛΛ ετο προϊόν αυτό µπορείτε να καθαρίζετε τον αέρα γύρω σας, ανά 


ΚΑΤΑΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ 


αξ 35381 ΝΙςΟΗΟ ζΓΑΘΘΕΤΕ ΒΗΕΟΟΗΡΕΗ 


καταγράψετε το πάντα από µία ικανοποιητική απόσταση. Επιπλέον, 

μπορείτε να ενεργοποιήσετε τη διαδικασία εγγραφής µε µία φωνητική 
εντολή σας και µόνο. Εχει ενσωματωμένο ένα ισχυρό μικρόφωνο, διαθέτει δύο 
ταχύτητες εγγραφής, προστασία από ακούσιο σβήσιµο κάποιας εγγραφής και 
φωτάκι ένδειξης εγγραφής. Ιδιαίτερα χρήσιμο και για δημοσιογράφους. 


1ηΐ{ο ΝΑΜ.ἰσαἀἆαοῖ.σοπαι 


ΛΛ ε αυτό το μικρό -αλλά θαυματουργό” κασετοφωνάκι µπορείτε να 


Ρς Μας!θι α..-- 3 


ας». ε ρ -΄  π- 
Στα ενδότερατου ' 
φΦρεπᾶαπι 4 


ύμφωνα µε πληροφορίες 

που έχουν 

κυκλοφορήσει σχετικά 
μετς δυνατότητες του νέου 
“τέκνου” της ΙπΙε], ο ο Ρεηήυπιά. 
φαίνεται να ενσωματώνει αρκετά 
εντυπωσιακά χαρακτηριστικά, 
καθώς δεν αποτελεί απλή 
αναβάδµιση του πυρήνα των 
προηγούμενων μοντέλων 
επεξεργαστών, αἱὡοιρόο 


-απότο 1905- στο 
εξολοι υ σε λευκό χαρτί ήον 
ριςς τ Ιπ]θἱ Οσρι 

των τρανζίστορ αυξήθηκε 

κατά 8076 φτάνοντας στα 42 εκατ. 
από τα 25 εκατ. που ενσωμάτωνε. 
ο Ρεηῄυπι [{Ι. Η αρχιτεκτονική του 
φέρει το όνοµα ΝθΙβυο! και 
περιλαμβάνει αρκετές νέες 
τεχνολογίες, μεταξύ των οποίων οι 


τεχνικές πα 
επεξε εργασίας και σωλήνωσης. Μία 
από αυτές εἶναι η Εαρίά ΕχεευΠσῆ: 


πολυδάπανη τεχνολογία 

των επεξεργαστών, όπως 

εἶναι φυσικό, δεν µπορεί 
να “θρέψει” πολλές 
ανταγωνιστικές εταιρίες. Παρ’ όλα 
αυτά, η περιορισμένου μεγέθους 
Ἰταηδπηεία Ισχυροποιεί την 


ΗΝ ΏΡς κο: ς: 


Εκίων, η οποία μα σνολαμβόνεινα 
ιαχειρίζετα 
ο. α Ίασκς σε 


πε ος απὀ αυτές του 


ἂν εργαστή, οδηγώντας σε 


επίσης δοδεί ιδιαίτερο βάρος στη 
διαχείριση Ιη]οπηθ]-ικών 


διαδικασιών, µε αιχμή του δόρατος 
τς Ἰ44 νέες µικροεντολές για τς 
ππυ]ήπιεαϊῖα εφαρμογές γραφικών 

ο ἦγου ἡ ο τοσα σα πο 


αυξημένες δυνατότητες του οπίρ 


ονται σε τέτοιο επίπεδο που 


ὃα επιτρέπουν την ταχύτατη 
επικοινωνία κοινωνία µετο δίκτυ. δίκτυο, 
ικανότητα αναγνώρισης φωνής και 
αναπαραγωγή αναβοδµισµένων 
τρισδιάστατων γραφικών. 

Ο Ρεπῄυπι 4 [και όχι ΙΝ, καθώς η 
ΙΠΙΘἱ εγκαταλείπει τη λατινική 


ο ηση στους επεξεργαστές 
της κυ πο] χικά στην 
ἐδοσητον Ἰάδῆς Προς το 


παρόν, πρέπει να 
αρκεστού αία 
Κυκλοφορία του νε ΙΙ στα 
1/130Η7, η οποία ξεκί 
επισήµως από τα τέλη του 

Π ενου µήνα, ενώ 

του ν σε αρχικό στάδιο- 


προσφέρεται σε περιορισμένες 


ποσότητες, γα µην 
επκριδτο [δὲ ὄθλέρις ἔνοις 
προς το παρόν, δεν υπάρχει καμία 


παρουσία της στους φορητούς 
υπολογιστές, µε τη συγκρατηµένου 
κόστους πρότασή της, τον 
επεξεργαστή (Πυ5οβ, ο οποίος 
φημίζεται για τη χαμηλή. 

κατανι του, στοιχείο 
εξαιρετικά σηµαντικό για τις 


Φ 
6 ἨΜιφοε 


ο] 


υ 


ΤΡΑΝΕΗΕΊΑΥ 


Ιδιαίερες απαιτήσεις των Ιαρίορ». 
Η τελευταία και αναθοδµισµένη 
έκδοση του (πυ5οβ, µε το κὠδικό 
όνομα ΤΜ5ό00, αυξάνει ακόµη 
τον πήχη των ταχυτήτων, 
περιορίζοντας περαιτέρω την 
Κατανάλωση, και αποτελεί 
μετεξέλιξη του ΤΜ5400. τσι, 
Βασισμένο σε αρχιτεκτονική 
0,1Βπιίστοη, το ταχύτερο μοντέλο 
του (πυςοθ ΤΜ5ό00 αγγίζει τα 
ΖΟΟΜΗΖ, καταναλώνοντας 
ταυτόχρονα έως και 1576 λιγότερη 
ενέργεια σε σχέση µε τον απλό 
(πυ5οθ ΤΜ5400. Οι επιδόσεις του 
ΤΜΣ5ό00 Βρίσκονται σε πολύ 
ικανοποιητικό επίπεδο, δεδομένης 
της ύπαρξης ὀδόΚΒ |2 εαςηε 
µνήµης, προσφέροντας 
ταυτόχρονα απόλυτη συμβατότητα 
µε τη σειρά Χθότης Ιπ]θὶ. Η 
επιτυχία του ΤΜ5ό00 θεωρείται 
εξασφαλισμένη, κυρίως λόγω ης 
αµέριστης υποστήριξης 
κατασκευαστών όπως η ΙΒΜ, η 
5οηΥ και η Ἰοσβίδα. 

Ηδη η Ἱταησπηθία ετοιµάζει το 
επόμενο Βήμα της που Όα ξεπερνά 
το 10Η7, το μοντέλο ΤΜ58Ο0, Σε 
αυτή την προσπάθειά της φαίνεται 
γα Βρίσκει βοηθό την ΑΜΟ), η 
οποία αφ’ ενός έχει ξεπεράσει προ 


Ἱ Επιμέλεια: Πέτρος Παπαθανοσίου 


πολλού το φράγμα του 10Η:, αφ’ 
ετέρου διαθέτει τεχνολογία 
απαραίτητη για την περιορισμένων 
δυνατοτήτων Ἱταησηεία. 
Συγκεκριµένα, οι δύο εταιρίες 
φέρονται να έχουν υπογράψει 
συμφωνία ανταλλαγής 
τεχνογνωσίας, µε την Ἰταηπιεία να 
παραλαμθάνει την τεχνική της 
ΑΜΟΌ ΗομΙπίπα Ὀαία Ἱταησίθι, η 
οποία εξασφαλίζει την ταχύτατη 
διασύνδεση του επεξεργαστή µε 
τα υποσυστήματα του υπολογιστή. 
Ὁ προφανής στόχος της 
προσέγγισης αυτής εἶναι η 
συνέχιση της πίεσης που ασκείται 
εναντίον της παντοκράτειρας Ιπ]ε]. 

Μπορεί, βέβαια, η Ιη]εἱ να 
παραμένει κυρίαρχη, οἱ αριθμοί 
όµως των κερδών της ΑΜΌ είναι 
το λιγότερο εντυπὠσιακοἰ, µετους 
ρυθμούς ανόδου να αυξάνονται 
χρόνο µε Το χρόνο [ή μάλλον 
καλύτερα μήνα µε το µήνα]. Ετσι, 
το Τρίτο τρίµηνο του 2000, λόγω 
της Ιδιαίερα επιτυχημένης πορείας 
του ΑΙβίοη στην αγορά, η ΑΜΌ 
ανακοίνωσε κέρδη που ξεπερνούν 
κάθε προσδοκία και αγγίζουν τα 
77 δισ. δρχ. σε συνολικό τᾷρο 
445 δισ. δρχ: 


“Σκλπροί” φορητοί 


Ραπαοπίς καυχιέται ότι 
κατασκεύασε τον πιο 
ανθεκτικό φορητό 


υπολογιστή της αγοράς. Η σειρά 
ΤουοΏθοοΚ είναι ειδικά 
σχεδιασμένη, ώστε να αντέχει στις 
ακόλουθες καταπονήσεις: 


κραδασμοί αυτοκινήτων, τρένων, 
αεροπλάνων, πτώσεις απὀ μικρό 
ύψος, χτυπήµατα σε διάφορα 
εμπόδια. Η προστασία από τις 
διάφορες κακοτοπιές 
εξασφαλίζεται απὀ τα ανθεκτικά 
υλικά και τη συμπαγή κατασκευή 
και επεκτείνεται στα παραδοσιακά 
ευαίσθήτα σε κραδασμούς 
περιφερειακά, όπως η οθόνη και ο 
σκληρός δίσκος, µε χρήση 
ελαστικών συνδέσμων κατάλληλα 
προσαρµοσµένων, ώστε να 
απορροφούν το μέγιστο ποσοστό 
των κραδασμών που Όα 
μπορούσαν να αποβούν µοιραίοι 
για την “ακεραιότητα” αυτών. Οἱ 
εκπρόσωποι της 5οηΥ υπόσχονται 
ότι η Θήκη από μαγνήσιο των 
ΤουοῄθοοΚ αντέχει µέχρι και 
εικοσαπλάσια πίεση σε σχέση µε 
τα “κοινά” ποϊθροοί». Εκτός 
αυτών, η σειρά ἸουοΏΌοοΚκ 
επιδεικνύει εξαιρετική 


ανθεκτικότητα στην υγρασία, µετις 
θύρες επέκτασης να βρίσκονται 
στεγανά κλεισµένες πίσω από 
μεταλλικά ελάσματα. Η προστασία 
επεκτείνεται και στο θέμα της 
σκόνης καιτης Βρωµιάς, βασικοί 
υπεύθυνοι για τις συχνές βλάβες 
των φορητών 
υπολογιστών. Κατά 
συνέπεια, η συσκευή 
μοιάζει περισσότερο µε 
μεταλλική θαλίτσα 
χρηµαταποστολής ή µε 
στραπωτικό ασύρματο, 
παρά µε ντελικάτο 
φορητό υπολογιστή, 

Πέραν των 
προαναφερθέντων, η 
σειρά Ἰους/ΏΌοοΚ 
προσφέρεται σε έξι 
εκδόσεις [ΤουσβθοοΚ 
17, 27, 34, 37, 47 και 
71] που περιλαµθάνουν 
επεξεργαστές της |πἰθὶ ((6θιοη, 
Ρεπ/ίυπῃ || δι ! έως και όΟΟΜΗ7Ι, 
οθόνες ΤΕΙ από 8,4” έως 14,1, 
σκληρούς δίσκους χωρητικότητας 
έως και 2008 και (Ρ-ΚΟΜ ἀήνες 
ταχυτήτων έως και 24Χ, 
ιΚκανοποιώντας µία ευρεία γκάµα 
απαιτήσεων. Μάλιστα, το μοντέλο 
Τουφῄθοοκ 37 διαθέτει µία 
Ιδιαίτερα λεπτή φόρμα, µετο 
συνολικό πάχος του να µην 
ξεπερνά τα 2,5 εκατ. Τέλος, τα 
συστήµατα προσφέρουν 
δυνατότητα ασύρματης σύνδεσης 
µε το Διαδίκτυο. 

Η ποιότητα του ονόματος 
Ραπαροπίς επαληθεύει τους 
ισχυρισμούς του κατασκευαστή, 
ώστε ακόµη κι αν υποθέσουμε ότι 
η σειρά ἸουοΏΏοοΚ δεν διαθέτει 
επιθεβαιωµένα τα πιο ανθεκτικά 
συστήµατα, σίγουρα η αντοχή τους 
ξεπερνά κατά πολύ τις πλέον 
αυξημένες απαιτήσεις της μέγιστης 
πλειονότητας των χρηστών, 


τουςµηβοοκ 37 τουσΗβΟοΟοκ 47 ΤΟύυςΗΒΟΟΚ 7] 


6185Ἡ 


ο νέο πρότυπο Υ.92 στα πιοάειης 
υπόσχεται ακόµη μεγαλύτερες ταχύτητες 
στο υρίοαά. Σε σχέση µε το παρόν 
7 πρότυπο Υ.90, το Ν.92 παραμένει µεν στα δόΚΕερς 
: σε ό,τι αφορά στο ) ἀονιπ]οας, αλλά στο υρίοαά 


1; :33,όΚῦρς του Ψ.90, το οποίο σημειωτέον 

{; πρωτοεμφανίστηκε το 1998 και διατηρείται 
Σἀναλλοίωτο έως σήµερα. Βέβαια, οι τιµές εἶναι 
7 ονομαστικές και απλώς φανερώνουν το ποσοστό 


ο Βελίίωσης στο υρίοαα. Δύο επιπλέον χρήσιμα 


΄: χαρακτηριστικά του νέου προτύπου εἶναι η Βελτίωση 
Ἱ.κατά 6070 του χρόνου σύνδεσης του χρήστη µε τον 


Σχρήστης Όα µπορά να δέχεται τηλεφωνικές κλήσεις 


ών Ἐνφερ 
κατά τη διάρκεια της σύνδεσής του µε το Δίκτυο, 
ᾱς -- που ήταν αδύνατο µέχρι! σήµερα στην Ρ5ΤΝ 


[ σύνδεση. Ἱώρα η πια ο χρήστης ὃα μπορό να απαντά 


ψ ραιρλννό συνδιάλεξης. 


Βηνές συσκευές ΡΥΝΡ-ΒΝΜΝ µάς υπόσχονται 

οι εταιρίες Ρίοποςγ και 5µαΓΡ, οἱ οποίες 

συνασπίζονται µε στόχο την παραγωγή 
᾿«πέτοιων συσκευών µε κόστος κάτω των 1.000 
κών µέχρι το 2002. Παρόμοιες προσπάδειες 


ϕ ψ 
Φε {μέσω συνεργασιών γίνονται από τις Μαἰσευςμίτα 


” {Ῥαπασοπίς) και 5οηγ. 


αι η Ευρωπαϊκή Ενωση εναντιώνεται στη 


νν .Ι ΜιΙεΓοςοβΗ. Ο λόγος για την επίσηµη νομική 
προειδοποίηση που έστειλε η Ε.Ε. στην 


71 εταιρία κατηγορώντας την ότι χρησιμοποιεί 
{/.καταχρηστικἁ την ισχύ της για να επιβληθεί στην 


7 αγορα λογισμικού των 5ε{νετς του ΙπΊεγπε!. Αν 
στους επόµενους δύο μήνες διορίας η που δόθηκε στη 


53 ανακοίνωσε το κλείσιμο του τµήµατος 
Βἰαπιοπά Μυ]ήπιεάία, δηλαδή των καρτών 
γραφικών για Ἠοπιε «εοπαρυ!οι», µη 
΄ μπορώντας να ακολουθήσει τον αγώνα δρόµου που 
ρου αρχίσει η ηΥΙάΐϊα και η 34{χ. Παρ΄ όλα αυτά, 
ῤ ν οι κάτοχοι Βίαπιοπά καρτών δεν πρέπει να 
- ανησυχούν, καθώς η 53 ὃα διατηρήσει την 
; υποστήριξη των υπαρχόντων μοντέλων (χωρίς όµως 
ὙΝα παρέχει νεότερους ἀτίνεις), απλώς δεν πρόκειται 
;Να παρουσιάσει καινούρια. 


΄Ἡ πνΙαἰα κοντ ράρει/ 
ετον... εαυτότης 


νε το κακό µετῃ 
ο ρῦ πρη 


πε ανανεωµένων εβίρ5της 


ηγΊαϊα. Μέσα σε ελάχιστο. χρονικό 
διάστηµα περάσαμε από την 
Ὃ ας στην 


όµως, ηηγΙάΙαἱ ος από 


την απρόσμενη απόδοση του. 


της ὑϊτα χρονίζεται ο σε ακόµη 
υψηλότερες ταχύτητες 
[τουλάχιστον 22ΟΜΗΣ σε σχέση 
µε τα 20ΟΜΗΖΤτης Ο68Ροιοθ2 015) 
και συνδυαζόμενο µε ὀάΜβτης 
ταχύτατης µνήµης ΡΏΑ 5ΟΚΑΜ 


τῶν 4η5θς προσφέρει ένα 
αποτέλεσµα, Του οποίου η 


απόδοση δεν αμφισβητείται πλέον 


από κανέναν επίδοξο ανταγωνιστή, 


ου/είάθι Καάθοη ωτης Αἴῑ και 
αντέδρασεταχύατα 
παρουσιάζοντας τη θελτι () 
09Γοιος2 τα. 

Ἡ συνταγή ἦταν εύκολη στην 
προετοιμασία, γρήγορη στην 
εκτέλεση και Το Κυριότερο... 
αποτελεσματική! Βασισμένο στον. 
πυρήνα της 06Ροιοθ2 Ο75,το εΏὶρ. 


αυξάνοντας το Ὀαπάψίαή] της 
µνήµης κατά περίπου 4075 [από 
θΜβῄες σεό 9ΜΒ/ος] κ και 
εκτοξεύοντας τον πήχη του [ῇ ταὶθ 

στα ].ΟΟΟΜΡΙΧΕΙΔΙ 

Απέναντι σε αυτές τις ραγδαίες 
εξελίξεις η αχ φαίνεται να 
κινείται χωρίς νεύρο, µε τη 
γοοςοο» 9500 να αποδεικνύεται 


ελαφρώς απογοητευτική. 


ΡΟ Οβπιετα τσέπης 
από την Ιπίοι 


να πολύ ενδιαφέρον 
0αἆθεἰ κυκλοφορεί διά 


Ε χειρός Ιπ]εἰ και 


ονομάζεται ΡοεΚθί ΡΟ (απιθτα. 

Πρόκειται γα μία εύχρηστη 

ο ονἡ Κάµερα τσέπης, όπως 
άλλωστε υποδηλώνει και το όνομά 


της. 

Η ΡοεΚθ! ΡΟ («απιτα αποτελεί 
έναν απὀ τους πρώτους 
εκπροσώπους µίας σειράς 
προϊόντων που έχουν όλα τα 


ο Ἰό]κα Μαρ! 


φόντα για να εισθάλουν µε 
Ιδιαίτερες αξιώσεις στην αγορά. Ο 
λόγος για φθηνές συσκευές λήψης 
εικόνων [κάμερες, φωτογραφικές 
μηχανές) που προσφέρουν όλες τις 
Βασικές λειτουργίες, καλύπτοντας 
τις ανάγκες των περισσότερων 
χρηστών ως εργαλεία, χωρίς όµως 
γα διαθέτουν τις ένα σωρό 
επιπρόσθετες λειτουργίες που ὃα 
αύξαναν σηµαντικά το κόστος. 
Έτσι, για να αποκτήσετε την 


ΡοεΚθ! Ρς («απιετα δεν χρειάζεται 
γα σηκώσετε όλο σας το 
λογαριασμό από την τράπεζα, 
καθώς 150 δολάρια (55.000δρχ) 
αρκούν. Με αυτό το ποσό παίρνετε 
µία συσκευή που όχι µόνο 
αποθηκεύει 128 στατικές ΥΟΑ 
φωτογραφίες, αλλά έχει και τη 
δυνατότητα λήψης νίοεο 
διάρκειας 2 λεπτών. Η χρήση της 
είναι πανεύκολη και το μικρό 
μέγεθός της την κάνει παιχνιδάκι 
στη µεταφορά. Βέβαια, δεν 
πρόκειται να καλύψει τις ανάγκες 
των πιο απαιτητικών, όµως τα ΘΜΒ. 
της μνήμης της αρκούν για να 
ικανοποιήσουν τους 
περισσότερους. Με τα λεφτά αυτά 
αποκτάτε -όπως είναι φυσικό- µόνο 
τα εντελώς βασικά, καθώς από την 
ΡοεΚθ! Ρς («απιθτα λείπουν το 
ῄα5ῄ, η δυνατότητα επέκτασης 
µνήµης, η δυνατότητα ργενίθν/ των 


Ιωῖθί Ροοκθῖ ΡΟ ΟαβΠΠΘΓ8 


ὁ - σώ 


φωτογραφιών και τα πολλά 
πλήκτρα ρυθμίσεων. Όμως, το 
φωτογραφικό αποτέλεσµα είναι 
ικανοποιητικό και η σχέση 
απόδοσης προς τιµή εξαιρετική. 
Η ΡοεΚθ! Ρς (απιετα 
προσφέρεται µε ένα πλήρες 
πακέτο λογισμικού για τη 
µεταφορά και τη διαµόρφωση των 
φωτογραφιών και των Βίντεο στο 
Ρ σας, καθώς και µε τα καλώδια 
σύνδεσης µε τη ῳ58 θύρα. Αν το 
σύστημά σας καλύπτει τις᾽ 


προδιαγραφές της, που απαιτούν 
Ροη/ΐυπι ΜΜΧ 1όόΜηΣ, 32Μ8 


μνήμη, 168ἱ! ΥΟΑ κάρτα 
γραφικών, 4χςΡ ΕΟΜ και 
γηάον!ς 98, και βέβαια αν οι 
δικές σας απαιτήσεις δεν 
ξεπερνούν τα εντελώς Βασικά, 
τότε η ΡοεΚθ! Ρς (αππετα είναι µία 
πολύ ενδιαφέρουσα πρόταση. 


Το Ιήπαχ και Π... 9η 


Διεθνής 


το προηγούμενο τεύχος 

αναφέραμε µία εἴδηση 

που αφορούσε στην 
αναβίωση του ψυχροπολεμικού 
Κλίματος που λαμθάνει χώρα στην 
αντίπερα όχθη του Ατλαντικού και, 
μάλιστα, στην κοινωνία των 
υπολογιστών. Ο κομµουνισµός, 
αφού ᾿χτύπησε΄ τους χρήστες των 
παρανόμων ΜΡΑ, τώρα 


“ξαναχτυπά” µέσω του ἠἰπυχ. 

Στο συνέδριο του Τµήµατος 
Εξέλιξης της Μἰετοσοβ, ο 
πρόεδρος της εταιρίας 51ενθ 
Βαἴπιοι, αναφερόμενος στο 
ανταγωνιστικό λειτουργικό, είπε: 
“Το [ἴπυχ διαθέτει τα 
χαρακτηριστικά του κομμουνισμού 
που οι άνθρωποι λάτρεψαν πολύ. 
Είναι τζάμπα. ...Αυτή τη στιγµή το 
Βπυχ µπορεί να µην 
αποτελεί σηµαντικό 
ανταγωνιστή στους 
προσωπικούς 
υπολογιστές, η πορεία 
του όµως στην αγορά 
των 58/Μ6/5 είναι τέτοια 
που Όα μπορούσε 
κάποιος να πει ότι το 
Μπυχ α κυριαρχήσει 
στον κόσµο όλο, αλλά 


δεν Βλέπω να συµθαίνει κότι 
τέτοιο. Σίγουρα “προς το παρόν- τα 
πράγµατα δεν είναι έτσι”. Σε ό,τι 
αφορά τους υπόλοιπους 
ανταγωνιστές, όπως η Οπας]θ και η 
5υη, ο Βα[[πιει αναφέρθηκε µε πιο 
ήπιους τόνους θεωρώντας τους 
πιο “πολιτισµένους” σε σχέση µε 


το Εἰπυχ, το οποίο απευθύνεται 
στις... µάζες. Τώρα, σχετικά µε το 
ποιος γέλασε ήποιος.. φοθήδηκε 
την κάθοδο των Μπολσεβίκων 
ακούγοντας τον Βαἰίπηει, οἱ 
πληροφορίες που έχουµε στα 
χέρια µας είναι αρκετά... ελλιπείς. 


100 ώρες μουσική! 


ονέο ΜΡΑ ρἰαγει της 
(πθα[ΐνθ, που ακούσει 
στο όνοµα Νοπιαὰ 


/υκεροκ (0.Α.Ρ. υΚθῦοχ στην 
Ευρώπη), µπορεί να χωρέσει όλη τη 
συλλογή και του πιο απαιτητικού 
συλλέκτη µουσικών αρχείων ΜΡΞ. 
Η χωρητικότητα των 608 του 
σκληρού δίσκου που ενσωματώνει 
σηµαίνει πάνω από 100 ώρες 
ψηφιακής μουσικής ή το ανάλογο 
περίπου 1] 50 (051 Το Νοπιαά 
/υκοβοχ συνοδεύεται από το 
κατάλληλο λογισμικό που 
απαιτείται για τη µεταφορά τῶν 


αρχείων, το Ρίαγζπίθι 2, µέσω 
της διασύνδεσης στη θύρα 58 
του υπολογιστή σας. 

Στα υπόλοιπα χαρακτηριστικά 
της συσκευής περιλαμβάνονται: 

5 Οθόνη Ι60, µε εκτενείς 
πληροφορίες για τον έλεγχο της 
συσκευής. 

Ἡ Ψηφιακό θαυαἴϊζαι., 

Ἡ Θύρες για ακουστικά και [πθ- 
ἵπ για απευθείας αποθήκευση 
μουσικής σε ΥΝΑΝ [οπππα[. 

Ἡ Ὑποστήριξη συστήµατος 4- 
Ροἱη! υπουπα µέσω διασύνδεσης 
µε ισάριθμα ηχεία, 

Β Αναβαθμιζόµενο 
µέσω ΙπΙεηθ! λογισμικό. 

Ἡ Επαρκές Ὀυβει για 
5Ώοεκ ριο(εαΙἴοη έως και 5 
λεπτών. 

Το Νοπιαά /υΚεῦοχ, που 
διαήθεται σε δύο 
χρωματισμούς, 
περιλαμθάνει στη 
συσκευασία του «εκτός 
από το λογισμικό της 
εγκατάστασης- 4 
μπαταρίες ΝΙΜΗ µετο 
φορτιστή τους, πλαστική 
Βήκη και ακουστικά, Η 
Κυκλοφορία του 
αναμένεται στις αρχές του 
τρέχοντος µήνα, σε τιµή 
που δεν Όα ξεπερνά τα 
500 δολάρια στις ΗΠΑ. 


Ὑπάρχουν ακόμη 


ακίδες... 


πορεί πολλοί από εσάς 
Μ να έχετε ξεχάσει την 

ύπαρξη των αοἱ πκαϊτήχ 
εκτυπωτών, µετά την πλήρη 
επικράτηση των ἰηΚ[εί (και μάλλον 
των |ᾳ5ς: σε λίγο καιρό], όµως όχι 


µόνο δεν έχουν σταματήσει να 
κυκλοφορούν, αλλά εξελίσσονται 
και αυτοί, όπως όλα τα προϊόντα 
τεχνολογίας. 

Η Ερ5οῃ πάντα φημιζόταν για το 
επίπεδο ποιότητας των ἀοὶ πιαἰτίχ 


εκτυπωτών της και ο |Χ-200 
επιθεθβαιώνει µε το παραπάνω τη 
φήμη αυτή. Μία ακόµη νεότερη, 
Βελτιωµένων δυνατοτήτων έκδοσή 
του, ο |Χ-900.ς κυκλοφορεί στην 


ελληνική αγορά. Πρόκειται για 
έναν χαμηλού κόστους εκτυπωτή 
ακίδων, 80 στηλών, που ξεχωρίζει 
λόγω της υψηλής ταχύτητας 
εκτύπωσης και της εξαιρετικής 
ανθεκτικότητάς του. Συγκεκριµένα, 


ο ἔρεοη Χ-300Η διαθέτει: 

»- Κεφαλή 9 ακίδων 

Σ- Μέγιστη ταχύτητα: 3376ρ5 
ἱμέγεδος γραμματοσειράς ]2ερἱ 
σε ἀταῇ πιοάε) 

»- Μέγιστη ανάλυση 
γραφικών; 240χ2 Ἱόαρί 

Σ Επίπεδο θορύβου: 
47,548 [ποππαί ρήπΠπο) 

Σ- ΒΚΒ Ρυῇοι 

}- Αντοχή κεφαλής: 
400 εκατ. χτυπήματα 

»- Σύνδεση 
παράλληλη ή σειριακή 

Σ- Δυνατότητα 
σύνδεσης µε κάρτα 
δικτύου 

Ο Ερεοπ ΙΧ-900» 
προσφέρεται µε εγγύηση ενός 
έτους και µπορεί να δεχτεί µεγάλο 
αριθµό τύπων χαρπιού, όπως απλό 
Α4, μηχανογραφικό, πολλαπλών 
αντπύπων, φακέλους και κάρτες. 


ΙΡΔΟ απότην 


Οοπιραα 


(οπιραα εγκαινίασε τη 
Ἡ γέα σειρά συσκευών που 

σκοπό έχουν να 
προσφέρουν όσο το δυνατόν 
καλύτερες Ιπιετπε/-ικές ευκολίες 
στο χρήστη. Η σειρά µε το γενικό 
όνομα ἵΡΑΩ) περιλαμθόνει τα 
παρακάτω προϊόντα: 

κ’ ΙΡΑΩ Ηοπιο Ιπ!θγηθ! 
Αρρίίαηεο: Υπολογιστής 
αποκλειστικά για χρήση του 
Διαδικτύου, µε 32Μ8 ΚΑΛΑ, 16ΜΒ 
βασή πιεπιοη), 10,1” 
οθόνη ΤΕΙ, δόΚορς 
ενσωματωμένο πιοαεπῃ 
και 4 θύρες 58. 

Ψ’ΙΡΑΩ Ροεκε! Ρ6; 
Ο γνωστός υπολογιστής 
παλάμης της (οπιρσα 
µε αναθαδµισµένες 
λειτουργίες, στο πνεύμα 
της σειράς ΙΡΑΟ, 

νΡΑΩ Ρογσοπαἱ 
Αυάϊο ΡΙαγογ: Ρίαγει 
μουσικών αρχείων µέσω 
[π[επηθί, µε ὀ4ΜΒ 


μνημη. 

ΨΙΡΑΟ 
ζοπηθεοη Ροΐη!; 
Ασύρματη συσκευή για 


ασφαλή σύνδεση µε το Ιηίθιπθί 
πολλαπλών συσκευών. 

Η τιµή που έχει ανακοινωθεί για 
την |η/θγπε!-ική συσκευή ΡΑΩ 
Ηοπηθ |πίθηπεί Αρρίίαηεθ 
χαρακτηρίζεται τουλάχιστον 
“τσιμπημένη”, καθώς µε 600 
δολάρια (230.000δρχ:) αγοράζει 
κάποιος µία συσκευή χωρίς 
σκληρό δίσκο που δουλεύει 
αποκλειστικά κάτω από |πίθηπεί 
περιθάλλον. 


Ρο Μανίοι (8 


ο φῇ[θ για 
.-- 


) 8ῃ]θς τ 


ν ' 


Ρ/θνΙθννθ 


π] 
Ρρ]ἱ5 


--Νεῦ 
Πηοννς 


Από αυτή τη στήλη 8α διαθάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σημαντικές ειδήσεις που αφορούν στο θαυμαστό 
κόσµο του Ιη/θΓπο! και οι οποίες πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 
Μαρ!οι’. ΗαρρΥ ουγῇηο! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρθ!γοςβΘεοπιρυρίεςς.Ω/Γ 


Η απόφαση του δικαστηρίου έπεσε σαν κεραμί- 
δα στα κεφάλια των εκατομμυρίων χρηστών του 
Ναρς!ε;. Η 28η Ιουνίου αποτέλεσε την ηµερομη: 
νία κατά την οποία το Ναρδίει Όα έπαυε να λει- 
τουργεί ἀπαξ διά παντός, σύµφωνα µε την πρωτόδικη καταδικαστική 
απόφαση. Για την Ιστορία αναφέρουμε ότι η ΕΙΑΑ [Αμερικανική Ενωση 


ών 


Ἱ. γουγ ΦµῤΡῥοΠ ΤΟΓ ΝΒρςΙΕΙ ζ8η Μ4Κεα 
Ω/ΠεΓεΠεε 


ο ναι νολανοε αρα με πησθναία 
ποησ” Ὀἱ00Ε5Ι 9η6 Όεσί οηὔηΕ ππωφίς «οπιπωηΕγΥ 
9:3Υγ εοπηεεῖεα ἵο ὕνε Ναρςίε/ εοπιπιωπγ ΌΥ πωηπίηρ Όνε ΝδρσίεΓ 
δρρίςΦῦοη Ενθη νηεη γουτε πο Φοῦνθὴ) 906ΓΕΠΜηρ Ίος Μρ8ν ο 
εοπηπηωηίς ΦΏΩϱ Μη οἵηθί εοπηπηΗγ ΠπεπηΟΘ/ 5. ΤΠΙΗ (9 8 αΙπηρίς, 692Υ 
ΜΥ ἴο 6χρΓΘ39 γουγ 9υρροη {0Γ ρ8/30η-10-ρ8/90η Π18 9ΠΦΠΗΦ 


Βυρροή Π1405 Μο 2ωρροή ΝδρΦίε. εί γουτ /ανοήῖε δ/1915 κησν ἴησί 
γου 9υρροπ Νδρσε:. ύψα Νορσίε: [ο ὀφεονος ηον οι Οπεεκ ους 


εἕχ-- 

Δισκογραφικών Εταιριών) µήνυσε την εταιρία για συνέργεια σε πειρατεία 
πνευματικών δικαιωμάτων, καθώς -όπως υποστηρίχθηκε- η διευκόλυνση 
που παρείχε στους χρήστες ώστε να μεταφέρουν µουσικά αρχεία Μρ3 
ουσιαστικά αποτελούσε παράνομη τακτική, η οποία εφαρμοζόταν εν 
γνώσει της εταιρίας. Τούτο, Βέβαια, δεν αφορούσε γενικά στα Μρὸ αρ: 
χεία, παρά µόνον εκείνα για τη διακίνηση τῶν οποίων οἱ Καλλιτέχνες/δη- 
µιουργοί εἶχαν διαµαρτυρηθεί και την οποία εντέλει κατήγγειλαν ως πα: 
ράβαση του νόµου περί πνευματικών δικαιωμάτων. 

Η δικαστής Ραἰθἰὶ θεώρησε τη λειτουργία του Ναρςίει κατάφορη πα: 
ράβαση, κατακεραυνώνοντας τους υπευθύνους της εταιρίας Και επιρρί- 
πτοντάς τους το θάρος της ευθύνης για την ανεξέλεγκτη µεταφορά πα- 
ράνοµων αρχείων Μρὸ µέσω του προγράµµατός τους, Μάλιστα, αναφε- 
ῥρόµενη στην εταιρία, εἶπε: “Δημιούργησαν ένα τέρας”. Οι όροι των 
ασφαλιστικών µέτρων, κατόπιν µίας από τις ταχύτερες διαδικασίες εκδί- 
κασης στην ιστορία τῶν αμερικανικών δικαστηρίων, ήταν σαφείς: Αν µέ- 
σα σε δύο ηµέρες δεν γινόταν αποδεκτή η αἴτηση έφεσης του Ναρδίει, η 
εταιρία Όα έπρεπε να διακόψει άµεσα την ανταλλαγή παράνομων Μρ2. 
Και, θέβαια, επειδή κάτι τέτοιο δεν Όα ήταν τεχνικώς εφικτό, σήμαινε το 
οριστικό κλείσιμο του Ναρξίει., 

Στο παρά πέντε, όµως, ή για την ακρίθεια μόλις εννέα ώρες πριν από 
το Κλείσιμο του Ναρξίει, οι δικηγόροι της εταιρίας πέτυχαν να γίνει απο- 
δεκτή η έφεση, καθώς -όπως ισχυρίστηκαν- τα ασφαλιστικἀ µέτρα που 


ο 20ἶχα Μας!θι 


΄Ἅπιλλ / ων ο Γπουν Μκνωνοι ἸάωπνέΕκμων οο 


τους επιβλήθηκαν ήταν τόσο δραστικά που ὃα σήµαιναν το οριστικό 
κλείσιμο της εταιρίας. Εντωμεταξύ, το πρωί της 28ης Ιουνίου σημειώθηκε 
οργασμός ἀονπίοααϊπα αρχείων Μρ», καθώς οἱ περισσότεροι χρήστες 
είχαν πιστέψει ότι το πρόγραµµα εντός λίγων ωρών Θα ήταν παρελθόν. Η 
αποδοχή της έφεσης προκάλεσε ανάµεικτα συναισθήματα. Από τη µία, 
εκπρόσωποι της αμερικανικής δικαιοσύνης φέρονταν αρκετά ενοχληµέ- 
γοι για την “κατάφορη παραβίαση των πνευματικών δικαιωμάτων των 
καλλιτεχνών” και, απὀ την άλλη, οι απανταχού χρήστες του Ναρσίθ: γλε- 
ντούσαν την παράταση της λειτουργίας του για τουλάχιστον έναν µήνα. 

Πλέον αναμένεται η απάντηση της ΕΙΑΑ στην υπερασπιστική έκθεση 
που υπέβαλε η Ναρδίθ:, η οποία αναμένεται µέχρι τις 8 Σεπτεµβρίου, 
προκειµένου να συνεχιστεί η εκδίκαση της δίκης. 


Η [ερμανία εἶναι γνωστή για την ευαισθησία 
της σε θέµατα ναζισμού, καθώς το παρελ- 
Θόν της τη στοιχειώνει εξήντα χρόνια µετά 
τον πιο αιματηρό πόλεμο που γνώρισε η αγ- 
Βρωπότητα, µε κύριους υπαίτους τους ἴδιους τους [ερμανούς, Το κύμα 
του νεοναζισμού που φουντώνει τα τελευταία δέκα χρόνια, κυρίως µετά 
την επανένωση των δύο [ερμανιών, Βρήκε νέο µέσο ενίσχυσης των ΄ιε- 
ρών του στόχων”. Ο λόγος, θέθαια, για το Διαδίκτυο, όπου καθηµερινά 
πληθαίνουν οι διευθύνσεις το ναζιστικό περιεχόµενο των οποίων ποικἰλ- 
λει ξεκινώντας απὀ απλές και σχετικά “αθώες” ιστορικού περιεχοµένου 


ΝΦΟ-ΝαΖΙ ΜαΓοὴ 09ης οἱφά; 
Ροίίςο 84Υ ΟΙ 8Πουά 8υο 


πληροφορίες και φτάνοντας έως τα επικίνδυνα µυνήµατα µισαλλοδο- 
ξίας, που στόχο έχουν κατά θάση τους μετανάστες και τους αριστερούς. 
Το Διαδίκτυο προσφέρει µία πρώτης τάξεως δυνατότητα να επικοινωνούν 
µεταξύ τους τα χιλιάδες αυτά “φυντάνια” της γερμανικής νεολαίας και 
γα ανταλλάσσουν απόψεις για τα “υψηλά” ιδεώδη τους. 

Το πρόθληµα σχετίζεται µε την αύξηση των μαζικών εγκληµατικών 
ενεργειών (προπηλακισµοί, εµπρησμοί πολυκατοικιών και καταστημάτων 
κ.ά), κυρίως εναντίον μεταναστών. Η γερμανική αστυνομία πιστεύει ότι 
υπάρχει διασύνδεση µεταξύ των ενεργειών αυτών και της δράσης των 
γεοναζιστών στο Διαδίκτυο, όπου πιθανώς να μεταφέρονται πληροφο- 
ρίες σχετικά µε τους στόχους και τα σχέδια των εγκληµατικών αυτών 
ενεργειών. Τώρα πια ανώτεροι αξιωματούχοι φοβούνται για µαζική κινη- 
τοποίηση των ακροδεξιών στοιχείων που µπορεί γα συντονιστεί εύκολα 
µέσω του Ιη/ειπε!, και “δυστυχώς- η ελλιπέστατη επιτήρηση των ναζιστι- 
κού περιεχοµένου διευθύνσεων δεν βοηθά καθόλου την κατάσταση. 


Πριν απὀ περίπου έξι µήνες, ένας ]όχρονος από τη 

Νορθηγία έγινε ο νέος ήρωας τῶν απανταχού παοκ- 

ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ! ντος µε, συνεργασία δύο άγνω- 

στων µέχρι στιγµής ατόμων να σχεδιάσει το περι- 

Βόητο πρόγραµµα Ὀθίς», το οποίο, αν Και αρχικό σκοπό έχει το παίξιμο 

των ΡΥΏ και απὀ συστήµατα που έχουν εγκατεστημένο το ἴπυχ, ουσια- 
στικά κάνει εφικτή την αντιγραφή του περιεχοµένου των ΠΥΡ. 

Το προγραμματάκι! αυτό διέρρευσε µέσω της διεύθυνσης 
ννή2όΌ0.οἵᾳ, µε αποτέλεσµα να αποκτήσει πρόσβαση κάθε επίδοξος 
αντγραφέας ΒΥΡ. Οι υπεύθυνοι του ἷις καταμηνύθηκαν από οκτώ κινη- 
µατογραφικούς κολοσσούς [2011 «Θη!υηγ Εοχ, (οἰυπιρία, ὈίσπϐΥ, ΜΟΜ, 
Ραπαπιουπ!, Τιπιθ-γΜατπγ, Τή5ίαι και ἰπίνεισαί), οι οποίοι ξοδεύουν εκα- 


ν Τα Ιοοπ8γ Ίοοης στο Ιπίθγπθί. Μετά 

ο στον Λοαά Βυππε:, ο θρυλικός δηµι- 
ουργός του γκαντέµικου κογιότ [Μπιη- 
Μπιπ 'Ῥ] «Ρυοκ )οπθς επανέρχεται µε 
έναν καθαρά δικτυακό ήρωα, τον 
Τίοπια» Τ. ΙΜοίῄ, ο οποίος ὃα εµφανίζε- 
ται σε εξάλεπτα επεισόδια σε µία νέα 
σειρά καρτούν µε τον τίτλο “Τίπιρει 
Υνοί[”. 
ΝΝΝΝνΜαγηθίγος.εοπ1/ραφος/ 
πιαϊη/οπιθ.[δρ 


(Μννπιἰογοδοῄ. αι]: 


Τελειώνει το καλοκαίρι και αρχίζει 

η εποχή του... Υπουργείου [Παιδεί- 
ας. Στο επίσημο ἵϊθ, του οποίου δυστυ- 
χώς η λειτουργία δεν έχει ακόµη ολοκληρω- 


ΣΥΝΙΟΝΜΕΣ ΕΙΛΗΣΕΙΣ 


στο επίσημο ελληνικό εἷίθ της Μἰειοσοβ 


| καα-ιία 


λα Ὅ- λεω κ... ..-- 


τομμύρια δολάρια για την ασφάλεια των παραγωγών τους απὀ τις αντι- 
γραφές των ΏΥΡ. Το δικαστήριο καταδίκασε τους υπευθύνους του 
2600.οτα µε το δικαιολογητικό της συνέργειας σε πειρατεία, καθώς δεν 
πείστηκε από τους δικηγόρους υπεράσπισης ότι ο νόμος περί προστα- 
σίας της ελεύθερης έκφρασης κάλυπτε τους υπευθύνους του σἱιθ. Η 
απόφαση αυτή δημιουργεί δεδικασµένο για τον περαιτέρω έλεγχο της 
διακίνησης των πληροφοριών µέσω του Διαδικτύου, οδηγώντας τις διά- 
φορες οργανώσεις για την ελευθερία διακίνησης των ιδεών να διαµαρ- 
τυρηθούν έντονα, καθώς είναι η πρώτη φορά που επιβάλλεται τέτοιος 
περιορισμός διά της δικαστικής οδού. Βέβαια, η απόφαση δεν είναι τελε- 
σίδικη, καθώς εκκρεμεί η έφεση του 2ό00.οτο. 
νννν 2600,οἵᾳ 


σελίδες. Ωστόσο, η εταιρία ΒήοΠήβίαπεί ανα- 
κοίνωσε, µετά από έρευνα που διεξήγαγε, ότι ο 
συνολικός αριθµός των σελίδων του Διαδικτύ- 
ου ξεπερνά τα 550 δισεκατομμύρια! Δηλαδή, 
ο όγκος του ΥΛΛΛΛΝ εἶναι περισσότερο από 
500 φορές μεγαλύτερος σε σχέση µε αυτόν 
που “φαίνεται” µέσω των 5Θατεῇ θποἱπθ». Αυ- 
τή τη συντριπτική πλειονότητα των αθέστων 


σελίδων η εταιρία αποκόλεσε “Ώθερ ἸΛΘΡ”. 


Ν Στον παγωμένο βορρά φαίνεται να έχουν 
αντιληφθεί πολύ καλά τη χρησιμότητα του 
πίθγηε!. Η Νορβηγία δεωρείται η χώρα µετο 
καλύτερο δίκτυο εκπαίδευσης ενηλίκων µέσω 
πίθγηθ!. Μέσω του δικτύου ΝΚΝ οι χρήστες 
αποκτούν πρόσβαση στις σελίδες του παγκό- 


δεί (Βρίσκεται, όµως, σε ικανοποιητικό επίπε- 

δο), ὃα βρείτε πολύτιμες πληροφορίες σχετικά 

µε τη δευτεροθάδµια και την τριτοθάδµια εκ- 

ποίδευση, τα προγράµµατα σπουδών καιτις 

περιθόηΤες εξετάσεις του νέου συστήµατος. 
ννννιγρθρήι.ου 


ο] Κατά το διήµερο 22-23 Αυγούστου, όταν 
έκλεινε αυτή η στήλη, ιδού τι εμφανιζόταν 


Δυστυχώς δεν γνωρίζουμε πληροφορίες για 
το δράστη αυτού του «ομολογουμένως χιουµο- 
ριστικού- “χτυπήµατος”. Ελπίζουμε µέχρι το 
επόμενο τεύχος να έχουµε µόδει περισσότερα 
και να σας τα μεταφέρουμε. 


κ Αν αΌροίσουµε τον αριθµό των εἶίθ» που 
διασυνδέονται µετις διάφορες 5Θα{ζ] Θη- 
0ἱπες, το αποτέλεσµα δεν Όα ξεπερνά το ] δισ. 


σµιου ιστού, που παρέχουν εκπαιδευτικές πλη- 
ροφορίες ακόµη και πανεπιστημιακού επιπέδου, 
Η προσπάθεια αυτή χαίρει της αµέριστης υπο- 
στήριξης της νορβηγικής κυβέρνησης και πενή- 
ντα εκπαιδευτικών Ιδρυμάτων που συνεργάζο- 
νται στο πρόγραµµα ΝΚΝ. Η αλήθεια είναι ότι 
κατά τους μακρινούς χειμώνες της Νορθηγίας 
ένα τέτοιο πρόγραµµα είναι ότι πρέπει γιατους 
κλεισµένους στο σπίτι Νορβηγούς... 


Ρς ΜακιεγσΜΗΗ 


Ρ, 6ΛΗΙ» 


Γζαι νέο παιχνίδι 
ενόψει Ολυμπιάδας 


ατά το πρόσφατο 

παρελθόν 

πληροφορηθήκοτε µέσω 
της στήλης αυτής αλλά και της 
στήλης “Ρς 5ΡΥ΄ για την 
κυκλοφορία του επίσηµου 
παιχνιδιού της φετινής 
Ολυμπιάδας, η οποία Όα λάθει 
χώρα στο Σίντνεϊ. Το 5γάπεγ 2000 
Θα κυκλοφορήσει από την Είάο», 
όµως 8α έχει και έναν 
ανταγωνιστή. Συγκεκριµένα, η 
Μἰάας |π]ειας/ίνθ ετοιμάζεται να 
διαθέσει στην κυκλοφορία το 
5ειᾳθἱ Βυῦ Κα” ΛΛἰ]θηπίυπι Όαπιθς. 
Ασφαλώς, η προσθήκη ενός 
μεγάλου ονόματος του 
παγκόσμιου αθλητισμού 
στον Ττλο είναι µία πολύ 
καλή κίνηση. Το παιχνίδι Όα 
εκμεταλλεύεται πλήρως 
την τελευταία λέξη της 90 
τεχνολογίας και φιλοδοξεί 
γα επιτύχει την καλύτερη 
απεικόνιση αθλημάτων 
στίθου που είδαµε ποτέ! 
Θα περιλαµβάνει ακόµα 
πολλά στάδια, στα οποία 
έχουν σχεδιαστεί και 
αποδοθεί προσεκτικά τόσο 
οι εσωτερικοί όσο και οἱ 
εξωτερικοί χώροι. Οι 
αγώνες Όα καλύπτονται 
από ]5 διαφορετικές 
κάμερες, δίνοντας έτσι τη 
δυνατότητα στο χρήστη να 


ο 22] 


Όλα τα νεότερα 


απὀ το χώρο των ΕΡΤ 
παιχνιδιών για Ρζς Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 


Καῄουγοσθεοπηρυρ/θ»».0Γ 


τγιριίο 5ο 


δει τα αγωνίσματα από πολλές 
οπτικές γωνίες. 

Εντός του παιχνιδιού, τώρα, ὃα 
µπορείτε να επιλέξετε την οµάδα 
σας µέσα από ] ] διαθέσιµες 
χώρες και να τη συνθέσετε µε 
αθλητές διαφορετικών ανατοµικών 
και φυσικών χαρακτηριστικών, 
Επιπλέον, η συμπεριφορά τῶν 
αθλητών κάθε χώρας είναι 
ανάλογη της αθλητικής -και όχι 
µόνο- παιδείας που επικρατεί εκεί. 
[Δεν Θέλω “ύποπτα” σχόλια και 


Ημ 6 


ΡΙΗΙο 


ἐπισπίο Ἱ 


πονηρά χαμόγελα για τις αθλητές κάθε χώρας ὃα εἶναι 

καταστάσεις στο... Ελλαδιστάν. ικανότεροι Και Όα σημειώνουν 

Όλα κι όλα|) Και φυσικά οι υψηλότερες επιδόσεις σε 
συγκεκριµένο σπορ ο καθένας. 


Όπως συµθαίνει και στην 
πραγματικότητα, δηλαδή, αφού 
υπάρχουν χώρες που έχουν 
δημιουργήσει ένα είδος 
“παράδοσης” σε ορισµένα 
αθλήματα. Συνολικά, ὃα υπάρχουν 
19 αθλήματα, χωρισμένα σε 4 
κατηγορίες: 

 οργἱη! Ενοηίς: Εδώ 
περιλαμθάνονται οι αγώνες 
δρόμου μικρών αποστάσεων και 
συγκεκριµένα οι κούρσες των 100, 
200 και 400 µέτρων, των ] 10 και 
400 µέτρων µετ' εμποδίων και οι 
σκυταλοδροµίες των 100 και 400 
μέτρων, 

Ε ἱσίαηςο Βαςος; Εδώ 
έχουµε να κάνουμε µε τις κάπως 
μεγαλύτερες αποστάσεις, και 
συγκεκριµένα µετις κούρσες των 
800, 1.500, 3.000 {μετ εμποδίων) 
και 9.000 µέτρων. 

8 ᾿υπιρίηᾳ Ενθη!ς: Αλμα εις 
μήκος, άλμα τριπλούν, άλμα εις 
ύψος και͵ φυσικά, άλμα επί κοντώ. 

Ε Τηγον/ίπα Ενθη!ς: Εδώ 
συγκαταλέγονται τα αγωνίσματα 
της δισκοβολίας, του ακοντισμού, 
της σφυροβολίας και της 
σφαιροθολίας. 

Επιπλέον, για να προσδώσει 
µεγαλύτερο ενδιαφέρον στον τίτλο 
της η Μἰάα», δίνει τη δυνατότητα 
σε δύο παίκτες να αγωνιστούν 
στον ἴδιο υπολογιστή, ενώ µέσω 
τοπικού δικτύου µπορούν να 
μετρήσουν τις δυνάµεις τους µέχρι 


ώρας πριμ. Ἅ---- 


και οκτώ παίκτες, Το δε σύστηµα 
χειρισμού είναι σηµαντικά 
αλλαγμένο. ἔτσι͵ Όα πρέπει απλώς 
να ξεχάσετε τα σπασμένα |ογ»εκς 
Και τα χτυπηµένα [και από νεύρα] 
πληκτρολόγια, Ολοκληρώνοντας, 
Θα συνοψίσω τα Βασικά 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού, το 
οποίο αναμένεται σύντομα και στη 
χώρα µας, µέσω της Βθαεοῃ 
Μυ]ήπιθαία ([ράμμου 7], Μαρούσι, 
τηλ: 6]493252-93]. 

Ε Τοσπι Αγεαάθ πιοάθ: 
Δυνατότητα ελέγχου µίας ομάδας 
οκτώ διαφορετικών αθλητών, 
λαμθάνοντας µέρος σε 19 
αγωνίσματα. 

Ἡ Δυνατότητα προπόνησης 
αθλητών. 

Β Σύστημα ελέγχου µέσω του 
ποντικιού, για μεγαλύτερη ευκολία 
στο ΦαπιθρΙαγ. 

Β Πολύ καλά γραφικά εφέ για 
κάθε αθλητή και αγώνισμα και, 
φυσικά, πλήρως τρισδιάστατα 
στάδια, 

Β Δυνατότητα παιξίµατος έως 
Και οκτώ παικτών ταυτόχρονα 
µέσω τοπικού δικτύου. 

Β Μεγάλη ποικιλία οπτικών 
γὠγιών Και παρουσίαση σε 
τηλεοπτικό στυλ. 

Φαίνεται πως η µάχη της Εἶάος 
µε τη Μίάας για την πρωτιά θα 
κριθεί στην τελευταία.. στροφή. Εν 
αναμονή, λοιπόν, της σύντομης 
"ελπίζω- κυκλοφορίας και των δύο 
παιχνιδιών στη χώρα µας, για να 
δούμε ποιος Όα ανακηρυχδεἰ... 
Ολυμπιονίκης, 


Το δίΐθ των 68ΠΠΘΓ5 


σοι έχετε ήδη επισκεφθεί 
το σἷίθ του “Ρς Μαςίει” 
(ΜΜΜρεπιαδίειιςι) 


ασφαλώς θα αναρωτηθήκατε πού 
εἶναι τα ᾷα/Πες, Απάντηση σε αυτό 
το “καυτό για την ανθρωπότητα” 
ερώτηµα δόθηκε τόσο µέσα από 
τις σελίδες του περιοδικού όσο και 


ΟΙΑΡΙΟ Ζ5ΤΗΕΣΣ ΤΕΡΊΤ 


από το 5ἱἱθ: ΘαπιθιΜΘΟΙ Εδώ 
(ΘαπιεΙΜθῦ͵, εκεί ΘαπιειΝεῦ, µα 
πού εἶναι τέλος πάντων αυτό το 
(ΘΟαπιθ)Μθῦ; Ηρεμήστε, καθώς το 
πλήρωμα του χρόνου ήρθε και την 
ὥρα που Όα διαβάζετε αυτές τις 
γραµµές, αν ανοίξετε τον Ὀ(ον/5θ 
σας και δώσετε Την ηλεκτρογική 
διεύθυνση ννιασπιεµεῦ.α:, ὃα 


βρείτε αυτό που περιμένατε. Το 
(ΟαπιθὶΝθῦ εἶναι πλέον εδώ (ή για 
την ακρίθεια εκεί) και στις σελίδες 
του ο Φαπιε: ὃα Βρει ό,τι τον 
ενδιαφέρει: απιθ Κθνίθν/ς και 
Ρηνίθνης, Ηϊπίς΄η Τρς, τις 
καθημερινές εξελίξεις στο χώρο 
των 4απῃθ5, [ογυπῃ για 


ΝΑ γε 


| ὰ 


ι 


κουβεντούλα, παιχνίδια, 
ἀονπίοαας και, φυσικά, πολλές 
εκπλήξεις για τους φίλους του “Ρς 
Μαρ!ει”. Περισσότερες 
πληροφορίες για το σἱϊθ και 
οτιδήποτε σχετίζεται µε αυτό Όα 
Βρείτε στο επόµενο τεύχος του 
“Ρς Μαρίε:”. 


ρα. 
Γι Τ... 
Κιφολονη 
σαι σίν 
νο 
(ΡΑΦΚΑ. πχοι 
να Μο] 
ΑΤΜΟ ΦΑσ4 
ΑΑΙΝ Γρφοι 
ΑΡΕΤΟΒΤΑΙ πα 
πεινα τα 


ΑΜΕΗΖΟΝΕ 


1. 


ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 (7) 
ΠΜΙΕΡΟΣΟΕΠ 

ΕΙΕΑ 2000 (2 

[ΕΑ ΦΡΟΝΤΞ] 


ΝΕΕΟΌ ΕΟΗ ΔΡΕΕΟ: ΡΟΒΗΞΟΗΕ 2000 (3) 


[ΕΑ ΦΡΟΚΤΞ) 

υΝΒΕΑΙ. ΤΟύΗΝΑΜΕΝΤ (: 
[ΟΤΙΝΤΕΡΑΣΤΙΝΕΙ 

ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ 9ΟουΒΝΕΥ (1) 
[ΕΟΝΕΟΜΝΙ 

Ε1 2000 (:) 

[ΕΑ ΦΡΟΡΤΞ) 

ΦΤΛΗΟΒΑΕΤ /ΒβΟΟῦ ΜΑΗ () 
[ΒΙΙΖΖΑΚΡ) 

ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΣΥ νηΙ (8) 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ΡΙΜΙΙΑΤΠΟΝ 


ΡΙΜΟΙΑΤΠΟΝ 


ΑΟΤΟΝ 


ΑΡΝΕΝΤΙΚΕ 


ΡΙΜΟΙΑΤΠΟΝ 


ΡΤΕΑΤΕΟΥ 


[ΕΙΡΟΣ) 
ΟυΑΚΕ 5 (9) 
(ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝΙ) 


κρο 


ΑΟΤΙΟΝ 


υΕΕΑ ΜΑΝΑΟΕΗ 2000 (”) 


ΠΝΕΟΟΕΑΜΕΣ 


5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαθε το παιχνί- 
δι τον προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συµθολίζουν τους συνεχόµε- 
νους µήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι θρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 

Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 
Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 
Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


1. (1) ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΞΤ 
ΟουΗΝΕΥ 

2. (2) ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΡΥ νΙ! 

3. (-) ΕΑύΞΤ 

4. (-) ΤΗΙΕΕ 2 

5. (-]Ι.ΑΞΤ ΕΧΡΗΕΞΣ 


1. (2) ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 

2. (5) ΦΤΛΗΟΒΑΕΤ / ΒβΟΟΟΡ 
ΜΑΗ 

3. (3] ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5υΝ 

4. (1) ΦΗΑΌΟΝ ΟΟΜΡΑΝΥ 

5. (4] ΒΟουΕ 9ΡΕΛΗ 


1. (1) ΕΙΕΑ 2000 

2. (2) ΝΕΕΟ ΕΟΒ ΞΡΕΕΟ: 
ΡΟΗΞΟΗΕ 2000 

3. (-) Ε1 2000 

4. (-} ῦΕΕΑ ΜΑΝΑΩΕΗ 2000 

5. (-] 6ΟΙΙΝ ΜεΒΑΕ 


1. (4) υΝΗΕΑΙ. 
ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 


2. (2) ΟΑΚΕ 3 
4. (1) Οἱ 0ΙΕΒ ΟΕ ΕΟΗΤύΝΕ 
4. (-) ΔΙΙΕΝ5 νο ΡΗΒΕΡΑΤΟΒ 
5. (3) ΜΕΦΦΙΑΗ 


Το ΤΟΡ 5 θρίσκεται ακόµη σε... διακοπές, µια και λόγω των ὅδια- 
κοπών των καταστημάτων πληροφορικής που µας ενημερώνουν 
δεν ήταν δυνατή η κατάρτισή του. Λογικό, άλλωστε, αφού µε την 
καλοκαιρινή υποτυπώδη κίνηση στις πωλήσεις δεν μπορούν να 
εξαχθούν ασφαλή αποτελέσµατα. Πάντως, την επόµενη φορά 
(τεύχος Ίης Οκτωθρίου] το ΤΟΡ 5 θα θρίσκεται κανονικά στη... 
θέση του, µε την κίνηση των παιχνιδιών στα καταστήµατα. 


ΡΟ Μαριεγ6ἁ] 


ιἡ ο 


. αν το. τν ΤΝ 
ὃ ΜΜΕ, 
υ ψι "1! ὃν 3 


 /- , Ν 
] κα λα 


λήθεια οἱ λέξεις 
Α “απιο ζοπιπιαπάρι’ 

σας θυμίζουν ῄποτα; 
Δεν µπορεί, ολόκληρη πα- 
Ρουσίαση είχαµε κάνει σε 
προηγούμενο τεύχος του 
“Ρς Μας!οΓ’ - συγκεκριµέ- 
να, ο φίλτατος Μανώλης 
Φουρνιστάκης (καλό παιδί, 
δε λέω, αλλά Βάζελος, ρε 
παιδί µου. Τες πα...) µέχρι 
φωτογραφία είχε Βγει για 
χάρη σας. Περιττό, Βέβαια, 
να γράψω πως µετά τη δη- 
µοσίευση της φωτογραφίας 
αυτής δεχτήκαµε επίσκεψη 
από υψηλά στελέχη της 
6ΙΑ, η οποία καταζητεί το 
Μανώλη για κατοχή απόρ- 
Ρητων αεροπορικών μυστι- 
κών. Φυσικά, όµως, τηρου- 
λβον του κώδικα δεοντο- 

ογίας και του νέου κώδικα 

Ν.Τ.Α. (Νθνου Τευς! Απιοθγί- 
«απς), διατηρήθηκαν κρυφά 
τα ατοµικά στοιχεία του. Επί 
της ουσίας, τώρα... Το 6απιθ 
ζοπιπιαπάογ εἶναι ένα πρό- 
γραµµα που σας επιτρέπει 
να δίνετε φωνητικές εντολές 
σε κάποιο παιχνίδι, αποφεύ- 
γοντας έτσι τους πολύπλο- 
κους συνδυασμούς πλή- 
κτρων - ιδίως σε οἵπι- 
υἱα[ίΐομς, Η εταιρία κατα- 
σκευής του ανακοίνωσε πως 
τον προσεχή Οκτώβριο ετοι- 
µάζεται να κυκλοφορήσει 
το 6απιθ ζοπιπιαπάο: 2. 
Φυσικά, 8α περιλαμβάνει 
αρκετές διαφοροποιήσεις 
και Βελτιώσεις σε σχέση µε 
τον προκάτοχό του. Είναι µι- 
κρότερο σε µέγεδος, ταχύτε- 
ῥο σε απόκριση και πιο δυ- 
νατό, Επιπλέον, για την 
εναλλαγή από Ψοἷςθ ζοπι- 
πιαπά σε Υοΐςο (ναί (για 
διαδικτυακές συνομιλίες), 
δεν απαιτείται ειδικό 
5οΗννατθ͵ καθώς εἶναι πλή- 
ρως και άμεσα προγραμμα: 
τιζόµενο από το χρήστη. Οι 
χρήστες μπορούν να χρησι- 
µοποιήσουν ελεύθερα ὁ όποιο 
γοίςθ εἶναι πρόγραµµα επι” 
δυμούν, χωρίς περιορι- 
σμούς. Φυσικά, για οτιδήπο- 
τε γεότερο µπορείτε να επι- 
σκεφθείτε το σχετικό 5ἱΐθ, 
στην ηλεκτρονική διεύθυν- 
ση 
ννννν θαπιθεοππιαΠάθΓ.εοΠ1. 
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- 


ν είστε ολίγον παλαι- 
Α ότεροι στο χώρο των 

υπολογιστών, το όνο- 
μα “Ιη/θ5{αίοπ” Όα σας Όυ- 
µίζει ένα αρκετά παλαιότερο 
παιχνίδι της Ρ5γαποςί. Το 
ομότιτλο παιχνίδι, για το 
οποίο γίνεται λόγος αυτή τη 
φορά, έρχεται από τη 0Ρἱ 
59Η και εἶναι ένα παιχνίδι 


που Βασίζεται σε οχήματα 
και συνδυάζει µάχες µε εξε- 
ρεύνηση. Ο παίκτης καλείται 
να ταξιδέψει ελεύθερα ανά- 
µεσα σε 22 διαφορετικούς 
κόσμους, µε σκοπό την 
έρευνα νέων όπλων και τύ- 
πων οχημάτων, καθώς προ- 
χωρεί στο παιχνίδι. Αυτό 
ισχύει για το 5ἱΠπᾷΙ9 ρἱαγοι 
πιοάθ͵ καθώς το Μυ][ή- 
Ρἰαγογ πιοάθ φιλοξενεί τέσ- 
σερα διαφορετικά είδη παι- 
χνιδιού, συμπεριλαμβανομέ- 
γων τόσο γαεῖπᾳ όσο και 
{οοῦμα!!! Ο αριθµός των 
οχημάτων προς χρήση φτά- 
γει τα πέντε, το καθένα µε 
τα δικά του ειδικά χαρακτη- 
Ριστικἀ, Φυσικά, η ποικιλία 
είναι στοιχείο που ὃα διακρί- 
γει τόσο τον αριθµό όσο και 
τα είδη των διαθέσιμων 


όπλων. 


θα μπορούσε παρά να 

κάνει και αυτό τα... 
μπανάκια και τις ξάπλες 
του! Ετσι͵ µετά τη σύντομη 
διακοπή του προηγούμενου 
τεύχους επανέρχεται δριμύ- 
τερο, µε Τα παιχνίδια που 
εσείς έχετε επιλέξει ως καλύ- 
τερα. Μη λησμονείτε, λοι- 
πόν, να στέλνετε το σχετικό 
κουπόνι που βρίσκετε σε κά- 
δε τεύχος του περιοδικού. 
Καλό ααπιίπᾳ και ραντεβού 
στο τεύχος της Της Οκτω- 

ου. 


Τ ο δικό σας Τορ Ίθη δεν 


Η... ζωήτων Οίπις5 
συνεχίζεται 


ΕἰεεΙτοπίς Αηὶ5 
ανακοίνωσε την 
Κυκλοφορία του 


Εχραηείοη ραςΚ του δημοφιλούς 
παιχνιδιού Τῇ6 οἱπῃ». Στο παιχνίδι, 
ὡς γνωστόν, αναλαμθάνετε τη 
δηµιουργία µίας γειτονιάς και τη 
διαχείριση των εικονικών κατοίκων 
της, γνωστότερων Και ως ’οἱπι’. 
Το Τῃ8 οἶπις σηµείωσε πραγματικά 
πολύ καλές πωλήσεις [κυρίως στο 
Αμέρικα], μεταφράστηκε σε 13 
γλώσσες και συνολικά σηµείωσε 


πωλήσεις της τάξεως των ],8 εκατ. 


αντιτύπων (παγκοσμίως). Οπότε, 
όπως ήταν λογικό και 
αναμενόμενο, δεν μπορούσε να 
μείνει χωρίς συνέχεια. 

Το οχραηςίοπ ραςκ, η ονομασία 
του οποίου είναι “Τη6 οίπις | Ινίπ΄Ί! 
ὑρ”, δίνει τη δυνατότητα στους 
παίκτες να τοποθετήσουν τους 
5ἱπῃ5 τους σε νέα περιθάλλοντα 
και καταστάσεις, Συνολικά, το 


“πακέτο” περιλαµθάνει 125 νέα 
αντικείµενα προς χρήση των »ἱπῃ5, 
Ὀ νέες προοπτικές επαγγελματικής 
καριέρας και πλήθος νέων μορφών 
αρχιτεκτονικής Και γενικότερου 
ἀθείση. Με την ύπαρξη των 
τελευταίων διευρύνονται οἱ 
επιλογές των κατασκευών που 
µπορεί να φτιάξει ο παίκτης. [ενικά, 
όπως ανακοινώθηκε και απὀ 
στελέχη της ΕΑ, πολλά από τα νέα 
στοιχεία που περιλαμβάνονται στο 
Εχραηςίοη αυτό εμπνεύστηκαν απὀ 
Ιδέες των ἴδιων των παικτών, όπως 
αυτές εκφράστηκαν µέσα από τα 
ππολυάριθµα- αρμόδια ἸΝΘ0 σἷίθ». 

Φυσικά, το Θχραποίοη ραςΚ 
αυτό (όπως συμβαίνει, βέθαια, µε 
σχεδόν όλα τα θχραπδίοης) ὃα 
απαιτεί την παρουσία της αρχικής 
έκδοσης του παιχνιδιού. Αλλωστε, 
δεν πρόκειται για οἱαπααίοπθ 
[αυτόνομο] παιχνίδι, αλλά για 
επέκταση. 


Για πολύ... βαριές 
καταστάσεις 


αι όταν γράφω “βαριές” 
[ το εννοώ. Αναφέροµαι 

στο παιχνίδι Ηθανγ 
Μείαἱ Ε.Α.Κ.Κ. 2, το οποίο 
ετοιμάζεται να ταράξει τα νερά 
στο χώρο των 30 αςίοη 
παιχνιδιών. [ια το σκοπό αυτό, 
άλλωστε, εμπεριέχει µία σἱοηγ [ἴπε 
που “απορροφά” τον παίκτη, 
συνοδευόμενη από πολλά ειδικά 
εφέ, Από ότι δείχνουν µέχρι 
στιγµής τα πράγματα, το παιχνίδι 


Θα αποτελέσει σηµείο αναφοράς 
για τα μελλοντικά του είδους. 
Εκμεταλλεύεται πλήρως την 
τελευταία λέξη της 30 
τεχνολογίας, Και τα αποτελέσµατα 
δείχνουν άκρως εντυπὠσιακά. 
Σύμφωνα µε την εταιρία 


παραγωγής, ὃα ξεχάσουμε ότι 
γνωρίζρυµε µέχρι σήµερα για τα 
παιχνίδια του είδους, 
συμπεριλαμβανομένων και τίτλων- 
φωτιά όπως τα Ουακε 3 και 
ὑπεαί Ἰουγπαπιεπ!, Ία γραφικά 
αλλά και τα περιθάλλοντα εντός 
των οποίων Όα ξετυλίγονται ὃα 
εἶναι άνευ προηγουμένου, σε έναν 
τεράστιο Κόσμο γεμάτο φίλους και 
εχθρούς, και µε τόση δράση όση 
δεν έχετε ξαναδεί ποτέ σε 

. παιχνίδι, 
Σγουρα όλα 
αυτά 
ακούγονται 
“παχιά” λόγια, 
όμως τα 
πρώτα στοιχεία 
που έχουν δει 
το φως της 
δημοσιότητας 
επιθεβαιώνουν 
τα γραφόμενα, 

Σχετικά µε 
την υπόθεση, 
τώρα, 
Αναλαμθάνετε το ρόλο του 
ΕΑ.Κ.Κ.2, ενός μυθικού ήρωα που 
πρωταγωνιστεί σε πολλούς μύθους 
και ιστορίες, και αντιμετωπίζετε 
την πρόκληση ενός παντελώς 
απρόθλεπτου ταξιδιού, όπου ο 
κίνδυνος και ο θάνατος 


καραδοκούν στα πιο απροσδόκητα 9 Πολλά εφέ καιρού, µε άµεση 


σηµεία, σε έναν Κόσμο που όμοιό 
του δεν έχετε ξαναδεί. Όπως 
προανέφερα, το παιχγ/δι φιλοδοξεί 
γα θέσει νέα στάνταρ στο χώρο 
των 30) αςϊίοη παιχνιδιών και για το 
σκοπό αυτό περιλαμθάνει πολλά 
στοιχεία άξια αναφοράς: 

9 Χρήση της µηχανής γραφικών 
του Ωυακο 9. 

9 Αγεπτυγµένο πιοάείἴπο 
εικονικών εφέ, 

9 Υψηλό επίπεδο γραφικής 
λεπτομέρειας. Στο πλαίσιο αυτό 
συμπεριλαμθάνεται η ύπαρξη 
ογκοµετρικής ομίχλης καθώς και οι 
πολλές οµαλά κυρτές επιφάνειες 
που συναντά κάποιος. 

9 Αθέθαιος έλεγχος των 
χαρακτήρων αλλά και των 
αντικειμένων του παιχνιδιού. 

Φ Διαφορετικά οπτικά εφέ κάθε 
φορά και ρεαλιστική απεικόνιση 
φωτιάς και καπνού [στοιχείων που 
θα δεσπόζουν στο παιχν/θἡ. 

9 Μεταβολή του περιβάλλοντος 


µε το πέρασµα απὀ µέρα σε νύχτα. 


επιρροή στο περιβάλλον, 

9 Εύχρηστο σύστημα µαχών. 
Εχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε 
πολλούς τρόπους άμυνας και 
επίθεσης, ενώ κάποια στιγµή 
µπορείτε να επιλέξετε και 
πολλαπλούς στόχους. 

Φ Δυνατότητα διαλόγου µε 
όλλους χαρακτήρες. Κατά τη 
διάρκεια των διαλόγων αυτών η 
λεπτομέρεια είναι τόση που θα 
Βλέπετε τα χείλη των συνομιλητών 
σας να κινούνται ανάλογα µε το Τι 
λένε. 

Φαίνεται, λοιπόν, πως 
βρισκόμαστε πριν απὀ την 
κυκλοφορία ενός ομολογουμένως 
εντυπωσιακού παιχνιδιού, το οποίο 
-αν τηρήσει όσα υπόσχεται- θα 
προκαλέσει πάταγο. Προς το 
παρὀν, αρκεστείτεστις 
εντυπωσιακές εικόνες, και μόλις 
υπάρξουν νεότερα Όα τα μάθετε 
από τις σελίδες του αγαπημένοῦ 
σας περιοδικού, 


Ρς ΜαειεΓο 8 


ΜΟΗΟ 


Από την Ίακε2/1ο5ἱ Ίου5 


ο ακλρλ λρονωε η ψνα 
ΜΙα εναλΛλλακτικη... αρενα. 


η εταιρία ἰο5! Ίογ5 αποτελείται απὀ µία πολύ “δυνατή” ομάδα οκτώ 
πρώην προγραμματιστών της Βυποο. Κατάφερα να μιλήσω µε δύο 
από τα στελέχη, τον Οἰθη (ουρθ5 και τον /ΘΙ6ΠΙΥ ἰοηοἱεΥ, και να µάδω 
για το τελευταίο δηµιούργηµά τους που Όα κυκλοφορήσει στην αγορά το 


φθινόπωρο, από τους φρουρούς που σε κυνηγούν. Στο “Ρυτουί!” κυριολεκτικά το έδα- 
Ερ.; Ίο πρώτο παιχνίδι σας ονομάζεται ΛΛοβο. [Ποια Ιδέα κρύθεται πί- φος χάνεται κάτω απὀ τα πόδια σου. Στο “Ία5! Μαη Κο[ίπο” 
σω του; κερδίζει αυτός που Όα παραμείνει μοναδικός επιζών. Στο 


΄ΚΙπο οἱ [ο ΗΠΙ΄ πρέπει να κατακτήσεις έναν λόφο και 
να τον διατηρήσεις στην κατοχή σου. Στο “Ίας΄ πρέπει 

να συλλέξεις έναν αριθµό ΙοεΚεης, Στο “Ρονθησοί|” 
πρέπει να πιάσεις τις µπάλες που ρίχνονται στην αρέ- 
να και να τις τοποθετήσεις στο κατάλληλο µέρος και, 
τέλος, στη ΄Βαςς΄ κάνεις ακριβώς αυτό που υποδη- 
λώνει το όνομά της. Το Μοῄιο είναι µία µείξη Ποᾖίπα, 
αε!ίοη και αηἠνίπο παιχνιδιού. 

Ερ.; Ο πΊλος Μοβο δυµίζει συντομογραφία, εἶναι 
έτσι; 

Απ.: Πράγματι, προέρχεται απὀ τη φράση “Μο: 
Πονονίείς Ὀἱοοπ!(πυ!γ”, που αποτελεί το γεωγραφικό 
όρο της επιφάνειας όπου συναντιέται ο φλοιός της 
[ης µε τον μανδύα. Θέλουμε να αποδώσουµε αυτήν 
την ηµίρευστη χροιά που χαρακτηρίζει τις συνεχώς 

µεταθαλλόμενες πίστες του παιχνιδιού. Ουσιαστικά, οἱ πἰ- 
στες εἶναι σχεδιασμένες και κατασκευασμένες από το ποινικό 
σύστημα του πλανήτη, µε τη χρήση ενός τέτοιου ηµίρρευστου 
υλικού. 
Ερ.: Ανάλυσέ µου περισσότερο το ΠΟβΙπο στοιχείο του 


Απ.: Παΐζεις το ρόλο ενός -μεταξύ πέντε: ρομπότ, µίας συνθετικής 
µορφής ζωής, σε έναν μακρινό πλανήτη. Όπως και οι άνθρωποι, έτσι 
και αυτά τα ρομπότ υπόκεινται στους νόμους και πολλές φορές τους 
παραβαίνουν, οδηγώντας εαυτούς στη φυλακή. Η διαφορά είναι ότι τα 
ρομπότ μεταφέρονται από τα κελιά τους σε ένα είδος αρένας για να 
αγωνιστούν και να προσφέρουν διασκέδαση στο πλήθος των ανθρώ- 
πων. Αν τα καταφέρεις, προχωράς σε μεγαλύτερες αρένες, µε απώτε- 
ρο στόχο τη νίκη έναντι του ύστατου εχθρού. Κέρδισέ τον και απο: 
κτάς την ελευθερία σου. 

Ερ.: Τ πρέπει να κάνεις ακριθώς; 

Απ.; Το παιχνίδι παίζεται σε δέκα φυλακές, καθεµία από τις οποί- 
ες διαθέτει έναν αριθµό από |θνείς, οι τύποι των 
οποίων εἶναι συνολικά επτά, Ο χρόνος σε κά- 
δε |ονε] εἶναι περιορισμένος και πρέπει να ΥΙ- 
Κήσεις προτού αυτός λήξει, Η πρώτη φυλακή 
αποτελείται από τέσσερα |ενθίς, η δεύτερη 
από πέντε κ.ο.κ. Ωστόσο δεν χρειάζεται να 
ολοκληρώσεις όλα τα |θνείς για να περάσεις 
στην επόµενη φυλακή. [ια παράδειγµα, αν καταφέ- 
ρεις να κερδίσεις σε οκτώ απὀ τα εννέα |θγθί5 των δύο 


πρώτων, περνάς αυτομάτως στην τρίτη φυλοκή. παιχνιδιού. 
Ερ.; Πώς είναι αυτό τα [ενείς; Απ.: Το Μοῄο δεν προσπαθεί να γίνει ακόµη ένα Ίεκκο ή 
Απ.: Στο ΄Έυη {ῃθ Θαυπ/ε!” πρέπει να καταφέρεις να ξεφύγεις δου| Γα[ΐρει και περιορίζεται σε απλές γροθιές και χτυπήματα 


µε τα όπλα που προσφέρονται, ΟΙ κινήσεις περιορίζονται στις τυ- 
πικές; πάνω, κάτω, επίθεση, άμυνα, αποφυγή. 

Ερ.; Ανέφερες όπλα. [Πες µας περισσότερα. 

Απ.: Υπάρχουν δύο είδη σπαθιών, μαχαίρι, σφυρί και το µασήήγιο. Τα 
όπλα µπορείς να τα βρεις ή να τα Κλέψεις από άλλους αιχμαλώτους. Βέ- 
Βαια, µπορεί να τα χάσεις µε ανάλογο τρόπο. Πέρα από αυτά, διαθέτεις 
έναν άσσο στο µανίκι σου σε περίπτωση επίθεσης πολλών εχθρών: όταν 
δέχεσαι οµοβροντία χτυπηµάτων, μπαίνεις σε κατάσταση /ΤΘηΖΥ και αρχί- 
ζεις να στριφογυρίζεις ταχύτατα, χτυπώντας και απωθώντας όποιον έρχε- 
ται σε επαφή µαζ σου. 

Ερ.: Πόσο ρεαλιστικό είναι το μοντέλο φυσικής; 

Απ.: Τα ρομπότ ἵπτανται σε µικρή απόσταση από το έδαφος, ενώ εἶναι 
δεμένα µε µία εκρηκτική µπάλα [παρόμοια µε τη σιδερένια µπάλα των Κα- 
ταδίκων του προηγούμενου αιώνα] που περιορίζει κάπως την κἰνησή τους. 
Σε ορισμένα επίπεδα υπάρχουν κάποια είδη κανονιού, µέσω των οποίων 
“πηδάς΄ σε µεγάλες αποστάσεις. [ενικά, υπάρχει µεγάλη κινητικότητα και 
μεταβλητότητα στις πίστες, την οποία πρέπει να εκµεταλλευδείς προς 
ὀφελός σου. Όλα τούτα απεικονίζονται µε Ιδιαίτερα πρωτοποριακό τρό- 


ο 26]κα Μας!ει 


πο. Εδώ πρέπει να τονιστεί η προσοχή που έχει δοθεί στη μορφοποίηση 
και τη γραφική απεικόνιση του περιθάλλοντος. 

Ερ.: Πόσοι χαρακτήρες υπάρχουν στο ΜΟΛΟ; Υπάρχει δυνατότητα 
ππυΗρίαγει; 

Απ.: Υπάρχουν συνολικά πέντε χαρακτήρες. Ο Αποε, ένας πρώην δο- 
λοφόνος, ο δεότρελος ἰοεκάονη, η 5ορβήθ, ένα ρο[ἴσθ-ἀτοία που απέτυ- 
χε στις υπηρεσίες του, ο Αρο», ένας φανατικός ρησκόληπτος, καιο 
Βεη, ένα ππίηφ-Ρο! που προκάλεσε κατολίσθηση στο μεταλλείο όπου 
εργαζόταν. Όσο για το ππυ]ήρἰαγθι τµήµα, συµπεριλαμθάνεται µόνο Ιο- 
ρίαγθι» πιοςθ. 

Ερ.; ΤΙ καινούριο στοιχείο πιστεύετε ότι φέρνετε στην αγορά; 

Απ.; Μία τροµερά σύνθετη εμπειρία, µέσα από το µεγάλο φάσμα των 
ειδών παιξίµατος που συγχωνεύονται. Υπολογίζουµε ότι το Οαπιθρίαγ 
διαρκεί περίπου 930 ώρες, Γενικά, πιστεύουμε ότι πρόκειται για µία πρωτο: 
ποριακή Ιδέα που Όα τραθήξει την προσοχή του κόσµου που έχει θαρεθεί 
να λέει: "α, να άλλος ένας κλώνος του Ουακα΄ και να απομακρύνεται. 

του ΏεγεΚ αεία Ευεπ!θ 


ΜΟΝΟΡΟΙΥ ΤΥςΟΟΝ 


Από τη Ηαθγο 
Η Μονόπολη περνά σε άλλο επίπεδο 


Π αρ’ ότπ το Μοποροἱγ Ίγοοοῃ Βασίζεται στο οηςί- 
παί επιτραπέζιο, πρόκειται για ένα ιδιαίτερα ελκυ- 
στικό παιχνίδι στρατηγικής µε πολύ έξυπνες ιδέες της 
Όθερ Κεά, η οποία είναι υπεύθυνη για ακόµη µία επιτυ- 
χηµένη µεταφορά επιτραπέζιου παιχνιδιού στα Ρ(5, του 
Νί5Κ 2. Συνάντησα το σχεδιαστή του παιχνιδιού Κθνίη 
ΒυεΚηει και τον παραγωγό Τοααά Ηαήνήᾳ και µου εξήγη- 
σαν αρκετά πράγματα για αυτόν τον ενδιαφέροντα τίτ- 
λο. 

Το Μοποροἱγ Ίγοοοη φέρει τη “Βαριά” κληρονομιά 
των τίτλων Ίγεοοη και ζωντανεύει τη Μονόπολη σε ένα 
πλήρως 90 περιθάλλον, µε γνωστά ονόματα δρόμων, 
σιδηροδρομικούς σταθμούς και, βέβαια, τον ΜΓ 
Μοποροἱγ που προσφέρει οη”1ηθ πληροφορίες, Εκεί 
που το επιτραπέζιο βασιζόταν στην αγορά περιοχών και 
το Κήσιμο σπιτιών και ξενοδοχείων, στην ηλεκτρονική 
µορφή του ο παίκτης µπορεί να επεκτείνει τα εδάφη του 
Και να τροποποιήσει τα κῄσµατά του όπως σε όλα τα 
εἶπι Φαπ;ςς. Τα λεφτά που θγάζει διοχετεύονται στο χηή- 
σιµο Και την επέκταση της αυτοκρατορίας του µε ανα- 


|ὡΞ 


ο ΑΜΕ 


ΡΗ 


Ηαίοο Ὁγ ... 
.πσου «ΝΑΘΦ -τος 


εγΙες 


ΓΡ πε Ἡ ΤΕΕ φεισημς ποεεταρε Θ) φοσσυσσᾶα Φϱ) 
λυτικό και σύνθετο τρόπο. 

Το παιχνίδι ξεκινά στη δεκαετία του ΄30, κάτι που φαί- 
γεται και από την εμφάνιση του περιθάλλοντος, η οποία 
αλλάζει απεικονίζοντας τα 70 χρόνια (σε χρόνο παιχνι- 
διού), έως το 2000 που αυτό διαρκεί. Ο χρόνος περνά 
αργά και διαμέσου των δεκαετιών εξελίσσεται η πορεία 
των επιχειρήσεών σας και της περιουσίας σας σε ένα 
απρόθλεπτο και συνεχώς µεταθαλλόμενο περιθάλλον, 
Οι επιλογές σας ατελείωτες: από ιδιοκτήτες πἰοᾖ-εἰυὈ 
έως αλυσίδας [ασ//οοα γίνεστε δήμαρχοι της πόλης, 
εκατομμυριούχοι, δισεκατομμυριούχοι... Ποτέ δύο παι- 
χνίδια δεν είναι όµοια μεταξύ τους! Μπορείτε να Καθο- 
ρίσετε τους στόχους Βάσει των οποίων βγαίνει ο νικη- 
τής, από το να αποκτήσετε πολλά εκατομμύρια έως και 
να αναρριχηθείτε στο ανώτατο πολιτικό αξίωμα της πό- 
λης. 

Η επικοινωνία µε τον κόσμο του παιχνιδιού είναι πρω- 
τοποριακή, [ια παράδειγµα, κάνοντας κλικ σε έναν πολί- 
τη που περπατά, µία µεγάλη λίστα µε πληροφορίες εµ- 
φανίζεται. Αν θέλει ο παίκτης να τον βοηθήσει, σε περί- 
πτωση που αυτός χρειάζεται δουλειά ή χρήματα κά͵, 
µπορεί να χήσει ένα νέο γραφείο, ώστε να τον Κάνει να 
δουλέψει γι’ αυτόν. Ία πάντα διαθέτουν τις δικές τους εσωτερικές πληρο- 
φορίες. Κάνοντας κλικ σε ένα αυτοκίνητο της αστυνομίας Βλέπετε ποια 
εἶναι η διάθεση του αστυνομικού, η οποία εξαρτάται από το επίπεδο 
εγκληματικότητας. Αν η εγκληματικότητα είναι υψηλή, χτίστε ένα επιπλέον 
αστυνομικό τµήµα για να θελτιώσετε τις υπηρεσίες της αστυνομίας. 

Ο Κενίπ εξηγεί: “Ένα από τα χαρακτηριστικά που Όα ΄’κερδίσουν’ τον 
παίκτη είναι το 30 περιθάλλον. Πραγματικά, νιώθει την πόλη καθώς κινεί- 
ται, στρίθει και αλλάζει την προοπτική υπό την οποία τη Βλέπει. Ο όγκος 
των πληροφοριών που συνοδεύουν κάθε κῄριο είναι τεράστιος: από τα 
έσοδα και τα έξοδα της επιχείρησης που στεγάζει µέχρι τον αριθµό των 
ατόμων που εργάζονται σε αυτήν. ἕνα πραγματικά «οοἱ χαρακτηριστικό 
εἶναι η δυνατότητα που σας δίνεται να αναλαμβάνετε τις επιχειρήσεις τῶν 
αντιπάλων, όταν εκείνοι πλέον δεν μπορούν να τα θγάλουν πέρα. Πολύ 


Ρς Μαρ!ει 


συχνά γίνονται πλειστηριασμοί αποτυχηµένων επιχειρήσεων και εκεί πρέ- 

πει να σκεφτείτε καλά πόσα να ξοδέψετε για να τις αγοράσετε. Συνολικά 
υπάρχουν τέσσερις ανταγωνιστές, οἱ οποίοι ξεκινούν µε το ἴδιο ποσό χρη- 
µάτων και βασιζόμενοι στις γενικές αρχές του επιτραπέζιου αναπτύσσο- 

νται σε ένα εντελώς νέο παιχνίδι στρατηγικής. Ο κόσμος επιπλέον Όα εν- 
Βουσιαστεί από τον τρόπο αλλαγής των εποχών Και των τεχνολογιών που 
επιδρούν στον επιχειρηματικό τρόπο σκέψης του”. 

Ο Ἰοάς, αναφερόμενος στην Αἱ του Μοποροἰγ Ίγεοοῃ αναφέρει: “Είναι 
Ιδιαίτερα σύνθετη. Υπάρχουν δύο είδη Αἱ: των ανταγωνιστών και της δια- 
χείρισης του περιθάλλοντος, Σκοπός τους είναι να διαμορφώνουν τις κα- 
ταστάσεις ανάλογα µε τη δράση του παίκτη. Μπορούμε να πούμε ότι η Αἱ 
΄καταλαθαίνει΄ τις ενέργειές του και µεταλλάσσει αναλόγως τα δεδοµέ- 
να, συνδέοντας μεταξύ τους όλες τις παραμέτρους που συνθέτουν την 
πόλη. Μπορεί, για παράδειγµα, κάποιες φορές να χρειαστεί να 'θοηθήσε- 
τε’ τους ανταγωνιστές σας, ώστε μακροπρόθεσμα να θγείτε κερδισµέ- 
γοι/”. 

Το τόσο ενδιαφέρον -σύμφωνα µετις πληροφορίες τῶν συντελεστών 
του- Μοποροἰγ Ίγεοοη Όα κυκλοφορήσει στην αγορά τον Νοέμβριο. 

του ΏεΓθΚ αεία Ρυεπε 


ΙΝ5ΑΝΕ 


Από την (οαεπια!ει» 


[ια τρελή” οδήγηση! 


κ ορυφαίες στιγµές του πρόσφατου παρελθόντος της (οἀβπιαρίθις 
εἶναι τα (οἵἵπ Μεβαε Καΐγ, ΤΟ(Α Ἰουήπα «αι» και η αξέχαστη σει- 
ρά Μἰςτο Μακβίπος, Στα ταςίπο σἶπι» διαθέτει ένα ιδιαίτερα πλούσιο 
“Βιογραφικό”, το οποίο προδιαθέτει -αν µη Τι άλλο- 
δετικά για κάθε αναμενόμενο τίτλο της. 

Εκτός απὀ τη δεύτερη συνέχεια του κορυφαίου 
(οἵἵπ Μεβαθ Καὶ, για την οποία ὃα μιλήσουμε 
ακολούθως, έχει ετοιµάσει ένα επιπλέον ταείπᾳ παι- 
χνίδι που αφορά σε τερατώδη 4χά οχήματα, όπου 
περιλαμβάνονται τζιπάκια, φορτηγά, µέχρι και στρα- 
τιωτικά οχήματα, και διαθέτει τον εὐγλωττο τίτλο ΄Ίη- 
5απε’. 


Το πρωτοποριακό χαρακτηριστικό του Ιη5αηθ σε σχέση µε παρόμοιους 
ππλους είναι οἱ τεράστιες πίστες, στις οποίες ο παίκτης µπορεί να κινηθεί 


ο 28]κα Μας!θι 


εντελώς ελεύθερα, Ναι μεν υπάρχει προκαδορισµένο σχέδιο, ωστόσο 
δεν εἶναι απαραίτητο να το ακολουθήσει, Συγκεκριµένα, στους αγώνες 
/απηοιθθ, στις πίστες βρίσκονται διασπαρµένα ανοίγματα, µέσα απὀ τα 
οποία πρέπει να περάσει ο οδηγός. Ο πρώτος που Όα καταφέρει να Πε- 
ράσει µέσα απὀ όλα τα ανοίγματα εἶναι ο νικητής. Το πώς δα το καταφέ- 
ρει αυτό επαφίεται απολύτως στη δική του κρίση και την επιλογή της κα- 
Ταλληλότερης διαδρομής. Ο υπολογιστής απλώς του δείχνει µέσω του 
κατάλληλου πιαγκθι ποια εἶναι η συντοµότερη διαδρομή µέχρι το επόμενο 
πέρασμα. Προσοχή, όµως, καθώς το συντομότερο δεν εἶναι πάντα το 
ασφαλέστερο. Η.. παράνοια που επικρατεί στο ἱηδαπε είναι έκδηλη σε 
όλα τα επιµέρους πιοςς», Για παράδειγµα, στο 5οοεθ: πιοςθ (| τα αυτοκί- 
νητα αντικαθιστούν τους ποδοσφαιριστές και πρέπει να σκοράρουν σε 
ένα γήπεδο όπου κανείς λογικός διαιτητής δεν πρό- 
Κειται να πατήσει το πόδι του για να “σφυρίξει το 
ματς”. Εκτός των παραπάνω, υπάρχει παιχνίδι (αρ- 
Ίυτθ [ης Βίας Και η απαραίτητη σε έναν τέτοιο Πτλο 
Ώβε[τυς!ίοη Κας. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού, με Βάση τους πιο 
ήπιους χαρακτηρισμούς, θα μπορούσαμε νατα 
αποκαλέσουµε... πλούσια. Στις συνολικά 30 πίστες 
του, οἱ οποίες εκτείνονται από τον παγωμένο βορρά µέ- 
Χριτις καυτές αφρικανικές ερήμους, οι οδηγοί Όα πρέπει να αντιµετωπί- 
σουν έναν σωρό από εμπόδια -κινητά και ακίνητα: που κατακλύζουν τις 
διαδρομές. Εκτός απὀ τα δέντρα, τους Βράχους, τις χαράδρες, τα ρυάκια 
που βρίσκονται εκεί για να κάνουν τη ζωή σας δύσκολη και το παιχνίδι 
Θεαματικό, µην απορήσετε αν ένα κοπάδι από θουθάλια ξαφυικά βρεδεί 
στο δρόµο να τρέχει καταπάνω σας! Η ισχυρή µηχανή γραφικών -που πλέ- 
ον δεν φαίνεται να λείπει από κανένα σύγχρονο παιχνίδι- εἶναι υπεύθυνη 
και για τις απότοµες καιρικές αλλαγές που συμβαίνουν µπροστά στα µά- 
τια σας Και την εναλλογή ηµέρας και νύχτας, 

Η εταιρία καμαρώνει για το μοντέλο της φυσικής του παιχνιδιού, υπο- 
σχόμενη απόλυτη αἴσθηση στην οδήγηση των οχημάτων, κάτι το απαραί- 
τήτο για έναν τέτοιο Πτλο, στο Πλαίσιο του οποίου Όα βρεθείτε να οδη- 
γείτε όχι πάντα µε την “ορθή΄ έννοια του όρου “οδήγηση” αλλά και µε 
την “"ανάποδη”- δηλαδή µε τις πάντες, µε την όπισθεν, ακόµη και κου- 
τρουβαλιαστά! Αρκεί να κινηδείτε µε τον ταχύτερο δυνατό τρόπο προς 
το στόχο σας. 

Εκεί, όµως, που έχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή από τους δημιουργούς 
του |η5απθ εἶναι στη ππυἱήρἰαγθι πλευρά του παιχνιδιού. Το |η5απθ είναι 
φτιαγμένο για το Ιηίθπι! αλλά και για ΙΑΝ δίκτυο, όπου µέχρι και οκτώ 
παίκτες μπορούν να διαγωνιστούν μεταξύ τους, αλλά και εναντίον πρό- 
σΌετων αντιπάλων που ελέγχονται από τον υπολογιστή. Η διασκέδαση σε 
αυτόν τον τρόπο παιξίματος είναι διασφαλισµένη, καθώς οκτώ ελεγχόµε- 


νοι απὀ διαφορετικούς χρήστες οδηγοί ὃα διαγωνίζονται σε τεράστιες πί- 
στες, στις οποίες ΟΛΑ επιτρέπονται. 

Ευτυχώς, δεν ὃα χρειαστεί να το περιμένετε για πολύ, καδώς Όα Βρί- 
σκεται στις Βιτρίνες των καταστημάτων εντός του Σεπτεµβρίου. Εμείς ὃα 
επιστρέψουµε µε ένα εκτενές τενίθν/ τη στιγµή που Όα πέσει στα χέρια 
µας [και, βέβαια, Όα το περιποιηθούµε δεόντως), πιθανότατα στο επόµε- 
γο τεύχος. 

του Πέτρου Παπαθανασίου 


(ΟΙΙΝ ΜΕΒΑΕ ΒΑΙΙΥ 2 


Από την (οαεπιαδ!εις 


Η επιστροφή του πρωταθλητή 


Ὦ δώ και πολύ καιρό όλοι οι [αη5 των Γαςίπο σἶπις αναμένουν µε ανυπο- 
µονησία το κορυφαίο παιχνίδι γα]]γ του 2000, τη συνέχεια του πιο 
πρωτοποριακού παςίπᾳ Φαπηθ, του παιχνιδιού που έδειξε το δρόµο σε 
όλους τους επίδοξους ανταγωνιστές που εμφανίστηκαν στη συνέχεια... 
του (οἱίη Μεβαθ Καϊγ. Ελα, όµως, που (οἶίη Μεβαθ 2 ακούγαμε και ζοἶῖη 
Μεβαθ 2 δεν Βλέπαμε; Εφτασε τελικά η στιγµή να ανακοινωθεί η οριστική 
ηµεροµηνία παρουσίασης του παιχνιδιού στην αγορά. ἔτσι, ὃα χρειαστεί 
δύο µήνες ακόµη να κάνετε υπομονή, καθώς το Γοἴίπ Μεβαε 2 ὃα Βρί- 
σκεται στα ράφια των καταστημάτων τον προσεχή Νοέμβριο. 

Στα χρόνια που μεσολάβησαν από το πρώτο µέρος, ο “πρωταγωνι- 
στής᾽ (οἴἵπ Μεξαθ μετακινήθηκε από τη 5υΏαιω στη Εοτα. Υποθέτουμε 
συνεπώς ότι το αυτοκίνητο που ὃα Βρίσκεται ένα κλικ µπροστά ὡς προς 
την απόδοση σε σχέση µε τους ανταγωνιστές Όα είναι το Εοιά Ροευ5 
γ/βς, Πέρα όµως από αυτό το μοντέλο, το (οἵἵῃ Μεβαθ Καΐγ 2 περιλαµ- 
Βάνει δώδεκα επιπλέον αυτοκίνητα: Εογά Ρυπγα, Εοτά οἵθιτα (οδΜοηἩ, 
ἰαηεία Ιηγθριαίθ, ἱαηεία 9]ταίο»͵ ΜΟ Μείτο όβἀ, Μἰπί (οοροι, Μἰἰυθἰσηί 
ἰσηεει, Ρευᾳθο! 206, Ρουφθοί 205 Τ]6, 5θα! ζοτάοῦα, 5υθατυ Ιππριθζα 
ίμη φοβάστε, δεν λείπει ο κυρίαρχος του πρώτου μέρους) και Ἰογοία 
(οποία. Ξεχωρίζει, Βέβαια, η ύπαρξη του θρυλικού Μἰπί ζοορε:, ενώ εἷ- 
γαι χαρακτηριστικό ότι τα µισά αυτοκίνητα είναι Βρετανικής κατασκευής 
[αν δεν παιγέψεις το σπίτι σου..). Το γα αναφέρουμε ότι το καθένα διαθέ- 
τει Το δικό του μοντέλο συμπεριφοράς Και απόδοσης είναι περιττό. 

.Ο αριθµός των χωρών όπου διεξάγονται τα ράλι έχει παρομείνει ο 
ἴδιος (οκτώ, δηλαδή], µόνο που τώρα τις έσεις της Ινδονησίας, του ΜΛό- 
ντε Κάρλο και της Νέας Ζηλανδίας έχουν πάρει η Φινλανδία, η Ιταλία και 
η Κένυα, µε το συνολικό αριθµό των διαδρομών να φτάνει στις 90! Ησυ- 
χάστε... η Ελλάδα έχει παραμείνει στη θέση της. 

Η µηχανή των γραφικών έχει αναδιαµορφωθεί και εμπλουτιστεί στο 
έπακρο Και απὀ τα 5εγθθηςῃοίς φαίνεται ότι η απόδοση της πραγματικής 


εικόνας ενός αγώνα προσεγγίζει το τέλειο. Εκτός των κλασικών θέσεων 
της Κάµερας [πίσω, µέσα και µπροστά από το αυτοκίνητο) υπάρχει δυνα- 
τότητα καθορισμού της οπτικής γωνίας από τον παίκτη, κάτι Ιδιαίτερα 
Βοηθητικό στην ανῄληψη των τεκταινόµενων στην πίστα. Το περιθάλλον 
εἶναι φανταστικό, ενώ έχει προσεχδεί ιδιαίτερα η απεικόνιση των ζημιών 
του αμαξώματος σε περίπτωση σύγκρουσης. ΟΙ λαμαρίνες όχι µόνο βου- 
λιάζουν και στραπατσάρονται, αλλά ακόµη και ολόκληρα εξαρτήματα 
αποκολλώνται, τσι, πολύ συχνά Όα φτάνετε στον τερματισμό χωρίς προ- 
φυλακτήρες, για παράδειγµα. Οι ζημιές των αυτοκινήτων δεν έχουν µόνο 
οπτικό αποτέλεσµα, αλλά και ουσιαστικό για την εξέλιξη του αγώνα, κα- 
Βώς απαιτείται πολύτιμος χρόνος για την επιδιόρθωση µεταξύ των αγώ- 
νων, ώστε να έχετε άρτιο αυτοκίνητο και τη δυνατότητα να επιτύχετε Κο- 
ρυφαίους χρόνους. 

Ὁ τρόπος παιξίµατος χωρίζεται σε δύο κατηγορίες: την Αιεαάθ και την 
τι Στο Ατοααθ πιοςθ συναγωνίζονται ταυτόχρονα έξι αυτοκίνητα στην 
πίστα, εγώ στο Καἰὶγ πιοάθ ακολουθούνται οι κανόνες τῶν ράλι, όπου κά- 
δε οδηγός τρέχει μόνος του µε αντίπαλο το χρόνο. Σε ότι αφορά στις 
υποεπιλογές έχουµε τις; (Παπιρίοη»Βίρ, οἱηο]ε Καςθ και Τίπιθ Τήαἱ που εἰ- 
ναι κοινές και για τα δύο πιοςθς, εγώ στο Καΐγ πιοάθ υπάρχουν επιπλέον 
οι 5ἱησί Καΐγ και (Παἴεηᾳο. Για την επιλογή (απιρἰοηΠἰρ δεν χρειάζε- 
ται να γράψουμε πολλά, καθώς ουσιαστικά αποτελεί το πλήρες ετήσιο 
πρόγραµµα τῶν αγώνων ράλι, δηλαδή συµµετοχή σε όλες τις πίστες όλων 
τῶν χωρών. Σημειωτέον ότι ο αγώνας δεν δίνεται µόνο µέσα στις πίστες, 
αλλά και µεταξύ αυτών, καθώς οφείλει ο παίκτης να συντηρεί το αυτοκί- 
γητο µέχρι το τέλος των αγώνων. Στο »ἱηρε Καἰϊγ και οἱπο]ε Καςθ επιλέγε- 
τε ουσιαστικά να τρέξετε στις διαδρομές µόνο µίας χώρας ή σε µόνο µία 
διαδροµή αντίστοιχα. Μέσω του Τίπιθ Τήαἱ ουσιαστικά προπονείστε σε 
κάθε πίστα ξεχωριστά, προσπαθώντας να σπάσετε το ρεκόρ χρόνου κά- 
δε φορά που τρέχετε. Ἀφήσαμε για το τέλος την επιλογή (Πα[επος, κα- 
δώς ενεργοποιείται όταν καταφέρετε να ξεκλειδώσετε τις μυστικές 5υρθΓ 
5]αφες κάδε χώρας [3] της Ιαπωνίας]. Εδώ η κατάσταση θυμίζει πολύ το 
Καΐϊγ Μα»ίοι», καθώς διαγωνίζεστε µε οκτώ αντιπάλους στις υπερειδικές 
διαδρομές, όπου τα αυτοκίνητα τρέχουν ανά δύο παράλληλα. 

Σύμφωνα µε τα µέχρι τώρα δεδοµένα που έχουµε για το (οἶίη ΜεἍοε 
Καΐϊγ 2, πρέπει να αναμένουμε έναν Πτλο που ὃα ανακτήσει την Πρωτοκα- 
δεδρία στα ταςίπο οἶπῃ5, η οποία είχε χαθεί εδώ και μερικούς µήνες από 
το Μἰε]νθίίη Καΐγ Μακ!ει». Επιστρέφει άραγε ο βασιλιάς των γαςίπα παιχνι- 
διών; 

του Πέτρου Παπαδονασίου 


ΡΟ Μανιε;( ΜΗΝ 


Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Καλά, τι στραβοµάρα ήταν αυτή; 
Να ψάχνω όλα τα τελευταία τεύχη 

για να θρῶ την είδηση για τη χρεο- 
κοπία της Ρτο[θς! 2, να µη Βρίσκω τίποτα Και 
µετά να µου στέλνει ένα 6-πιαϊ ο Βαγγέλης που 
γα µου λέει ότι η σχετική είδηση έχει τελικά δη- 
µοσιευτεί στο πρώτο τεύχος του Απριλίου! Κάι 
τέτοια Κάνω Και µετά µου φταίνε τα φαντάσµα- 


τα Και Οἱ οχτροί µου... 
ειδήσεις που µας ενδιαφέρουν, 
Ακόμη ένα οη/1πθ ΕΡΟ είναι διαθέ- 

σιµο στους χρήστες. Αναφέρομαι στο 9ΙΕΟΕ 
ΟΕ ΑΝΑΙΟΝ, το οποίο µπορείτε να δείτε στη δι- 
εύθυνση ΒΗρ://ΜνΜ5ίθᾳθ-ο(-αναοη.εοπη/. 
Αποτελείται από έξι διαφορετικά κεφάλαια, εκ 
τῶν οποίων τα τρία εἶναι Βασικά και Τα άλλα 
τρία “Εχραπείοης”. Κανονικά, δηλαδή, ένας 
παίκτης πρέπει να παίξει το πρώτο, Το δεύτερο 
Και το έκτο [φινάλε] που είναι και τα τρία βασι- 
κά κεφάλαια, Το πρώτο κεφάλαιο δίνεται τελεί- 
ὡς δωρεάν σε όλους τους χρήστες, εγώ αν δέ- 
λεις να παίξεις τα άλλα δύο Βασικά, πρέπει να 
πληρώσεις γι’ αυτά, Αν, πάλι, θέλεις να παίξεις 
και τα υπόλοιπα πέντε, πάλι πρέπει να πληρό- 
σεις. Κάθε νέο κεφάλαιο Όα σου δίνεται-προ- 
σφέρεται μόλις τελειώσεις το προηγούμενο. 
Νομίζω ότι είναι ευκαιρία να παίξετε το πρώτο 
κεφάλαιο που είναι τσάµπα και από κει και πέ- 
ρα είναι δικό σας θέμα το αν θα συνεχίσετε. Το 
ίδιο σκοπεύω να κάνω και εγώ. Τέλος, σηµειό- 
στε ότι το 9ἱθΟε οἱ Αναίοη δεν ὃα υποστηρίζει 
Μυ]ήρίαγθι πιοςθ. 

Η αξία του παιχνιδιού αυτού έγκειται στο ότι 


Τέλος πάντων.. Ας περάσουµε στις 


ΗΝ ΕὈ;ς µο:ε: 


αποτελεί το πιλοτικό πρόγραµµα για ένα πολύ 
µεγαλύτερο ρτοες!. Το “Κανονικό” παιχνίδι θα 
ονομάζεται ΡΙΗ Αβ5 ΟΕ ΑΝΑΙΟΝ και θα περιέ- 
χει 25 αντίστοιχα κεφάλαια, Το παιχνίδι αναµέ- 
γεται να Κυκλοφορήσει σε περίπου τέσσερις 
µήνες αφού κυκλοφορήσει το έκτο και τελευ- 
ταίο κεφάλαιο του 5808 οἱ Αναἰοη, Όσοι ανα- 
ῥρωτιέστε ποιο α είναι το µέγεθος του Ρί]αις 
οἱ Αναἰοη σημειώστε τα εξής: Φανταστείτε ένα 
μεσαιωνικό - φανταστικό, εμπορικό ΚΡΟ µεγέ- 
8ους ενός 6Ρ-ΚΟΜ. Φανταστείτε την κυκλο- 
φορία τριών ακόµη “Εχραπ5ίοπ” αἰδί για το 
παιχνίδι αυτό. Βάλτε τα όλα µαζί και έχετε το 
μέγεθος του Ρί]ίαις οἱ Αναἰοπ, σύµφωνα µε όσα 
δηλώνουν οἱ δημιουργοί του, που εἶναι η εται- 
ρία Ρἱοϊαἱ Τοπις (ΠΗρ://Μννιαἰοίίαἰ- 
Ιοπ]θ.εοπ/), Και τα δύο παιχνίδια θα υποστηρί- 
ζουν πθο]ήπιθ «οπηθα!. 
Σας λέει ήποτα ο τίτλος ΙΟΖΕΝΟΕ 

κ) ΑΝΡ ΗΑΜΡΣΗΙΒΕ - ΤΗΕ (Α5ΕΟΓ 

ΤΗΕ ΡΕΑῦΌ ΡΕΕΞΟΝ; Δεν ακούω κα- 


λά πι λέτε; Οχι Ε, τότε πηγαίνετε στη διεύθυνση 
ΜΗ ρ://ηΜΜτοπ/ίθιπδ! πε!/6ἀαπί//οζεηαΘ/ηγ5 
Ι8η// και ζήστε τη μοναδική εμπειρία ενός οη- 
Ιίπθ αανεπ!υτθ Φαπῃθ. Είναι ένα αἀνθη!υ!θ που 
δεν απαιτεί να κατεβάσεις [ἀονπίοας)) τίποτα 


απαιτεί την ύπαρξη ειδικού ρἰυο-Ίη. 
Απλώς πας στη διεύθυνση που ανα- 
φέρω πιο πάνω και ξεκινάς να παί- 
ζεις. Το συστήνω σε όλους όσοι λέ- 
γε ότι αγαπούν τα αἀνεπίυτθ 
0ᾳπῃθ5, Με εντυπὠσίασε πάρα πολύ 
η δουλειά που έχει γίνει στο σενό- 
ριο-ιστορία του παιχνιδιού, αλλά και 


στον υπολογιστή σου, αλλά ούτε και 


Ὄρ ΡΕ ΑΤΙ 


ο τρόπος παρουσίασής του. Εντάξει, τα γραφι- 
κάτου θυμίζουν άλλες εποχές, αλλά νομίζω 
ότι δεν ὃα ισχυριστεί κανείς ότι αυτό εἶναι το 
Κύριο χαρακτηριστικό. Αν και δεν έχω σχεδόν 
καθόλου χρόνο λόγω των άρθρων που πρέπει 
γα παραδώσω για δύο τεύχη, ώστε να φύγω 
ήσυχος ταξίδι, τελικά κόλλησα µαζί του και 


έπαιξα για αρκετή ώρα. 
ΕπΙεηαἰηπιεπ! ΑΟ ανακοίνωσε ότι 

το πιγΣίθηγ-αανθπ!υτθ θαπιθ ΤΗΕ 
ΗΕΙΒ5 ΟΕ ΤΗΕ ΡΚυΙΌ», που αναπτύσσεται από 
τη Ηουςθ οί Ταίς», έχει περάσει στην τελική φά- 
ση και αναμένεται να κυκλοφορήσει τον Οκτώ- 
βριο-Νοέμβριο του 2000. 

Στο παιχνίδι, που είναι ένα κλασικό αάνθη- 
Ίυτθ, υποδύεσαι τον Βγεη! Ηα[[ᾳαη, έναν νεο- 
φώτιστο ντετέκτιβ της περίφηµης 5εοίαπα Υατά 
Και πρέπει να λύσεις το μυστήριο µίας σειράς 
παράξενων φόνων, αλλά και να αποκαλύψεις τι 
κρύθεται πίσω από την αινιγµατική αδελφότητα 
των δρυΐδων. Αυτοί οι νεοδρυΐδες φαίνεται να 
εκτελούν ανθρωποθυσίες µε σκοπό να Προ: 
σκαλέσουν απίστευτες σκοτεινές δυνόµεις. Κα- 
τά τη διάρκεια τῶν ερευνών του, ο ψηλόλιγνος 
ανπήρωάς µας, µαζί µε τη νεαρή επιστήµονα ΌΓ 
Ίυπηθι, προχωρεί όλο και θαθύτερα 
σε ξεχασµένες πανάρχαιες τελε- 
τουργίες Και µε τη βοήθεια φιλικά 
προσκείµενων δρυΐδων ταξιδεύει πί- 
σω στο χρόνο, ώστε να αποκτήσει 
το χαμένο ἱερό χρυσό δρεπάνι της 
αδελφότητας, το μοναδικό αντικεί- 
µενο που µπορεί να σώσει το σύγ- 
χρονο κόσµο από την απειλήτους, 

Οἱ δημιουργοί τού Τη Ηείτς οἱ 
ἤπθ Ὀπυίάς έχουν δώσει Ιδιαίτερη 
προσοχή, ώστε να δημιουργήσουν 
ένα φιλικό προς το χρήστη υ56: ἵη- 
Ιβήαςθ. Αν και το παιχνίδι χρησιµο- 
ποιεί µία πολύ σοφιστικέ 30 τεχνο- 
λογία, εντούτοις οι απαιτήσεις του είναι αρκετά 
χαμηλές, αφού τρέχει ακόµη και σε Ρεπῄυπῃ 
στα 200ΜΗΣ µε 32Μ8Β ΚΑΜ. Περιλαμθάνει πά- 
γω από 20 χαρακτήρες, που είναι όλοι 30 πο- 
λυγωνικά πποαείς, ενώ τα Ώαεκᾳτουπας αποτε- 
λούνται από ριΘγεπάθιθα γραφικά σε ΗΙςοἱο:. 
Υπάρχουν συνολικά 94 διαφορετικές τοποθε- 
σίες µε περισσότερες απὀ 900 θέες-σκηνές, µε 
µη υποχρεωτικούς-γραμμικούς διαλόγους, και 


Η γερμανική εταιρία ΟΡΥ 9οῄν/αιθ 


! ολοσώς απιᾶ ἵ {απυρ- Ίος 


εντυπωσιακές καταστάσεις ανεξάρ- 
πητης κίνησης και συμπεριφοράς 
των χαρακτήρων του παιχνιδιού. 
Με έχουν ξετρελάνει οι εικόνες 

του παιχνιδιού που έχω δει. Θεωρώ 
πως εἶναι εκπληκτικές. Αν είναι έτσι 
όλο το παιχνίδι, Όα έχουµε ένα τε- 
λείως ξεχωριστό αἀνεπ!υτθ ᾳαπῃθ, ένα νέο Τῃ8 
ἰοηφεςί ουππεγ. Όσον αφορά δε στο σενάριό 
του, το θεωρώ ισοδύναμο ὡς προς τον κεντρι- 
κό μύθο µε αυτό του Θαδή6ἱ ΚπίσΏ! Ἰ, δηλαδή 
το κατατάσσω στην ανώτερη βαθµίδα, Το περι- 


μένω µε µεγάλη αγωνία. 
Δυο λόγια µόνο για το 5ΤΗΡΙΡ ΙΝ- 
κο) ΥΑΌΕΕΟ της Ὀἱδοῇ, που µπορείτε 
να δείτε στη διεύθυνση 
ΝΗρ:/ /νσιυρίαἰηναάεις.οοπη/ 


Πέντε παράξενοι εξωγήινοι (εξωγήϊνοι και πα- 
ράξενοι.. τέλος πάντων], ένα μικρό διαστηµό- 
πλοιο και µεγάλη φασαρία συνθέτουν την εικό- 
να του παιχνιδιού µε µια πρώτη µατιά. Μετά από 
ένα ατύχηµα κατά το οποίο το διαστηµόπλοιό 
τους πέφτει πάνω στη Γη, ο Είπο και οἱ εξωγή!νοι 
σύντροφοί του προσπαθούν να ηρεµήσουν από 
τη µεγάλη καταστροφή που τους Βρήκε. Δυστυ- 
χώς, σύντομα Όα διαπιστώσουν ότι απο- 
τελούν τα υποψήφια δηράµατα ενός 
διαβολικού επιστήμονα, του Ὀγ 
ῬαΚαήπθ, ο οποίος συλλέγει εξωγήινους 
για χόμπι [καλά, τόσοι πολλοί εξωγήινοι 
έχουν πέσει στη [η και εγώ δεν έχω πά- 
ρει ακόµη χαμπάρι]! Παράλογο χιούμορ, 
µπερδεµένα αινίγματα και παράξενες 
καταστάσεις σατιρίζουν/γελοιοποιούν 
σύγχρονους μύθους και αναφορές και 
υπόσχονται πολύ γέλιο. Το ποιχνίδι α 
περιλαμβάνει πάνω από 120 τοποθεσίες 
και 50 χαρακτήρες. Τον Ιούνιο στην Ε3 
έκλεψε τις καρδιές όλων όσοι το είδαν, 
και αυτό δεν µπορεί να είναι τυχαίο. 


[ια το ΟΙΙΒΕΕΤ ΟΟΟΡΜΑΤΕ 
κο) ΑΝΡ ΤΗΕ ΜΙΣΞΗΚΟΟΜΟΓΕ 


ΡΗΙΝΟΟΛΝΙΑ, που α κυκλοφο- 


ρήσει απὀ την (ηγείαἰ 5οῄνατθ, έχω 
ξαναγράψει. Δημιουργός του εἶναι 
µία σουηδική εταιρία, η ΡΓεἱυΣίοη, η 
οποία δημιουργήθηκε τον |ανουά- 
ριοτου 1996. Σας υπόσχομαι ότι 
γυρνώντας από τα |μαλάια της 
Ινδίας (µην ξεχνάτε ότπ το άρθρο 
αυτό εσείς µπορεί να το διαβάζετε 


ραδώσει ελάχιστες ώρες πριν να φύγω, στα 
τέλη του Ιούλη, σε διαφορετική περίπτώση ο 
Πατρίκος µε ένα χασαποµάχαιρο και ο Κρά- 
τσας µε ένα πιστόλι Θα είχαν στήσει πάρτι πά- 
νω από το κατακρεουργηµένο πτώμα µου) και 
µε τη Βοήθεια ενός φίλου από το ΙΟ που 
έχει σχέση µαζί τους, Όα τους πάρουμε και θα 
ημοσιεύσουμε µία συνέντευξή τους. Στο 
Οἤρεη Οοοἁπιαίθ απά Ιῃθ Μυ»ῄτοοπι οἱ 
Ρπυποοίία ο μάγος Καπι εκπροσωπεί µία δια- 
Βολική δύναµη-απειλή για τους κατοίκους 
µίας περιοχής, µέχρι που ένα νεαρό αγόρι µε 
τη Βοήθεια ενός γιγαντιαίου µανιταριού (|) κα- 
τόρθωσε να τον νικήσει και να απαλλάξει µια 
για πάντα τους κατοίκους της περιοχής από 
αυτόν. Από τότε το γιγαντιαίο μανιτάρι έχει ει- 
δική Θέση στη µικρή πόλη της Ρηυπᾳοιία και 
κάθε χρόνο οι κάτοικοί της κατά τη διάρκεια 
ενός πανηγυρικού φεστιθάλ εκλέγουν έναν 


τον Σεπτέμβρη, αλλά εγώ το έχω πα- 


που α είναι ο προστάτης-φύλακας του µαν|- 
ταριού για το χρόνο που ακολουθεί. ἔτσι φτά- 
γουµε στις µέρες, όταν φύλακάς του είναι ο 
Αὐταῄαπι Θοοἁπια! και, λίγο πριν από το φε- 
στιθάλ, διαπιστώνεται ότι το γιγαντιαίο µανι- 
τάρι έχει κλαπεί. Όπως είναι φυσικό, όλοι κα- 
τηγορούν τον Οοοἁπια!ς και ζητούν το θάνα- 
τό του. Εσύ, ὡς ο εγγονός του Οἤρει! 0οοα- 
πια[θ, πρέπει να βρεις το κλεμμένο γιγαντιαίο 
µανπάρι (µα πώς µπορεί κάποιος να κλέψει 
ένα γιγαντιαίο μανιτάρι; και να συλλάβεις τον 
κλέφτη. Το παιχνίδι είναι 20 και περιέχει πάνω 
από 6000 τοποθεσίες, περίπου 50 διαφορε- 
τικούς χαρακτήρες και 20.000 σειρές-προτά- 
σεις διαλόγων. Οι χαρακτήρες έχουν ονόματα 
Και χαρακτηρισμούς που συναντάµε µόνο στα 
παλιά καλά και ξεχασµένα παραμύθια των 
σκανδιναθικών χωρών, όπως: Απνθι ο Υποχόν- 
δριος, το Ίζίνι µε το Μεγάλο Όνομα, ο Ίρομε- 
ρός Δικέφαλος Λαγός της Ρπυπαο/ία και λ- 
λα τέτοια. Το παιχνίδι ὃα απαιτεί Ρεπ/ίυπι στα 
132ΜΗΣ µε 32Μ8Β ΚΑΜ, δηλαδή είναι ένα 
παιχνίδι για όλους. 


Τελειώνοντας, λόγω της γνωστής 
έλλειψης χώρου, αναφέρω ότι η 

Βἰἰσζατα δημιούργησε το (ᾖαος 
ΦαποΙυαηγ Οἶνες Υου α (ᾖαπεθ ἵπ ΗθΙ| για το 
ΡἱαΡίο 2. Τι είναι αυτό; Είναι ένα οη-ἱπθ σΙταί- 
80Υ ουἰἀθ του παιχνιδιού που αποκαλύπτει τα 
πάντα γύρω από το παιχνίδι; τα μυστικά των 
πέντε χαρακτήρων, τις καλύτερες ικανότητές 
τους, ότι µπορείτε να φανταστείτε σχετικά µε 
τα τέρατα κάθε επιπέδου, αναλυτικούς χάρ- 
τες [αλήθεια πώς; - µια και εἶναι γαπαοπὴ), λί- 
στες µε τα όπλα Και τα χαρακτηριστικά τους, 
ακόµα και στρατηγικές για το πώς να πολε- 
µάς/νικάς τα τέρατα και ειδικά τους µεγά- 
λους “κακούς” κάθε επιπέδου. Εξαιρετική 


δουλειά. 

Στο επόμενο τεύχος, ή 

στο µεθεπόμενο το 

πολύ, θα µάθετε πώς 
τα πέρασα στα |μαλάια της 
Ινδίας. Καλό Σεπτέµθρη, λοιπόν. 
Εύχομαι να είχατε όλοι ένα καλό 
και δροσερό καλοκαίρι. Και µην 
ξεχνάτε ότι ζωή χωρίς παιχνίδι, 
του οποίου το «οπηρυ!εΓ Φαπιίπᾳ 
εἶναι µία σύγχρονη µορφή, εἶναι 
µία αφυδατωµένη και µίζερη 
ζωή. Όλοι -ανεξαρτήτως ηλικίας- 
πρέπει να παίζουν για να παρα- 
μένουν νέοι "στο μυαλό, στην 
καρδιά και στις συνήθειες” που 
λέει και ένα τραγούδ!. Και τα 
παιχνίδια θοηδούν όσο δεν µπο- 
ρείτε να φανταστείτε σ’ αυτό... 
Θεέ µου, τι γράφω πάλι Καλά, 
σας φιλώ και την κοπανόω. 


ΡΟ ΜακιετςΠΕΙΗΗ8 


ἑ 


αοοαμιαω δω. «ο 


Μονο! ΣΑΣ Το Κακο 


Σε αυτή την επική περιπέτεια η τύχη 

είναι στα χέρια σας. Όσοι συνεργάζονται ᾗ 
θα επωφεληθούν από την ισχύ της 
ομαδικής ᾿ προσπάθειας. Ενωθείτε µε την 
ομάδα µας και μαζί θα καταφέρουμε να ' 
επιζήσουµε. 


Ἱ Ἡ ΠολΥτμοτενα Ικοπητα. 
Ενα! Ἡ ΤΝΟΣΜ... 


Οἱ χαρακτήρες: Ανεπανάλυπτη 
κάλυψη των πέντε χαρακτήρων- 


πρώων- Τακτικές για κάθε οΚΙΙ] και 
λεπτομερείς πίνακες µε όλα τα 
σηµαντικά στατιστικά 


| Οἱ αποστολές: Ο οδηγός σας για τα 
τέσσερα Αςίε - Πολύτιμες τακτικές και 
οδηγίες για την ανακάλυψη μυστικών 
στο παιχνίδι 


Ο1 λίστες: Όλα τα τέρατα και τα 
αντικείμενα που θα συναντήσετε 
στο ΡἱαΡ]ο”" 


ΜυΠΗρ]αγος: Γίνετε ένας θρύλος 
στο Βα9ἶ6θ. πθῖ - ΟΙ ειδικοί της Β]χχατά 
σας συμβουλεύουν 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ: 0132386072, φαξ; 01921084 
Κεντρική διόθεση: Σουλιάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ: 0138014581, φαξ. 0198410950 
Βιβλιοπωλείο: Σουλιάνη 12, 106 82 Αθήνα, τηλ. 01-3801/01, φαξ 0135410950 
Ν6ῦ σίίε: ην απυῦις ας, 6-πιαϊ!: απυθίς(ώοοραρίθςς 0: 


τον ΊγΓαςί δεν είναι αρκετή... 


Ο Μονο; ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 


μή κ ο... 


Ρῇ ΕΙΛΟΗ 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 


στην ελληνική αγορά 


ΛΗΤ 5ΤΌΡΙΟ 
Σκηνοδετήστε µε χρώματα! 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 
ῥρθε/Γο5Θςοπηρυρ/ε»».ΦΓ 


Πληροφορική Τεχνογνωσία εἶναι 

γνωστή από τους ποιοτικούς εκπαι- 

δευτικούς τίτλους της. Φέτος το 

καλοκαίρι υπήρξε Ιδιαίτερα δηµι- 
ουργικό για την εταιρία, καθώς ολοκληρώδη- 
καν µερικά ριο[εςίς, ένα από τα οποία εἶναι και 
το Αη »υαϊο. 


Σχεδιάζοντας µία απὀ τις προτάσεις τού 
Ιδιαίτερα θοηθητικού ππαπυα| που συνοδεύει 
το πρόγραµµα και χρησιμοποιώντας εικονίδια 
από µία πλούσια Βιβλιοθήκη. 


Πρόκειται για ένα πρόγραµµα σχεδιασμού 
που απευθύνεται κυρίως στις μικρότερες ηλι- 
κίες. Επειδή όµως προγράµµατα σχεδιασμού 
υπάρχουν πολλά, οι προγραμματιστές του εν- 
σωµάτωσαν µία λειτουργία που το καθιστά δισ- 
φορετικό και πιο πλούσιο από τον µέσο όρο 
του ανταγωνισμού. Συγκεκριµένα, αντί για στα- 
τικά Και μεμονωμένα σχέδια, ο χρήστης µπορεί 
να σχεδιάσει µία σειρά “έργων” που ὃα αντι- 
στοιχούν σε ένα είδος ιστορίας. Ετσι δικαιολο- 
γείται ο υπότιτλος που χρησιμοποιεί η Πληρο- 
φορική Τεχνογνωσία: “Σκηνοθετήστε µε χρώμα- 
τα”. 

Ας πάρουμε, όµως, τα πράγματα µε τη σειρά, 
ξεκινώντας απὀ το Βασικό τµήµα του τίτλου 
που είναι ο σχεδιασμός εικόνων. Τα πάντα συµ- 
Βαΐνουν σε µία κεντρική οθόνη, η οποία έχει τη 
µορφή ενός στούντιο ζωγραφικής. Στο κέντρο 
δεσπόζει ο καμβάς του ζωγράφου, ο οποίος 
μάλιστα διαθέτει και την κατάλληλη υφή [είναι 
ανάγλυφος. Αριστερά Βρίσκεται η Βιθλιοθήκη 
µε τα εργαλεία του ζωγράφου και δεξιά ένα 
πτυσσόµενο μενού µε τα «οπ/τοἰς του προγράµ- 
µατος. Ο χρήστης έχει στη διάθεσή του έναν 
αριθµό χρήσιμων εργαλείων για να ολοκληρώ- 
σει το έργο του. Εκτός απὀ τις κλασικές πένες 
[μεταβλητού μεγέθους], τα εργαλεία γεµίσµα- 
τος επιφανειών [µε διάφορα Ιθχίυτθς), την πα- 


ο Δ4]κα 


λέτα, την επιλογή εισαγωγής κειµένου και τα 
έτοιμα γεωμετρικά σχήματα [πολύγωνα, κύκλοι 
κ.λπ.), στη Βιβλιοθήκη ὃα βρείτε δύο επιπλέον 
χρήσιμα εργαλεία. Το πρώτο αφορά στα έτοιµα 
Ῥαεκφτουπας που περιλαμβάνουν από απλά γε- 
ὠμετρικά σχήματα µέχρι φωτογραφίες Και µπο- 
ρούν να χρησιμοποιηθούν ὡς Βάση δηµιουρ- 
γίας ενός ολοκληρωμένου Θέματος. Αυτά τα 
Βαεκατουπάς εµπλουτίζονται µέσω του δεύτε- 
ρου χρήσιµου εργαλείου της Βιθλιοθήκης, που 
δεν είναι τίποτε άλλο παρά µία συλλογή απὀ 
εικονίδια. Η συλλογή, για πιο εύκολη αναζήτη- 
ση, εἶναι κατηγοριοποιηµένη και περιλαμθάνει 
από πολιτιστικά θέματα µέχρι κόμιξ, αυτοκίνη- 
τα Και αεροπλάνα, Βέβαια, µην περιμένετε κά- 
ποια ανεξάντλητη συλλογή εικονιδίων, καδώς ο 
αριθµός είναι σχετικά περιορισμένος και Ππροο- 
ῥίζεται για συμπληρωματικό στη βασική σύνθε- 
σή σας ρόλο και όχι για µία ζωγραφιά φτιαγµέ- 
νη εξολοκλήρου µε τέτοια εικονίδια. Τέλος, πε- 
ριλαμθάνονται όλες οι Βασικές επιλογές µορ- 
φοποίησης του σχεδίου, όπως Αντιγραφή/ἔπι- 
Κόλληση, Καδαρισµός, Μεγέθυνση, Σµίκρυν- 
ση, Περιστροφή και Καθρέφτισµα. 

Το επιπλέον χαρακτηριστικό του ΑΠ 5]υαῖο, 
όπως προαναφέρθηκε, αφορά στη δηµιουργία 
ιστοριών που αποτελούνται από µία ακολου- 
δία σχεδίων. Για το σχεδιασμό τέτοιων ιστο- 


». ζωγραφίστε σε αυτό, προσθέστε όποιο 
αντικείµενο θεωρείτε ότι ταιριάζει, γενικά 
αφήστε τη φαντασία σας να δουλέψει και 
εµπλουτίστε το θέμα µέσω των πολυάριθµων 
εργαλείων που Βρίσκονται στη διάθεσή σας. 


- 
μετ ον 


μή 
Κάνοντας κλικ στο ανθρωπάκι που Βρί 

στο άνω αριστερό ἀκρο του καμβά, σας 
δίνονται οδηγίες σχετικά µε το τι πρέπει να 
κάνετε (εφόσον έχετε επιλέξει κάποια 
ιστορία/άσκηση). 


ριών ο χρήστης µπορεί να ακολουθήσει δύο 
δρόμους: είτε να ξεκινήσει από την αρχή -σε 
λευκό καµθά: το δικό του έργο είτε να χρησι- 
µοποιήσει ὡς βάση τις έτοιµες ιστορίες, 
εµπλουτίζοντάς τες µε δικά του ὀχέδια και δη- 
µιουργίες. Οι εικόνες αποθηκεύονται υπό τη 
µορφή ακολουδίας, η οποία κατά την προβολή 
της ξετυλίγει την υπόθεση της ιστορίας. Στο 
περιεκτικό πιαπυα| που συνοδεύει το πρόγραμ- 
μα, δίνονται αρκετές ιδέες για τέτοιες Ιστο- 
ρίες, συνοδευόµενες μάλιστα από κατευδυ- 
ντήριες γραµµές που βοηθούν σε σηµαντικό 

ὃμό τον ’σκηνοθέτη΄” και την πρόοδο της 
δημιουργίας του. 

Κλείνοντας μπορούμε να πούμε ότι το Αη 
5]υαἱο είναι ένα αξιόλογο και δημιουργικό 
πρόγραµµα, το οποίο διαθέτει αρκετά χαρα- 
κτηριστικά που το κάνουν να ξεχωρίζει σε 
σχέση µε παρόμοιες προσπάθειες, µε πρώτο 
και Κύριο αυτό της κατασκευής ιστοριών. Το 
μοναδικό μειονέκτημα που εντοπίσαµε εἶναι 
το γεγονός ότι εξαντλείται σχετικά γρήγορα. 
Δηλαδή, η Βιθλιοθήκη έτοιµων σχεδίων και 
ιστοριών που περιλαμβάνονται στο (0 είναι 
αρκετά περιορισμένη, το δε ἱπιεήαςς “κυρίως 
λόγω του ότι απευθύνεται σε μικρότερες ηλι- 
κίες- χαρακτηρίζεται ως απλοϊκό προσφέρο- 
ντας µόνο τα απολύτως απαραίτητα για τη 
μορφοποίηση των σχεδίων. Όλα τούτα µειώ- 
γουν τη µακροβιότητα του τίτλου, παρά τη δυ- 
γατότητα δημιουργίας ιστοριών και την ύπαρ- 
ξη πολυάριθµων προτάσεων που προτείνονται 
στο πιαπυαι. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Πληροφορική Τεχνογνωσία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 1όΜΒ ΚΑΜ, ΝΟΑ κάρτα 
γραφικών (ανάλυση θΟΟχόΟΟΧΊόΡ!Η, 
πιουςθ, ΝΜΙηάον/ς 95/08/ΝΤ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πληροφορική Τεχνογνωσία, 
Κονίτσης 1] 18, Μαρούσι τηλ. ό]25880 
ΤΙΜΗ: 11700 δρχ. [ΦΠΑ] 


ΟΚΟΣΜΟΣ 
ΤΩΝ ΖΩΩΝ 


Μία εκπαιδευτική 
πιυ]ηπιεαάἰα 
εγκυκλοπαίδεια για παιδιά 


Του Ηλία Καφούρου 
Καῄουγοσθεοπηρυργθς».6Γ 


τίτλος απευθύνεται στους µικρότε- 
ρης ηλικίας φίλους µας, αλλά και 
σε όσους διαθέτουν τη “νοημοσύ- 
γη” του ΑΝ. Κόντη (η λέξη “νοηµο- 
σύνη” δεν Βρίσκεται τυχαία σε εισαγωγικά στη 
συγκεκριµένη περίπτωση]: το όλο ἱπίειίαςς εἰ- 
γαι όσο πιο εὐχρηστο και απλοϊκό γίνεται, µε 
λίγα πλήκτρα, τα οποία αντιπροσωπεύουν συ- 
γκεκριµένες πληροφορίες. Ας δούμε, λοιπόν, τι 
µπορείτε να Βρείτε σε κάθε επιλογή. 

Με το που ὃα ξεκινήσετε να “τρέχετε” 
τον τίτλο [δεν απαιτεί εγκατάσταση στο 
σκληρό δίσκο σας), ὃα εμφανιστεί το πρώτο 
ζώο - σύµφωνα µε την αλφαβητική σειρά 
του καταλόγου, η αγελάδα. Στην εικόνα αυ- 
τή, πέρα απὀ το ζώο, υπάρχουν εικονίδια, Το 
καθένα απὀ τα οποία αντιπροσωπεύει κά- 
ποια λειτουργία, Ετσι, λοιπόν, έχουµε: 

Η κάµπια που Βρίσκεται στο κάτω µέ- 
ρος: Αν πατήσετε επάνω σε κάποιο γράμμα 
του σώματός της, α µεταφερθείτε στο 
αντίστοιχο σηµείο του ευρετηρίου {µε όσα 
ζώα αρχίζουν µε το συγκεκριµένο γράμμα). 

Ο Βάτραχος, που Βρίσκεται στο αρι- 
στερό ή το δεξί µέρος της οθόνης, σας µε- 
ταφέρει αµέσως στο προηγούμενο ή επό- 
µενο αντίστοιχα ζώο του καταλόγου. 

Ο πυφλοπόντικας: Όπου εµφανίζεται (και τον 
“πατήσετε”, εννοείται, σας πληροφορεί για εκ- 
φράσεις που σχετίζονται µε το ζώο που Βλέπετε. 


Ο -"ανυποψίαστος- “κερατωµένος” πατέρας βγαίνει 
Βόλτα µε την οικογένειά του. Ευτυχώς, δηλαδή, που το 
μικρό τού μοιάζει (λίγο...)! 


Ία μάτια: Ία µάπια, όπου εμ- 
φανίζονται, σας δίνουν πληροφο- 
ρίες για το περιθάλλον του ζώου. 

Το κουνέλι: Κάνοντας κλικ 
επάνω του αποκτάτε πρόσβαση 
σε τρία μίνι παιχνίδια γνώσεων. 

Ο γάτος: Πατώντας το 
σκίτσο του συμπαθούς αυτού 
τετράποδου µπορείτε ανά πά- 
σα στιγµή να Βγείτε από την 
εφαρµογή. 

Αν, τώρα, κάνετε κλικ επάνω 
σε κάθε ζώο που Βλέπετε, ὃα 
δείτε µερικές σχετικές εικόνες 
που συνοδεύονται απὀ μουσική 
υπόκρουση και κάποιες πληρο- 
φορίες για το ζώο, Επίσης, κάνο- 
ντας κλικ επάνω στα γράμματα 
στην επάνω αριστερή γωνία της οθόνης ακούτε 
την προφορά τους, ενώ κάνοντας κλικ στο όνοµα 
του ζώου ακούτε το ὀνομά του. Όπως Προανα- 


Η συνομοταξία των ασπόνδυλων του νερού ποζάρει για 
εσάς, Μάλλον, όµως, Όα προτιμούσατε να πόζαρε στο... 
πιάτο σας! 


φέραµε, ο ῄτλος απευθύνεται κυρίως σε μικρά 
παιδιά, οπότε οι συγκεκριµένες επιλογές πιθανόν 
να φανούν Ιδιαίτερα χρήσιμες, Επίσης, επάνω δε- 
ξιά Βλέπετε την κατηγορία στην οποία 
ανήκει το ζώο της εικόνας, 

Κάνοντας κλικ στην κατηγορία 
µπαίνετε σε ένα ἆλλο μενού, όπου 
µπορείτε να συνδυάσετε κατηγορίες 
ζώων µε το περιθάλλον στο οποίο 
διαβιούν, Συνολικά, ὃα Βρείτε περί τα 
260 διαφορετικά ζώα, άλλα γνωστά 
Και άλλα όχι. Θα μπορούσε, δηλαδή, 
ένας μεγαλύτερος παίκτης να µάθει 
πως υπάρχουν ζώα που δεν τα έχει 
ξανακούσει. Μη µου πείτε πως γνωρί- 
ζετε, για παράδειγµα, το Βάττινι [εἷ- 
δος ελαφιού που ζει στη Βόρεια Αµμε- 
ρική], τον θάρανο [είδος σαύρας που 
ζει στη Νότια Ασία και την Αφρική], το 
δορκά [είδος ελαφιού], τον ελειόµυ 


Εδώ ὃα πρέπει να ταιριάξετε τις φωτογραφίες µε τα µικρά 
ονόματα των ζώων. 


[είδος σκίουρου, γκρίζου χρώματος) και πολ- 
λά ακόµη που αν τα αναφέρω, δεν µε φτάνει 
ούτε τετρασέλιδη παρουσίαση; Είδατε εγώ 
πώς τα ξέρω; [Ας µην τα εἶχα δει απὀ την 
εφαρµογή και Όα Βλέπατε τι απαντήσεις 
θα σας έδιναι) 

Τα τρία παιχνίδια που, όπως προαναφέ- 
ραµε, περιλαμθάνονται µη φανταστείτε ότι 
είναι τίποτα Ιδιαίτερο ή πολύπλοκο. Αντίθε- 
τα, εἶναι το ένα πιο απλό απὀ το όλλο, Το 
πρώτο ονομάζεται “Ἡ µνήµη΄ και σε αυτό 
θα πρέπει να συνδυαστεί κάθε ζώο µε τη 
φωνή που του ταιριάζει. Στο δεύτερο, ονό- 
ματι “Ποιο είναι;’, εμφανίζονται εικόνες 
ζώων και πρέπει µέσα από τα προτεινόµε- 
να ονόματα να δώσετε στο καθένα το σω- 
στό. Στο τρίτο, Το οποίο τιτλοφορείται “Το 
παιχνίδι µε τις οικογένειες”, πρέπει να ται- 
ριάξετε την εικόνα µε τα ονόµατα τῶν µε- 
λών της “οικογένειας” κάθε ζώου. Τέλος, 
θα Βρείτε και σε µορφή αφήγησης µερι- 
κούς μύθους [μεταφρασμένους εννοείται) του 
Λα Φοντέν. 

Συμπερασματικά, ο παρών Τίτλος µπορεί να 
αποδειχθεί χρήσιμος προκειµένου να µόθει το 
παιδί αρκετά πράγματα για τα ζώα του πλανή- 
τη µας. Λόγω του εύκολου ἰπίθηίαςθ Και των 
ηχητικών ντοκουμέντων που περιέχει, καθίστα- 
ται εύχρηστος για πολλά παιδιά, μικρά ή... πιο 


μεγάλα, 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ηαεμεῆο Εάυεαῄοη 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 48ό, 
ΒΜΒ ΚΑΜ, 9ΝΟΑ 256 χρωμάτων µε 

ανάλυση ὀ40χάθ0, κάρτα ήχου 
Φουπαβ[α»!ει συμβατή, 2χ 6Ρ-ΚΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Ροἰαής Εφαρμογές 
Πολυμέσων, Ναυαρίνου 17 Αθήνα, 

τηλ.: 9836482 
ΤΙΜΗ: 10.500 δρχ. 


Ρς Μας!ει 


“Παἰζοντας” µε το λογότυπο του ήτλου. 


ΡΙΥ 6ΒΜΕΣ 
5ΤΌἼΡΙΟ 


Δημιουργήστε τα δικά σας 
παιχνίδια 


Του Ηλία “Εααίε” Καφούρου 
Κα/ουγο5Θεοπηρυργθς».ΦΓ 


ὡς α σας φαινόταν η Ιδέα 

να δημιουργήσετε το δικό 

σας παιχνίδι; Καθόλου άσχη- 

µη, νομίζω. Σέρω, Βέβαια, πως 
πολλοί κωλύεστε (όπως και εγώ, ἀλλώστε] 
εξαιτίας των φτωχών έως ανύπαρκτων 
γνώσεών σας στον προγραμματισμό. Αντε 
να γνωρίσεις τη µία γλώσσα προγραµµατ:- 
σμού, άντε να τη συνδυόσεις µε την άλλη... 
και πάει λέγοντας. Ίο αποτέλεσµα εἶναι 
πολλές καλές Ιδέες που πιθανόν έχετε να 
παραμένουν απραγµατοποίητες για καδθα- 
ρά... τεχνικούς λόγους! Κι όµως... Με το 
πρόγραµµα ΒΙΝ Θαπιθς Φ/υαίο µπορείτε να 
υλοποιήσετε τις Ιδέες σας εύκολα και γρήγορα 
Μην περιμένετε, Βέβαια, να δημιουργήσετε εκ- 
πληκτικά παιχνίδια ανάλογα των όσων ΚυΚλΟ- 
φορούν στην αγορά - αν και, επανεξετάζοντας 


Δείγμα ενός παιχνιδιού δηµιουργηµένου µε το 
πρόγραμμα. 


ο Δόἶκα Μας!θι 


τη σκέψη µου, δεν εἶναι και τόσο 
δύσκολο να ξεπεράσετε ορισµέ- 
γα από τα προαναφερθέντα. Για 
να δούμε, λοιπόν, περί τίνος πρό- 
κειται; 

Το πρόγραµµα δίνει στο χρή- 
στη τη δυνατότητα να δηµιουργή- 
σει ότι είδους παιχνίδι επιθυμεί, 
δηλαδή δροής, Ρθα/΄θπῃ υρ, ΕΤ5, 
«ηοο!΄θπΙ υρ, Ρἱα[ίοίπι, τοἰθ 
Ρἰαγίπα και ΓΘίτο 9απιθς - και µά- 
λιστα χωρίς να απαιτείται από µέ- 
ρους του γνώση γλώσσας προ- 
γραμματισμού. Το πρόγραµµα 
χρησιμοποιεί έναν δικό του, 
απλό, ειδικά σχεδιασμένο κώδι- 
κα, ο οποίος γίνεται εύκολα κατα- 
νοητός από το χρήστη. Βέβαια, αν τυγχάνει να 
γνωρίζετε κάποια εκ των {« και (3, µην ανη- 
συχείτε, οἱ γνώσεις σας δεν πάνε χαμένες. 
Μπορείτε να “εμπλουτίσετε” τη δηµιουργία 
σας και να προσθέσετε πολλά νέα στοιχεία µε 
τη χρήση των προαναφερδεισών γλωσσών προ: 


.. Βυνά ΒογΣ ΟΙ 


ο ου ΛΣΞΕΝΛ ο 


Το οἱίθ του προγράµµατος, όπου Όα Βρείτε πολλές 
ενδιαφέρουσες πληροφορίες. 


γραμματισμού. Τα Βασικά “εργαλεία” µε τα 
οποία πρέπει να είστε εφοδιασμένοι είναι η 
αγάπη για τα 9απιθς και η όρεξη για δουλειά 
[και, φυσικά, να έχετε και τον απαιτούμενο δια- 
Θέσιμο χρόνο). Ασφαλώς, όµως, υπερπολύτι- 
μος βοηθός σας 8α είναι και το 290 σε- 
λίδων υ5θίς πιαπυαἰ που συνοδεύει το 
πακέτο, µε αναλυτικές οδηγίες για ό,τι 
σχετίζεται µε το πρόγραµµα, καθώς και 
πολύτιμες συμβουλές. Αν και πάλι αυτό 
δεν σας είναι αρκετό, εφόσον διαθέτετε 
σύνδεση στο ΙπΙθγπθ!, µπορείτε να κάνε- 
τε µια επίσκεψη στην ηλεκτρονική διεύ- 
θυνση ννΜ,αίν-αΓθπα.ςοπι, όπου Όα 
βρείτε πολλά και άκρως ενδιαφέροντα 
πράγματα. 

Για την πλήρη εγκατάσταση του Προ: 
γράμματος ὃα χρειαστείτε περίπου 
150Μ8Β χώρου απὀ το σκληρό σας δί- 
σκο. Με τις λέξεις “πλήρη εγκατάσταση” 
εννοώ πως Όα έχετε πλέον εγκατεστηµέ- 


γες όλες τις Βιθλιοθήκες του προγράµµατος 
[γραφικών, ήχου, ΡαεΚατουπά εικόνες κ.λπ.]., 
καθώς και 16 παιχνίδια δηµιουργηµένα µε το 
πρόγραµµα. [ενικά, το ΡΙΝ Οαπιες οἰυαϊο χρη- 
σιµοποιεί τις πιο συνηθισμένες τεχνικές προ- 
γραμματισμού: υποστηρίζει όλες τις αναλύσεις 
οθόνης (από 320χ200 έως και ].024χ7όθ8], 
απεριόριστο αριθµό 5ρή!θ5 [χαρακτήρες], µέ- 
χρι και 10 «ετοἰἰς ταυτόχρονα, µεγάλη ποικιλία 
κινήσεων των χαρακτήρων και πολλά εφέ, µέ- 
χρι και 16 κανάλια ήχου, απευθείας έλεγχο για 
Πααν/α(θ συσκευές όπως ποντίκι, [ογσ[ίε, πλη- 
κτρολόγιο κ.λπ. Αφού τελειώσετε τη δηµιουρ- 
γία σας, µπορείτε να τη μετατρέψετε σε εκτε- 
λέσιµο αρχείο /.6χθ], και µάλιστα χωρίς καμία 
υποχρέωση προς την κατασκευάστρια εταιρία, 
Συνοπτικά, τα χαρακτηριστικά που ενσωµα- 

τώνει το πρόγραµµα είναι: 

Εύκολη, καλαίσθητη και απλοποιηµένη 
γλώσσα προγραμματισμού. 

Κατατοπιστικό πιαπυαἰ και συνεχής οη”1πθ 
υποστήριξη. 

16 δείγματα παιχνιδιών δηµιουργηµένα µε 

το ίδιο πρόγραµµα. 

Ελεγχος λαθών και δυνατός ἀθρυσ- 
46: [ανιχνευτής λαθών], γραµµή προς 
γραμμή. 

Εντυπωσιακή Βιβλιοθήκη µε περισσό- 
τερα απὀ 1.000 «ρήϊθς και ισάριθµα ηχη- 
τικά εφέ, Επιπλέον, µπορείτε κάθε τόσο να 
κατεβάζετε καινούρια από το 5ἶςθ. 

Πλήρως προσαρμοζόµενος θαἱ[οι 
προγράµµατος. 

Πολλά χρήσιμα εργαλεία. 

Υποστήριξη για πολλά είδη αρχείων 
[ΡΟΧ, ΒΜΡ, ΙΑΝ κ.ληὶ). 

Το ΡΙΥ Θαπις 5ἱυαἰο είναι ένα πρό- 
γραµµα που έχει αρκετές προοπτικές Και 
δεν Όα αφήσει παραπονεµένους όσους 
ασχοληθούν µαζί του. Τώρα, λοιπόν, έχετε 

και εσείς την ευκαιρία να δημιουργήσετε τα δι- 
κά σας 9απιθς και να εντυπὠσιάσετε, Όπως εἷ- 
ναι λογικό, λόγω ανεπάρκειας χώρου δεν ήταν 
δυνατόν να γίνει εκτενέστερη αναφορά σε αυ- 
τό το πραγματικά ενδιαφέρον πρόγραµµα. Να 
είστε σίγουροι, όµως, πως στο άµεσο µέλλον 
το “ΡΟ Μανίθι΄ Όα ασχοληθεί πιο αναλυτικά 
µαζί του σε κάποιο πιθανό αφιέρωμα, 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ηαπιπιει Τεεηποἰοσίθς / 
Γαρ/Ίτακ 5οῄναιθ ΡυδΙἰσίπα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 48ό 
[προτείνεται Ρεηῄυπη), ΝΜ/Ιηάον!ς ή Μ5 
ΒΟΣ, ΒΜΒ ΚΑΜ [προτείνονται 16], 
30ΟΜΒ χώρος στο σκληρό δίσκο, 2χ 
(Ρ-ΚΟΜ, 5ΝΟΑ µε 296 χρώματα, 
16)! 5ουπαεατα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Γαρ[ήητακ 5οῄν/αιθ 
Ρυβ!ιπίπα 


ΕΝΟΙΙΡΗ - 
Πλήρες πακέτο εκμάθησης 
της αγγλικής 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 
ῥΡθ/Γο5Θεοπηρυρ/θ»5.ΦΓ 


| Εκδόσεις Πατάκη έχουν µακρό- 

χρονη και έντονη παρουσία στο 

χώρο του εκπαιδευτικού 5οῄν/α:θ, 

µε πλήθος ποιοτικών τίτλων, Το τε- 
λευταίο δηµιούργημά τους είναι µία πλήρης 
σειρἆ προγραμμάτων εκμάθησης της αγγλικής 
γλὠσσας αποτελούμενη από πέντε πακέτα, µε 
εννέα (0-ΚΟΜΕ στο σύνολο. Κάδε πακέτο 
οφορά σε διαφορετικό επίπεδο γνώσης της αγ- 
γλικής γλώσσας. Ετσι, έχουµε τα Βθοίπεις, Βα- 
εἰς, ΙπθΙπηθαίαἰθ και Αάναηεθὰ, συν το πακέτο 
Εχεευίνθ που αφορά στην εκμάθηση των Ιδιαι- 
τεροτήτων της γλώσσας που χρησιµοποιείται 
στον εργασιακό Και επιχειρηματικό χώρο. 

Οἱ ήτλοι εκμεταλλεύονται πλήρως τον πηυ]ήπιθ- 
ἀῑα χαρακτήρα των Ρζ5, αξιοποιώντας όχι µόνο 
την εικόνα αλλά και τον ήχο. Μάλιστα, σε συν- 
δυσσµό µε τη δυνατότητα αναγνώρισης της φω- 
γής, ο χρήσης εκπαιδεύεται Και στην προφορά, 
Και επειδή αγγλικά δεν μιλούν µόνον οι Αγγλοι, οι 
σχεδιαστές του Πτλου προνόησαν και επεκτόδη: 
καν στη διδασκαλία της προφοράς των Αµερικα- 
νών, των Σκωτσέζων και των |ρλανδών, 

Κάδε επίπεδο περιλαμθάνει τον εκπληκτικό 
αριθµό των 4.000 ασκήσεων (γραμματική, λεξι- 
λόγιο, κατανόηση προφορικού Και γραπτού λό- 
γου], ενώ µε το σύστηµα των δοµηµένων µαθη- 
µάτων οι ασκήσεις ιεραρχούνται ανόλογα με το 
επίπεδο δυσκολίας τους και προσφέρονται υπό 
µορφή ξεχωριστών “πακέτων”. Δεν παρουσιάζο- 
νται, δηλαδή, ὡς ξεκομμένες και µονότονες 
ασκήσεις, προκειµένου ο χρήστης να τις 9λο- 
κληρώσει ευκολότερα διατηρώντας ζωηρό το 
ενδιαφέρον του. Αλλο ένα χαρακτηριστικό που 


Όνω ων 
ο έρς”--λε ..- 
μον. 


ἕνα δέγµα από τις ασκήσεις που 
περιλαμθάνονται στο ΕηφΙἰσ». Συμπλήρωση 
γράμματος µετις κατάλληλες προτάσεις, ώστε 
και νόημα να βγαίνει και το πρότυπο γραφής 
επιστολής να καλύπτεται, 


προϊδεάζει για την υψηλή ποιότητα 
Και ταυτόχρονα προσδίδει µακρο- 
Βιότητα στο πρόγραµµα είναι η δυ- 
γατότητα σύνδεσης µε το ΙηΙθΙΠΘΙ, 
στο Επο[ί5η 60 (οπηθε/οη, που 
περιλαμθάνει επιπλέον ασκήσεις και 
παιχνίδια γνώσεων. 

Μια γεύση του κατά πόσο επαλη- 
δεύονται στην πράξη οἱ πλούσιες 
δυνατότητες που υπόσχεται ο σχε- 
διαστής πήραµε µέσα από το δεύ- 
τερο επίπεδο [Βασίς) που περιλαµ- 
βάνει δύο (Ρ-ΕΟΜς. Ειλικρινά 
εντυπωὠσιαστήκαµε από τον όγκο 
των πληροφοριών και την πληθώρα 
των επιλογών. Παρ’ ότι η αρχική ε- 
Κόνα µε τις Βασικές -πλην, όµως, αριθμητικά 
πολλές- ασκήσεις δεν µας έκανε ιδιαίτερη 
εντύπωση, τα εκπαιδευτικά παιχνίδια που συνό- 


--- 


ϱπν--- 


Στα παιχνίδια που συνοδεύουν τα πακέτα των 
ασκήσεων περιλαμθάνεται και αυτό το άκρως 
ενδιαφέρον σταυρόλεξο. 


δευαν κάθε πακέτο ασκήσεων πρόδωσαν έναν 
πτλο πολλά υποσχόµενο. Το ομολογουμένως ξε- 
χωριστό στοιχείο του εἶναι το παιχνίδι αάνεπίυτ, 
µέσω του οποίου ο µαθητής “ακονίζει” τις συνολι- 
Κές γνώσεις που απέκτησε από το Εποϊση». Η 
ιστορία, που μοιάζει µε υπόθεση μυστηρίου, Και 
σύνθετη είναι και εκμεταλλεύεται πλήρως το εκ- 
παιδευτικό υλικό. Απαπείται χαρή και µολύθι και 
προσεκτική παρακολούθηση τῶν πληροφοριών 
που συλλέγονται από τον παίκτη. Τελικά, µετά από 
λίγη ώρα, ανακαλύψαμε ότι είχαμε σπορροφηθεί 
πλήρως από την υπόθεση και ότι μολονότι οἱ γνώ- 
σεις µας στα αγγλικά είναι σαφώς ανώτερες, 
έπρεπε να τις “ξεσκονίσουμε΄ αρκετές φορές. 

Ο μόνος τίτλος που ίσως επιτρέπει περισσό- 
τερο εθισμό (αν µπορεί να χρησιµοποιηθεί µία 
τέτοια έκφραση για εκπαιδευτικό πρόγραµµα] 
εἶναι το Ζακ Ἰλογάφοπιθ», τον οποίο παρου- 
σιάσαµε στο προηγούμενο τεύχος. 

Στα μειονεκτήματα του Τίτλου, ο οποίος 
απευθύνεται σαφώς σε νεαρότερες ηλικίες, 
συγκαταλέγονται µόνο δύο μικρότερης σηµα- 
σίας παρατηρήσεις. Πρώτον, το ἱπίθηαςθ αν 
και είναι εξολοκλήρου γραφικό και όμορφο, 
µερικές φορές καταντά ελαφρώς δαιδαλώδες 
και επιθάλει την καλή ανάγνωση του ππαπυα] 


ΑΝΝΑ 


Το κεντρικό μενού. Από την πρώτη κιόλας εικόνα του 
προγράµµατος φαίνεται το συμπαθητικό παρουσιαστικό του. 


πριν από τη χρήση. Επίσης, τα γραφικά δεν 
αποτελούν κάτι το εξαιρετικό. Είναι µεν επαρκή 
και συµπαθητικά και συµθόλλουν ιδιαίτερα 
στον εμπλουτισμό του εκπαιδευτικού Τίτλου, 
όµως δεν έχουν να επιδείξουν κάτι το ξεχωρι- 
στό, ούτε εκμεταλλεύονται στο παραμικρό τις 
δυνατότητες των σύγχρονων Ρζ5, χωρίς αυτό 
Βέβαια να επηρεάζει διόλου την ποιότητα αυ- 
τού του εκπαιδευτικού προγράµµατος. 

Όπως διαπιστώνετε και εσείς, τα µειονεκτήµα- 
τα είναι ελάχιστα και σαφώς υποδεέστερης σηµα- 
σίας συγκρινόµενα µε την ποσότητα της ύλης και 
την ποιότητα του εκπαιδευτικού περιεχοµένου, Συ- 
µπερασµατικά, λοιπόν, το Εποἰἰσηης είναι ένα απὀ 
τα αρτιότερα πακέτα εκμάθησης της αγγλικής 
γλώσσας και σαφώς ξεχωρίζει από την πληδά 
παρόμοιων ῄτλων της ελληνικής αγοράς. 


Ενα δείγµα τού τι σας περιμένει αν 
ασχοληδείτε µε το πανέξυπνο αάνοπ!υτο 
παιχνίδι. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Εκδόσεις Πατάκη 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής Ρεπῄυπι, 
16ΜΒ ΚΑΜ [προτείνονται 24Μ8], ΖΜΒ 
χώρος στο σκληρό, »υρε/ ΨΟΑ κάρτα 
γραφικών (296 χρώματα], Αχ Ρ-ΕΟΜ, 

κάρτα ήχου, μικρόφωνο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις Πατάκη / Τµήµα 
(Ρ-ΕΟΜ, Βαλτετσίου 14, 
τηλ: 3638362 
ΤΙΜΗ: 19000 δρχ. (έκαστο) 


Ρς Μαρ!θι 


ΠΡ ΜΙΕΡΛΙΗΙ 


Όλα όσα 


αφορούν στις 
γέες αγορές σας 


:ΚΛΡΙΒ ΤΡΑΦΙΚΩΝ 


Η εξέλιξη της τεχνολογίας που αξιοποιούν οι κάρτες γραφικών είναι 
συνεχής. Κάδε έξι µήνες παρουσιάζονται νέα μοντέλα µε αυξημένες 
επιδόσεις, και ο µέσος χρήστης δεν ξέρει πού να καταλήξει. Όσοι 
μπορούν να ξοδεύουν χρήµατα αλλάζουν τις κάρτες σαν τα 
πουκάμισα, ὠστόσο Το µεγαλύτερο µέρος των χρηστών είναι δύσκολο 
να καταφύγει σε αυτή την τακτική, ειδικά τώρα που οἱ κορυφαίες 


τελική επιλογή Και αγορά κάρτας 

γραφικών πρέπει να γίνεται λαµ- 

Βάνοντας υπόψη σειρά παραµέ- 

τρων. Το βασικότερο όλων εἶναι 
φυσικά η τιµή, ὠστόσο πρέπει να εξετάζεται και 
η απόδοση, καθώς η ακριβότερη κάρτα δεν εἷ- 
ναι πάντα η καλύτερη και αντίστροφα η φθηνό- 
τερη δεν είναι απαραίτητα η χειρότερη. Κάπου 
στο µέσον βρίσκονται πολλές αξιόλογες λύ- 
σεις, ανάλογα πάντα µε τις απαιτήσεις. Εμείς, 
από την πλευρά µας, Όα προσανατολίσουµε το 
κείµενο που ακολουθεί στον 9απῃθ:, καθώς αυ- 
τός αναζητά την Καλύτερη κάθε φορά κάρτα 
γραφικών. 


ΙΝΤΕΡΡΑΕΕ ) 


Στο πλαίσιο της 
έρευνας που πρέπει να 
προηγηθεί της αγο- 
ράς κάρτας γραφικών, 
πρωτίστως πρέπει να ελεγ- 
χθεί το ἱπιθήίαςθ που αυτή 
θα χρησιμοποιεί. Με τον 
όρο ἱπιεήαςθ εννοούμε τον 
τρόπο επικοινωνίας της κάρ- 
τας γραφικών µε το υπόλοι- 
πο σύστημα. Οι περισσότε- 
ρες κάρτες γραφικών χρησι- 
μοποιούν το δίαυλο ΑΟΡ για 
την επικοινωνία. Η τεχνολο- 
γία του ΑΟΡ έχει επιτρέψει 
στις κάρτες γραφικών να γ|- 
γουν πολύ γρήγορες και να 
απαλλαγούν από το ΡΟΙ δύ5. 
Βασίζεται σε δύο τεχνολογι- 
κά χαρακτηριστικά; στη δυ- 
νατότητα χρησιμοποίησης 
της κεντρικής µνήµης του 
υπολογιστή ως µνήµης απο- 
Θήκευσης και στη σηµαντικά 
αυξημένη µεταφορά δεδοµένων σε σχέση µε 
το ΡΟ] Ρυ5. Χάρη σε αυτά τα χαρακτηριστικά 
εἶναι δυνατόν να εφαρμοστούν ορισμένες λει- 


ΕΝ ΗΕ ΓΓ Μο: Ἐ: 


κάρτες είναι πολύ ακριβές. 


τουργίες που αφορούν στα τρισδιάστατα γρα- 
φικά, όπως το ΙθχίυΓθ πιαρρίπα και το Ζ7ουῄε:- 
ἴπα στην κεντρική µνήµη του συστήµατος. ἔτσι 
απελευθερώνεται σηµαντικό κομμάτι της µνή- 
µης της κάρτας γραφικών για άλλες λειτουρ- 
γίες. Επίσης, χάρη στο ΑΟΡ έχει αυξηθεί σηµα- 
ντικά ο ρυθµός μεταφοράς δεδοµένων από την 
Κάρτα στο υπόλοιπο σύστημα. Το πρότυπο ΑΟΡ 
1Χ, το οποίο ήταν η πρώτη προσπάθεια, Προ: 
σφέρει 264ΜΒ/5 µέγιστη µεταφορά δεδοµέ- 
νων, ενώ το ΑΟΡ 2Χ 328ΜΒ/5 και το ΑΟΡ 4χΧ 
αγγίζουν το 108Β/5. Αντίθετα, το 
ΡΟΙ Όυ5 µπορεί 


γα µετα- 
φέρει τα δεδοµένα µε 

μόλις 133ΜΒ/6. Σήµερα οἱ περισ: 
σότερες κάρτες γραφικών εἶναι συμβατές µε 
το ΑΡ 4χ, το οποίο έχει αρχίσει να εξαπλώνε- 
ται. Προσοχή χρειάζεται στο γεγονός ότι το 
ΑΟΡ 4χ δεν υποστηρίζεται απὀ όλα τα 
εΠἱρεθίς, ἔτσι κυκλοφορούν πιαϊηροαιάς που 
δεν το υποστηρίζουν, Για παράδειγµα, οἱ κάτο- 
Χ6Ι πιαϊηθοαιάς που διαθέτουν το πασίγνωστο 
[πίθὶ 440ΒΧ «Πὶρ5ε! δεν μπορούν να αξιοποιή- 


Επιμέλεια: Δημήτρης Καρέτσος 
αίπιεαγθεοπηρυ!/ίπΚ.αΓ 


σουν το ΑΟΡ 4χ, αν και οι συµβοτές µε το πρό- 
τυπο αυτό κάρτες λειτουργούν χωρίς πρόθλη: 
μα στα αντίστοιχα πιαϊηροατά», Ίο ΑΟΡ 4χ 
υποστηρίζεται απὀ τα «Πἱρσθίς 820 και ἰ8]5 
της |πίθἱ καθώς και από το Αροἰἰο Ριο 133Α 
της ΥΙΑ. Στην πράξη, η διαφορά μεταξύ ΑΟΡ- 
Ἰχ, 2χ και 4χ είναι µηδαµινές, αλλά κάποια 
στιγµή, όταν Όα ξεκινήσει η πλήρης αξιοποίηση 
του προτύπου αυτού, α αρχίσουμε να Βλέπου- 
µε σημαντικές διαφορές. Ορισμένα παιχνίδια 
που διαθέτουν μεγάλα ΙΘχίυΓθ» αξιοποιούν στο 
έπακρο τη συγκεκριµένη τεχνολογία, ὠστόσο 
εἶναι πολύ λίγα σε αριθµό. Πάντως, γενικά, το 
ΑΟΡ υπόσχεται αύξηση στην ποιότητα της εικό- 
γας χρησιμοποιώντας μεγάλα σε µέγεθδος 
ΙθχίυΓθς, καθώς και στην ταχύτητα, δίχως να 
απαιτούνται τεράστιες ποσότητες µνήµης -που 
αυξάνουν σηµαντικά το Κόστος: στην κάρτα 
γραφικών. 


ΜΝΗΜΗ 
Δεύτερο σηµείο αναφοράς σε µία κάρτα 
γραφικών εἶναι η µνήµη που διαθέτει, Τόσο η 


ποσότητα όσο και ο τύπος παίζουν σηµαντικό 


ρόλο στην απόδοση κάθε κάρτας. Όσον αφο- 
ρά στο ποσό της µνήµης, όπως είναι λογικό, 
όσο περισσότερη η 
µνήµη τόσο το καλύτε- 
ρο, Οι διαφορές, Βέ- 
Βαια, σ]ην απόδοση 
δεν εἶναι πάντα ορα- 
τές, καθώς η περισσό- 
τερη µνήµη ὃα χρησι- 
µοποιηθεί µόνο σε 
συνθήκες ιδιαίτερα 
δύσκολες, όπως υψη: 
λή ανάλυση µε 9320ἱ! 
χρώμα. Επίσης, τα διά- 
φορα «Πἱρ5θ!5 αξιο- 
ποιούν µε εντελώς 
διαφορετικό τρόπο Τη 
μνήμη και έτσι δεν εἶ- 
γαι ορδό να λέμε ότι η 
ΤΝΤΖ2 ὑ]τα εἶναι καλύ- 
τερη από τη Νοοφοοῦ 3000 µό: 

γο Και µόνο επειδή η πρώτη έχει 
32Μ8Β και η δεύτερη 16. Ωστόσο, για 
παράδειγµα, οι κάρτες µε το Ο9[οιοθ226 που 
χρησιμοποιούν ὀάΜΒ αποδίδουν καλύτερα σε 
δύσκολες συνθήκες σε σχέση µε αυτές που 
διαθέτουν 328. Η διαφορά στην τιµή είναι 
συνήθως µεγάλη και έχει αποδειχθεί ότι για το 
µέσο χρήστη τα 32Μ8Β είναι αρκετά, 

ϱ τύπος µνήµης που χρησιμοποιεί µία κάρτα 
γραφικών παίζει σηµαντικό ρόλο στην απὀδο- 
ση, σημαντικότερο από το μέγεθος της µνήµης. 
Οι τύποι µνήµης ΥΚΑΜ, ΥΝΕΑΜ, ΕΡΟ-ΡΚΑΜ 
και ΜΏΡΑΜ, που χρησιμοποιούσαν οἱ Κάρτες 
γραφικών παλαιότερων γενεών, δεν χρησιµο- 


ποιούνται πια, καθώς έχουν αντικατασταθεί 


από τη φθηνότερη και αποτελεσµατικότερη 
ΞΌΚΑΜ [5γπεῄτοπους Ὠαία ΡΑΜΙ, ενώ πρό- 
σφατα έκανε την εμφάνισή της η ΡΌΕΒ 5ΡΚΑΜ. 
Ό, περισσότερες κάρτες γραφικών χρησιµοποι- 
“θῦν απλή 5ΌΚΑΜ χρονισµένη σε διάφορες συ- 


λότερη η συχνότητα λειτουργίας τόσο µεγαλύ- 


τερο το Ὀαπάν/αἰη της κάρτας και ακόµα υψη: 


λότερες οἱ επιδόσεις, ειδικά σε µεγάλες ανα- 
λύσεις, όπου το Ὀαπάνήα!) παίζει το σηµαντ- 
κότερο ρόλο, Ορισμένες εταιρίες κάνουν 
χρήση ακόµα ενός παρεμφερούς τύπου µνή- 
µης, της ΦΟΚΑΜ [5γπεῄτοπους Οταρῇίςς 
ΚΑΛΛ), η οποία χρησιµοποιείται συνήθως στα 
ακριβότερα προϊόντα, καθ’ ότι προσφέρει 
ελαφρά υψηλότερες επιδόσεις κάτω από 
συγκεκριμένες συνθήκες [διαθέτει ταχύτερη 
διαχείριση ορισμένων λειτουργιών που αφο- 
ρούν στα γραφικά], 

Ἡ διαφορά στην απόδοση µόνο από τη 
µνήµη φαίνεται πολύ εύκολα στις κάρτες γρα- 
φικών που χρησιμοποιούν το Ο8Εοιοθ25ό 
εΠίρσε!. Οι πρώτες κάρτες που χρησιµοποι- 
οὖσαν απλή 9ΌΚΑΜ αποδίδουν κατά πολύ 
λιγότερο από αυτές που χρησιμοποιούν ΡΟΚ 
ΦΌΛΑΜ. Στη δεύτερη περίπτωση, το υψηλό 
Ὀοπομία[ῇῃ, που εἶναι σχεδόν διπλάσιο, εκµε- 
ταλλεύεται στο έπακρο το µεγάλο Π[ ταῖθ 
της κάρτας; δίνοντας υψηλότερες επιδόσεις, 
ειδικά όταν χρησιµοποιείται 320/ἱ χρώμα. 
(ΗΙΡΦΕΙ ) 

Ὅτ τῷ «Ἠἱρ5ε! που χρησιμοποιεί κάθε κάρτα 
γραφικών εἶναι η “καρδιά” της κάρτας και ευ- 
Βύνεται σχεδόν αποκλειστικά για την απὀδοσή 
της, Κάθε εταιρία έχει τη δική της πρόταση. Οἱ 
κορυφαίες εταιρίες που μονομαχούν συνεχώς 
για την πρώτη Θέση εἶναι η 34ἱχ και η ηγ]αϊα, 
Λίγο πιο πίσω βρίσκεται η ΑΤΙ που αυτή τη στιγ- 
µή ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει µία νέα πρό- 
ταση, η οποία Όα τη φέρει μεταξύ των κορυφαί- 
ὧν, ακόµη πιο πίσω συναντάµε την 53, η οποία 
μάλλον έχει χάσει το παιχνίδι. Η Φαίχ είναι η 
πρώτη διδάξασα και αυτή τη στιγµή διαθέτει 
δύο «Πἰρ5θ!», το Ψοοφοο 3 και το Υ5Α-100, 
ενώ κατασκευάζει η ἴδια τις κάρτες της. ο 
Ψοοςοοῦ κυκλοφορεί εδώ και πολύ καιρό στην 
αγορά. Υποστηρίζει τόσο ΑΟΡ όσο και ΡΟ! και 
πετυχαίνει ικανοποιητικές επιδόσεις. Ωστόσο, 
δεν υποστηρίζει Βασικά στοιχεία, όπως 3201! 
χρώμα και ΙΘχίυθ πολλών ΜΒ. Το Υοοἆοο 3 
υποστηρίζει µόλις 1όΜΒ μέγιστης µνήµης, τα 
οποία όµως είναι αρκετά για το εΏίρο. 

Το Ψ9Α:100 εἶναι η πιο πρόσφατη λύση της 
ετβῖρίας, Διαδέτει όλα τα απαραίτητα σύγχρο- 
γα χαρακτηριστικά που λείπουν από το 
γοοᾷοοΆ, ενώ προσφέρει δυνατότητα για Πα- 
ράλληλη λειτουργία πολλών «Πἱρεθίς µαζί, τα 


οποία όµως μπορούν να εἶναι σε ζυγή αναλο- 
γία. Η µέγιστη υποστηριζόµενη µνήµη ανά 
«Πίρςθ! εἶναι 32Μ8Β, ενώ εξακολουθεί να µην 
υποστηρίζει ΑΟΡ Ιθχίυήπα. 


σο έχει κατακτήσει την αγορά, καθώς όλες οι 
µεγάλες κατασκευάστριες έχουν καταφύγει σε 
αυτή για τα εΠρσεί». Ία δύο «Πἱρ5θίς που δια- 

έτει αυτή τη στιγµή εἶναι το Θ6Εοιοθ256 και 


το Ο9Ροιοϱ2 Ο5. Τα χαρακτηριστικά τους εἷ- 


ναι σε µεγάλο βαθμό κοινά, ὠστόσοτο 
Ο6[οιεϱ2 015 -καδ΄ ότι νεότερο: προσφέρει 
σαφώς Βελτιωμένες επιδόσεις, δεδομένου ότι 
η αρχιτεκτονική του εἶναι ανανεωμένη. Και τα 
δύο «Ἠήρεείς διαθέτουν τέσσερις μηχανές τθη- 


του ΟεΡοιςε2 ΟΙ5 εἶναι έτσι τρεις φορές µε- 


γαλύτερο και οι κάρτες που το χρησιμοποιούν 
δίνουν κορυφαίες επιδόσεις. Σημαντικό στοι- 
χείο άξιο αναφοράς είναι η υποστήριξη Τη. και 
από τα δύο εΏίρςε!». 

Η ΑἴΙ δεν είχε παρουσιάσει για µεγάλο χρο- 
γικό διάστηµα οκ το γνωστό Καοθ 
128 να εἶναι η µόνη λύση. Πρόσφατα παρου- 
σίασε το Καάθοη, το οποίο δείχνει σύγχρονο 
και -σπό τις πρώτες εντυπώσεις- ξεπερνά ακὀ- 

μα και το Ο6Ροτεε2 Ό]5 σε πολλές μετρήσεις. 

Προσφέρει Τηἰ, καθώς και µια νέα αρχ/εκτον!- 
κή, το Ηγρε:Ζ, χάρη στην οποία υπερθαίνει 
όλα τα προβλήµατα Ραπάν/αἡ!. 

"Τέλος, η 53 δείχνει να έχει χάσει το παι- 
χνίδι, καθώς δεν ακούγεται τίποτα γι΄ αυτή, 
ειδικά από την εποχή που εξαγοράστηκε απὀ 
τη ΥΙΑ. Πιο πρόσφατη υλοποίησή της το 5αν- 
ααθ 2000, το οποίο δε κατάφερε να πείσει 
σε κανένα επίπεδο και απέτυχε παταγωδώς, 


/ΤΑΑΝΣΕΟΒΜΑΤΙΟΝΒ᾽-- 
ΗΟΗΤΝΙΝΟ ν-ς ΕυΙ. 56ΡΕΕΝ / 
ΑΝΤΙ-ΑΙΙΑΡΙΝΟ 

'"Ἠ ηγιάϊα και η 38/Χ΄μονομαχούν για το 
στέµµα του βασιλιά του 30) πολύ καιρό τώ- 
ρα. Η αντιπαράθεση αυτή δεν ισχύει σε επί- 
πεδο µόνο απόδοσης αλλά και χαρακτηρι- 
στικών. Η μεν ηγΙάϊα προσπαθεί να αναδεί- 


ξει τα εΠίρ5θ!ς της, τα οποία χρησιμοποιούν 
το Τηι (Τταηίοπππαίίοη ᾱι ἰἱαηιπίπα], ενώ η Φαίχ 
θεωρεί κορυφαία τεχνολογία το ΕΡΑΑ [Ευ]! 
5ε/8θη Απή Αἰϊασίπο]. 

Η ηγ]άϊα, παρουσιάζοντας το Όεβοιεο 256 
ολἱρςε!, εμφάνισε την πρώτη µηχανή ΄Μετατρο- 
πής και Φωτισμού” [ταπε[οιπια[ίοη δς [ἱα]ίη- 
ἴπα]). Χάρη στην τεχνολογία αυτή Και µέσω τῶν 
Βἱθε!Χ 7.0 είναι δυνατό η κάρτα να πραγµατο- 
ποιήσει τις προαναφερθείσες λειτουργίες, οἱ 


ΡΟ ΜακιεγςΩΒΗ8 


ΠΡΙΝ ΛΙΡΝΗΕ 


οποίες µέχρι τώρα υλοποιούνταν αποκλειστικά 
από τον επεξεργαστή του συστήµατος, ο οποί- 
ος επιβαρυνόταν µε ακόµα µία λειτουργία, µε 
αποτέλεσµα να µην µπορεί να αποδώσει τα µέ- 
γιστα. Ετσι, ο επεξεργαστής του συστήµατος 
µπορεί να αφοσιωθεί σε άλλες λειτουργίες, 
όπως η τεχνητή νοημοσύνη ενός παιχνιδιού. Το 
Οε[οιεθ296 έχει δυνατότητα απόδοσης 15 
εκατομμυρίων πολυγώνων ανά δευτερόλεπτο, 
τιµή 3-10 φορές µεγαλύτερη απὀ αυτή που 
προσφέρουν οι πιο σύγχρονοι επεξεργαστές, 
ενώ το 08[οιεθ2 Ο15 αυξάνει τον αριθµό αυ- 
τό στα 25 εκατομμύρια πολύγωνα. Συνεπώς, τα 
παιχνίδια που ὃα αξιοποιούν το Τ81. ὃα δισδέ- 
τουν τόσο µεγάλο αριθµό πολυγώνων που ὃα 
προσφέρουν αληθινά ρεαλιστικές σκηνές, µε 
χαρακτήρες απίστευτα αληθοφανείς. 

Το Θ6Εοιοθ2 Ο15, πέρα απὀ τις Βελτιώσεις 
στον πυρήνα, διαθέτει ακόµα µία μηχανή, ΤηΝ 
ηγ]άΐα οΠααίπο Κανίθηϊζει θησἱπθ. ἠ µηχανή 
αυτή αναλαμβάνει να πραγματοποιήσει συνολι- 
κά λειτουργίες σε χτύπο ρολογιού: Ώαάον 
ππαρ», Όυπιρ πιαρρίπα [ΕΜΒΜ, Ὀοί Ριοαυε! 3 
και ΘΠΙΡοςσθά), «Παάον νοἰυπιθς, νοἱυπιθίτίς 
Εχρ[οδίοη, θἰθναίίοη πιαρς, γθη]εχ Ὀἱεπαίπα, 
ΨΜανθς, τθίτας/ίοη Και 5ρθευ|α: ΙΙοηίπα, όλες 
ανά ρἰχεί. Πρέπει επίσης να επισηµάνουμε ότι 
το εΠίρ5θ! διαθέτει ενσωματωμένο ΤΜΌΣ µετα- 
φορέα, µέσω του οποίου είναι δυνατόν να γίνει 
απεικόνιση απευθείας σε ΏΥ| ῄα! ραπε[, σε 
αναλύσεις έως ].280χ].024, καθώς και ενσω- 
µατωμένο Ηίαι Ὀε[πίήοη Ψἱάθο ΡγοςθαςοΓ 
[ΗΌΥΡ], ο οποίος υποστηρίζει όλα τα Αἷ.ς 
πρότυπα. 

Η 3ᾳ{κ ήταν η εταιρία που πολύ καιρό πριν 
ξεκίνησε να μιλά για Ευ]! 5εΓθθη Απίί Αἰϊασίπα, 
ὠστόσο η ηγαϊα ήταν η πρώτη που παρουσία- 
σε την ικανότητα αυτή τόσο στο Ο6οιος 256 
όσο και στο Ο9Μοιςο 2 015. Πρόκειται για µία 
τεχνική µέσω της οποίας εἶναι δυνατόν να εξα- 

νιστούν τα "]υαίθς”, δηλαδή τα σκαλοπάτια 
που κάνουν την εμφάνισή τους στις ευθείες 
γραµµές, Το φαινόμενο των |υσίες είναι αρκετά 


ο 40]κο Μας!θι 


ενοχλητικό, και ένα παιχνίδι ή γενικά ένα τρισ- 
διάστατο περιθόλλον γίνεται περισσότερο 
αληθοφανές όταν αυτά εξαφανιστούν. Με το 
ΕΦΑΑ εἶναι δυνατόν να ελαχιστοποιηθούν ή 
ακόµα και να εξαφανιστούν τα [αθίε». Μειονέ- 
κτηµα της τεχνικής αυτής εἶναι οι αυξημένες 
ανάγκες για Ε]| ταῖς και πιθπιοη/ Ὀαπάψ/α!!, 
Με τις τωρινές λύσεις, δυστυχώς, είναι σχεδόν 
αδύνατο να παιχτεί ένα παιχνίδι µε το Ε9ΑΑ σε 
αναλύσεις υψηλότερες απὀ 80ΟχόΟΟ. Ακόμα 


και το τρομερό ΠΙ ταἰθ του Ο8οιςθ 2 Ο15 δεν 


αρκεί. Πρέπει να σημειώσουμε ότι η τεχνική 
ενεργοποίησης του Ε9ΑΑ διαφέρει µεταξύ των 
δύο εταιριών και η 3ᾳἱΧ ισχυρίζεται ότι η λύση 
της ηγ]αϊα γίνεται µέσω 5οῄν/αιθ αλγορίθμων. 
Στην πράξη και οἱ δύο εταιρίες προσφέρουν 
την τεχνική αυτή Και το αποτέλεσµα είναι παρό- 
µοιο, Η πτώση στην απόδοση είναι αντίστοιχη, 
µε το Ο98[οιος 2 Ο15 να εἶναι λίγο ταχύτερο 
και το Ψοοάοο» 9500) να έχει ελαφρώς καλύ- 
τερη ποιότητα. 


Οἱ δύο εταιρίες μονομαχούν για το ποιο χα: 
ράκτηριστικό εἶναι καλύτερο για τον τελικό 
χρήστη. Στην ουσία και τα δύο εἶναι απαραίτη- 
τα Και µόνο οι λύσεις της ηγίαία τα προσφέ- 


ρουν καιτα δύο. 


ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ ΡΝΡ 

Είναι γνωστό ότι οἱ υπολογιστές μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν για αναπαραγωγή ταινιών 
ΡΥΡ. Αυτό µπορεί να γίνει µε δύο τρόπους: είτε 
µέσω 5οῄν/αθ είτε µέσω Παιάν/αιθ. Στη δεύτε- 
ρη περίπτωση εἶναι απαραίτητη η αγορά επι- 
πλέον κάρτας ΜΡΕΟ-2, η οποία κοστίζει. Η 
Πρώτη λύση είναι η πλέον συμφέρουσα, καθώς 
η αναπαραγωγή γίνεται µέσω της κάρτας γρα- 
φικών. Ωστόσο, η συγκεκριμένη λειτουργία 
απαιτεί Ιδιαίτερα δυνατό επεξεργαστή. [ι’ αυτό 
το λόγο πολλές κάρτες γραφικών έχουν αρχί- 
σει να ενσωματώνουν Παιάνατθ χαρακτηριστι- 
κά, ώστε οι απαιτήσεις σε επεξεργαστική ισχύ 
να μειώνονται. Χρειάζεται προσοχή στις Ικανό- 
τητες κάθε κάρτας, καθώς από «Πἱρ5θ! σε 
εΠἱρ5θ! οι αλλαγές εἶναι σημαντικές. Όλες οι 


"σύγχρονες κάρτες γραφικών εἶναι ικανές να 


αναπαράγουν ΏΥΡ νἱάθο͵, καθώς υποστηρίζουν 
τα απαιτούμενα ονθ/ίαγ». Ωστόσο, λίγες εἶναι 
εκείνες που μπορούν να το κάνουν χωρίς να 
επιθαρύνουν εξ ολοκλήρου τον επεξεργαστή. 
Πρωτοπόρος σε αυτό το χώρο είναι η ΑΙ, της 
οποίας όλες οι κάρτες διαθέτουν πιο!ίοη «οπη- 
Ρρθησα[ίοπ και [ὈΟ], τα δύο απαραίτητα χαρα- 
κτηριστικά για αναπαραγωγή ΏΝΏ µε υψηλή 
ποιότητα και χαμηλές απαιτήσεις σε θέµα 
Ισχύος. 

Από εκεί και πέρα, υπάρχει µια σειρά από 
εἡἰρσείς που αξιοποιούν µόνο το πρώτο χαρα- 
κτηριστικό, Αυτά είναι τα: 9αναφεΏὈ), 5αναφθά 
Και 5αναᾳθ 2000 της 53, το υποσύστηµα γρα- 
φικών του «ίρ5θ! 810 της |η]εί, τα «Πίρ5θῖς 
300, 940 και 690 της οἱ» και τα Όεξοιςερ 256 
και Ο8οιος 2 ΟΤ5 της ηγ]αία 

Με µία κάρτα γραφικών που περιλαµβάνει 
εΠίρ5θ! το οποίο κάνει χρήση Του πιοῄοη «οπη- 


ΚάΡΤά ΓΡ ΑΦΙ/Κ(ΟΛ 


ΑΤΙ ΒΛΕΕ ΕΡΒΥ ΜΑΧΧ 


ς συγκεκριμένη κάρτα ποτέ δεν αποτέλεσε ικα- 

| γοποιητική λύση, καθώς η τιµή της ήταν υψη- 
λή χωρίς να προσφέρει αντίστοιχες επιδόσεις. 
Τώρα, και καθώς η τιµή της μειώθηκε κατά το 

ήμισυ, αποτελεί ίσως την καλύτερη αγορά, όσο είναι δια- 

Βέσιµη. 

Η ΑΤΙ Καοο Ευγγ ΜΑΧΧ είναι µια κάρτα που χρησιμοποιεί 

δύο Βαφο Ρτο 128 στο ίδιο Ρ{Β. Τα δύο «Πἱρεθ!ς συνυ- 

πάρχουν µέσω της τεχνολογίας 

ΑΕΕ (ΑΙιθγπα!ϊθ Εγαπιθ Βθη- 

ἀοτίηᾳ). Χάρη σε αυτή την 

τεχνολογία, κάθε «Πἱρςθ! 

αναλαμβάνει να επεξεργα- 

στεί και να προβάλει τα ἁρ- 

τια ή περιττά {Γαπιθς µίας 

τρισδιάστατης εφαρµογής, 

µε αποτέλεσµα την κατακό- 

ρυφη αύξηση του {ταπιθ 

γα1θ. Κάδε «Πίρ5θ! περιλαµ- 

Βάνει δύο μηχανές παραγω- 

γής Ρἰχείς, έχοντας ως σύ- 

γολο τέσσερις μηχανές, κα- 

θεµία από τις οποίες λει- 

τουργεί στα 1235ΜΗΣ. Ετσι, 

το συνολικό {]γαίο ανέρχε- 

ται στα 540Μρἰχο[5/σθς, ποσό 

µεγαλύτερο από το Ο9βογεθ256. Η 

κάρτα είναι εφοδιασµένη µε 64ΜΒ 5ΡΡΑΜ χρονισµένα 

στα 155ΜΗΣ. Ετσι, το Βαπάνιίἁηι της µνήµης αγγίζει τα 

49ό08Β/εος, Καθώς η κάρτα βασίζεται σε γνωστό «ίρςθ!, 


υποστηρίζει πιο!ίοη «οπιρεησα!ίοη και ΙΏζΙ, προσφέρο- 

ντας την αρτιότερη υποστήριξη για αναπαραγωγή ἤτλων 

ΡΥΡ ακόµα και απὀ συστήµατα µέτριας ισχύος. Η κάρτα 

παρέχει σχετικά λίγα χαρακτηριστικά, Ιτίαποἰε 5ο{υρ ϱη- 

απο, εἰποίθ-ραςς πιυ]ήΜθχευτίπᾳ, 32Ρἱ8 χρώμα και 8-Βἰ! 

φἰθπεί ΡυῇΗεγ, αλλά δεν παρέχεται υποστήριξη σε σηµα- 

ντικά χαρακτηριστικά των Ρἰγθς!Χ 7, όπως Παγάννατο Τ8ἱ. 

(Ίγταηςίογπιαβίοη ἂι 

μαηπίπα). Η ποιότητα 

της εικόνας των τρισ- 

διάστατων εφαρμογών 

είναι ικανοποιητική. Βέ- 

Βαια, δεν καταφέρνει 

σε κανένα σηµείο να 

φτάσει πιο σύγχρονες 

λύσεις, ωστόσο τα παρα- 

γόµενα τρισδιάστατα 

γραφικά ικανοποιούν 

τους περισσότερους χρή- 

στες. Η απόδοσή της στον 

Ον] τοµέα της ταχύτητας εἶναι 

τω) αρκετά ικανοποιητική. 

Κοστίζοντας κάτω από 

50.000δρχ., ο χρήστης αποκτά επι- 

δόσεις παραπλήσιες µε του Όεβοιςο 256 και σα- 

φώς την καλύτερη υποστήριξη για αναπαραγωγή ΡΥΟ. 

Αναμφισθήτητα, χάρη στην τελευταία πτώση τιµών, η 

κάρτα χαρακτηρίζεται κορυφαία αγορά. Όσοι πιστοί αγο- 

ῥάστε τη όσο προλαβαίνετε, καθώς το στοκ είναι περιορι- 
σμένο. 


ρθησα/οη, εἶναι δυνατόν να παρακολουθήσου- 
µε ταινίες ΏΝΡΏ µε πολύ καλή απόδοση ακόµα 
και σε επεξεργαστές µε συχνότητα λειτουργίας 
300ΜΗ7. Στην αντίθετη περίπτωση, χρησιµο- 


ποιώντας, για παράδειγµα, µία ΤΝΤΖ2 ὑ]ιτα ή΄ 


γοσφοο 3 κάρτα, εἶναι απαραίτητος ένας ταχύ- 
τατος επεξεργαστής για να µην έχουµε απώ- 
λεια Ίταπιθ». Οι κάρτες γραφικών της 3ΐχ δεν 
υποστηρίζουν κανένα χαρακτηριστικό, ώστε η 
αναπαραγωγή ΡΥΌ που επιτυγχάνουν να χαρα- 
κτηριστεί ως Παιάν/ατθ. Ακόμα και η νεότερη 
υλοποίηση της εταιρίας, η Ὑοοάοο» 9500, µία 
κάρτα που κοστίζει πολύ περισσότερο από 
10000δρχ., δεν υποστηρίζει κανένα Πατάναιθ 
χαρακτηριστικό. Για όσους θέλουν γα συνδυά- 
σουν άριστο ΏΥΏ ρἰαγραςΚ και ικανοποιητικές 
επιδόσεις, η Κααθ Ευηγ ΜΑΧΧ της ΑἴΙ είναι η 
καλύτερη λύση, αφού προσφέρεται σε Ιδιαίτε- 
ρα χαμηλή πμή,- 
ονεκειοςκΙνΘ) 

Το ονθτε]οεΚίπα είναι µία τεχνική µε την 
οποία μπορούμε να αυξήσουµε την απόδοση 
ενός συγκεκριμένου περιφερειακού. Εφαρμό- 


στηκε αρχικά στους επεξεργαστές, αλλά σύ- 
ντοµα χρησιμοποιήθηκε και στις κάρτες γραφι- 
κών. Το ονθιεἰοεκίπᾳ σε µία κάρτα γραφικών 
εξαρτάται απὀ δύο παράγοντες: τη µνήµη και 
τον πυρήνα. Αυτά τα δύο στοιχεία σε πολλές 
κάρτες είναι “κλειδωμένα” μεταξύ τους, γεγο- 
νὸς που σηµαίνει ότι όταν πειράξουμµε 
το ένα, αλλάζει και το άλ- - 
λο. Αυξάνοντας την ταχύτη: 
Τα λειτουργίας του πυρήνα, 
αυξάνεται το Ε]ἱ ταῖε της 
κάρτας, ενώ αυξάνοντας τη 
μνήμη, μεγαλώνει το Βαπά- 
Μίαἡι. Σε κάρτες γραφικών 
όπου το Π]ἱ ταῖε είναι σχετι- 
κά χαμηλό, όπως σε όσες 
χρησιμοποιούν το ΤΝΤ2 ὑ- 
ΚΑ, η αύξηση της ταχύτη- 
τας του πυρήνα δίνει σηµα: 
ντική αύξηση στις επιδό- 
σεις. Από την άλλη, το 
Όε[οιεε2 (Τ5 δεν χρειά- 
ζεται μεγαλύτερο ΠΠ τα!ς͵ 
αλλά υψηλότερο Ώαπά- 


νήα!ᾖι και έτσι εἶναι προτιμότερο να γίνει ονε:- 
εἰοςΚίπα στις μνήμες. 

Το ονειεἰοςΚίπα στον πυρήνα είναι πολύ πιο 
εὔκολο, καθώς εἶναι δυνατόν να 


χρησιµοποιηδεί 


᾿ - 
. --ῄΙ", 
ο. 


ΑΤΙ ΑΙ ἵπ Ἠοπάει 128 


Ρς Μαριετ( ΗΝ 


ΠΡΙΗ ΜΙΡΛΙΗ! 
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κ... ετην εμφάνιση του Ο9Εογςθ2 ΟΤ5 μειώθηκε ση- 
΄. Ὦ µαντικά η τιµή των καρτών που χρησιμοποιούν 
το Ο9Εογςθ256. Ετσι, οι κάρτες αυτές αποτε- 
λούν συµφέρουσες λύσεις, ειδικά όσες διαδθέ- 
τουν ΏΡΕ µνήµη. Η Αηπίμίιαϊογ Ρτο είναι µία από αυτές. 
Περιλαμβάνει 32ΜΒ ΡΒΡΗ 5ΟΚΑΜ χρονισµένη στα 
300ΜΗΣ. Το συνολικό ΠΙΘΠΙΟΓΥ ῬαπάννίάΗι της κάρτας 
ανέρχεται στα 4,808Β/5ος, Οἱ 
τέσσερις µονάδες παραγωγής 
Ρρἰχοίς εργάζονται στα 
120ΜΗΣ, ανεβάζοντας η καδε- 
µία από αυτές το συνολικό ΕΙ 
ταῖθ στα 480 Μρἰχοίς/σος. Η 
υλοποίηση εἶναι συμβατή µε 
ΑΟράχ µε {α5! ντος. Η ψύξη 
του πυρήνα επιτυγχάνεται µέ- 
σω ψύκτρας και ανεμιστήρα, ο 
οποίος δυστυχώς παράγει αρ: 
κετό Βόρυβο, ενώ δεν τα κατα- 
φέρνει πολύ καλά µε την ψύξη. 
Η κάρτα υποστηρίζει πλήρως τις λειτουργίες 
που προσφέρουν τα Πἱγθς!Χ 7 και ΟρθηΟΙ., Πέρα από την 
υποστήριξη ΤπΠΙ, παρέχεται υποστήριξη ΌὈΧῖς, 8πιβοςς 
Βυπιρ πιαρρίπᾳα, 32-Ρἱ8 χρώμα, »Ιθης]! Ώυῇογ και πλήθος 
άλλων λειτουργιών. Η ποιότητα της αποδιδόµενης εικό- 
νας εἶναι εξαιρετική, γεγονός αναμενόμενο, αφού το εν- 
σωματωµένο ΒΑΜΒΡΑΕ λειτουργεί στα 350ΜΗΣ. Πρέπει, 
επίσης, να αναφέρουμε ότι η κάρτα προσφέρει υποστήρι- 
ξη πιοοη «οπιρθηκα!ίοη, που δίνει τη δυνατότητα και σε 
συστήµατα µέσης ισχύος να αναπαράγουν άριστα ἤτλους 


ένα καλό «οοἰθ: και να μειωθούν τα προβλήµα- 


ΡΝΡ χωρίς την παρουσία εξειδικευμένης κάρτας αποκωδι- 
κοποίησης ΜΡΕΟ. Η ποιότητα κατά την αναπαραγωγή 
ικανοποιεί κάθε χρήστη, αλλά δεν φτάνει στα επίπεδα 
των καρτών της ΑΤΙ. 
Οἱ επιδόσεις της κάρτας εἶναι κορυφαίες. Το υψηλό ΕΙ 
γαῖθ σε συνδυασμό µε τη χρήση ΡΌΒ 5ΟΡΑΜ έχει ως ἁμε- 
σο αποτέλεσµα άκρως ικανοποιητικές επιδόσεις, ακόµα 
και σε υψηλές αναλύσεις και 
3288 χρώμα. Το 5οἩννατο Ρυπάἱθ 
εἶναι αρκετά ικανοποιητικό. Στο 
ίδιο ζΡ-ΒΟΜ µε τους ἀτίνθις πε- 
Ρριέχονται τα 3Όοορ και (οἰογίῇς, 
δημοφιλή προγράµµατα ρύθμισης 
των προβαλλόµενων χρωμάτων, τα 
οποία δυστυχώς παρουσιάζουν 
ασυµβατότητες µε ορισμένες 
εφαρμογές και παιχνίδια. Σε δύο 
6Ρ-ΒΟΜΕ περιλαμβάνονται µερικά 
άκρως εντυπωσιακά ἆθπιος της 
ηγἰαΐα, που εκμεταλλεύονται τις τεχνολογι- 
κές καινοτομίες του «Πίρ, και το Ενοίνα 5εου!, περιορι- 
σµένη έκδοση ενός από τα πρώτα παιχνίδια που υποστη- 
ρίζουν ΤΔ:Ι.. Το 5ο/ννατο Ώυπά[θ ολοκληρώνει το Ιη- 
Ιοιγ]άθο ΜΙΠΟΥΌ. Πρόκειται για ένα άριστο πρόγραµµα 
φοΗννατθ αναπαραγωγής Πτλων ΏΥΏ, το οποίο αξιοποιεί 
τη δυνατότητα πιο/ίοη «οπιρθηςα!ίοη του Ο9Εοιςθ. Η 
κάρτα, στην έκδοση Ευ], κοσήζει μόλις 66.350δρχ., τι- 
µή λογική για αυτά που προσφέρει. Για πρώτη φορά ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα να αποκτήσει µία τόσο Ισχυ- 
ῥρή κάρτα σε τόσο χαμηλή τιµή. 


τα, Ωστόσο, η ολ αγή της συχνότητας στις 


“δν 


µνήµες εἶναι κάτι πολύπλοκο και µάλι- 

στα συχνά προκύπτουν ανεπανόρδω- 

τα προβλήµατα. Η αντοχή της µνήµης 
στο ονθιε]οςΚίπᾳ εἶναι πολύ χαμηλό- 
τερη από την αντοχή του πυρήνα. 
Όταν οἱ µνήµες ξεπεράσουν τα όριά 
τους, εμφανίζονται στην οθόνη διάφο- 
ρα σκουπίδια, Καλό εἶναι τότε να µειώ- 
σετε τη συχνότητα λειτουργίας. Όσον 
αφορά στον πυρήνα, αν ξεπεραστούν τα 
όρια, το παιχνίδι απλώς κολλάει. Ακόμα 
ένας τρόπος ονεγε]οεΚίπα είναι “πειράζο- 
ντας” το Ώυ5 του ΑΟΡ. Στην περίπτώση αυ- 
τή, η απόδοση αυξάνεται αρκετά εφόσον 


αντέχει η κάρτα, ενώ εἶναι δυνατόν να πει- 
ραχτούν τόσο ο πυρήνας όσο Και οἱ µνήµες. 


ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ᾽ 


Όπως αναφέραμε, η κατακόρυφη πτώση 
των τιµών καδιστά την ΑΤΙ Κααο Ευτγ 
ΜΑΧΧ µία πολύ καλή λύση, Στην έκδοση ΟΕΜ 
κοστίζει 44,200δρχ., εγώ στην έκδοση γθἰαί! 


ο 42]κα Μας!θι 


46.40Όδρχ. Πρέπει να αναφέρουμε ότι υπάρ- 
χει συγκεκριµένο 5ἰοεΚ, το οποίο, όταν εξα- 
ντληδεί, κατά πάσα πιθανότητα η κάρτα δεν 
θα επανεµφανιστεί στην αγορά, [νώμη του 
γράφοντος είναι ότι οποιαδήποτε τιµή µεγα- 


λύτερη από 55.00ΟδρΥ. δεν είναι συμφέρουσα, 
Η ΑἴΙ έχει ακόµα µία κορυφαία κάρτα στο εἷ- 
δος της, την Αἱἱ Ίη ἩΜοπάοι 128. Πρόκειται 
για κάρτα Βασισμένη στο Καοθ ]28 «Πἱρρε!, µε 
ενσωματωμένο ΤΝ και τααίο /ωη6η, δυνατότητα 
«αρῖυπθ ΜΡΕΟ-2 νίάθο και απεικόνιση στην Τη: 
λεόραση. Κοστίζει λίγο παρα- 
πάνω [68.ό00δρΥ.) και δεν 
προσφέρει υψηλές ταχύτητες 
στα παιχνίδια, αλλά είναι Κο- 
ρυφαία για επεξεργασία Βί- 
ντεο. Για όσους αναζητούν 
αντίστοιχες λύσεις υπάρχει 
η Ὑοοάοοῦ 4500, η 
οποία διαθέτει οµοίως ΤΥ 
΄Ἴυπου, όχι όμως τααῖο /ωης:. 
Αποδίδει πολύ καλύτερα 
στα παιχνίδια, αλλά η ποι- 
ότητα του Τγ-ου! είναι µέ- 
τρια, ενώ δεν µπορεί να 
κάνει νὶάθο «αρ!υΓθ σε 
υψηλές αναλύσεις, Η τι- 
µή της εἶναι 73.500δρχ. 

Η γοοάοοῦ 3000 σε 


Μος 3 


ΜΑΤΚΟΧ 6400 ΜΑΧ 


ΕΜ έκδοση κοστίζει 37.40Ο0δργχ. 
και αποτελεί µία καλή λύση, Ικανο- 
ποιεί ὡς προς τις επιδόσεις, ὡστό- 
σο δεν τα καταφέρνει καλά σε δέ- 
µατα ποιότητας. [ια όσους δεν δια- 
Ῥέτουν ΑΟΡ θύρα, η ἴδια κάρτα κυ- 
κλοφορεί Και σε Ρ(] µορφή κοστί- 
ζοντας 45.650δρχ. Αν και ακριθό- 
ερη, εἶναι η µοναδική σύγχρονη 
καρτα µε Ικαγοποιητικές επιδόσεις 
που κυκλοφορεί και σε ΡΟ µορφή, 
[ια όσους αναζητούν µία αἀά-οη 
κάρτα για τον υπολογιστή τους, κυ- 
κλοφορεί ακόµα η Ψοοάοο2 ή αλ- 
ώς Ύοοάοο 1000. Είναι εφοδισ- 
σµένη µε 12Μ8Β και κοστίζει 
26200δρχ. 

Ἡ Ασυς διαθέτει µεγάλη γκάµα 
απὀ προϊόντα, τα οποία στηρίζο- 
ται σε «Πὶρ5θ! της ηγίαία. Η έκδοση Ψό800 
ΡΟΚ Ώοίυχο χρησιμοποιεί το Ο8[οιςθ 256 
µε 32Μ8Β ΏΌΚ µνήµης και ενσωματώνει νἱάθο- 
π, Τγ-ου! Και τα κλασικά στερεοσκοπικά γυα- 
Μιά της εταιρίας. Με 97.900δρχ. θεωρείται 
οκριθή, ὠστόσο για όσους αναζητούν τα επι- 
πλέον χαρακτηριστικά που προσφέρει, είναι 


α. ο Τελευταίο δημιούργημα της (γθαῄνο ἰαῦς, το 


6ΚΕΑΤΙΝΕ ΒΙΝΑ ΤΝΤ2 | 


ικανοποιητική λύση. 

Ἡ φθηνότερη κάρτα που µπορεί γα προµη: 
θευτεί κάποιος και συνδυάζει καλή ποιότητα 
απεικόνισης και µέτρια ταχύτητα είναι η 618” 
αᾖνο Βίνα ΤΝΤ2 Μό4. Με 23.450δρχ. κά- 
ποιος παίρνει µία µέτρια σε Θέματα ταχύτητας 
κάρτα, πλην όµως αξιόπιστη ως προς τη λει- 


30 ΒΙΛΣ5ΤΕΗΒ αΕΕΟΒΟΕΣΖ αΤ5 


) οποίο ίο βασίζεται στο Ο9Εογεθ2 0615 της ηγ]άΐῑα. 


Η κάρτα εἶναι εφοδιασµένη µε 32Μ8Β ΡΟΑ- 
. ἀ ΦΟΚΑΜ µνήµης, κατασκευα. 


ῄπθοη, η οποία λειτουργεί 


στα 333ΜΗ1. Το συνολικό κ«--. 


Ραπάνν ανέρχεται στα 
5,308/5ος - εἶναι ανώτερο από το 
πμ ον» 
µε ΡΡΗ. 


Το 69Ρογεθ2 λαμβάνει τ. το χαρα- 
κτηρισµό 015 ή Οἶφα ΤοχοΙ 


αυτής στην ονομασία έχει να 
κάνει µε το ΠΗΙ! γα/θ, το οποίο 
αγγίζει τ τα  1,6θ1οχοί σος και 
εἶναι μακράν τ το υψηλότερο 
που συναντάµε σε οποιαδή- 
ποτε σύγχρονη κάρτα γραφι- 
κὠν. Το ρἰχοὶ ΕΙ γαῖο ανέρχε- 


ται στα ΒΟΟΜΡΙκο[/σος. Η µο- 


5µαάον. Ο λόγος της προσθήκης { 


ασμένης από την Ιη: 


τουργία της. Η έκδοση µε 32Μ8Β Κο- 
στίζει 24.520Όδρχ. Και σαφώς συμφέ- 
ρει περισσότερο. 

Οι πιο απαιτηΤικοί χρήστες Όα ικα- 
γοποιηθούν ξοδεύοντας 66.9 50δρχ. 
προκειµένου να αγοράσουν την 68" 
αἰίνο ΑπηϊμῄιαΙου Ργο, ενώ ως κο: 
ρυφαία λύση προτείνεται η 618” 
αἴίνο ΟοΕογεθ 2 65, η οποία Κο- 
στίζει 104.000δρχ. Για όσους ψά- 
χνουν µία πιο επαγγελματική κάρτα, 
η Μα!γοχ έχει τη λύση. Η 6400 
Μαχ κοστίζει 79.750δρχ. εἶναι εφο- 
διασµένη µε 32Μ8 και προσφέρει τη 
δυνατότητα απεικόνισης σε δύο 
ΠΙΟοΠΙΙΟΙ5. 

Η επιλογή εἶναι αρκετά δύσκολη, 
ωστόσο πιστεύουμε ότι µε Βάση τα 
παραπάνω κάθε χρήστης ὃα καταλή- 
ξει στην πλέον συμφέρουσα γι’ αυτόν λύση. Οἱ 
εξελίξεις στο χώρο των γραφικών είναι ραγδα{- 
ες και τα μοντέλα αλλάζουν ταχύτητα, γι΄ αυτό 
θα προσπαδούµε όσο πιο πολλές φορές να 
αναφερόμαστε στις Κάρτες γραφικών. 


επεξεργασίας ΙοχίυΓθ» παραμένουν τέσσερις, ωστόσο η 
καθεμία έχει δυνατότητα για επε επεξεργασία δύο Ιοχίυγθς σε 
έναν κύκλο ρολογιού. Το ο ελίρ5ο! είναι ε 
ένα τυπικό «οοἰθΓ που συναντάµε και στις υπόλοιπες κάρ- 


ιασμένο με 


τες της εταιρίας. Στην κάρτα συναντάμε : µία νέα τς Β 
που δεν έχουµε παρατηρήσει ξανά ς σε άλλες υλοποι- 


| [ 


ήσεις. Στην είσοδο αυ” 
τή συνδέεται µία 
αἀάά-οη κάρτα, χάρη 
στην οποία η κάρτα 
8α µπορεί να απο" 
κτήσει δυνατότητες 


γιάθο-ἴη και ΤΥ-ου!, 


Ελπίζουμε ε η εταιρία 
σύντομα να την εκ: 


µεταλλευτεί και να 


κυκλοφορήσει µία 
αάά-οη κάρτα. Το πα- 
Κέτο της κάρτας συ- 
µπληρώνεται από δύο 


ϱὓς. Το. πρώτο περιέχει το 


ναδική κάρτα που ὃα το ξεπε- 

ῥάσει σε αριθμούς 8α εἶναι η Νοοάοοδ 6000, η “ναυαρχί- 
δα” της 34ίχ που, ωστόσο, δεν πρόκειται να κυκλοφορή- 
σει ποπ "ενώ Όα κοσήζει σχεδόν τα διπλάσια χρήµα- 
τα σε σχέση µε τις κάρτες µε το 6οβοιςθ2 ΟΤ5. 

Το εΠίρςο! κατασκευάζεται µε τεχνολογία 0, Ἰ Βπιίετοης. Ο 


πυρήνας της κάρτας λειτουργεί στα 20ΟΜΗΣ, Οἱ μηχανές, 


ἀτίνευ, το (οἰογίέΐς και το [ανα Ραγοτ, ενώ το δεύτερο εἷ- 


| κάρτα της ζΓθα[ΐνο είναι --. φθηνότερη µε 6εΕοιςθ2 
Ὃ να ση δω ελ νλριώνκ. 
πας αποτελεί εί την ο... λύση για όσους "ο δὲ 


χει στην αγορά, χωρίς να 
ότερα από όσα χρειάζεται. 


τούν ότι πιο γρήγ υπάρχει στην αγορά, χ ε! στ 


λουν να ξοδέψουν περισα 
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Μια φορά κι έναν καιρό, οἱ 
άνθρωποι εἶχαν µία, ενιαία γλώσσα 
και μπορούσαν να συνεννοούνται 
µια χαρά. Όταν όµως οἱ απόγονοι 
του Νώε αποφάσισαν να χήῄσουν 
στη Βαβυλωνία τον περίφημο 
Πύργο της Βαθέλ, ο οποίος Όα 
έφτανε µέχρι την άλλη άκρη του 
ουρανού, ο Θεός εξοργίστηκε µε τη 
ματαιοδοξία τους και τους τιμώρησε 
βάζοντάς τους να μιλούν 
διαφορετικές γλώσσες, ώστε να µη 
μπορούν πια να συνεννοηδούν. 
Κόκκινη κλωστή δεµένη, στην 
ανέµη τυλιγµένη... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ!ογθεοπιρυργθςς.Ω/Γ 


ΕΙ ΨΓς Μου ε: 


Εκτός απὀ το ότι µας ψυχαγωγούν και 
περνάµε ευχάριστα την ώρα µας, συνή- 
ως είναι και διδακτικά, ειδικά μάλιστα όταν 
παρουσιάζουν εμφανείς ομοιότητες µε τη σύγ- 
χρονη πραγματικότητα. Όλοι διδαχθήκαµε στο 
σχολείο τη γνωστή ιστοριούλα του Πύργου της 
Βαθέλ από την Παλαιά Διαθήκη, που σκοπό εί- 
χε να µας διδάξει πως, αν οἱ στόχοι µας ξεπερ- 
γούν τα όρια που τίθενται απὀ την καθεστη- 
κυία ηθική, τελικά γυρίζουν εναντίον µας σαν 
µπούμερανγκ, προκαλώντας σηµαντικότατες 
παρενέργειες τις οποίες δεν είχαµε αρχικά 
υπολογίσει, 

Στον Πύργο της Βαβέλ το ἥµηµα της µαταιο- 
δοξίας ήταν η ασυνεννοησία, η πολυδιάσπαση 
του κώδικα επικοινωνίας των ανθρώπων σε 
εκατοντάδες γλώσσες και διαλέκτους που µέ- 
χρι σήµερα καθιστούν δύσκολη την προσέγγιση 
όσων έχουν την ατυχία να κατοικούν σε διαφο- 
ρετικές όχθες του εθνολογικού ποταμού. Βέ- 
Βαια, τα πράγματα δεν εἶναι πια τόσο απελπι- 
στικά, µια και µε την εξέλιξη του πολιτισμού και 
της τεχνολογίας οἱ περισσότεροι από εµάς Βρί- 
σκουµε τρόπους να περάσουμε -όταν το επιθυ- 
μούμε- ετούτο το αόρατο φράγμα που µας χω- 
ρίζει και µας εμποδίζει να καταλάβουμε έναν 
Γερμανό, Ιταλό, Ρώσο ή ακόµα και Κινέζο. ΥΙο- 
Βετήσαµε µία διεθνώς αποδεκτή γλώσσα, έχου- 
µε στη διάθεσή µας μεταφραστές πρόθυµους 
να µας βοηθήσουν να απολαύσουμε λογοτεχν!- 
κά έργα ή επιστημονικές διατριθές γραμμένες 
σε άγνωστα για µας “αλαμπουρνέζικα”, η 8ι- 
Βλιοθήκη µας περιέχει λεξικά, τα παιδιά πηγαί- 
γουν σε φροντιστήρια ξένων γλωσσών, οἱ υπο” 
λογιστές µας µπορούν να τρέξουν ακόµα και 
προγράµµατα αυτόματης μετάφρασης, αν και 
στον τοµέα αυτόν έχουµε να Κάνουµε πολλά 
Βήματα ακόµα, και πάει λέγοντας. 

Μια όµως και το ΄φερε η κουθέντα, µήπως 
αυτοί οι ίδιοι οἱ υπολογιστές, που έχουν κυ- 
ριαρχήσει σε τόσες και τόσες εκδηλώσεις της 
καδηµερινότητάς μας, µας ὠθούν σιγά σιγά σε 
µια νέα, ηλεκτρονική Βαθέλ, που Όα αντιπρο- 
σωπεύει το τίµηµα της νέας θλασφημίας µας; 
Δεν ξέρω για εσάς, αλλά εγώ πιστεύω πως δεν 
πάµε καλά. Ρζ5, από τη µια, µε διαφορετικά 
εοπῄουτα!ίοης και δυνατότητες, Ρ]αγ»!α[ίοη 
και λοιπές παιχνιδομηχανές, από την άλλη, διά- 
φοροι ΜαςίπΙοσῃ και λοιπά... µηλοπαράγωγα 
παραπέρα, όλα δείχνουν πως ο 8αυμα- 
στός κόσμος των υπολογιστών χήζει -με 
αργά αλλά σταθερά Βήματα: το δικό 


η α παραμυθάκια, ξέρετε, είναι χρήσιμα. 


του Μνημείο Ασυνεννοησίας. 

Σε όλες τις άλλες συσκευές που διαθέτουμε 
για οικιακή ή επαγγελματική χρήση τα πράγµα- 
τα εἶναι κατά πολύ απλούστερα: ἔχουμε, για 
παράδειγµα, στο σπίτι µας ένα πλυντήριο ρού- 
χων τύπου Χ. Ο γείτονας έχει, αντίστοιχα, ένα 
άλλο πλυντήριο ρούχων τύπου Ψ. Ακόμα κι αν 
δεχτούμε πως ο τύπος Ψ εἶναι κατά πολύ πιο 
εξελιγµένος από τον τύπο ἅ, τα θρώµικα ρούχα 
µας Όα πλυθούν και στο ένα πλυντήριο και στο 
άλλο. Βέβαια, ο τύπος Ψ εἶναι πιθανόν να πλύ- 
γει τα ρούχα πιο γρήγορα ή να αφαιρέσει ακό- 
μα και µερικές ανεπαίσθητες σκιές που ο τύ- 
πος Χ δεν Όα τις πάρει χαμπάρι, η δουλειά µας 
πάντως ὃα γίνει και στις δύο περιπτώσεις. Το 
ίδιο ὃα συµθεί µε ένα στερεοφωνικό: Αν πάρε- 
τε ένα αυαϊο (09) και το θάλετε να παίξει στο 
συγκρότηµά σας αξίας 100.000δργ., θα το 
ακούσετε, όπως και όλα τα άλλα αυάϊο (05 
που κυκλοφορούν στην αγορά. Αν το θάλετε 
να παίξει στο στερεοφωνικό ενός επαγγελµα- 
τία του ήχου, αξίας 10:000.000δρχ., και πάλι 
θα το ακούσετε, µονάχα που η ποιότητα αυτή 
τη φορά ὃα εἶναι παρασάγγας πιο ανεβασμµέ- 
γη. 

Αυτό, λοιπόν, που εἶναι γενικά παραδεκτό 
ὡς αρχή στη σηµερινή αγορά των ηλεκτρικών 
και ηλεκτρονικών συσκευών εἶναι το ότι “κά: 
γεις τη δουλειά σου και µε το φθηνό 
μηχάνημα, αν όµως θέλεις αυξημένη 
ποιότητα ή ταχύτητα, πληρόνεις το 
ακριθό”.. Μάλιστα, το αξίωμα αυτό δείχνει να 
Βρίσκει εφαρµογή σχεδόν παντού: στις Τηλεο- 
ράσεις, στα ηλεκτρικά σίδερα, στα κλιµατιστι- 
κά, στα κινητά τηλέφωνα κ.ο.κ. Μια και αναφέ- 
ραµε τα κινητά, τα οποία αποτελούν µία πολύ 
Πρόσφατη τεχνολογία, η περίπτωση είναι χαρα- 
κτηριστικότατη: Παρ’ όλο που τα νέα μοντέλα 
στα κινητά κυκλοφορούν µε απίστευτα γρήγο- 
ρους ρυθμούς, κανείς δεν µας εμποδίζει να 
επικοινωνήσουµε µε τις παλιές “κατσαρόλες” 
ηλικίας τριών και τεσσάρων χρόνων, Ναι, δε- 
κτόν͵ το Νοκία 6210 δεν µπορεί να αντέξει 
στη σύγκριση µε το Εῄίδοη 628 ως προς τις 
ευκολίες, τις δυνατότητες, τα Θχίγα» Και τα λοι- 
πά καλούδια, όµως το τελευταίο συνεχίζει να 
συνδέεται ακόµα και σήµερα κανονικά στο δί- 
κτυο, να καλεί και να δέχεται κλήσεις και γρα- 
πτά μηνύματα, να εἶναι συμβατό µε τους νέους 
παροχείς κινητής τηλεφωνίας, µε λίγα λόγια να 
λειτουργεί µε τα υπάρχοντα τεχνολογικά δεδο- 
μένα, αν και κανείς δεν αμφιθάλλει πως πλέον 
υπάρχουν καλύτερες επιλογές. 


Περνάµε τώρα στους φίλους µας τους υπολο- 
γιστές, Εδώ μπερδεύονται τα πράγματα, λες και 
μπαίνουμε ξαφνικά σε ένα τελείως διαφορετικό 
σύμπαν. Έχουμε, λοιπόν, ένα ἀαία (0) στα χέρια 
μας, που Το έχουμε δει να τρέχει στο µηχάνηµα 
ενός φίλου µας, είµαστε όµως ψιλοάσχετοι µε 
το θέμα Και δεν ξέρουμε πολλά “περί του εγκλή- 
µατος”. Ωστόσο, προχθές ο αδελφός µας αγό- 
ρασε και αυτός ένα απὀ αυτά τα καταραµένα 
μηχανάκια του Διαβόλου, και επειδή το ἀαία (0 
που έχουµε στα χέρια µας περιέχει ένα παιχνι- 
δάκι που µας άρεσε όταν το πρωτοείδαµε, το 
Βουτήξαµε απὀ το φίλο µας για να το δούµε 
στον υπολογιστή του αδελφού µας µε την ησυ- 
χία µας. Πάμε λοιπόν να θάλουµε το (0, αλλά 
τφος! Ούτε φωνή, ούτε ακρόαση, ούτε θέβαια 
εικόνα. Κατευθείαν τηλέφωνο στο φίλο µας; 

ΞΡε μεγάλε, γιαή δεν παίζει το (Ώ-άκι στον 
υπολογιστή που έχουµε στο σπίτι; 

:Τι υπολογιστή έχετε; 

:Τια κάτσε να δω.. Όπιθαα Ρς, λέει ένα καρ: 
τελάκι που έχει Κολληµένο επάνω. Σου λέει τί- 
ποτα; 

:Ρε συ, αυτό που σου έδωσα εγώ είναι για 
Ρἱαγ»Ια!ίοη, δεν τρέχει στο δικό σου. Απ’ ότι 
ξέρω όµως, έχει ϐγει και για Ρ, οπότε µπορείς 
γα το αγοράσεις αν θέλεις. 

Συνέχεια την επόµενη µέρα: 

«Ελα, Δημήτρη, το Βρήκα και Το αγόρασα τε- 
λικά, αλλά πάλι δεν παίζει, Γιατί, ρε γαμώτο; 

ΞΡε Ἰάσο, τι απαπήσεις λέει το κουτί πως έχει 
το παιχνίδι; Και ο δικός σας ο υπολογιστής τι 
επεξεργαστή έχει; Πόση µνήµη; Ποια κάρτα 
γραφικών; Μήπως δεν φτάνει ο χώρος στο 


σκληρό; Εχεις Βάλει την τελευταία έκδοση του 


Βιπθε!Χ; Λες να µην τρέχει σε ΝΤ, γιατί µου φαί- 
γεται ότι ο αδελφός σου δεν έχει θάλει ἸΝΙη- 
4ον/ 98 αλλά ΝΤ; Ελα, Τάσο, µ’ ακούς; 

Κάπου εδώ η συζήτηση τελειώνει, διότι ο Τά- 
σος έχει ήδη λιποθυµήσει, όντας ακόµα ένα δύ- 
μα της νέας ηλεκτρονικής Βαθέλ που όλοι µας 
πια Βιώνουµε τα τελευταία χρόνια, Και άντε τώ- 
ρα εσύ να του εξηγήσεις πως η τεχνολογία 
στους υπολογιστές εξελίσσεται καθημερινά, 
βγαίνουν καινούριοι επεξεργαστές, νέα τσιπά- 


Μύο, ήπως νά οι ίδιοι οι 
στές, που έχουν 
μάμα. σε τόσες και 
τόσες εκδηλώσεις της 
Ινότητάς µας, µας 
ωθούν σιγά σιγά σε µια νέα, 
ηλεκτρονική Βαθέλ, που ὃα 
αντιπροσωπεύει το ήµηµα 
της νέας βλασφηµίας µας; 


κια, ολόφρεσκες καρτούλες και δεν συμμαζεύ- 
εται, 'Ναι”, σου λέει, “αλλά και στους φούρ- 
γους μικροκυμάτων δεν εξελίσσεται η Τεχνολο- 
γία; Γιατί όταν Βάζω το ἴδιο φαγητό σε ένα 
φούρνο παλιάς και σε έναν σύγχρονης τεχνο- 
λογίας µου το ψήνει και στις δύο περιπτώσεις 
και δεν µου βγάζει, ας πούμε, ο παλιός ο φούρ- 
γος ένα μήνυμα του στιλ οοά ποῖ εοπιρα!ρἰθ 
Μήῆη πηθ, ρίθα»θ Ώυγ α πθν/ πιοάἱ ο: ἱπ5εη! οἱα- 
ει πθεῖρθς οπΙγ΄;΄ 

Υπάρχει, Βέβαια, η κλασική απάντηση του 
στιλ: “Εντάξει, µην ξεχνάς όµως πως το Ρζ δια- 


δέτει ανοιχτή αρχιτεκτονική. Δεν χρειάζεται να 
το αλλάζεις ολόκληρο κάθε φορά που προση- 
θεται µία νέα τεχνολογία”. Όμως, ο Ἰάσος ήρθε 
ενημερωμένος αυτή τη φορά και πετάει αµέσως 
την ατάκα: “Τι λες; Εδώ θες να αλλάξεις επεξερ- 
γαστή και σου προκύπτει καινούριο πιαϊπΌοαιἁ, 
γιαή το παλιό δεν κάνει για τον υπερσύγχρονο 
Ρεπίυπι Ἁγ]/, καινούριο κουτή, καινούριες µνή- 
μες, µε λίγα λόγια... πας για να αντικατα- 
στήσεις ένα περιφερειακό ή ένα εξάρτη- 
μα και βρίσκεσαι τελικά αγκαλιά µε ένα 
ολόκληρο Βιαπά πονν Ρς6, εγώ σαν να 
µην έφτανε αυτό, το παλιό σου θεωρεί- 
ται ήδη αντίκα και δεν βρίσκεις ούτε 
καν κορόιδο να του το πουλήσεις’! 

Μας τιμώρησε, λοιπόν για ακόµα µία φορά ο 
Μεγαλοδύναμος. Μετά την πολυγλωσσία, ήρθε 
η σειρά της ασυµθατότητας, των πολλαπλών 
[ουτπα!ς, των ΌΥΌ5 διαφορετικής ζώνης, των πα- 
λιών τίτλων που δεν τρέχουν στα καινούρια µη- 
χανήµατα και των καινούριων που δεν τρέχουν 
στα παλιά, των περιφερειακών που γέρασαν 
στα πέντε χρόνια και δεν κατασκευάζονται καν 
πια [για να µη µου αναφέρει καγείς το επιχείρη- 
μα ΄ μείνε, ρε φίλε, στο πρώτο σου Ρζ και στις 
3ό0άρες δισκέτες σου”. Αμ δεἰ Αν µου χα- 
λάσει το ἀτῖνο, πού ὃα βρω καινούριο; 
Ούτε στις αποθήκες του στρατού και 
στο Μοναστηράκι δεν υπάρχουν πια] 
Ίσως σε καμιά δημοπρασία µαζί µε γραμµόφω- 
να και έπιπλα εποχής. Θεέ µου, γιαή δεν έκανες 
το Ρς πλυντήριο; Σκεφτείτε τι ωραία που ὃα 
ήταν: “20 κατασκευαστές Ρζ5 συνιστούν Ὀία- 
Ρἰο, Αυτοί ξέρουν’... 
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Πόσο γρήγορα περνάνε τρεις 
εβδομάδες όταν είσαι σε 
διακοπές! Ενώ όταν είσαι στη 
δουλειά... ας μπν το 
συζητήσουμε καλύτερα. 


μαι πεπεισμένος ότιο Αξιόημος 

Αρχισυντάκτης (πολλά τα έτητου) κ. 

Κράτσας έχει εμφυτεύσει κάποιον 
πομπό στο πίσω µέρος του εγκεφάλου µου, εκεί 
δίπλα στην υπόφυση, ο οποίος εκτελεί 
πολλαπλές λειτουργίες. Είµαι δε σχεδόν 
σίγουρος ότι ο ποµπός τοποθετήθηκε από τον 
Α.Α.Κ. [Αξιότιµο Αρχισυντάκτη Κράτσα] και όχι, 
ας πούμε, από τον Α.Δ.Σ.Μ.Χ.Π. (Αξιότµο 
Διευθυντή Σύνταξης Μεγάλο Χαλίφη Γατρίκο - 
πολλά τα έτη του, επίσης!, διότι ο Α.Δ.Σ.Μ.Χ.Π. 
τώρα τελευταία έχει χάσει τα μυαλά του µε την 
Κόρη του (η οποία, παρεμπιπτόντως, τον έχει 
Κάνει αλογατάκι σύµφωνα µε τελευταίες 
πληροφορίες του ΟΝΝ, του Εθυΐθ;», του ΤΑΣΣ 
και άλλων ανεξάρτητων ειδησεογραφικών 
πρακτορείων) και έτσι θρήκα κι εγώ την ησυχία 
µου από τον έναν εκ των δύο Αξιοτίµων, 
Ο πομπός αυτός λέγαμε, λοιπόν, ότι εκτελεί 
πολλαπλές λειτουργίες. Η πρώτη από αυτές 
ήταν προφανής Και εἶναι αυτή που µε έκανε να 
υποψιαστώ ότι κάτι κακό συμβαίνει εκεί, στο 
πίσω µέρος του κεφαλιού μου: Ο Α.Α.Κ. µε 
ον ερρων στη µέση του Πουθενά! Ο πομπός 
ήταν συν δεμένος με δορυφόρο! Με 
ανακάλυψε σε ένα μικρό νησάκι, ελάχιστα πιο 
κατοικημένο από τα Ίμια, το οποίο έχει 
συγκοινωνία µε πλοίο µία φορά την εβδομάδα, 
δεν έχει δρόµο για τροχοφόρα "παρά µόνο για 
μουλάρια, γαϊδούρια και κατσίκες: και στο 
οποίο δεν πιάνουν τα κινητά τηλέφωνα| Μιλάμε 
για παράδεισο, δηλαδή, Ο απόλυτος τόπος να 
πας διακοπές και να µη σε Βρίσκει ουδείς 
Αξιότιμος - ή, τουλάχιστον, έτσι νόμιζα, Διότι το 
µόνο µειονέκτηµα της εν λόγω νήσου [νησίδος) 
εἶναι ότι έχει σκόρπια µερικά στα 
τηλέφωνα του ΟΤΕ - σε ένα από τα οποία 
άκουσα µια ὠραία πρωία τη βροντερή όσο Και 
απαίσ... εεε, γοητευτική φωνή του Α.Α.Κ.: 
“Τούτου - γούτου, αγοράκι, πες αλεύρι!”. 
[Φανταστείτε τώρα αυτό το "γούτου - γούτου” 
σε µία υπόκωφη συχνότητα, 20ΗΣ ας πούμε.) 
Ανατρίχιασα. Η ισχύς και η συχνότητα τῶν 
ηχητικών κυμάτων που συγκρούονταν µε την 
ακουστική µου µεμθράνη στο εσωτερικό του 
δεξιού µου αυτιού πρέπει να εγεργοποίησαν 
ξανά τον εμφυτευμένο πομπό, ο οποίος άρχισε 


ο Δό]κα Μαρ! 


να εκτελεί τη δεύτερη λειτουργία του 
στέλνοντας ηλεκτρικά σήµατα στο κεντρικό 
οπτικό νεύρο. Ως αποτέλεσµα, άρχισα να 
Βλέπω µπροστά µου πεταλουδίτσες άσπρες, 
κόκκινες και κίτρινες (όπως η αείµνηστη 
Βουγιουκλάκη], ανάµεσα στις οποίες ξεχώριζε 
σαν από Θαύμα ένα γιγαντιαίο “Ρς Μαρίει΄ µε 
σήµα το µασήίγιο [μαύρο και ουχί ροζ). 
Μπροστά σε αυτή την πανδαισία χρωμάτων, 
αλλά και στις σουθλιές που φαίνεται ότι 
προέρχονταν από τις κόγχες των µατιών µου, 
έκλεισα µε δύναμη το τηλέφωνο, 
Ηταν, όµως, πολύ αργά. Ο πομπός είχε 
ενεργοποιηθεί για τρίτη φορά και έλεγχε µε 
Βαυμαστό τρόπο την υπόφυση του εγκεφάλου, 
καθοδηγώντας έτσι τα Βήµατά µου προς τη 
µικρή προβλήτα, όπου σε λίγες ώρες ὃα 
ερχόταν το πλοίο της επιστροφής. Κάθε 
προσπάθειά µου να αντισταθώ ήταν μάταιη. 
Κάδε αλλαγή πορείας, πλην των 
προκαθορισµένων από το ΒΙΟ5 του πομπού, 
µου έφερνε οξείς πόνους στην πλάτη, σαν να 
µε χτυπούσαν χιλιάδες µικρά µασήήγια. Ατιµε 
Α.Α.Κ: Όλα τα είχες προθλέψει| Όλα; 
Το ταξίδι της επιστροφής ήταν επίπονο, καθώς 
το πλοίο έκανε “άγονη γραµµή” και 
σταματούσε σε κάθε λιµάνι που έβρισκε 
µπροστά του, Όμως, κάθε αλλαγή πορείας του 
καραβιού ο πομπός την εξελάµβανε ως 
προσπάθεια δικής µου απόδρασης -µε τις 
ανάλογες συνέπειες για το ἀτοµόν µου. Ακόμα 
δεν έχω καταλάβει αν ο Α.Α.Κ. δεν είχε 
ιο επίτηδες την πιθανότητα της 

πης γραμμής: στο ΒΙΟ» του πομπού ή 

ος σκέφτηκε. 

ἔτσι µετά από Βάσανα και Βασανιστήρια, όταν 
έφτασα πια στα γραφεία του περιοδικού, ήμουν 
ένα ράκος, ένα υπάκουο συντακτάκι κατά τα 
γνωστά πρότυπα του Α.Α.Κ. Φανταστείτε την 
ἐκπληξή µου όταν, Βλέποντας τον Α.Α.Κ. 
σωριασμένο στην καρέκλα του γραφείου του, 
συνειδητοποίησα ότι δεν ήταν σε Καλύτερη 
κατάσταση από εμένα! Τα µάτια του ήταν 
Κόκκινα Και εἶχαν τους εμφανείς μαύρους 
κύκλους της ταλαιπωρία καιτης αὔπνίας, ενώ 
ήταν έκδηλο ότι προσπαθούσε να µην ακουμπά 
την πλάτη του στο κάθισμα. Ο Α.Α.Κ. είχε και 
αυτός εμφυτευμένο πομπό! Και µη ρωτάτε 
ΠΟΙΟΣ τον είχε εμφυτεύσει| Αρκεί να σας πω 
ότι από ολόκληρο το ΄Ίθαπι” του “Ρς Μαρίθι” 
έλειπε µόνον ένας, Ναι, καλά καταλάθατε, ο 
Α.Δ.Σ.Μ.Χ.Π. ο οποίος έσκασε μύτη φρέσκος 
φρέσκος λίγες ώρες αργότερα. 
Τινα πεις... Πολλά Χ:]θς Βλέπω και µε έχουν 
επηρεάσει, Καλό χειμώνα σε όσους έχουν 
επιστρέψει, Καλό υπόλοιπο σε όσους τυχερούς 
απολαμθάνουν ακόµα τις παραλίες (ποιες 
παραλίες, δηλαδή, που µε τα µποφόρια που 
έχει τώρα τελευταία το Αιγαίο δεν χρειάζεται 


το ὂ του Α.Α.Κ. -: σε µαστιγώνει η 


μος]. 
μη Ιο 08 Ώαεκ, πιγ [ήθπάς! 


αναγνώστης του περιοδικού 
έστειλε ένα πολύ γλυκό 
ποιπµατάχα, που παραλίγο να 
συμπεριληφθεί στῃν 
αλλπλογραφία - αν δεν έφτανε 


τόσο αργά... 
επιστολή ουδεμία σχέση έχει µε Τα 
Π Ιδανικά, τα Ιδεώδη Και το πνεύμα 
αυτής της στήλης. Αφού διαφωνήσω µαζί σας 
κάθετα (ίσως και υπό μικρότερη γὠν/α], ὃα σας 
ανακοινώσω ότι πιθανώς έχετε δίκιο. Όμως, 
όταν διάβασα τη συγκεκριμένη επιστολή και ο 
Αξιότιος Αρχισυντάκτης μού ανακοίνωσε ότι 
δεν πρόκειται να συμπεριληφθεί στο παρόν 
τεύχος, επειδή τα “τυπογραφικά” (οι σελίδες 
περιοδικού, δηλαδή) στα οποία Βρισκόταν η 
αλληλογραφία είχαν ήδη φύγει από το 
περιοδικό µε κατεύθυνση προς το 
τυπογραφείο, στενοχωρήθηκα. Με ανάλαφρες 
κινήσεις θούτηξα το φάκελο µε το γράμμα 
κάτω από τη μύτη του (την ώρα που επιτελούσε 
το Θεάρεστο έργο του εκφοβισμού κάποιου 
άµοιρου συντάκτη δείχνοντάς του απλώς τα 
δόντια του], τοποθετώντας στη Θέση του το 
“εγχειρίδιο του καλού κλέφτη”. Διαβάζοντας 
τις πρώτες σελίδες του βιβλίου, ο Α.Α.Κ. 
ξέχασε και επιστολές και ποιήµατα, µέχρι Και το 
ὀνομά του ακόµα, Κι έτσι εἶμαι ακόµα 
ζωντανός χωρίς εμφανείς κακώσεις. 
Να, λοιπόν, γιαή έθαλα σε κίνδυνο τη 
σωματική µου ακεραιότητα: 


σως να πείτε ότι η παρακάτω 


΄Αγαπητό /Ρζ Μανίθ;’, 

Ενα ζεστό βρόδυ του Αυγούστου, καθώς 

διάβσζα το αγαπημένο µου περιοδικό, µου 

ήρθε µια έµπνευση γισ το πώς ὃα ήτανε ένα 

Ώθσεῃ ραγ/γ, του οποίου τη διοργάνωση ὃα 

ες αναλάθει το ΄Ρζ Μαβῄεγ’. Όλες οἱ απορίες 
ζω να σας λυθούν παρακάτω... 


Ενα πρωί καθόµουνα σε µία παραλία 

Κι από µπροστά µου πέρασε µια όμορφη κυρία 
Είχε κοτσίδα µακριά, κουνιότανε µε χάρη 

Κι όλοι αναρωτιόντανε ποιον άντρα αυτή ὃα 
πάρει 


Σ΄ ένα πραπέζ έκατσε και µου ΄Κλεισε το µάτι 
Ἰᾳ όπλα της γυαλίζανε στου ήλιου το γΙνότ' 
Ίότε τον µπάρµαν ρώτησα ποια εἶναι η κοπέλα 
Κ: εκείνος µου απάντησε “η ἰαπα΄ όλο τρέλα 


ὅτο διπλανό πραπέζ της η ἰυία εκαδόταν 
ΜΑσζΙ µε έναν παίδαρο καὶ µπαλαμουτιαζόταν 
Μήᾳ ζάφνου εµπρός µου πέρασε ο µέγας 
όνδρας ἰαηγ 

Που βάδιζε περίρανος και µε πολύ καμάρι 


Ένα μπουκάλι παρήγγειλε, την πιο καλή 
σαμπάνια 

Νόσου και εμφανίστηκε ΚΙ η Ανίτα Πάνια 
Αργότερα εμφανίστηκε κι ο ΠΙΟ μεγάλος γόης 
Ο Πατρίκος ήτανε, σε µια λευκή ρολς ρόις 


Ένα λεπτό αργότερα ξεπρόθαλε ένας κούκλος 
Κράτσα τον ελέγανε, µα ήτανε πανούκλος 
Κρατούσε ένα µασήίγιο, οἱ πάντες Τον 
φοθόνταν 

Τον Ιπαγ φοηθ» έκανε, κανένα δε σκιαζόταν 


Πίσω τού γ//αντα αυτού ακολουθούσε πλήθος 
Τριάντα δύο άτοµα όλοι τους µ’ ένα ύφος 
Κστόχλωµοι, Κατάκοποι, όλοι τους κουρασμένοι 
Άρθρα παροδίδανε, οι κατακαηµένοι 


Εδώ σας χαιρετώ, πόω για βουτιά 
Προτού µου φύγει όλη η μαγκιά 

Βλέπετε, μόλις εἶδα τον [Ἱστρίκο µε µογιό 
Αύριο λέω να πόω να εξοµολογηθώ 


Καλά να είστε όλοι σας παιδιά 
Και να µας κρατάτε πάντα συντροφιά 


Λε εκτίµηση 
Τε (ΛΛΙΗ]πὶ νε)” 


ΤΙΣ ΕΙ; 


Ἑν ολίγοις, “Ποιος είσαι;”. 

Ἱς,τς, τς. Πεν το ξέρετε ότι “π 

περιέργεια σκότωσε τη γάτα”; 
πιθανότατα δεν είναι η τελευταία, 


μῇ Γιατι, βρε παιδιά, τέτοια µανία; Γιατί 


Βέλετε σώνει και καλά να σας αποκαλύψω την 
ταυτότηϊά µου; Καλά δεν είμαστε κι έτσι; Τι θα 
αλλάξει, δηλαδή, αν μάθετε ότι ο Μαν!ε; εἶναι͵ 
ξέρω Ύω, ο Μπέλλος, ο Καφούρος, ο 
Φουρνιστάκης ή ο μῃν Σαούντ; Αφήστε µε να 
κρύθομαι σαν δειλή νυφίτσα πίσω από την 
ανωνυμία µου. [ιατ να ξέρετε: Αν αυτή η στήλη 
αποκτήσει υπογραφή, οι φήμες, τα 


εν εἶναι η πρώτη επιστολή και 


ΤΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΟΥ ΜΠΕΡΔΕΥΤΗΚΑ 


ΠΕ ΙΝΟΕΡΕΝΡΕΝΤΙ 5ΕΙΕΝΕΕ 1 ΤΕΓΗΝΟΙ ΟΥ ΘΤΗΡΙΕ: 


ΓΡΙΤΠΠΙΤΠΙΡΟππΠΟ, 


15 Τ. -Νεϊεσαρε 


ΕΠ 


Ιπάερεπάεί δοΐοπςς 


ΑΠ ΤεςΠΠοίοςγ στυσίες 


Τώρα θα µου πείτε: “Τι µας κότσαρες, Βρε πιαρ!οι, τη Βασική σελίδα του 5ἱ{θ των Ι5Τ 
δΙυαάἱος; Διαφήμιση κάνεις;’. Αν παρατηρήσετε προσεκτικά αυτό το 5εγθθη»/ιο! που τραθή- 
χδηκε στις 24 Αυγούστου, 9α δείτε ότι κάτι δεν πάει καλά, Πιο συγκεκριµένα, το υΒἰ. που 
υπάρχει στο αἀάγος» Βατ δεν συμφωνεί µε την υπόλοιπη σελίδα, Να σημειώσω ότι στις 23/8 
η οθόνη ήταν διαφορετική, αλλά και πάλι λαθεµένη! 


κουτσομπολιά και τα σχόλια ὃα γίνουν 


παρελθόν, 


΄Ἀγαπητέ πια»ίθ!, γεια χαρά| 

Δεν ὃα αρχίσω τα τυποποιημένα πλέον, σπό 
πολλούς αναγνώστες σου, γλειψίµατα. Ίο π 
εἶναι το ΄Ρς ΜΑΦΤΕΚ΄ και τι σηµαίνει για εµάς 
τους χομπίστες (αλλά και επαγγελματίες) 
κομπιουτεράδες, το δείχνουμε κάδε Ίη και 15η 
του µηνός, Εγώ, προσωπικά, σε διαθάζω από το 
Πρώτο τεύχος (μάλιστα, τα πρώτα Ἱ ὸ τεύχη του 
περιοδικού, τα είχα δανειστεί (ανεπιστρεπτῇ) 
σπό έναν φίλο µου, καθώς εγώ τότε ({/) δεν είχα 
υπολογιστή, 

Αρκετά µε την εισαγωγή, ας περάσω στο 
ψητό’. Ρε ππαΣ!θι, Τόσα χρόνια, δεν έχω 
καταλόθει Ποιος εἶσαι[! Κάδε φορά που 
παίρνω το ΄Ρς ΜΑΟΤΕΚ’, το πρώτο πράγμα που 
κόνω εἶναι (αφού, βέβαια, διαβάσω το κόμιξ ;) 
να διαβάσω το ΄Μεταξύ µας’. Και ενώ µέχρι 
Πρόσφατα ήµουν σίγουρος ότι ο ΛΛΑΣΤΕΡ είναι 
ο Πστρίκος [και δη, ο μα μεν τώρα 
τελευταία Βλέπω τον ΥαΠΙΟΙ να ξεπροθάλλει 
δειλά-δειλά (πάντα, όµως, µε το σποδ στο 
χέρι/(/) πίσω από τα κείµενα της στήλης. 

[Ι΄ αυτό, λοιπόν, σε δερµοπαρακαλώ: ΠΟΙΟΣ 
ΕΙΣΑΙ, ΡΕ ΜΑΣΤΕΡΡΡΕ Και με έχει φόει η 
περιέργεια όχι επειδή κάποιος από τους 


προαναφερθέντες μού εἶναι πιο αγαπητός (σας 
θεωρώ κολλητούς µου, άσχετα που δεν σας 
έχω γνωρίσει ποτέ], αλλά έτσι, για το γαμώτο[ 
Για αυτά τα ]0 περίπου χρόνια που είμαστε 
μαζι 

Περιμένω απάντησή σου το συντομότερο 
δυνστόν, 

Φιλικά, 


Γιώργος 


ΥΓ: Και µη δω καµιά διφορούμενη απάντηση 
σαν ΚΙ αυτές που δίνετε στην Αλληλογραφία ε' 
γιστί ὃσ δαµολήσω όσα ΖνΘΙ6Ιίπ6» µου έχουν 
απομενει[[[” 


Όπως έλεγα, λοιπόν, κωλύομαι, Για τους 
προαναφερθέντες λόγους, οι οποίοι, Κατά την 
ἀποψή µου, εἶναι εξαιρετικἀ σημαντικοί, Όσον 
αφορά στα ΖΜ6/0/ίπᾳ5, θα Βρουν τα Ώαηκεις 
µε τους πιαήίπθς στην πρώτη γραµµή και τα 
εἶθος Ιαηί» να τα περιµένουν (άντε, για να µην 
αµολήσω τα Ὀαή|θ ετυίδει»..). 


Αν δελήσετε να επικοινωνήσετε μη 
διστάσετε γράψετε 
Ίνα πάλαι απαῖ αχ 


Ρς Μα»!ε 


ἡβημ)ίς 10 χρόνια κοντά σας! 


πω αυ ο Εε τα, 


Δράμα 


Μουρατίδου Ε., Αγαµέμνονος 11, 0521-23600 


' Σέρρες 
Θεσσαλονίκη. ' πρωμηθεύς, Μεραρχίας ϐ, 0321-23454 
Ανίκουλα Α., Εγνατίας 148, 031-235297, Ιανός, Αριστοτέλους 7, 031- 
277004, Μαλλιάρης Α. - Παιδεία, Αριστοτέλους 9, 031-278707, 
Μπαρμπουνάκης Ε., Αριστοτέλους 6, 031-278910, Πρωτοπορία του 
Βορρά, Λ. Νίκης 3, 031-226190, Παντελίδου Κ., Δ. Γούναρη 47, 031- 
249090, Παπασωτηρίου Α.Ε., Εθν. Αμύνης 40, 031-243660, 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Τσιμισκή 87, 031-234965, Παπασωτηρίου Α.Ε., 
Εμπ. Κέντρο Μακεδονία, 031-473104, Προμηθέας, Ερμού 75, 0531- 
279695, Ραγιά Ουρ., Ερμού 44, 031-264420 


πο ο 


Κέρκυρα 
Ε1οῦαἱ ΒΟΟΚ5, Σαμαρά 2, 0661-568196, Καντά Ε., Μητρ. Μεθοδίου 9, 
0661-31696, Μουστάκη Μ., Δημ. Καββαδία 16, 0661-99455 


Ηγουμενίσα 
Μητσέλου Κ., Κύπρου 8, 0665-24991 
Ιωάννινα 


Δωδώνη, Μιχαήλ Αγγέλου 27, 0651-45026 

Κωνής Ν., Αλ. Διάκου 12, 0651-2738. 
Νταλαμάγκας Γ., 28ης Οκτωβρίου 8, 0651 -25496 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Μιχαήλ Αγγέλου 6, 0651 -64000 Π ρέβεζα 


Αυδίκος Ν., Εθν. Αντιστάσεως 1, 
Μοσχονά Α., Α. Αναστασιάδη 2, 0641-52715 
Καρδίσα 


Κοπιἰθο!, Β. Τζελλά 93, 0441-25590 
Παιδεία, Ηρώων Πολυτεχνείου 6-8, 0441 -42182 


Τρίκαλα 
Κηρήθρες, Ασκληπιού 38, 0431 -38660 


Πάτρα 

Γνώση, Αράτου 41, 061-2264593 

Λυμπερήτου Ε., Κορίνθου 19, 061-431655 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Μαίζωνος 58, 061-624918 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Πανεπ/πολη, 061-997892 
Παπαχρίστου Α., Αγ. Νικολάου 32, 061-277396 
Πολύεδρο, Κανακάρη 147, 061-2773442 


Ρέθυμνο ο 
Κλαψινάκη Αφοί, Λ. Ηγουμ. Γαβριήλ 59, 0831 -50200: 


Χανιά 
Επιλογές, Δημοκρατίας 10, 082'-44448 


Ηράκλειο 
Ἀναλόγιο, Ρούσσου Χούρδου 8, 081-282908, 
Δοκιμάκης Α., Ταγµ. Τζουλάκη 8, 081-288544, 
Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, φαξ. 01-9216847 Κυριακής Μ., Έβανς 85 - 87, 081-285119, | 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.; 01-3801487, φαξ. 01-3841095 Λέξις, Μαυρολένης 4, 081-942641, 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 0/-3801764, φαξ; 01-3841095 Παπαδοπούλου Ε., Έβανς 47, 081-283587, 
ΝΝοὺ «ο: ΊνΜΝ Απυδίς.ϱ:, θ-πιδί: ΑηυδίςΦοοπιρυρθθς ϱ; Παπασωτηρίου Α.Ε., Κοραή 17, 081-300880 


οοοῤσίτε Καὶ 


Κομοτηνή 


Εκλογή, Παπαδήμα 14, 05931 -27475 


Αλεξανδρούπολη 
Δημητριάδης Γ., Ελ. Βενιζέλου 49, 0551-81005 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 41, 0551-29050 


Καβάλα 

Λύχνος, Νέο Εμπορικό Κέντρο - 2ος Όροφος, 051-220052 
Λάρισα 

Παιδεία, Κανάρη 11, 041-2390368, Παιδεία, Μανδηλαρά 19, 

041-6215027, Παπασωτηρίου Α.Ε., Παπαναστασίου 57, 041- 

549926, 6ΠΘΙΗΥ 6οπιρυίθίς, Πατρόκλου 12, 041-539263 


Βόλος 

Επιλογή, Ερμού 258, 0421-94987 

Παιδεία, Δον Δαλεζίου 2, 0421-26280 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Δημητριάδος 2249, 0421-76210 


Αθήνα 


Κέντρο: Αριστοτέλης, Πανεπιστηµίου 34, 36250268, Βιβλιοθήκη, Κολοκοτρώνη 
18, 3227840, Ελευθερουδάκης, Πανεπιστηµίου 17, 3225442, Εστία, Σόλωνος 60, 
3635970, βος Γ., Σόλωνος 87, 3612130, Κλειδάριθμος, Στουρνάρη 37, 3829629, 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Στουρνάρη 293 δι 35 δι 49Α, 3809821, Πατάκης, Ακαδημίας 66, 
3811850, Πλαίσιο, Βουλής 3, 3258000, Πολιτεία, Ασκληπιού 18 3, 3600295, 
Πρωτοπορία, Γραβιάς 3-5, 3801591, Σαββάλας, Ζωοδόχου Πηγής 18, 3301251, 
Σείριος, Μάρνη 5, 5221744, Σιδέρης, Σόλωνος 116, 3833434, Σίµος Α., Κωλέττη 11, 
3890491, Σπουδαστής, Στουρνάρη 98, 9832558, Σταμούλης Α., Αβέρωφ 2, 5238906, 
8οἱαήΐς, Μπόταση 6, 3841065 

Γλυφάδα: Παπασωτηρίου Α.Ε., Α. Παπανδρέου 13, 8942745 
Ζωγράφου: Παπασωτηρίου Α.Ε., Εντός Ε.Μ.Π, 7482548 

Κηφισιά: Ελευθερουδάκης, Κηφισίας 268, 6236677, 

Παπασωτηρίου Α.Ε., Κολοκοτρώνη 10, 6231854 

Μαρούσι: Εοτυπι͵ Αγ. Κωνσταντίνου 40, 6199675 

Νέο Ψυχικό: Πλαίσιο, Ομήρου 5, 6779200 

Πειραιάς: Μποστάνογλου Ε., Μπουμπουλίνας 10, 4124588, 

Τσαμαντάκης Α., Αγ. Κωνσταντίνου 11, 41756814 

Χαλάνδρι: Ευριπίδης, Βασ. Κωνσταντίνου 11, θ800644. 


Ρόδος 
Μακρής Μ., Πλαστήρα 10, 0241-24215 
Το Δέντρο, Χειμάρρας 14, 0241-20058 


Λευκωσία, Κύπρος 
Μις θοπιρυίθί δοἱμίίοης, 
θερµοπυλών 2, 003972-917471 


Κανακάρης Ν., Στ. Πρωίου 50, 0281 -87890 


Αγ. Νικόλαος 
Δομή, Ν. Πλαστήρα 12, 0841 -22898 


Για να γίνετε 


εξπέρ” στη χρήση 


Επιμέ : Γιά Ί 
των Ρζς πιµέλεια: Γιάννης Βογιατζής 


Ιο5/θο/θπο/,σγ 


Ρί ΕΧΡΙΠΙ. 


Ε-ΝΙΒΠΙ. 


Τα Ώυςς µάς απειλούν! 


Το φθινοπωρινό θέµα της στήλης 
“Ρ6 Εχροη!” έναι γεμάτο 
ηλεκτρονική αλληλογραφία: από 
τα Ρυφς του ΟυῄοοΚκ και τις 
προσπάθειες της Μἰεγο5οβΗ να 
αποφύγει τα χειρότερα µέχρι την 
επικοινωνία µε τους αθλητές που 
συμμετέχουν στους Ολυμπιακούς 
Αγώνες και τα επτά θανάσιµα 
αμαρτήματα των θ-πια[[ς, τα 
οποία αφορούν άµεσα στους 


απανταχού εργαζομένους. 


α προβλήµατα ασφάλειας δεδο- 

µένων και απορρήτου τῶν Πληρο- 

φοριών έχουν απασχολήσει κατά 

καιρούς τη στήλη. Αν και η προ: 
σοχή του κοινού έχει γενικά αυξηθεί σχετικά µε 
αυτά τα ζητήματα, εντούτοις ποτέ Κανείς δεν 
µπορεί να αισθάνεται απολύτως ασφαλής µε 
τα προϊόντα της σύγχρονης τεχνολογίας, τα 
οποία εκ γενετής διαθέτουν ατέλειες και “μαύ- 
ρες τρύπες” [είναι, άλλωστε, φτιαγμένα από 
ανθρώπους, Η αυξανόμενη χρήση του Ιπειηθ! 
θέτει συνεχώς νέα ζητήµατα ασφάλειας των 
διακινούµενων πληροφοριών, τα οποία δεν 
μπορούμε να αγνοήσουµε, αλλά ταυτόχρονα 
[όπως έχουµε ξαναγράψει) δεν μπορούμε και 
να αντιμετωπίσουμε αποτελεσματικά. Ο,τι και 
γα Κάνουμε, όλο και κάποιο Ώυᾳ ὃα είναι απει- 
λητικό και όλο Και κάποιος προγραμματιστής 
θα έχει βρει τον τρόπο να δημιουργήσει έναν 
γέο και πιο "άτρωτο΄ ιό. 

“Ποιος ο λόγος να ασχοληθούμε πάλι µε κάτι 
που αρχίζει να γίνεται ρουτίνα; Όα ανττείνετε, 
[ιατή να δίνουµε σημασία συνέχεια σε νέες ειδή- 
σεις που απλώς αφορούν σε ακόµη µία όψη του 
ίδιου νομίσματος; Ίσως διότι στην προκειµένη πε- 
ρίπτωση αυτό που τράβηξε την προσοχή δεν 
ήταν κάποιο μεμονωμένο περιστατικό, αλλά η 
πληροφορία για τη δυνατότητα που υπάρχει να 


ΤΗΦΓΦ 9Γ8 Πο υηΓφΦδά Μδίὶ πυθεσφ65 (η γουγ Ἴρδας 


υωσ ἙὍππμση 


88 ορε0 ὧο Αάάῑδες ΒοοΚ.., 


Ε Πιο ρεορίε.., 


-- ΓΓ Ἠνεη Οωθοοκ Εχργθες εἴδηῖς, φο ο ον ΓηΥ 1ηδοχέ 


επ Ὁ ων 


ο... 


εἶναι άκρως απειλητικό ένα ϱ-πιαϊ, ακόµη και αν 
δεν “ανοιχτεί” από το χρήστη. Ναι, σωστά δια- 
Βάζετε, Σύµφωνα µε ένα αμερικανικό ερευνητ- 
Κό Κέντρο, υπάρχει κάποιο πρόβληµα στο Ου!- 
ἸοοΚ και στο ΟυήοοΚ Εχριθς της Μἰοιοσοβ, το 
οποίο επιτρέπει σε έναν προγραμματιστή να εἰ- 
σαγάγει επικίνδυνο κώδικα στην κεφαλή [ηθαα- 
6τ) του Θ-πιαϊ, Με αυτόν τον τρόπο, το “επικίν- 
δυνο΄ ϱ-πιαί µπορεί να ενεργοποιηθεί µόνο και 
µόνο µε το κατέθασµά του στο σκληρό δίσκο 
τού... ἀτυχου χρήστη. Δηλαδή, προτού ακόμη το 
ϱ-πιαῖ εμφανιστεί στο ηλεκτρονικό γραμµατοκ:- 
Βώτίό σας [πβοχ) µπορεί να έχει ενεργοποιήσει 
τον κώδικα που επιθυμεί ο προγραμματιστής του 
και να έχει κάνει τη ζημιά. Σύµφωνα µε ανακοί- 
νωση της ίδιας της Μἰετοδοβ, οι συνέπειες που 
ενδέχεται να έχει το κατέβασμα ενός Θ-πιαῖ που 
περιέχει επικίνδυνο κώδικα και εκμεταλλεύεται 
το Ώυς του Ου!]οοΚ κυμαίνονται από το απλό 
ειασΏ του προγράµµατος µέχρι το [ογπια! του 
σκληρού δίσκου (ανάλογα, δηλαδή, µε τις.. ορέ- 
ξεις και τις ικανότητες του προγραμματιστή). 

Υπάρχουν, πάντως, δύο περιορισμοί όσον 
αφορά στο αν εἶναι ευάλωτος ένας χρήστης σε 
µία επίθεση που ὃα γίνει µε θάση το πρόβληµα 
αυτό: 

α. Δεν υπάρχει πρόθληµα αν κάποιος χρησι- 
µοποιεί τις πιο πρόσφατες εκδόσεις του |πίθι- 
Πθ! Εχρἰοιθ;. Συγκεκριµένα, µία εγκατάσταση 
[ἀθίαυ]ί) του πίθηπθί Εχρἰοιθ; 5.0] 5θνίςθ 
ΡαεΚ ] δεν ὃα αντιμετωπίζει κανένα πρόθληµα, 
ενώ το ίδιο ισχύει και για όσους χρησιμοποιούν 
τον |η]θγηθ! ΕχρἰοΓε; 5.5 σε συστήµατα µε ΥΝΙη- 
4ονν 95 ή 08, 

Β. Το πρόβληµα επηρεάζει µόνο ορισµένα 
Πρωτόκολλα αλληλογραφίας. Συγκεκριµένα, το 
πρόβλημα Όα εμφανιστεί σίγουρα αν χρησιµο- 
ποιείτε τα πρωτόκολλα ΡΟΡΟ και ΙΜΑΡΔ, αλλά 
εἶναι μάλλον απίθανο να εμφανιστούν προθλή- 
µατα σε όσους έχουν ργονἰάθις που χρησιµο- 
ποιούν το πρωτόκολλο ΜΑΡΙ (αν και η ΜΙ- 
ετοδοβ συμβουλεύει όλους τους χρήστες να 
πάρουν τα µέτρα τους). 

Όσοι δεν πληρούν τις προὔποθέσεις που 
αναφέρθηκαν πρέπει να κατεβάσουν Και να 
εγκαταστήσουν το ρα!εῇ της εταιρίας που 
διορθώνει το πρόβλημα (στη διεύθυνση: 
ΠΗρ:// ην. ππἰςΓοδο[!,«οπι/ΜΙπὰ ον/σ/1ε/ 


ος Τους Βοἴαγ 
ο Ἠοάρεκόαν 09 Λογνω 2000 1Όν 6 


ἀονπίοαά/εἠ/ήςα|/ραΙςῃθ.ΛΙπι) ή να προχωρή- 
σουν στην εγκατάσταση του |πθΓπθ! Εχρίοιθι 
5.0] »εινίοθ ΡαεΚ Ἰ ήἡ του Ιπίθιηε! ΕχρἰοΓθΓ 
5,9. Μόνο τότε Όα μπορούν να αισθάνονται 
ασφαλείς απὀ αυτό το Ὀυο] 

[ια όσους χρησιμοποιούν ἨΜήπάονις 2000 τα 
πράγματα είναι λίγο διαφορετικά. Και αυτοί 
µπορούν να εγκαταστήσουν το ραΙοῇ ή να απε- 
Υκαταστήσουν τον ηίεγπθ! Εχρἰοτε 9.9 και µε- 
τά να εγκαταστήσουν το |Ε 5.0] 96: 
γίοθ ΡαςΚ Ἱ. Μάλιστα, η εταιρία ανα- 
φέρει στην ανακοίνὠσή της ότι το 
γγιπαον/ 2000 5εινίοθ Ρας ] [ακό- 
µη δεν έχει κυκλοφορήσει] Όα διορ- 
Βώνει όλα τα σχετικά προθλήµατα. 

Όπως Θα έχετε ήδη καταλάβει, 
το πρόβλημα δεν εἶναι καδόλου 
αμεληέο, καθώς είναι η πρώτη Φο- 
ῥρά που ένα 6-ππαῖ, µπορεί να εἶναι 
επικίνδυνο χωρίς καν να ανοιχτεί. 
Και βέβαια, ακόµη Και αν η Μἰετοδοβ διορθώ- 
σει όλα τα προθλήµατα, Τίποτα δεν µας πείθει 
ότι στο µέλλον δεν πρόκειται να αντιµετωπί- 
σουµε παρόμοια προβλήµατα µε τις “΄απροσε- 
ξίες” της εταιρίας. 

Το ζήτημα, εξάλλου, αναδεικνύει ακόµη 
µία πτυχή του προβλήματος, την οποία έχου- 


Μη. ΒΛ ὄψη Ὀλεὰ 1 ον Φος "νο ο, Μην 
Όκνοκί άν αν 


Β πωΠ μμ“. λ.. 


Αιλφίκν Εν (Ό0ννκ) πια. 


8ος! ὁ ζουπγ τ] 


ο 
ο λ.. 


Αλ λεν Ἡ {4.ι {' Δια) λληνν 


 ὐκ--. ο χκλωες- σὰ 


σσσπσυος 


µε θίξει σε παλαιότερο 
τεύχος. Αναφέρομαι στη 
γενικότερη συμπεριφορά 
της ΜἰςεΓοσοἩ έναντι των 
καταναλωτών. Εκµεταλ- 
λευόµενη τη µονοπωλιακή 
Θέση της στην παγκόσμια 
αγορά της πληροφορικής, 
η εταιρία µπορεί να κάνει 
τέτοια “λάδη” χωρίς την 
παραμικρή συνέπεια. Μπο- 
ρεί, δηλαδή, να φτιάχνει 
λειτουργικά συστήµατα 
που “κολλάνε” και πια] 
ε[ἰθηἰς που ανοίγουν διά- 
πλατα τις πόρτες στους 
κακόβουλους και να µην “Ιδρώνει το αυτί 
της”. Πού αλλού ὃα στραφεί κανείς όταν εἷ- 
ναι πλέον "πιυδ!” τα ὙΜΙηὰον/ς και ο ΙπΙθΓΠΘΙ 
Εχρἰογει, τα οποία εξάλλου βρίσκονται προε- 
γκατεστηµένα στον υπολογιστή του; Από τη 
µία τα ὙΜΙπάον/ δεν έχουν κανέναν σοθαρό 
αντίπαλο για όποιον θέλει να χρησιμοποιεί 
όλα τα προγράµµατα “τελευταίας εσοδείας” 
-και φυσικά όλα τα καινούρια παιχνίδια: και 


Ίνα Των Άφίαγ 98-Ψ8Υ νψφν» ««) 9 Ρηνη ὁ 09 Οἵγηηρε Τηλ 
Όηρηημα, 0 99ες ος 11 ΜΥ 


ολ ῃ 
ο ο ΜΜ ο ο 
ο κ φον καν 200 γονν οφς -- 09 φως 
ος βηρφεονίοε 

μφφοφ )ΦΑ ἵνὰ ΘΥΦ ΦΥ Ίων). 4 ν8νοιν. 19 ο 4 κ) νου 
ιτ κ σον ιν λα ολων 
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λν 


από την άλλη, όταν ο Εχρἰοτει (µε το Ου!- 
ΙοοΚ) είναι ήδη στον υπολογιστή έτοιµος για 
χρήση, ποιος από τους νέους χρήστες ὃα 
ασχοληθεί να ψάξει για άλλα παρεμφερή 
προγράµµατα που µπορεί να κάνουν και κα- 
λύτερη δουλειά; 

Η Μἰαοςοβ είναι σε θέση, λοιπόν, να διαπι- 
στώνει εκ των υστέρων τό- 
σο σοβαρά προβλήµατα 
και να τα επιλύει µε την 
απλή έκδοση ενός ραἰςῇ, 
το οποίο πρέπει να κατεβά- 
σετε απὀ το σἵιθ της. Πλη- 
ροφορεί κανείς ποτέ τον 
καταναλωτή ότι για ένα 
πρόγραµµα που πληρώνει 
άµεσα ἡ έμμεσα θα πρέπει 
αργότερα να Βρει και τα 
αντίστοιχα ραίεῇθς, ώστε 
αυτό να δουλεύει σωστά; 
Εχει αναφέρει ποτέ σε δια- 
φήμισή της η Μἰετοδοβ ότι, 
αφού κανείς αγοράσει τα 


ΑΕ ή 
ο 
πα, 


γΜπάονης 2000, θα πρέπει ύστερα να προµη- 
δευτεί και το Φεινίςς ΡαεΚ ], το 9θηνίςς Ραεκ 2, 
3, 4, 5, ὁ, 16, 20, 100, 5000 κοικ.; 

Αυτά εἶναι τα προβλήµατα του μονοπωλίου, 
τα οποία πολύ αμφιθάλλω αν Όα λυθούν στην 
πράξη µε τον κατακερµατισµό της Μἰςτοδοῄ. 
Όσο δεν υπάρχει αντίπαλος που να µπορεί να 
αντταχθεί εµπράκτως και µε δύναµη στον Κο- 
λοσσό, τα 9θηνίοθ Ρας] και τα ραίσᾖθς ὃα εἷ- 
γαι στην ηµερήσια διάταξη κάθε προγράµµα- 
τος, 


Η ΟΛΥΜΠΙΑΚΗ ΦΛΟΓΑ 


εοπη/θης/αὔου! /Ίογεβ/παθχ.ΛΙπιΙθ/ 

6πς/αβου!/!ογε[//ποπιθ.ΠΙππ] οἱ 
διοργανωτές των Όλυμπιακών Αγώνων 
έχουν δημιουργήσει µερικές ΝΘΡ ραρθος 
που ασχολούνται µε τη διαδρομή της Φ); ολο. 
γας, κρατώντας καθημερινό ημερολόγιο 
πορείας και αναφέροντας το καθημερινό 
πρὀγραμµά της, µέχρι και τις 15 Σεπτέµ- 
Βρη, οπότε αναμένεται η τελετή έναρξης 
της Ολυμπιάδας. Οι σελίδες που είναι 
αφιερωμένες στη Φλόγα εντάσσονται στο 
ἵιθ της Ὀλυμπιάδας του Σντνεῖ 
(Μννιοἰγπηρίς». «οπι]. ΟΙ πληροφορίες που 
µπορείτε να Βρείτε σχετικά µε τον πυρσό 
της Ολυμπιάδας είναι πολλές και ενδιαφέ- 
ρουσες, ενώ, αν σκοπεύετε να ταξιδέψετε 
στην Αυστραλία, µπορείτε να δείτε από 
ποιες περιοχές Όα περνά ο πυρσός κάδε 
µέρα [µέχρι τις 15 Σεπτέμβρη] και µε ποιες 
εκδηλώσεις Όα συνοδεύεται η παρουσία 
του σε κάθε πό 


Σ τη διεύθυνση ΠΗρ://ΜνΜιο]γπιρίς». 


ΡΟ Μανιοι ΕΠΗ 


ΣΤΕΙΛΤΕ Ε-ΜΑΙΙ. 
ΣΤΟΥΣ ΟΛΥΜΠΙΟΝΙΚΕΣ 

Τη στιγµή που ὃα διαθάζετε αυτές τις γραµ- 
µές, οι Ολυμπιακοί Αγώνες του Σίντνεϊ Όα είναι 
προ τῶν πυλών. Το µέγιστο αθλητικό γεγονός 
του πλανήτη θα ετοιμάζεται να ανοίξει την 
αγκαλιά του στους κορυφαίους αθλητές όλου 
του κόσμου. Αν και το ρομαντικό αθλητικό 
στοιχείο έχει αρχίσει εδώ και χρόνια να υποχώ- 
ρεί µπροστά στο χρήμα, τα αναβολικά και τη 
διαφήμιση, εντούτοις η Ολυμπιάδα δεν έχει χά- 
σει την αίγλη της. Συνεχίζει ακόµη να προσελ- 
κύει το ενδιαφέρον πλήθους φίλων του αΌλητι- 
σμού, προσφέροντας δέαµα και συγκίνηση για 
την Προσπάθεια όλων των συμμετεχόντων. 


ΤΑ ΕΠΤΑ ΘΑΝΑΣΙΜΑ ΑΜΑΡΤΗΜΑΤΑ ΤΩΝ Ε-ΜΑΙΙ5 


ρίες απέλυσαν εργαζομένους τους, 

διότι διακινούσαν υβριστικό, ενοχλη- 

τικό ή άλλο υλικό µέσω -πια][, η εταιρία 
Επιρἰογπιθη! Ιαν; ἰθαιπίπο Ἰθεηποἰοσίθς, η 

οποία δραστηριοποιείται στο χώρο των συµ- 

ούλων επιχειρήσεων, εξέδωσε κατάλογο µε 

τα επτά σημαντικότερα λάθη που κάνουν οι 
εργαζόµενοι, Εχει ενδιαφέρον γα τα δούμε. 

1. Τα 6-πιαῖ] μπορούν να διαγραφούν: 

Στην πραγματικότητα, µε σχετικά υἡ]ήες ή 

µε τον έλεγχο των «οπηρυ!θ;5 των παραλη- 


πτών μπορούν σχεδόν πάντα να ανακτη- 
δούν 


ῇ φότου διάφορες αμερικανικές εται- 


2. Τα θ-πιαῖ[ς “χάνονται” ανάµεσα στα εκα- 
τομμύρια που διακινούνται στο Ιηίεπε!; Στην 
πραγματικότητα, εξελιγμένα "ψαχτήρια”, 
όπως το (αιπίνοιθ του ΕΒΙ, μπορούν να 


βρουν οποιοδήποτε μήνυμα από τον ΟΠΟΙΟΥ- 
δήποτε, 


3, Τα θ-πιαῖὶς πηγαίνουν µόνο στους παρα- 
λήπτες τους: Στην πραγματικότητα, τα θ-πιαῖις 
πολλές φορές φτάνουν και σε ανθρώπους 
που δεν γνωρίζονται µέσω της γνωστής επι- 

ἠς Ροηνατα 


4. Ία σχόλια που γίνονται µέσα σε θ"ηα]ς 


Η νέα τεχνολογία δίνει 
τώρα την ευκαιρία για επι- 
κοινωνία μεταξύ των αΌλη- 
τών που Ὁα συμμετάσχουν στους αγώνες και 
του κοινού που ενδιαφέρεται γΙ΄ αυτούς. Θα 
μπορούσε, εξάλλου, να λείπει το Ιπίθτηθ! από 
τους Ολυμπιακούς Αγώνες εν έτει 2000; Οχι, 
βέβαια. Για τη σύνδεση των αθλητών µε το κοι- 
γό φροντίζει η ΙΒΜ, η οποία φέρνει το Ιπίεπηε! 
µέσα στο ολυμπιακό χωριό. Στην /καρδιό΄ του 

ὠριού Όα υπάρχει αυτό που η εταιρία ονομάζει 
ΑΙΠΙ6Ιε 5υή 5/σεί, ο τόπος, δηλαδή, όπου οἱ 
αθλητές α μπορούν να επικοινωνούν µέσω ϱ- 
ππαῇ, καθώς και να δημιουργούν πς ος 
ιστοσελίδες τους, Εσείς μπορείτε εύκ 
και ανέξοδα να στείλετε μηνύματα στους οθλη 
τές και να περιμένετε τις απαντήσεις τους µέσω 
του ΕαηΜα!ἱ (νν{αηπιαί]. οἰγπηρίς. ἴθπιιοοπη]. 


δεν έχουν µεγάλη δύναμη: Στην πραγµατικό- 
τητα, τέτοια µπορούν να θεωρηθούν 
κολι ήκώμο ακόµη και αν ο σπο- 
στολέας δεν τα εννοούσε έτσι. ΕΙδικά σε χώ- 
ολ, εργασίας, η υποτιµητική αναφορά σε 

κάποιον άλλον εργαζόμενο µπορεί να αποτε- 
λέσει λόγο 


5. Μπορείτε να στέλνετε θ-πιαῖῖς απὀ τη 
δουλειά µε προσωπικό περιεχόµενο: Στην 
πραγματικότητα, όταν ένα µήνυµα στέλνεται 
από εταιρικά συστήµατα δεωρείται [νομικά] 
ὡς επίσηµη επιχειρησιακή επικοινωνία ανε- 
ξαρτήτως του περιεχοµένου του. Δυνητικά, 
λοιπόν, εκήθεται κανείς αν χρησιμοποιεί τα 
συστήµατα της εταιρίας του για να στέλνει 8- 
πιαῖς σε φίλους. 

ό. Τα ιδιωτικά μηνύματα είναι Ιδιωτικά: Στην 

πραγµατικότηῖα, τα 6-πιαῖς μπορούν να προ- 
σπελαστούν ὡς µέρος αστυνοµικής έρευνας 
και μπορούν να επιφέρουν κυρώσεις στους 
α ; 
7. Η ταυτότητά σας προστατεύεται µέσω 
των επικοινωνιών µε 6-ππαῖ[ς: Στην πραγµατι- 
κότητα, δεν είναι και τόσο δύσκολο να υπο- 
δυθεί κανείς κάποιον άλλον αντιγράφοντας 
την ταυτότητά του. 


ΕΕ); Γ νους: 


Στη διάθεσή σας Βρίσκονται αρκετές επιλογές 
για να επικοινὠνήσετε µε τους αθλητές των 
Ολυμπιακών Αγώνων: µπορείτε να στείλετε µή- 
γυµα σε έναν οδλητή, σε µία οµάδα (για παρά- 
δειγµα, στην ομάδα μπάσκετ των ΗΠΑ], σε 
όλους τους οὈλητές µίας χώρας ή και σε όλους 
τους αθλητές που ὃα συμμετάσχουν στους 
Ολυμπιακούς Αγώνες. Κάποιοι αθλητές έχουν 
ήδη δημιουργήσει τις προσωπικές τους ἸΛΘΟ 
Ραφε» στον κόμθο του ΡαηΜαΙ;, τις οποίες µπο- 
ρείτε να δείτε µέσω της αντίστοιχης επιλογής 
[όταν µπήκα στο 56, οἱ αθλητές µε Ποπιθ ρασθ 
ήταν λίγοι, αλλά φαντάζομαι ότι όσο πλησιά- 
ζουμε στους αγώνες θα αυξάνουν). Μάλιστα, οι 
επισκέπτες του σἵἵθ Όα μπορούν κατά τη διάρ- 
κεια των αγώνων να Βλέπουν µέσω νθῦ οαπι 
απόψεις από τη δράση του ουή 5ῄαςκ, έχοντας 
έτσι την ευκαιρία να δουν και [ἰνθ τους αθλητές 
που Όα σερφάρουν στο Δίκτυο όλη την ηµέρα 
[ανάμεσα στις προπονήσεις, τις συνεντεύξεις 
καιτους αγώνες]. 

Αν, λοιπόν, θέλετε να επικοινωνήσετε µε 
έναν αθλητή, να του στείλετε συγχαρητήρια ή 
γα του δώσετε κουράγιο και να τον εμψυχώσε- 
τε, µπορείτε να επισκεφτείτε τη διεύθυνση του 
Γαηλαϊ και να γράψετε το μήνυμά σας στην 
αντίστοιχη φόρμα. Ναι, το ὀνειρό σας να γνω- 
ρίσετε τη γυναικεία ομάδα κολύμβησης της Αυ- 
στραλίας παίρνει πλέον σάρκα και οστά! 


ΠΑΕΙ ΚΙ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ... 
Δεν Θέλω να γίνομαι δυσάρεστος ούτε να 
πενθώ το καλοκαίρι που φεύγει. Επίσης, πάντα 
απεχθανόµουν την ευχή “καλό χειμώνα”, η 
οποία από τα µέσα του Αυγούστου αρχίζει να δί- 
γει και να παίρνει στις... κοσμικές συγκεντρώ- 
σεις. Ωστόσο, εἶμαι αναγκασμένος να πω δυο 
λόγια για το καλοκαίρι που µας έφυγε. Τα κεφά- 
λια µέσα, λοιπόν, αφού σχολεία, σχολές και 
δουλειές µάς αναγκάζουν να ξεχάσουμε ό,τι 
ὠραίο ζήσαμε αυτούς τους δύο µήνες ελευθε 
ρίας. Εντάξει, τα πράγματα δεν είναι και τόσο 
τραγικά, αλλά κάθε τέτοια περίοδος εἶναι λίγο 
περίεργη για όλους όσοι έχουν υποχρεώσεις 
στις οποίες εἶναι αναγκασμένοι να επιστρέψουν. 
Αντε, καλή επιστροφή σε όλους, καλή πρόο- 
δο στους µαθητές, και καλά κρασιά Ὑπός 


Το “πραγματικά αγώτερο είδος ον θα | ορχήσαι 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ννννν πογοίάς.ο ου 
ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε. ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 275, ΤΗΛ.:6741711 - 6710015, ΕΑΧ:6712089 


Πάει κι αυτό το καλοκαιράκι... 


για να φτάσουμε στο τέλος του σωτήριου έτους 2000, και τα 


ολα ον) 
Ιέσσερις µήνες έμειναν ακομα 


γέα από τους χώρους της επιστήµης, της έρευνας και της 


ῃ 


τεχνολογίας ολοένα πληθαίνουν. Για να δούµε τι θα δούμε, 


λοιπόν... 


Δύο τζιπάκια για τον Αρη 


προηγούμενο τεύχος για τις 

αποστολές προς τον Αρη που 
ανέμεναν την έγκριση της ΝΑΘΑ; Ε, 
λοιπόν, η πολυπόθητη στιγµή της 
τελικής απόφασης έφτασε, αΠά ἴπθ 
ΝΝΙΠΠΘΙ ἰ5... ένας απόγονος του 
9ο|ουπῃοί εις διπλούν! Ναι, οἱ αρμόδιοι 
της Αμερικανικής Διαστημικής Εταιρίας 
θα εκτοξεύσουν τελικά το 2003 όχι ένα, 
αλλά δύο διαστημόπλοια που θα 
φτάσουν τον επόμενο χρόνο στον 
Κόκκινο Πλανήτη, καθένα από τα οποία 
θα περιλαμβάνει Και ένα ρομποτικό 
όχημα τύπου 9οΙουΓΠΕΓ. Στόχος είναι τα 


0 υµάστε που σας γράφαµε στο 


λ ΩΩ ! αρμόδιοι της 

| Αμερικανικής Διαστημικής 
᾿ Εταιρίας θα εκτοξεύσουν 
τελικά το 2003 όχι ένα, αλλά 

; δύο διαστημόπλοια που θα 

| φτάσουν τον επόμενο χρόνο 

| στον Κόκκινο Πλανήτη, καθένα 
από τα οποία θα περιλαμβάνει 
και ένα ροµποτικό όχηµα 


| τύπου Φοἱου/πεγ. 
πω μμυυυμρ-υ 0. 


πμ κὺ; νο. 


δύο τζιπάκια να κυκλοφορήσουν 
ταυτόχρονα στην επιφάνεια του Αρη το 
2004, καθένα σε διαφορετική περιοχή. 

Βέβαια, η τολμηρή αυτή απόφαση της 
ΝΑΦΑ δεν αναμένεται να υλοποιηθεί 
τόσο εύκολα, αφού το κόστος για τα δύο 
τζιπάκια και τις διἰαπλανητικές... βόλτες 
τους προβλέπεται να αγγίξει τα 600 
εκατομμύρια δολάρια, υπερβαίνοντας 
κατά 200 εκατομμύρια δολάρια τον 
προὐπολογισμό της εταιρίας για αυτό το 
ταξίδι. Ωστόσο, όπως δήλωσε σημαίνον 
στέλεχος της ΝΑΦΑ, τα επιπλέον 
χρήματα που θᾳ απαιτηθούν θα 
καλυφθούν από ιδιωτικές 
χρηματοδοτήσεις, ενώ δεν θᾳ ζητηθεί 
κανένα έκτακτο κονδύλι από το 
αμερικανικό κράτος. Τα τζιπάκια θα 
διαθέτουν 10 κάµερες έκαστο, θα είναι 
σε θέση να καλύψουν απόσταση 91 
µέτρων ημερησίως (όση, δηλαδή, 
διήνυσε ο 9οουΓΠ6Ι από τη στιγµή της 
καθόδου του από τον Ραϊηήπάθι µέχρι 
να χαθεί η επαφή µαζί του) Και όλες οἱ 
κινήσεις τους θᾳ μεταδίδονται συνεχώς 
Ινθ µέσω του ἸΛοήά 1Λ48 ΙΝεῦ. 
Ευχόμαστε αυτή τη φορά να πάνε όλα 
Καλά και να µην έχουµε άλλα 
παρατράγουδα, όπως στις τελευταίες 
απόπειρες της ΝΑΦΑ να προσεγγίσει 
τον Αρη Και τα μυστικά του... 


ΙΡ 


΄ ΡΡΗΗΗρρΙη 6 5ο 


Η ώρα της έκρηξης 


0 µελετάγαμε από δω, το µελετάγαμε από κει, 
τελικά είχαµε δεν είχαµε το γκαντεµιάσαµε το 
πράγμα. Αναφερόµαστε στο ηφαίστειο ΟγαΠΊα της 

ιαπωνικής νήσου ΜΙγακείίπια που τους τελευταίους µήνες 
βρισκόταν σε διαρκή αναβρασμό, σκορπίζοντας Το φόβο 


λ Ἐ΄ τις 18 Αυγούστου, το 
Όγαπια αποφάσισε να 
Ἀδείξει τα δόντια του” 
' δημιουργώντας σύννεφα 
! καπνού που έφτασαν σε 
ύψος τα 8.000 µέτρα! 


στους 4.000 κατοίκους 
της περιοχής. 
Γράφαμε, λοιπόν, τον 
Ιούλιο πως “ο κίνδυνος 
µίας μεγάλης έκρηξης 
ολοένα αυξάνεται”. Ε, 
και να την που τελικά 
έγινε: Στις 18 
Αυγούστου, το ΌγαπΠα 
αποφάσισε να "δείξει 


τα δόντια του” δημιουργώντας σύννεφα καπνού που 
έφτασαν σε ύψος τα 8.000 µέτρα! Τα σπίτια 2.160 ντόπιων 
εκκενώθηκαν και γέμισαν τα τοπικά καταφύγια, ενώ δεν 
υπήρξαν αναφορές για θύματα από την έκρηξη. 
Σημειωτέον πως το εν λόγω ηφαίστειο δεν απασχολεί 
για πρώτη φορά την ιαπωνική Και διεθνή κοινή γνώµη: Το 
1940 11 άνθρωποι έχασαν τη ζωή τους από τη λάβα που 


ξεχύθηκε µετά από µία 
έκρηξη του ΟγαΠΠᾶ, ενώ 
το 1983 σε αντίστοιχο 
γεγονός καταστράφηκαν 
400 οικίες. Αυτή τη φορά, 
πάντως, φαίνεται πως οι 
φίλοι µας οι Ιάπωνες τη 
γλίωσαν φθηνά. Μακριά 
από µας, παιδιά. Τη 
Σαντορίνη τη θέλουμε 
µόνο για διακοπές και 
"ηλιοβασιλέματα γεμάτα 
αναμνήσεις”... 


ριν από µερικές ηµέρες, και 

συγκεκριµένα στις 19 

Αυγούστου, το περίφημο 
διαστημικό τηλεσκόπιο ακτίνων Χ 
ΟπαπάΓα γιόρτασε τον πρώτο χρόνο 
λειτουργίας του Και μάλιστα µε 
εντυπωσιακό τρόπο: τραβώντας µία 
θεαματική και, βέβαια, εξαιρετικά 
ενδιαφέρουσα από κάθε άποψη 
φωτογραφία, που δείχνει τη 
συγχώνευση δύο γαλαξιών στον 
αστερισμό 605, µε αποτέλεσµα 
την έκλυση τεράστιων και 
λαμπρότατων φυσαλίδων, καθεμία 
από τις οποίες έχει διάµετρο 
αρκετές χιλιάδες έτη φωτός! Οι δύο 
γαλαξίες βρίσκονται σε απόσταση 60 
εκατομμυρίων ετών φωτός από τη Γη 
και η παρακολούθηση της 
συγχώνευσής τους µπορεί να 
βοηθήσει τους αστρονόμους να 
κατανοήσουν Καλύτερα τους τρόπους 


ῃ ριν από µερικές ηµέρες, 
και συγκεκριµένα στις 19 
Αυγούστου, το περίφημο 
διαστημικό τηλεσκόπιο 
ακτίνων Χ (Παπάγα γιόρτασε 
τον πρώτο χρόνο λειτουργίας 


του. 


µε τους οποίους σχηματίστηκαν οἱ 
πρώτοι γαλαξίες πριν από 15 
δισεκατομμύρια χρόνια. 

Το όνοµα του τηλεσκόπιου 
προέρχεται από τον διάσημο 
ἱνδοαμερικανό αστροφυσικό 
ΘΙΙΡΓΔΠΠΊ8ΠΥΔΠ ΟΠ8ΠάΓΑ5ΘΚΠαΙ, 
γνωστότερου ως ΟΠ8Π4Γ8 (1910- 
1995), στη µνήµη του οποίου είναι 
αφιερωμένο. Το 1983 ο 0παπά{α 
τιμήθηκε µε το βραβείο Νόμπελ για 
τις µελέτες του σχετικά µε τη δοµή 
και την εξελικτική πορεία των 
άστρων. 

Ευτυχισμένα γενέθλια, λοιπόν, για 
τον διαστημικό φίλο µας, Και μακάρι 
γα σβήσει ακόµα πολλά πολλά 
κεράκια στο µέλλον! 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας, ναπἰογΘοοπηριρ/θς».6Γ ἑλ . 


Σύλληψη µελών 
της 6γθεηροθαοθ 


/ στην Ελλάδα που διαμαρτύρονταν για τις τροφές- 
προϊόντα γενετικής μηχανικής. Το γεγονός μεταδόθηκε µέσω 
των ειδησεογραφικών πρακτορείων και στα περισσότερα μεγάλα 
[πίθ(πεϊ ροΠαἰς, δημιουργώντας µία οπωσδήποτε όχι και τόσο 
ιδανική εικόνα για τη χώρα µας. 


Λ ] αν της Όγθεηπρεαοθ, / Ἑλληνες και 5 από 


άλλες χώρες (Βρετανία, Γερμανία και 
Αυστραλία) αλυσοδέθηκαν στις πύλες του 
εργοστασίου παραγωγής σόγιας στην Εύβοια, για να 
' συλληφθούν στη συνέχεια από την αστυνομία για 
“διατάραξη ειρήνης” µετά από μήνυση της εταιρίας. 


Τα 12 µέλη της ΓθθΠρθ808, 7 Ελληνες και 5 από άλλες 
χώρες (Βρετανία, Γερμανία και Αυστραλία) αλυσοδέθηκαν στις 
πύλες του εργοστασίου παραγωγής σόγιας στην Εύβοια, για να 
συλληφθούν στη συνέχεια από την αστυνομία για “διατάραξη 
ειρήνης” µετά από μήνυση της εταιρίας. Το αίτηµα των 
ακτιβιστών της Πθθηρθᾶ0Θ ήταν να λάβουν επίσηµη 
διαβεβαίωση από την εταιρία (Σόγια Ελλάς) πως τα προϊόντα της 
δεν είναι γενετικώς 
μεταλλαγμένα! δεν έλαβαν όµως 
Καμία απάντηση από τους 
υπευθύνους. 

Η ευαισθητοποίηση για το 
θέµα αυτό είναι σίγουρα 
απαραίτητη, µετά μάλιστα από 
τις εισηγήσεις που γίνονται 
τελευταία στα όργανα της 
Ευρωπαϊκής Ενωσης να 
καταργηθεί ακόµα και η ειδική 
ένδειξη, η οποία υπάρχει σήµερα 
στις ετικέτες των προϊόντων που 
περιέχουν γενετικά 
τροποποιημένα υλικά. Αν ξέραμε 
τι τρώμε... 


ΡΟ Μασιετς 8 


Αρχαίος ναός στη λίμνη 


Τιτικάκα 


λίμνη Τιτικάκα στα σύνορα 
Η Βολιβίας και Περού είναι, 

εκτός από ένας σημαντικός 
βιότοπος, Και µία περιοχή 
βαρύνουσας αρχαιολογικής 
σημασίας, όπως άλλωστε µπορεί να 
σας διαβεβαιώσει και 0 Αντρέας 
Τσουρινάκης που την επισκέφθηκε 
πριν από µερικά χρόνια. Το τελευταίο 
δεκαήµερο του Αυγούστου 
ανακαλύφθηκαν μάλιστα εκεί τα 
ερείπια ενός αρχαίου ναού που, 
σύμφωνα µε τις πρώτες εκτιμήσεις, 
χτίστηκε πριν από 1.000-1.500 
χρόνια! 

Οι σχετικές υποβρύχιες έρευνες 
έγιναν από την αποστολή "ΑἰαΠιαΙ[ρα 
2000”, αρχηγός της οποίας είναι ο 
Ιταλός επιστήμονας | οΓ8ΠΖΟ Αρἱς. 0 
ναός έχει µήκος 200µ. και πλάτος 
50µ., ενώ βρέθηκαν ακόµα ένας 
ὀρόμος που χρονολογείται πριν από 
την εποχή των Ίνκας, ένα τείχος 


ευ ΓὈ Ες Μοειε: 


[ Ὁ τελευταίο δεκαήµερο του 
Αυγούστου ανακαλύφθηκαν 
στη λίμνη Τιτικάκα τα ερείπια 


ενός αρχαίου ναού που, 


µήκους 800µ. και άλλα ενδιαφέροντα 
ευρήματα. 

Σκοπός της αποστολής είναι να 
ανασύρει από το βυθό το ναό και να 
δημοσιεύσει τον Νοέμβριο αναλυτική 
µελέτη µε αντικείµενο την υποβρύχια 
έρευνα που διεξήγαγε στη λίμνη 
Τιτικάκα Και τα αποτελέσματά της. 
Φυσικά, τα αναμένουμε και εµείς, 
αφού οἱ αρχαίοι πολιτισμοί δεν θα 
πάψουν ποτέ να µας καταπλήσσουν 
και να µας γοητεύουν... 


Η ΜΙοιγοθο[Ι... στο 
διάστηµα! 


χι, 0 γνωστός κολοσσός του 5οΠν/αΓ8 (και όχι μόνον) δεν 
0 σκέφτεται -προς το παρόν τουλάχιστον- να μεταφέρει τα 

γραφεία του στη Σελήνη ή τον Αρη για να γλιτώσει από 
τους ομοσπονδιακούς δικαστές που τον κυνηγάνε. Απλώς δύο 
από τα στελέχη της εταιρίας συνδράμουν οικονομικά στην 
κατασκευή ενός νέου υπερ-αστεροσκοπείου που πιστεύεται ότι 
θα βοηθήσει σηµαντικά στις προσπάθειες για αναζήτηση 


εξωγήινης ζωής. 
Πρόκειται για τον | αν Αοτερρόκάμείο 
ἳ νο θα αποτελεί ᾿το 
πιο ισχυρο οργανο που 


συνιδρυτή της ΜΙεοςοῇ Ραι 
ΑΙΕΠ, που προσέφερε 11,5 
εκατομμύρια δολάρια, Και τον 
Ναίπαη ΙΜΥΠΙΠ/ΟΙά, πρώην 
διευθυντή Τεχνολογιών της 
εταιρίας, ο οποίος 
συμμετέχει στο ρΓο[εοί µε... 
μόλις 1 εκατομμύριο δολάρια 
(συνολικά απαιτούνται για την 
ολοκλήρωση του 
Αστεροσκοπείου 26 εκατομμύρια). Το Αστεροσκοπείο ΑΙἱ6ῃ, 
όπως ονομάστηκε προς τιµήν του ευεργέτη του, θᾳ υπάγεται 
στο Ινστιτούτο 9ΕΤΙ (9584/56 {0/ ΕχίΓα-Τειεςίήαἱ ΙπΙεἰΙΙΦεΠος) Και, 
σύμφωνα µε τις δηλώσεις στελεχών του ίδιου του Ινστιτούτου, 
θα αποτελεί "το πιο ισχυρό όργανο που διαθέτουμε για να 
αναζητήσουμε σήματα από πολιτισμούς σε άλλα σηµεία του 
γαλαξία µας”. Το ΑΙΙεη δεν προβλέπεται να τεθεί σε λειτουργία 
πριν από το 20068, ενώ είναι µέχρι στιγµής άγνωστο αν ο Β!! 
ααἰες θα απαντήσει στην πρόκληση αυτή του πρώην 
συνεταίρου του µε κάποια εξίσου εντυπωσιακή ενέργεια. Λέτε 
να πεισµώσει και να χρηματοδοτήσει, ας πούμε, την πρώτη 
αποστολή ανθρώπου στον Αρη; Χμ... και τι λειτουργικό θα 
τρέχει άραγε ο υπολογιστής του διαστημόπλοιου που θᾳ τον 
μεταφέρει; Μπρρρ! Τρέµω και µόνο που το σκέφτομαι! 


διαθέτουμε για να 
αναζητήσουμε σήματα 
από πολιτισμούς σε άλλα 


σηµεία του γαλαξία µας”. 


ο σσ ---------------------------------κ-κκ----------κκ-κκκκκκκκκκκκκκ--- 


Χ-Εί]ος: Όλα έτοιµα για τον 


8ο κύκλο] 


Οπής (αΠ8Ι και οἱ υπόλοιποι 
0 συντελεστές της δηµοφιλέστατης 

σειράς των Χ-Ε]θς ετοιμάζουν 
πυρετωδώς τα γέα επεισόδια του όγδοου 
κύκλου που θα αρχίσουν να προβάλλονται 
στις ΗΠΑ τον Νοέμβριο και θα είναι 
συνολικά 20 (για την Ελλάδα φυσικά... ούτε 
που να το σκέφτεστε! Εμείς έχουµε 
τηλεοπτικές πολιτιστικές ανταλλαγές 
µονάχα µε τη Βραζιλία). Ας δούµε µαζίτα 
γεότερα που έχουν προκύψει, αφού πρώτα 
σας προειδοποιήσω πως ακολουθούν... 
Πθᾶνγ 9ροἴθιςι 

-0 Ρανὶά ΏµοΠονηγ τελικά θα 

εμφανιστεί σε έντεκα επεισόδια, στα οποία 
συμπεριλαμβάνεται και το εισαγωγικό του 
γέου κύκλου. Για όσους δεν το γνωρίζουν, 
στο τελευταίο επεισόδιο του έβδοµου 


ἳ έο µέλος στο 
βασικό καστ των 
Χ-Εες, ο Αφοπῖ «οίη 
Ώοψᾳο1ῖ, τον οποίο 
ενσαρκώνει ο ηθοποιός 
Βοβογί Ραΐγίοίς, 
γνωστός από το ρόλο 
του “κακού” 
Εξολοθρευτή στο 
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κύκλου ο Μι]ἀθί ανεβαίνει οικειοθελώς 
στο διαστημόπλοιο των εξωγήινων και 
αποχωρεί από τον... πλανήτη µας µαζί µε 
τον Βουπίγ Ηυπῖει και διάφορους 
αὐἀμοῖθθς, ενώ η 5ου ανακοινώνει στον 
ΘΚΙΠΠΕΙ πως είναι έγκυος, χωρίς όµως να 
αποκαλύπτει από ποιον, και 0 64Π68Ι Μαῃ 
(υποτίθεται ότι) σκοτώνεται από τον 
ΚΠ/οΘΚ µε τη μέθοδο της... πτώσης από τις 
σκάλες! Σιγά, το πιστέψαµε τώρα... 
-Προστίθεται ένα νέο µέλος στο βασικό 
καστ των Χ-ΕΙ65, κάτι ας πούμε σαν νέος 
παρτενέρ της 9ουἱγ (αν και ο ΟΠή5 04Π8Ι 
δηλώνει πως τα πράγματα δεν είναι 
ακριβώς έτσι, τουλάχιστον από την αρχή), 
0 Αφεπί φοππ Ώοᾳρεἴῖ, τον οποίο 
ενσαρκώνει ο ηθοποιός Βοθθή ΡαϊήοΚ, 
γνωστός από το ρόλο του “κακού” 


ΙΝΑΝΤ ΤΟ 
ΒΕΙΙΕΝΕ 


Εξολοθρευτή στο “Τεππιἰπαίοι 2” 

-Σύμφωνα µε δηλώσεις του ίδιου του 
6αΠ6:, ο Ἰ/ίαπι Β. Ώανίς θα εμφανιστεί 
οπωσδήποτε τουλάχιστον σε ένα 
επεισόδιο ακόµα -ζωντανός ή νεκρός-, 0 
ΜΙΙοΠ ΡΙθᾳαἱ θα έχει µεγαλύτερη 
συμμετοχή στο σίριαλ, ενώ η νέα σειρά µε 
πρωταγωνιστές τους | οπθ ἄµΠΠΊ8η θα 
ξεκινήσει τελικά να προβάλλεται τον 
Μάρτιο και ο πρώτος κύκλος της θα 
αποτελείται µόνο από δεκατρία επεισόδια. 

Αυτά προς το παρόν εν περιλήψει (αν 
σας έγραφα όλα όσα ήθελα, δεν θα µε 
έφτανε η στήλη - για να µην πω το 
περιοδικό). θα σας κρατάμε, φυσικά, 
ενήµερους για οτιδήποτε νεότερο ήθελε 
προκύψει... 


Παγίδα για... τέρας! 


φημολογείται πως διαμένει ένας πρώτος 
ξάδερφος της περιβόητης Νθ55ἱθ -ή τέρας 
του {00/Π Νθ55, αν θέλετε-, 0 961Π1. Ε, τι πιο 
φυσιολογικό λοιπόν από το να οργανωθεί ένα... 
διεθνές κυνήγι του από κυνηγούς τεράτων που 
προέρχονται από διάφορες χώρες του πλανήτη; Κι 
όµως, έγινε κι 
αυτό! Μία ομάδα 
12 ειδικών από 
τη Νορβηγία, τη 
Σουηδία, τον 
Καναδά και το 
Βέλγιο έστησε 
µία τεράστια 
παγίδα µε 
δόλωμα που 
πιστεύεται ότι θα 
προσελκύσει τον 
Φ6ΙΠΠᾷ, ενώ δύο 
βιολόγοι από το 
Πανεπιστήµιο 


Ξ τη λίμνη 981ἱοΓά της Νότιας Νορβηγίας 


ία ομάδα 12 ειδικών από τη 
Νορβηγία, τη Σουηδία, τον Καναδά 
και το Βέλγιο έστησε µία τεράστια παγίδα 
µε δόλωμα που πιστεύεται ότι θα 
προσελκύσει τον 9πια, ενώ δύο βιολόγοι 


από το Πανεπιστήµιο του Όσλο βρίσκονται 


του 0σλο βρίσκονται σε ετοιμότητα προκειµένου να 
πάρουν δείγματα ΡΝΑ και να εξετάσουν το τέρας, 
αν τελικά πέσει στην παγίδα. Μία μετακινούµενη 
πλατφόρμα, τέλος, µπορεί να προσαρμόσει τη θέση 
της παγίδας ανάλογα µε τα σήματα που θα δώσουν 
διάφοροι αισθητήρες που είναι διάσπαρτοι στην 
περιοχή. Σημειωτέον πως οι Νορβηγοί έχουν 
αρκετά µεγάλη παράδοση στην κρυπτοζωολογία - 
δείτε και στη συνοδευτική φωτογραφία το εξώφυλλο 
ενός σχετικού βιβλίου που κυκλοφόρησε πρόσφατα 
στη σκανδιναβική χώρα. 

Οι πρώτες αναφορές για τον 98ἱΠΊα έγιναν γύρω 
στα 1750, και σήµερα αποτελεί -αν µη τι άλλο- µία 
σηµαντική τουριστική ατραξιόν. Οι περισσότερες 
μαρτυρίες τον περιγράφουν σαν ένα γιγαντιαίο 
αποκρουστικό ερπετό, µε κεφάλι αλόγου. Βρε 
παιδιά, τζάµπα ψάχνετε στου διαόλου τη µάνα: Εδώ 
τον έχουµε και λέγεται Πατρίκος... 


Ρς Μαρ!θι 


συ (σαντίε] Κάγ γεννήθηκε και μεγάλωσε στον Καναδά. Εδώ και χρόνια 

Ζει στο Τορόντο και εργάζεται ως συγγραφέας και παραγωγός στο («Β6 

Καάῑο. Ἐίναι πτυχιούχος Νομικής από το Πανεπιστήµιο του Τορόντο. Για 
τη συγγραφή τῶν έργων του ταξιδεύει συχνά σε ολόκληρο τον κόσµο. Ο1 εκδόσεις 
Απιρίς έχουν εκδώσει στα ελληνικά τα έργα του, τα οποία απολαμβάνουν μεγάλης 
επιτυχίας, καθώς ο συγγραφέας θεωρείται από τους λίγους στο είδος του. 


ΕΝΑ ΜΥΟΙΚΟ ΕΠΟΣ 
ΠΟΥ ΔΙΛΗΛΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΝΜΗΙΛΣ.. 
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Ο έλεγχος ενός υπολογιστή 
γίνεται κατά Βάση απὀ δύο 


συσκευές, οι οποίες συναντώνται 
σε όλα τα Ρζ5 που 


κυκλοφορούν: το πληκτρολόγιο 


και το πονήκι, Πρόκειται για 
τους πλέον απαραίτητους 


βοηθούς του χρήστη, οἱ οποίοι 
του επιτρέπουν µε ευκολία και 
ταχύτητα να ολοκληρώνει τις 


εργασίες του. 


εταξύ των δύο, το πληκτρολόγιο 

υπήρξε η πρώτη συσκευή ελέγχου. 

Στο πρώτο ΙΒΜ ΧΙ το πληκτρολό- 

γιο δεν είχε καμία σχέση µε τις ση: 

µερινές συσκευές, καθώς είχε µό- 
λις 84 πλήκτρα και σαφώς όχι την ευχρηστία 
των σημερινών απογόνων του. Όμως το λει- 
τουργικό σύστημα της εποχής, το ΡΟ», δεν 
μπορούσε να ελεγχθεί µε κανέναν άλλον τρό- 
πο και έτσι το πληκτρολόγιο έγινε ο αχώρι- 
στος σύντροφος κάθε χρήστη. Κάποια στιγµή 
αυξήθηκαν τα πλήκτρα του Και απὀ 84 έγιναν 
101, καθώς προστέθηκε το αριθµητικό πλη- 
κτρολόγιο. Όταν εμφανίστηκαν τα πρώτα ΥΝΙη- 
ἀον/, άρχισε να γίνεται αντιληπτό ότι είναι 
αναγκαίο ένα νέο µέσο ελέγχου. Κάπως έτσι 
εμφανίστηκε το πιουςθ, το οποίο αυτή τη στι: 
µή εἶναι ίσως το πιο απαραίτητο περιφερειακό 
ενός υπολογιστή. Το ποντίκι σε συνδυασμό µε 


ΠληκιρυλύγΙΠ και ΠΟΝΠΚΙΠ τις ΜΙΕΡηΣΟΠ 


ποντίκια είχαν δύο πλήκτρα, ὠστόσο σήµερα 
έχουν προστεθεί τόσες δυνατότητες που δεν 
µπορεί να υπάρξει σύγκριση των προϊόντων 
στις δύο αυτές χρονικές περιόδους. 

Η ΜἰςΓοςοῇ είναι μακράν η µεγαλύτερη 
εταιρία παραγωγής 5οῄν/α(θ, ὠστόσο έχει εἰ- 
σέλθει και σε μερικούς τοµείς της Βιομηχανίας 
του ΠατάναΓθ. Μεταξύ άλλων, διαθέτει μία 
πλήρη γκάµα πληκτρολόγιων και ποντικιών 
που διαθέτουν πολλές δυνατότητες, . οι οποίες 
προσανατολίζονται για χρήση µε τα λειτουργι- 
κά συστήµατα της εταιρίας. Τα προϊόντα της 
χαρακτηρίζονται όλα για την υψηλή ποιότητα 
κατασκευής και ξεχωρίζουν από τις απλές λύ- 
σεις που συναντώνται κατά Κόρον στην αγορά. 


Η σειρά µε τα πληκτρολόγια της εταιρίας 
περιλαμθάνει τέσσερα μοντέλα, τα Να[υτα] 


Του Δημήπρη Καρέτσου την ευχρηστία των ὙΜΙηάονς έδωσε τη δυνατό- Κθγροατά Ρο, Ναϊυταὶ ΚθγΏοατά ΕΙΙΙ6, Ιπίι- 

αἴπιοαγθεοπηρυ[ίηΚ.αΓ τητα σε κάθε χρήστη να ελέγχει πολύ πιο εὐ- πθ! ΚθγΏοατα και Ιπίθιπθ! ΚεγΏοαιά Ριο. Το 

κολα τον υπολογιστή του. Αρχικά τα παλαιότερο από αυτά εἶναι το Ναίυται 
Εμ σος 
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Κογύοαγά Ε/ἰΙθ. Το μοντέλο αυτό ξεχωρίζει 
αµέσως καθώς διαθέτει εκκεντρικό σχεδια- 
σµό. Πρόκειται για ένα “σπαστό” πληκτρολό- 
γιο, καθώς τα πλήκτρα δεν είναι τοποδετηµέ- 
να παράλληλα, όπως σε όλα τα τυπικά πλη- 
κτρολόγια, αλλά υπό γωνία. Το πληκτρολόγιο 
ουσιαστικά εἶναι χωρισμένο σε δύο τµήµατα 
τα οποία σχηματίζουν µεταξύ τους γωνία. Με 
αυτόν τον τρόπο τα χέρια τοποθετούνται ευ- 
Κολότερα πάνω στα πλήκτρα και έτσι γίνεται 
ευκολότερος ο χειρισμός. Πέρα από τη διαφο- 
ῥροποίηση στην τοποθέτηση των πλήκτρων, το 
μοντέλο αυτό διαθέτει ειδική θάση στο κάτω 
άκρο του, στην οποία µπορεί ο χρήστης να 
στηρίζει τους καρπούς του. Η εργονομία του 
πληκτρολόγιου αυτού είναι Ιδιαίτερα υψηλού 
επιπέδου. Το γεγονός ότι τα πλήκτρα είναι δια- 
φορετικά τοποθετημένα σε σχέση µε τον συ- 
γήθη τρόπο ἴσως προθληµατίσει πολλούς πα- 
τροπαράδοτους χρήστες, όπως ο υπογράφων. 
Ωστόσο, όταν κάποιος συνηδίσει αυτόν τον 
τρόπο ελέγχου, είναι πολύ πιο ξεκούραστος. 
Πρέπει να σημειώσουμε ότι το Να!υτα[ 
Κεγβοαιά ΕἰήΕ συνδέεται τόσο µέσω της τυπι- 
κής Ρ»/2 θύρας όσο και µέσω 58. Προτείνε- 
ται ο δεύτερος τρόπος, καθώς εξοικονομού- 
νται ΙΡΟ5. 

[ικα όσους αναζητούν µερικές επιπλέον λει- 
τουργίες, η Μἰςτοδοῇ διαθέτει το Ναβυγα| 
Κογροαγά Ργο. Τούτο στηρίζεται στο σχε- 
διασµό του προηγούμενου μοντέλου. Ακολου- 
δεί τον ίδιο τρόπο τοποθέτησης των πλή- 
Κτρὠν, ὠστόσο προσφέρει πολλές περισσότε- 
ρες λειτουργίες. Το µέγεδος του Ναιυται 
ΚεγΏοατα Ρτο διαφοροποιείται από το Ναἰυτα[ 


ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΑ 


Κεγβοαιά Ε[Ις, καθώς είναι σαφώς μεγαλύτε- 
ρο. Ο λόγος είναι η προσθήκη μερικών ακόµα 
πλήκτρων στο επάνω µέρος της συσκευής. 
Πρόκειται για 19 επιπλέον πλήκτρα, καθένα 
από τα οποία αντιστοιχεί σε µία διαφορετική 
λειπουργία. ἔτσι, διαθέτει µία σειρά από |πίει- 
πε! πλήκτρα, τα οποία αντιστοιχούν στις λει- 
τουργίες ΒαςΚ, Γοηναια, 5ἱορ, Κθίτθσ, 9θατε]ι, 
Γανοήε» και Ἠοπιθ του Ὀπον/6:. Επίσης, δια- 
θέτει µία δεύτερη σειρά από πιυ]ήπιθαϊα πλή- 
κτρα, τα οποία επιτρέπουν τις λειτουργίες 
Μυ!ε, Υοἱυπιθ Όονη, Ψοίυπι Όρ, Ρίαγ/βαυςο, 
5Ι9Ρ, ΡΓθνίους ΊταςΚ, ΝΕχΙ ΤταεΚ και ΛΑθαία, 
Υπάρχει ακόµα ένα πλήκτρο για την εκκίνηση 
του 6-πια!! «ἱθη!, δύο προγραμματιζόµενα 
πλήκτρα και, τέλος, ένα σἱθθρ πλήκτρο, το 
οποίο εγεργοποιεί άµεσα τη λειτουργία 
δυδρεπά του υπολογιστή, εφόσον αυτός εἶναι 
Α6ΟΡΙ συµβατός. Η χρησιμότητα όλων αυτών 
τῶν πλήκτρων εξαρτάται άµεσα απὀ κάδε χρή- 
στη, καθώς µόνο εφόσον αυτός τα συνηδίσει, 
το πληκτρολόγιο Όα αξίζει τα χρήματά του. 
Ωστόσο είναι καθαρά θέµα χρόνου. Ειδικά 
λειτουργίες, όπως αυξομείωση του ήχου ή 
έναρξη του θ-πιαί! «ἰίθπί, συνηδίζονται γρήγο- 
ρα Και διευκολύνουν το χρήστη. Ακόμα ένα 
ενδιαφέρον στοιχείο του συγκεκριµένου πλη- 
κτρολόγιου εἶναι το γεγονός ότι δια- 

θέτει 05Β Πυῦ δύο θέσεων. 


ἔτσι, όταν 


αυτό συν- 
δεδεί µε τον 
υπολογιστή µέ- 

σω 58 δύρας, δί- 
γει τη δυνατότητα στο 
χρήστη να χρησιμοποιήσει 
ακόµα δύο θύρες, γεγονός αρ- 
κετά σηµαντικό αν σκεφτεί κανείς 
πόσες 58 συσκευές κυκλοφορούν. 
Πρέπει να σημειώσουμε ότι για να λει- 
τουργήσουν τα επιπλέον πλήκτρα, χρειά- 
ζεται να γίνει εγκατάσταση των ειδικών 
ἀήῑνεις που διαθέτει η εταιρία. Ωστόσο, τόσο 
σε περιθάλλον ἨΜιηάονς 985Ε και Ἠίπάονς 
2000 και εφόσον το πληκτρολόγιο είναι συν- 


δεδεµένο µέσω της υ58 δύρας, το λειτουργι- 
κό το αναγνωρίζει αυτόματα και δίνει αµέσως 
τον έλεγχο των πλήκτρων, χωρίς όµως να εἶναι 
δυνατόν να προγραμματιστούν τα αντίστοιχα 
πλήκτρα. Για όσους αναζητούν το ἴδιο πλη- 
Κτρολόγιο στην παραδοσιακή µορφή του, η 
Μἰειοςοῇβ έχει φροντίσει και διαθέτει το Ιπ- 
'θγηθ! Κεγροαγά Ργο, το οποίο εἶναι ακρι- 
Βώς ἴδιο µε το προηγούμενο μοντέλο, έχοντας 
απλώς τη γνωστή διάταξη των πλήκτρων. Η τε- 
ευταία πρόταση της εταιρίας ακούει στο όνο- 
μα Ιη!θγπθ! Κεγροαγά και πρόκειται για µία 
έκδοση του Ιη]θππθ! ΚογΏοατά Ρτο µε λιγότε- 
ρα πλήκτρα. Υπάρχουν πλήκτρα για έλεγχο 
του Β{ονεη, ένα πλήκτρο για την εκκίνηση του 
ε-πιαί! «[ἴεη!, δύο προγραμματιζόµενα και ένα 
πλήκτρο οἱθθρ. Ακόμα, το Ιπίθιπθ! ΚεγΏοαια 
δεν διαθέτει 58 Πυῦ, ὠστόσο χαρακτηρίζε- 
ται από την ἴδια υψηλή ποιότητα κατασκευής 
που συναντάµε σε όλα τα μοντέλα της εται- 
ρίας. Σε γενικές γραµµές τα προϊόντα της Μἰ- 
ετο5οῇ αξίζουν της προσοχής σας. Ειδικά τα 
δύο κορυφαία, το Ναϊυτα| Κογροατά Ριο και 
το |ηΙεπηεί Κθγθοατα ΡΓο, τα οποία πραγµατ]- 
κά δημιουργούν ένα διαφορετικό επίπεδο 
ελέγχου του υπολογιστή. 
πι σταφεν 
(ποντικίΑ» | 
Πέρα από τη σειρά µε τα πληκτρολόγια, η 
Μἰειοδοβ διαθέτει και µια σειρά µε ποντίκια. 
Καθώς η ίδια έφερε στον κόσμο των Ρζ5 τα 
ποντίκια µέσω των Μίηὰονς, όφειλε να διαθέ- 
τει και προϊόντα για να υποστηρίξει τις προ- 
σπάθειές της. Αν και διαθέτει µεγάλη γκάµα 
προϊόντων, θα ασχοληθούμε µε τα κορυφαία, 
τη σειρά που υιοθετεί την τεχνολογία Ιη/ε]!- 
66. Η τεχνολογία αυτή είναι επαναστατική, 
καθώς για πρώτη φορά εμφανίζονται ποντίκια 
και που δεν διαθέτουν τη γνωστή 
µπίλια. Μέχρι τώρα η µπί- 
λια αυτή υπήρξε 


ΡΟ Μακιε;( 8 


Μοντέλο 
᾿Ἰηϊθ[ίΜουςο νήῃ Ιπε[ίογε 
| Ἰπίο[ίλλουςο Ορίίεαἱ 


το µεγαλύτερο μαρτύριο των χρηστών υπολο- 
γιστών, επειδή σκονίζεται πολύ εύκολα, δεν 
προσφέρει την ακρίβεια που χρειάζεται και 
φυσικά δεν λειτουργεί σε κάθε επιφάνεια. Χά: 
ρη στην τεχνολογία Ιη/εΙΙθΥ6, τα προαναφε- 
ῥρόµενα προβλήµατα εξαλείφονται, καθώς η 
µπίλια αντικαταστάθηκε από µία «ΜΟ» ψη: 
φιακή κάµερα, η οποία τραβάει ].500 φωτο- 
γραφίες ανά δευτερόλεπτο στην επιφάνεια κά- 
τῶ απὀ το ποντίκι. Στη συνέχεια, ένα Ό»Ρ [Ρἱᾳ- 
ἰίαὶ οἰφπαἱ Ργοςθςςοι) αναλύει τις εικόνες αυ- 
τές και µεταφρά- 
ζει την κίνηση του 
ποντικιού σε άψογη κί- 
γηση του κέρσορα. Ο επεξεργα- 
στής που χρησιµοποιείται έχει ισχύ 
18 ΜΙΡ5. Χάρη στην τεχνολογία 
αυτή, τα ποντίκια που την αξιοποι- 
ούν προσφέρουν τέλεια κίνηση, 
ακόµα και στην πιο άσχημη επιφά- 
γεια. Η ακρίβεια στην κίνηση είναι 
κορυφαία και μόλις ο χρήστης συνηθί- 
σει το χειρισμό, Όα έχει στα χέρια του ένα 
τέλειο εργαλείο. Ειδικά σε παιχνίδια τύπου 
(ΟυαΚθ, όπου η ακρίθεια έχει µεγάλη σηµασία, 
τα ποντίκια µε το |ΠΙε[ίεγθ δίνουν σηµαντικό 
πλεονέκτημα. 

Η σειρά µε τα ΙΠΙε[!θγθ ποντίκια διαθέτει 
τρία μοντέλα, τα πΙεἰήΜουςθ ν/ᾖι ΙπΙεἰ[εγθ, 
ΙπΙθ[λλουςθ Ορήίσαἱ και Ιπ]θ[ήΜουςθ Εχρἰοτει. 
Το ΙπΙθΙΜουςθ νηίῆι ΙπΙθΙΙίθγο είναι η 
βασική λύση της Μἰετοσοβ Θυμίζοντας το τυπι- 
Κό μοντέλο της εταιρίας. Διαθέτει δύο πλή- 
κτρα και ένα ν/ηθθἱ και συνδέεται στον υΠΟλΟ- 
γιστή µέσω είτε της Ρ9/2 θύρας είτε 58. Στη 
χρήση, το ποντίκι εἶναι αρκετά πρακτικό Και 
ξεκούραστο ενώ λειτουργεί χωρίς κανένα πρό- 


ΙΝΤΕΙΙΙΕΥΕ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 


ο θ2]κα ο 


ϐληµα σε οποιαδήποτε επιφάνεια, χωρίς την 
ανάγκη για ύπαρξη πιουςθ ραἀ. Το Ιπῇθ|- 
ΙΜουςθ Εχρἰογογ εἶναι η δεύτερη πρόταση 
της εταιρίας. Ο σχεδιασμός του εἶναι αρκετά 
διαφορετικός από τα περισσότερα ποντίκια 
καθώς το ξεχωριστό ασημί χρώμα του και το 
µεγάλο σχετικά μέγεθός του το καθιστούν κά- 
τι το ξεχωριστό. Με την πρώτη µατιά εντυπω- 
σιάζει, ειδικά απὀ το κάτω µέρος του, όπου 
καλύπτεται από ένα κόκκινο διάφανο πλαστι- 
κό, το οποίο φωτίζει το χώρο στον οποίο εφά- 


πτεται. Το µε- 
γάλο σχετικά μέγεθός 
του βοηθάει ανθρώπους 
µε μεγαλύτερα χέρια να Το χρη- 

σιμοποιούν ευκολότερα, χωρίς όµως να προ: 
καλείται πρόβληµα για τους υπόλοιπους χρή- 
στες. Πέρα απὀ τα δύο τυπικά πλήκτρα και το 
Μῇθε[, το ΙηΙθΙΜουςθ ΕχρἰοΓθΓ διαθέτει δύο 
επιπλέον πλήκτρα, τα οποία χρησιμοποιούνται 
κατά την ώρα που ο χρήστης σερφάρει στο |η- 
ΙΘ/Π6Ι για λειτουργίες Όαςκ και {οιν/αα. Η 
σύνδεση µε τον υπολογιστή επιτυγχάνεται µέ- 
σω τόσο Ρ9/2 ὁσο και 058, µε τη δεύτερη να 
προτιμάται για λόγους ταχύτητας και Καλύτε- 
ρης αξιοποίησης της ΙΠΙΘ/Ιθγθ τεχνολογίας. 

Η τελευταία πρόταση της εταιρίας εἶναι το 
Ιπ{θΙΙγΜουςε Ορ!ίεα[. Πρόκειται για ακόµα 
ένα ποντίκι, το οποίο αξιοποιεί την τεχνολογία 
Ιπἰθ[ίθγΕ, εἶναι μικρότερο από το [ηε[γΜουςε 
Εχρἰοτει και θολεύει περισσότερους ανθρώ- 
πους, Το σχέδιό του είναι ακόµα πιο εργονοµἰ- 
Κό και δύσκολα ο χρήστης Όα κουραστεί, Δια- 
θέτει τα τυπικά πλήκτρα, το Μηθεἰ και ακόµα 
δύο πλήκτρα, ένα σε καθεµία από τις δύο 


πλευρές του. Τα πλήκτρα αυτά χρησιμοποιού- 
νται για τις λειτουργίες Όαεκ και [οηνατά κατά 
το σερφάρισμα στο |πΙειηθ!, ωστόσο υπάρχει 
δυνατότητα να προγραμματιστούν για οποια- 
δήποτε άλλη λειτουργία. 

Σε γενικές γραµµές και οἱ τρεις προτάσεις 
της Μἰςγοσοβ αποτελούν άξιες λύσεις λόγω 
της τεχνολογίας που υλοποιούν. Προσφέρο- 
γτας πιο ξεκούραστη χρήση, µεγαλύτερη 
αντοχή στο χρόνο και στη σκόνη και άριστη 
ακρίθεια, τα προαναφερόµενα τρία ποντίκια 
είναι άξιοι βοηθοί. Ανάλογα µε το τι ζητά κά- 
δε ξεχωριστός άνθρωπος, καλύπτουν κάθε 
ανάγκη. Όταν αποκτήσετε ένα, µετά πολύ δύ- 
σκολα Όα µπορέσετε να επιστρέψετε στα 
κλασικά ποντίκια. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Τα ανωτέρω προϊόντα της ΜἰςΓοδοῇ δεί- 
χνουν το δρόµο που Όα ακολουθηθεί από τις 
εταιρίες. Οι επιπλέον ανάγκες των χρηστών, η 
διάδοση του Ιπίθηπε! και το γεγονός ότι το µε- 
γαλύτερο µέρος τῶν χρηστών διαθέτουν και 
χρησιμοποιούν λειτουργικά συστήµατα της Μἰ- 
εποδοῇ, δείχνει ότι τα προαναφερόµενα προϊό- 
ντα έχουν Θέση στην αγορά. Ο συνδυασμός 
ενός ποντικιού και εγός πληκτρολόγιου 
από τη Μἰςτοςοβ προσφέρει σημαντικές 
ευκολίες στο χρήστη, εἰδικά αν απο- 
κτηδεί πληκτρολόγιο µε ενσωµα- 
τωµένο 598 Πυβ. Στην περίπτωση 
αυτή, ο χρήστης Όα µπορέσει 
να αξιοποιήσει τις 098 δυνατό- 

τητες του ποντικιού, χωρίς να 

χρειαστεί να εξαντλήσει τις 

58 θύρες του. Στην πράξη, 
τα επιπλέον πλήκτρα παρέχουν 
ευκολότερη πρόσβαση στις λει- 
τουργίες του υπολογιστή. Με ένα 
πλήκτρο μπορούμε να ξεκινήσουμε ένα 
αυαἰο (Ώ, να αυξομειώσουμε τον ήχο, να εκκι- 
γήσουµε το Ου!]οοΚ Εχργες». Η λειτουργία του 
εἱθθρ εἶναι πολύ ενδιαφέρουσα, καθώς, εφό- 
σον υποστηρίζεται απὀ το πιαϊηΌοαΓα, µπο- 
ρούμε να “κοιµίσουμε” τον υπολογιστή από το 
πληκτρολόγιο και να τον επαναφέρουµε κου- 
γώντας το Ππουςθ. Από την άλλη, τα δύο επι- 
πλέον πλήκτρα των ποντικιών Και η αρτιότητα 
της τεχνολογίας |πΙθ[ίθγε, τα καθιστά κορυ- 
φαίες επιλογές. Δοκιμάσαμε σε κάθε είδος 
επιφάνειας και η λειτουργικότητά τους δεν 
σταμάτησε οὗτε για µια στιγµή. Ακόμα και 
στην πιο ανώμαλη επιφάνεια, λειτούργησαν 
άψογα. Σε συνδυασμό µε το γεγονός ότι δεν 
ενοχλούνται απὀ τη σκόνη και έτσι δεν χρειά- 
ζονται καθάρισμα κάθε τόσο, αποτελούν 
αξιόπιστες λύσεις που Όα συνεχίσουν να λει- 
τουργούν για χρόνια. Η επιλογή αγήκει στον 
τελικό χρήστη, ὡστόσο οι προαναφερόμενες 
προτάσεις συνιστώνται ανεπιφύλακτα. 


για τις εκδόσεις δ.5 και 2000 
της πιο δημοφιλούς εφαρµογής 
του ΜΙοτοφοῇ ΒοΚοῄίεθ, 


µόδειε Το,, 


..σε μια 
εὔδομάδαι 


Κυκοφοφεί 
τον Σεπιέμμθὸ 


(ηυοό 
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Θυμάμαι, όταν πριν απὀ δέκα χρόνια έδινα εισαγωγικές εξετάσεις 
για το Πολυτεχνείο, όλος ο περἰγυρός µου, από τήν οικογένειά µου 
έως τούς καθηγητές µου, αναμασούσε τη φράση “η επιστήµη τῶν 

υπολογιστών είναι η επιστήµη Του μέλλοντος”. Φαίνεται ότι ακόµη 
και σήµερα η επιστήµή των υπολογιστών έχει πολύ µέλλον, καδώς, 


Ττ ΝΥΡΑΣ. 


νεαρές ηλικίες-, η αγορά εργασίας στις νέες τεχνολογίες καιτην 
φορική καλά κρατεί. 


σύγχρονη τεχνολογία μείωσε τό- 

σο πολύ τις αποστάσεις, που πλέ- 

ον η [η φαντάζει σαν µία µεγάλη 

γειτονιά. Τα σύνορα των Κρατών 

έχουν καταντήσει να αποτελούν 

τρεμάµενες γραµµές που απλώς 

ορίζουν σε ένα καδαρά τυπικό πλαίσιο ποια 
εδάφη ανήκουν σε ποιον, Η χώρα µας, ως µέ- 
λος µίας ευρύτερης κοινότητας [Ευρωπαϊκή 
Ενωση], η οποία οδεύει με μαθηματική ακρί- 
θεια προς την πλήρη ενοποίηση, συγκαταλέγε- 
ται σε εκείνες που ήδη γνωρίζουν από κοντά το 
παγκοσμιοποιηµένο μοντέλο που τείνει να επι- 
κρατήσει. Το εκπαιδευτικό σύστημα δεν ὃα 
ἦταν δυνατόν να μείνει έξω από αυτές τις Κο- 
σμοϊστορικές αλλαγές, Η εκπαίδευση µε µόνο 


ῥόλο τη γενικότερη επιμόρφωση του ατόµου εἷ- 
γαι παρελθόν. Ολες οι Βαδμίδες της (από τη 


µέση και πάνω) συνδέονται άµεσα µε την παρα: 
γωγή, µε τα πανεπιστήμια και τις ανώτερες σχο- 
λές να προετοιμάζουν τους επιστήμονες που 
θα επανδρώσουν τον έντονα ανταγωνιστικό 
επαγγελματικό στίθο, ο οποίος δεν γνωρίζει 


πια σύνορα κρατών. Οἱ αλλαγές σε ένα απαρ- 
χαιωμένο σύστηµα εκπαίδευσης, ὁ όπως το ελλη- 
γικό, προκάλεσαν τα γνωστά σε όλους µας πα: 
ρατράγουδα των προηγουμένων ετών, ενώ η 
ανασφάλεια για το µέλλον και η έλλειψη ου- 
σιασπκής πληροφόρησης γονέων και µαθητών 
έχουν ως αποτέλεσμα την ακόµη πιο δυσκίνητη 
μετάβαση στα νέα δεδοµένα. 

Στις λίγες σελίδες που ακολουθούν Όα προ- 
σπαθήσουµε αφ’ εγός να ανιχνεύσουµε τους 
δρόμους που ανοίγονται µετά το λύκειο στους 
γέους εκείνους που επιθυμούν να ειδικευτούν 
στις νέες τεχνολογίες τῶν υπολογιστών και του 


ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΕΣ ΚΟΛΕΓΙΩΝ 


Η επιστήµη τῆς πληροφορικής σε όλες της 
τς βαθμίδες, από τα συστήµατα υΠΟλΟΥΙ- 
στών και τηλεπικοινωνιών µέχρι την ανάπτυ- 
ξη του ικού, Οι σπουδαστές παρακο- 
λουθούν πληροφορικής, τα πιο 
Βασικά εκ των οποίων είναι; συστήµατα 
υπολογιστών, γλὠσσες προγραμματισμού, 
δίκτυα, τεχνητή νοημοσύνη και ροµποτική, 
συστήµατα α Ν και αυτοματισμού, 
πρακτικές εφαρμογές υπολογιστών. 


ΜΗΧΑΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


Ειδίκευση στο ένα σκέλος της επιστήµης 
των υπολογιστών, αυτό του Πανάναιθ. Οι 


σπουδαστές αποκτούν γνώσεις σχετικές µε 
την τεχνολογία και την αρχιτεκτονική των 


υπολογιστών, τα ολοκληρωμένα [ψηφιακά 

και αναλογικά) κυκλώματα, Τα περιφερεια- 
κά, τις συσκευές δικτύου και τα συστήµατα 
αυτοματισμού. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ/ΣΥΣΙΗΝΑΙΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Το δεύτερο σκέλος της επιστήµης των υπο- 
λογιστών είναι το λογισμικό, δηλαδή ο προ- 
γραµµαπσµός, και σε αυτόν ακριθώς εἰδι- 
κεύεται ο της πληροφορικής. 
Από λειτουργικά συστήµατα και γλώσσες 
προγραμματισμού έως το σχεδιασμό συ- 
γκεκριµένων εφαρμογών -και παιχνιδιών», οι 
εφαρμογές για το ΙπθΓΠΘ! και γενικά τα δί- 
κτυα Και η διοίκηση επιχειρήσεων µε χρήση 
υπολογιστών είναι οι Βασικότερες κατηγο- 
Ρίες του προγράµµατος εκπαίδευσης. 


Ιπίεγπθί και αφ’ ετέρου γα ανακαλύψουµε ποιες 
επογγελµατικές πόρτες τούς ανοίγονται στη 
συνέχεια. 


ΑΝΩΤΕΡΗ/ΑΝΩΙΤΑΤΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

Το ανώτερο επίπεδο εκπαίδευσης εκπροσω- 
πείται αυτή τη στιγµή από τα δηµόσια πανεπι- 
στήµια Και το Πολυτεχνείο. Η µόρφωση που πα- 
Ρέχεται στην ανώτατη εκπαίδευση δεν εἶναι 
άµεσα συνυφασμένη µε την επαγγελματική 
αποκατάσταση, αλλά αποτελεί πιστοποίηση της 
ολοκληρωμένης γνώσης πάνω σε γενικότερα 


αντικείµενα. Μέχρι πρότινος η είσοδος στα πα- 
γεπιστήµια εξασφαλιζόταν µέσω της επιτυχίας 
στις πανελλαδικές εξετάσεις που έδιναν οι 
απόφοιτοι του λυκείου. Τώρα πια, στη µετά εκ- 
παιδευτικής µεταρρυθµίσεως εποχή, τυπικά ο 
δρόµος προς αυτά έχει ανοίξει για όλους τους 
µαδητές του λυκείου, αρκεί να πετύχουν καλές 
Βαθμολογίες στις εξετάσεις που δίνουν στο τέ- 
λος κάθε σχολικής χρονιάς. 

Τα ΤΕΙ (Τεχνικά Επαγγελματικά Ιδρύματα) Βρί- 
σκονται ένα σκαλοπάτι κάτω από τις πανεπι- 
στηµιακές σχολές, επικεντρώνοντας την προ- 
σοχή τους πολύ περισσότερο στην επαγγελµα- 


ΤΕΧΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Εδίκευση 


κούς 
Μάρκ νο και στα συστήµατα αυτοματισμού. 


νο παν 

ρπση στην εφαρ: 
ο πομαγμοαρἑιωμὀ κα 
εικόνας µέσω υπολογιστών. Μαζ µε τς βα- 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ἐκωνα ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ) 
ὃικ άρτιση στη χρήση του λο 


γισμικού των λαο Περιλαμθάνει 
εκπαίδευση στη συλλογή και την ανάλυση 
πληροφοριών µέσω υπολογιστών. Εξειδί- 
κευση στην εγκατάσταση Και τη χρήση 
όλων των ειδών λο ισν ικών εφαρμογών. 
Στα µαθήµατα που διδάσκονται συγκατα- 
λέγονται τα λειτουργικά συστήµστο, οἱ 

γλώσσες προγραμματισμού, τα πακέτα 
εφαρμογών και οι δοµές δεδοµένων. 


ΤΕΧΝΙΚΟΙ στη οα 


ὧν και 


υργν ά συστήµατα υ 
δικτύου [Νονε([, γ/Ιηάονις νη ανάπτυξη δι- 
κτυακών εφαρμογών, γλώσσες προγραµµα: 
τισµού -με Ιδιαίτερη έµφαση σε νίευα| προ- 


γραμµατισµό μι το ΥΝΘΟ ἀθνθίορππεη!- και 
βάσεις 


ΓΡΑΦΙΣΤΕΣ ΜΕ ΧΡΗΣΗ ιἁμωςΣ ωρα, 


ών µέσω 
ο ῤσαίς γραφιστική Και γραµµατο- 
γραφία µέχρι ηλεκτρονική επεξεργασία 


ΡΟ Μαρ!θΓ ὦα- - 
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ΑΥΓΕΡΙΝΟΠΟΥΛΟΥ 
[ΛΥΚΟΣ 
ΔΕΛΙΑ 
ΔΕΛΙΑ 
ΔΗΜΗΤΡΕΛΗ 
ΔΟΜΗ 
ΙΠΠΟΚΡΑΤΕΙΟΣ 
ΚΕΜΟΣ - ΕΜΕΛ 
ΚΟΝΤΟΛΕΦΑ 
ΚΟΡΕΛΚΟ 
ΜΑΝΩΛΑ 
ΣΥΝΗ 
ΟΜΗΡΟΣ 
ΙΝΣΠΤΟΥΤΟ ΠΕΤΡΑ 
ΠΥΘΑΙΟΡΑΣ ! 
ΣΒΙΕ 3 
ΧΑΙΖΗΠΕΡΗ 3 3 
ΩΜΕΙΑ 


23,4 


ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΕΣ 


12,53, 4, 5,6 


1.2,5,4,9,6 


12,3, 4,5 


καν σου ως ΒΑ 


ΠΕΡΙΟΧΗ 


Σουρµελή Ἰ4-]ό 
Πατησίων 3] 
Ακαδημίας 52 
Πολυτεχνείου 2 
Δωδεκανήσου ]4 
Κουμουνδούρου 7 
Βερανζέρου ] 

Κ. Σερθίας ] 


-.Εδικόπτες: ] εχνικοί Η/Υ 2:Πληροφορική (Πολυμέσο), 3-Πληροφορική [Τεχνικός Εφαρμογών), 
4 Ἱεχνικοί Ἰηλεπληροφορικής, ὀ“Ιραφίστες µε Η/Υ 6-ζΑΏ/30 Οπαρῄίο 


Μπορέ το Πολυτεχνείο να αποτελεί όνειρο για 
πολλούς µαθητές του λυκείου, ὡστόσο δεν 
εἶναι η μοναδική οδός προς την τεχνική 
εκπαίδευση. 


ΕΝ ὈΓς Μο: ε: 


τική κατάρτιση µε πιο ειδικευμένα θέµατα και 
προγράµµατα σπουδών μικρότερης χρονικής 
διάρκειας (6 εξάµηνα για τα ΤΕΙ, 8-10 εξάµηνα 
για τα ΑΕΙ). 


ΚΟΛΕΓΙΑ 

Τα κολέγια συγκαταλέγονται Βάσει της νο- 
µοθεσίας στην ευρύτερη κατηγορία των Κέ- 
ντρων Ελευθέρων Σπουδών (ΚΕΣ) και λόγω της 
συνεργασίας τους µε τα πανεπιστήμια του 
εξωτερικού παρέχουν ανώτερες σπουδές, οι 
οποίες στις περισσότερες περιπτώσεις εἶναι 
εφάμιλλες των κρατικών πανεπιστημίων, προ- 
σφέροντας πτυχία επιπέδου ΒαςῄθίοΓ ανάλο- 
γα µε εκείνα που προσφέρουν τα συνεργαζό- 
µενα πανεπιστήμια του εξωτερικού. Μία αρκε- 
τά συνηθισμένη πορεία ενός σπουδαστή Κολε- 
γίου µετά την ολοκλήρωση της φοίτησης σε 
αυτό περιλαμθάνει τη µετάβασή του στο συ- 
γεργαζόµενο πανεπιστήμιο του εξωτερικού για 
την ολοκλήρωση των σπουδών του σε επίπεδο 
Μαδίθις, ενώ το δίπλωμα τού χορηγείται από 
το πανεπιστήμιο του εξωτερικού. 

Στην περίπτωση των κολεγίων παρατηρείται 
το εξής κωμικοτραγικό: εγώ τα περισσότερα 
διαθέτουν και την υλικοτεχνική υποδοµή και 
το πρόγραµµα σπουδών που καθιστά το πτυ- 
χίο τους ισάξιο των πανεπιστημιακών, νομικά 
δεν υπάρχει αναγνώριση από το ΔΙΚΑΙΣΑ. Το 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
Μάγιερ 15 
Σαπφούς 09 
Κοδριγκτώνος 16Α 
Χολκοκονδύλη 17 
Ηπείρου 60 
Ρεθύμνου 3 
Δωδεκανήσου 14 
Βασ. Όλγας 7] 
Χαρ. Τρικούπη 17-19 


σαι 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
5240504 
957011] 
8215883 
5290209 
8836414 
8235134 

(031) 544365 
(031) 86212] 
9840552 
6212912 
(031) 54194] 
3826455 
3909939 
8212119 
52293072 
3699242 
5229079 
(031) 540615 
3247625 
9805138 
3249694 


πρόθληµα αυτό αναμένεται να λυθεί πολύ σύ- 
ντοµα, καθώς η κοινοτική οδηγία (89/48) 
προς τα µέλη της Ευρωπαϊκής Ένωσης για την 
εκπαίδευση τα υποχρεώνει σε αναγνώριση τῶν 
πτυχίων ιδιωτικών πανεπιστημίων. Το πρόβλημα 
μάλιστα τονίζεται ιδιαίτερα, καθώς το 
ΔΙΚΑΤΣΑ δεν αναγνωρίζει ούτε τους πτυχιού- 
χους του εξωτερικού, οἱ οποίοι έχουν προπτυ- 
χιακό τίτλο ιδιωτικού κολεγίου. Παρ’ όλα αυ- 
τά, οἱ απόφοιτοι των κολεγίων στην Ελλάδα 
δεν αντιμετωπίζουν ιδιαίτερα προθλήµατα 
επαγγελματικής αποκατάστασης, διότι απορ- 
ροφούνται σχετικά εύκολα από τις ιδιωτικές 
επιχειρήσεις. Ωστόσο, αν ενδιαφέρεστε για 


Οἱ κορυφαίοι σχεδιαστές αυτοκινήτων 
ξεκίνησαν από τεχνικές σχολές και κατέληξαν 
να σχεδιάζουν τέτοια αριστουργήματα µε την 
πολύτιμη Βοήθεια των υπολογιστών. 


ΕΠΠΗΙΠΕΥΣΗ 
σπιν ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΜΗ 


ΚΟΛΕΗΙΟ 
ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΕυΚΟΡΕΑΝ 5τυριες 
ΒύΣΙΝΕςς  «ΟΜΡυΤΕΑ 5ΤυΡΙΕ5 
οΕΕς. 

οΜΑ. 

6ΑΜΡυ5 ΑΛἴ5 ἃ 5ΟΙΕΝΟΕ5 
ΡΕΡΕΕ 

ΙΝΡΙΑΝΑΡΟΙΙ5 ΙΝΤΕΝΝΑΤΙΟΝΑΙ 
Ι5Τ «ΤυβΙΕς 

ΙΑ ΝΕΒΝΕ 

ΜΕΡΙΤΕΒΕΑΝΕΑΝ 

ΝΕΝ ΥΟΝΚ 

ΝΟΝΤΗ 

ΝΟΝΤΗ 

ΝΟΝΤΗ 


0244270 
380ό]όό 
6724750 
7228803 
8018274 
6009800 
3296647 
5226708 
6206188 
3250826 
922506] 
(031] 464410 
(081) 342807 
[0651] 23625 


ΑΘΗΝΑ 
ΑΘΗΝΑ 

Π. ΨΥΧΙΚΟ 
ΑΘΗΝΑ 
ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΑΙ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΑΘΗΝΑ 
ΑΘΗΝΑ 
ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΑΘΗΝΑ 
ΑΘΗΝΑ 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ 


Μισαραλιώτου 15 
Κλεισόβης ὁ 
Μαραθωνοδρόµων 63 
Βασ. Κων/νου 5-7 
Δηληγιάννη 1] 

[ραβιάς ὁ 

Βουλής 29 
Χαλκοκονδύλη 3] 

Π. Τσαλδάρη 18 

Πλ. Ομονοίας 18 
Αμαλίας 98 

15χλµ. Λ. Αεροδρομίου 
Αθέρωφ 27 

Πλ. Γεωργίου Σταύρου 5 


ΡΟΝΤΗΕΑΡΤΕΕΝ 
ΕΛΛΗΝΟΒΡΕΊΑΝΙΚΟ 
ΕΛΛΗΝΟΦΩΝΟ ΕΚΠ/ΤΗΡΙΟ (ΣΥΝΗΙ 


πρόσληψη από το Δημόσιο α πρέπει να κοι- 
τάξετε αλλού - τουλάχιστον προς το παρόν. 


ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗΣ 
ΚΑΤΑΡΤΙΣΗΣ 

Ία Ινστιτούτα Επαγγελματικής Κατάρτισης 
[ΙΕΚ) αποτελούν εκπαιδευτήρια µε καθαρά 
επαγγελματική κατεύθυνση, καδώς εξειδικεύ- 
ουν τους εκπαιδευοµένους σε αντικείµενα που 
αφορούν σε συγκεκριµένες θέσεις απασχόλη- 
σης. Ία ΙΕΚ ως θεσμός είναι νεοσύστατος µε- 
τρώντας µόνο επτά χρόνια ύπαρξης στην Ελλά- 
δα (από το 1993 τα δηµόσια και ένα χρόνο µε- 
τά τα Ιδιωτικά). Ανήκουν στη λεγόμενη µετα- 
δευτεροβάδµια εκπαίδευση, δηλαδή τοποδε- 
τούνται πάνω απὀ το λύκειο και κάτω από τα 


Τι δουλειά έχει µία τέτοια εικόνα σε ένα αφιέρωμα για την 
εκπαίδευση; Αν γνωρίζατε τι πέραση έχουν οι ειδικευµένοι στα 
38 γραφικά, ὃα χαμογελάγατε όπως οἱ τρισδιάστατες 
φατσούλες της φωτογραφίας. 


ΑΘΗΝΑ 
ΑΘΗΝΑ 
ΑΘΗΝΑ 


Ρεθύμνου 2 
Δεριγνύ 17 


ΤΕΙ/ΑΕΙ, επειδή το αντικείμενό τους εἶναι πολύ 
συγκεκριµένο και το πρόγραµµα σπουδών χρο- 
γικά περιορισμένο, καθώς δεν ξεπερνά σε κα- 
µία περίπτωση τα 4 εξάμηνα. 

Ο καθαρά επαγγελματικός στόχος των ΙΕΚ 
τα Καθιστά πολύτιμα για την αγορά εργασίας 
και ευέλικτα σε ότι αφορά τις απαπήσεις της 
τελευταίας. Συγκεκριµένα, κάθε χρόνο τροπο- 
ποιούνται τα προγράµµατα, δημιουργούνται νέ- 
ες ειδικότητες ή καταργούνται άλλες, ανάλογα 
µε τον τρόπο διαμόρφωσης του καταστατικού 
χάρτη των επαγγελμάτων της χώρας. Υπάρχει 
μεγάλος ανταγωνισμός των Ιδιωτικών µε τα δη- 
µόσια |ΕΚ, µε τα πρώτα να εμφανίζονται πιο 
ικανά να ακολουθήσουν τις απαιτήσεις της 
αγοράς εργασίας, καθώς, όντας απαλλαγµένα 
απὀ τη γραφειοκρατική δυ- 
σκαµψία των δηµοσίων, µπο- 
ρούν πιο εύκολα να διαµορ- 
φώνουν τα προγράµµατα, το 
περιεχόµενο διδασκαλίας και 
την υποδοµή τους, Καλύπτο- 
γτας αµεσότερα τις όποιες 
ανάγκες δημιουργούνται. Βέ- 
βαια, το πλεονέκτημα των Ιδιω- 
τικών ΙΕΚ συνεπάγεται την κα- 
ταβολή υψηλού τιµήµατος, κα- 
Βώς τα δίδακτρα ξεπερνούν 
συνήθως τις 400.000 δρχ. ανά 
εξάµηνο, τη στιγµή που στα δη- 
µόσια καταθάλλεται το συµθο- 
λικό ποσό των 60.000 δρχ. 
Όμως, η πρόσθαση στα Ιδιωτ- 
κά ΙΕΚ εἶναι άµεση, εγώ στα 
δηµόσια «λόγω περιορισμένου 
αριθμού Θέσεων- πρέπει να 


Ακαδημίας 22 


9630538 
8217710 
8819910 


Το ’ζεστό’’ περιθάλλον µίας αἴθουσας, όπου 
διδάσκεται η πληροφορική. 


ικανοποιούνται ορισμένα κριτήρια, 

Τα ΙΕΚ καλύπτουν πλήρως τους σπουδαστές 
τους καθ΄ όλο το διάστηµα φοίτησης σε αυτά, 
παρέχοντας αναθολή στράτευσης, ιατροφαρ- 
µακευτική περίθαλψη και ασφάλεια ατυχηµά- 
των. Επίσης, εξασφαλίζουν τον πτυχιούχο σπου- 
δαστή τους µέσω της αναγνώρισης του διπλώ- 
µατος επαγγελματικής κατάρτισης που του πα- 
ρέχουν απέναντι όχι µόνο στο ελληνικό κράτος 
αλλά και στην Ευρωπαϊκή Ενωση. 

Τελειώνοντας το |ΕίΚ, αν το επιθυμεί, ο απὀ- 
φοιτος µπορεί να συνεχίσει τις σπουδές του στο 
εξωτερικό [στα χρόνια εκπαίδευσης στο |νστ]- 
τούτο προσμετρώνται τα χρόνια φοίτησης στο 
εξωτερικό) και σε ένα ή δύο χρόνια να αποκτή- 
σει και δίπλωμα Βαςῄἰοι στην ειδικότητά του. 

Ο αριθµός των δηµόσιων και ιδιωτικών ΙΕΚ 
εἶναι παραπάνω από ικανοποιητικός Και για τα 
αστικά κέντρα και για την περιφέρεια, καλύπτο- 
ντας τις ανάγκες των σπουδαστών, χωρίς οι τε- 
λευταίοι να εἶναι αναγκασμένοι να απομακρύ- 
γονται απὀ τα σπίτια τους στην πλειονότητα 
των περιπτώσεων. 


ΡΟ Μας!ο οτα-ᾱ 


ο ΕΝΠΒΙΠΕΥΣΗ 
σν ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΝΗ 


Σο α Εξ 


Πες 


µαπκότητα στο χώρο της αγοράς εργασίας. 
ΡΕΜ; Ποια είναι η εικόνα της αγοράς εργα: 
σίας τώρα και ποια η πρὀθλεψή σας για τα 
ροής 
Θ.[.: Ίο τελευταία τέσσερα χρόνια υπάρχει 
µεγάλη κινητικότητα στην αγορά εργασίας, 
καθώς οι εταιρίες ανανεώνουν το προσωπικό 
τους. ἔνας επιπλέον λόγος της κινητικότητας 
αυτής εἶναι η παρατηρούμενη Βέληση κυρίως 
των νέων ανδρώπων- για εξέλιξη μέσα σε ένα 
με δύο χρόνια, ενώ παλαιότερα παρέμεναν 
μέχρι και οκτώ χρόνια στην ἴδια Θέση. Τώρα 

-.: µέσα σε δύο χρόνια επιδιώκουν να παίρνουν 
ήτλους και επιπλέον χρήματα - προφανώς, 
Αυτή η κινητικότητα επιφέρει µισθολογική αύ- 
ξηση και "Το κυριότερο” εναλλαγή στην αγο- 
ρά εργασίας. 

Παρ΄ ότι σε θέσεις οικονομικού Και πληροφο- 
ρικής. δεν παρατηρείται τόσο μεγάλη κινητικό- 
τητα όσο στις εμπορικές δέσεις, υπάρχει πο- 

ο λύ μεγάλη. ζήτηση σε απόλυτους αριθμούς, 

Ὁ. Ιδιαίτερα όσον αφορά στους μηχανικούς και 
τους ειδικούς της πληροφορικής. Για τους τε- 
λευταίους υπάρχει µεγάλη ζήτηση σε όλες τις 
εδικότητες: αναλυτές/προγραµµαπιστές, 

-. υπεύθυνοι δικτύου, ανάπτυξης εφαρμογών δι 


κτύου και εμπορικών εφαρμογών, υποστήριξη 
υλικού και λογισμικού, ακόµη Και παλαιότε- 


υπ κ ο ΣΕ Κ.Α. 


ρων συστηµάτων, λόγω του ότι πολλές εται- 
ὃς τα διατηρούν σε χρήση και τα διασυνδέ- 
ουν µε νεότερες εφαρμογές. Η ζήτηση από 
τις εταιρἰες είναι δύο µε τρεις φορές περισ- 
σότερη από την προσφορά, σε σηµείο που οἱ 
ο. δεν ζητούν απαραίτητα την ύπαρ- 
ξη μεταπτυχιακού, πολλές φορές ούτε Καν 
βασικού πτυχίου (!). Αρκεί να υπάρχει ένας 
τίτλος Ιδιωτικού κολεγίου ή ΙΕΚ και οι βασι- 


κές γνώσεις πάνω σε αυτά τα πράγματα. 


ΡΟΜ: Συγκεκριµένα στους τοµείς τεχνολο- 

γίας, πού παρατηρείται η μεγαλύτερη ζή 

Θ.Ι.: Στο Ιπίθτηθ! και τις τηλεπικοινωνίες γενι- 

κότερα, εγώ και οἱ τοµείς εγέργειας έχουν µε: 

γάλες προοπτικές. 

ΡΟ): Σεποιες θέσεις προσλαμθάνεται κά- 

ποιος, ανάλογα µε τα προσόντα του; Υπόρχει 
ση στο ρυθμό εξέλιξης σνάλογα 

με τον τλο σπουδών; 


Θ.Γ:: Παρ΄ ότι όλοι προσλαμβάνονται αρχικά 
σε δέσεις “Θπίη |ενα[”, τα τυπικά προσόντα 
παίζουν σηµαντικό ρόλο στην περαιτέρω εξέ- 
λίξη. 


Ρ(Μ: Ποια εἶναι τα προσόντα που εκτιμώνται 
Ιδιαίτερα από τον εργοδότη κατά την επιλογή 
προσωπικού; 

Θ.Γ: Ἶρεις εἶναι οι παράγοντες που 
συνεκημώντας το εκπαιδευτικό υπόβαδρο, 
όπου τα “καλά” πτυχία και τα “Καλά” πανεπι- 
στήμια µετράνε πολύ περισσότερο από τα όλ- 
λα, οι θαθμοί και το πόσο γρήγορα τελείώσε 
κάποιος τις σπουδές του, καθώς επίσης η γε: 
γικότερη επιμόρφωση (σεμινάρια, ξένες γλὠσ- 
σες κ.λη.]. 

Εκτός αυτών των τριών παίζει ρόλο και η προ- 
πτυχιακή δραστηριότητα του υποψηφίου, 


Τι ΡΥΑ π 


όπως η συµµετοχή σε συνέδρια, έρευνες ή 
προγράµµατα ανταλλαγής φοιτητών και η 
πρακτική άσκηση. Στο τελικό στάδιο προσµε- 
τράται Και η προσωπικότητα του υποψηφίου, 
το πόσο συνεργάσιµος είναι και η ὀρεξή του 
για δουλειά. 


ΡΟ): Σύµφωνα µε τα λεγόμενά σας, γεννό- 
ται το εξής ερώτηµα: Αξίζει κάποιος γα µπε! 
νωρίς στον εργασιακό στίβο ή να επενδύσει 
σε μεταπτυχιακές σπουδές; 


Θ.Γ.: Μακροπρόθεσµα η κατοχή µεταπτυ- 
χιακού τίτλου Όα ωφελήσει. Νομίζω, όµως, 
ότι η καλύτερη κίνηση εἶναι να µπει κανείς 
στον εργασιακό στίθο για 4-5 χρόνια και 
έπειτα να επιδιώξει το μεταπτυχιακό, διεκπε- 
ῥαιώνοντάς το παράλληλα µε την εδκη 
του. Μπορεί να δυσκολευτεί παραπάνω, αλ. 

λά αποκτά γνώση που υπερβαίνει το Αη, 
τικό επίπεδο. 

ΡΟΛΗ: Σε τι επίπεδα κυμαίνονται οἱ αποδοχές 
τῶν πρωτοδιόριστων, σνάλογα µε τα τυπικά 
προσόντα τους; 

Θ.Γω: Οι απόφοιτοι του πανεπιστημίου στην 
επιστήμη τῆς πληροφορικής µπορούν να επι- 
τύχουν μηνιαίες αποδοχές που ξεπερνούν έως. 
και κατά 50΄0τις αποδοχές εγός ορι- 
ζόμενου µε άλλο πτυχίο. Ιδιαίτερα δε ο κάτο- 
χος μεταπτυχιακού µπορεί να ξεκινήσει ακόµη 
και µε 350.000 δρχ. ὡς πρώτο µισδό. Τα πτυ- 
χία από κολέγια προσφέρουν ελαφρώς λιγό- 
τερες αποδοχές σε σχέση µε τα κρατικά πτυ” 
χία και τα πτυχία εξωτερικού. ΟΙ κάτοχοι τίτ- 
λου από ΙΕΚ -και µόνο λόγω της εξειδίκευσής 
τους σε θέματα πληροφορικής: μπορούν να 
πετύχουν πρώτους μισθούς της τάξεως των 
250000 δρχ. µερικές φορές μάλιστα να 
πλησιάσουν στις 300000 δρχ. 


------------------------ 


Ποιος πε ότι οἱ σχεδιαστές κυκλωμάτων δεν 
ἀναι καλλιτέχνες; Η αρχιτεκτονική υπολογιστών 
άναι µία τέχνη (μοντέρνα), αλά οποία μαθαίνουν 
όλοι οἱ μηχανικοί 


Ες Μοιε: 


ΠΟΥ ΘΑ ΣΠΟΥΔΑΣΩ ΤΕΛΙΚΑ; 

Η απόφαση αυτή εξαρτάται απὀ δύο παρά- 
γοντες. Πρώτον από το κατά πόσον είστε δια- 
τεθειµένοι να διαβάσετε εντατικά Και για πόσο 
χρονικό διάστηµα, ούτως ώστε να καταφέρετε 
γα ολοκληρώσετε τις σπουδές σας σε ανώτα- 
το επίπεδο, είτε µέσω των κρατικών πανεπιστη- 
µίων ή εκείνων των εξωτερικού, είτε µέσω των 
κολεγίων, αποκτώντας δίπλωμα Βαεμείοις ἡ 
Μαρ!εις, το οποίο αποτελεί σημαντικότατο 
εφόδιο όχι µόνο στην προσπάθεια εύρεσης ερ: 
γασίας, αλλά και στην περαπέρω εξέλιξη, κα- 
θώς µπορεί να σας οδηγήσει στα ανώτερα δι- 
οικητικά αξιώματα. Από την άλλη, αν ενδιαφέ- 
ρεστε να καταρτιστείτε σε Κάτι πιο ειδικό και 
να εισέλθετε γρήγορα στον επαγγελματικό ση΄- 
βο, τα ΙΕΚ αποτελούν πολύ καλή λύση. Πρέπει, 
μάλιστα, να τονιστεί ότι συχνά ένας ειδικευµέ- 


γος τεχνικός βρίσκει ευκολότερα δουλειά σε 
σχέση µε έναν θεωρητικό επιστήμονα ανώτα- 
της σχολής, ὁ όμως η εξελικτική πορεία του είναι 
σαφώς πιο περιορισμένη, χωρίς αυτό να σηµαί- 
γει επ’ ουδενί ότι δεν α καταφέρει να φτάσει 
σε ανώτερα αξιώματα Και -το κυριότερο: σε 
παχυλούς μισθούς. 

Πρέπει να τονίσουμε ότι η πορεία σας στον 
επαγγελματικό τοµέα µετά την ολοκλήρωση 
των σπουδών σας εξαρτάται κατά Κύριο λόγο 
από την προσωπικότητά σας. Αν υπάρχει όρεξη 
για δουλειά και αφοσίωση σε αυτήν, η επιτυχία 
εἶναι σίγουρη. 

Εμείς το µόνο που μπορούμε να κάνουμε εἷ- 
ναι να σας ευχηθούµε καλές σπουδές και καλή 
σταδιοδρομία. 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΣ ΟΜΙΛΟΣ ΞΥΝΗ 


Ο ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΣ ΚΑΙ ΠΛΗΡΕΣΤΕΡΟΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΣ ΟΜΙΛΟΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


9 Μ.Β.Α. ἵπ Ιπίοπηαϊοη Τθοηποίοσγ 

9 Β.ο. (Ποη8) ἱπ Οοππριθι 9γσίθπης 
γΜΙΠ Βιιθίηθςς θἰμαίος 

9 ΗΝΟ5 Οοπιρυϊπα 


ΜΕΡΙΤΕ Ε Φα 9 Εοιιπααῦοη Οου:9θ5 (Οοπιριθ: 
--------εο--κ«-- 90ἱΘΠΟΘΘ) 
υΝΙΝΕΝΡΙΤΥ 5Τυριες 
Εουπάοό {η 1977 
ο ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ ΧΡ ΩΟΝ ΙΑ 


9 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

9 ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

9 ΔΙΚΤΥΑ 

9 ΙΑΤΡΙΚΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Προσφοράς... 
ω στους. νέρυς, Και στο 
κοινωνικό σύνολο, 


Δημιουργίας... 


«δεκάδων χιλιάδων κατα- 
3 ωμένων επαγγελματιών. 


9 ΤΟΜΕΑΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ο ΔΙΚΤΥΩΝ Η/Υ 


9 ΕΙΔΙΚΟΣ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
9 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Ετήσια Προγράμματα 
ο ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ ΦΥΘΦΤΕΜ 
ΘΡΕΟΙΑΙΙ5Τ 


Πρωτοπορίας... 


ω δἱαμορφώνοντας τις εξελίξεις 
9 ΜΙΟΒΟΦΟΕΤ Οῇο9 96: Ξρθοἱεἰϊςί πα 

ΑουΘ)Ρ στην Ιδιωτική εκπαίδευση. 
Μιοοςοῇ Οθήϊῆθαά Θοἱιήίοι Ρ/ον]αθγ, 
Αιἠηοήζθα Τοςίίπα Ορπίοι (ΑΤΟ) 

9 Ο«ΟΜΡΤΕΒ ΙΟΑΦΙΟ - ΕΧΑΟΤ 

ΑΝΟ ο. ςΕΝΤΕΝ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ (Βωπίηθος Οοηςιἱβηίς). 


Αναγνώρισης... 
πό την ελληνική και. διεθνή 
αγορά εργασίας, 


«Καὶ στον τοµέα της Πληροφορικής. 
“πο η ΟΜΙΛΟΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΣ 


5 ΑΘΗΝΑ ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ ο ΓΛΥΦΑΛΑ ο Ν. ΣΜΥΡΝΗ ο ΚΑΛΛΙΘΕΑ ο Ν. ΙΩΝΙΑ ο ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ο ΠΑΤΡΑ ο ΦΛΩΡΙΝΑ ο ΧΙΟΣ ο ΠΤΟΛΕΜΛΙΛΑ ο ΗΡΑΚΛΕΙΟ 


ΜΙΟΓοφοΠ΄ | Μίογοδοῇ Αμίμοήίζθα Αοβαθιιίο 
Αιηηογίσεά Αεαάενηίς ΤΓαἰΠΙΠΟ ΡΙΟΟΓ8ΠΗ 


ΚΕΝΙΡΟ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗΣ: (01) 52425112 


Πο Αλ πμ ΙΙΙ 


ἡ ή ΠΙΝΙ 
αάπθςσο 


ΜΛΑΝΙΝά: 


Στο προηγούμενο τεύχος αναφερθήκαµε στην τελετουργία του 
ονεγεἰοεκίπα σε γενικότερες γραµµές. Προσπαθήσαμε να 
δώσουμε κάποιες κατευθύνσεις, µερικές πρώτες συμβουλές. 
Ωστόσο, αναφερθήκαµε συγκεκριµένα σε έναν βασικό 
παράγοντα για επιτυχημένο ονογεἰοεκίπᾳ, τα πιαϊηροαγάς. Στο 
τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας ὃα περιγράψουμε µε 
περισσότερη λεπτομέρεια τους υπόλοιπους παράγοντες που 
επηρεάζουν την πορεία αλλά και την επιτυχία του αρχίζοντας 
µε τον επεξεργαστή. 


του Γιώργου Ιωσηφίδη 
ζοἀοθυηγεα|θγα[ιοο.εοπ 


ο τοσα 


επεξεργαστής είναι η “καρδιά” 
του Ρ µας, η αρχή και το τέλος 
όλων, και οι επιδόσεις του επη- 
ρεάζουν άµεσα τη συνολική ει- 
Κόνα εγός συστήµατος. Συνεπώς, 
η επιλογή του επεξεργαστή, 
όπως ανέφερε Και στη στήλη 
"Πριν Αγοράσετε΄ στο τεύχος 123 ο καλός 
φίλος Δημήτρης Καρέτσος, εἶναι Κρίσιµη και 
πρέπει να γίνεται ανάλογα µε τα Ιδιαίτερα χα- 
ρακτηριστικά που προσφέρει αλλά και µε την 
τιµή του. Στις σελίδες που ακολουθούν ὃα 
αναφέρουμε τα πιο δημοφιλή μοντέλα επεξερ- 
γαστών που κυκλοφορούν στην ελληνική αγο- 
ρά και τους τρόπους µε τους οποίους μπορού- 
µε να τους κάνουµε να εργάζονται για µας 
γρηγορότερα! 


(ΣΥΡΡΙΚΝΩΣΗ } 


Παρατηρούμε µία στροφή των εταιριών 
στην τεχνολογία σµίκρυνσης των ημιαγωγών 
τους [φυσικά και στην τεχνολογία µε οη-αἰθ 
«ας[ιε], κάτι που δημιουργεί προὔποθέσεις για 
“καλό” ονειε]οςΚίπα. 

Η σμίκρυνση βοηδά τις εταιρίες να ξεπερά- 
σουν τους περιορισμούς της προηγούμενης τε- 
χνολογίας των 0,25µ και να φτάσουν σε υψη: 
λότερες ταχύτητες, Τα τσιπ πια καταναλώνουν 
μικρότερες ποσότητες ρεύματος [1 9Υ για τον 
γέο (εἰθιοπ) και αναπτύσσουν λιγότερη Όερ- 
µότητα από ότι πριν. Πάρτε έναν Αἰβίοη 550, 
για παράδειγµα, που έχει κατασκευαστεί µε τε- 
χνολογία των 0,18 μικρών, Θα δείτε ότι ανα- 
πτύσσει λιγότερη δερµότητα από κάθε Αἰπίοπ 
950 (025 μικρών), αλλά ακόµα ότι έχει µεγα- 
λύτερες πιθανότητες γα φτάσει τα /2ΟΜΙΗζ 
από κάθε ὀδθάρη που κατασκευάστηκε µε τη 
μέθοδο των 0,25 μικρών. Η µάχη µεταξύ των 
Ιπίθὶ και ΑΜΌ ουσιαστικά Βοήθησε την τεχνο- 
λογία να φτάσει µακριά [πέρυσι τέτοια εποχή 
Κάναμε λόγο για τον Ρεπ/ίυπῃ |// στα 950ΜΗ7], 
αλλά το σπουδαιότερο όφελος το έχει ο κατα- 
ναλωτής και χρήστης που τώρα πλέον έχει πε- 
ρισσότερες επιλογές και µπορεί να αποκτήσει 
προϊόντα αιχμής πιο φθηνά από ποτέ. 


Ὁ ΡΟΛΟΣ ΤΗΣ «ΑςΗΕ᾽ 

Αυτή τη στιγµή υπάρχουν τρία είδη επεξεργα- 
στών. Οι παλαιότερης τεχνολογίας, όπως οι Κό, 
Κό-2 και οι παλιοί βθηΗυπι, έχουν την «αςῇθ εν- 
σωματωμµένη στα ππαϊηροαια». Αυτή η «αῇθ εἷ- 
γαι Ιδιαίτερα αργή. Στις Καλύτερες περιπτώσεις 
τρέχει µε 1ΟΟΜΗ:Ι Αυτού του είδους η ολοκλή- 
ρωση έχει τεράστια επίπτώση στις επιδόσεις 
του συστήµατος, αφού λειτουργεί ὡς ένα είδος 
φράγµατος εμποδίζοντας τις πραγματικές δυ- 
νατότητες του συστήµατος να φανερωθούν 
[προκαλεί ΡοῄἱεηθεΚ), Εάν αυξήσουµε το Όυς 
σε τέτοιου είδους συστήµατα, ὃα παρατηρή- 
σουµε τεράστια διαφορά στις επιδόσεις, διότι η 
µνήµη αυτή Όα τρέχει ταχύτερα. Ακριθώς, όµως, 
για το λόγο ότι αυτού του είδους η µνήµη δεν 


εἶναι ιδιαίτερης ποιότητας, δεν µπορεί να 
αντέξει συχνότητες μεγαλύτερες από 
115-120ΜΗΣ [στην καλύτερη περίπτωση] 
-τα πράγματα δυσκολεύουν πολύ όταν 
προσπαδούµε να κάνουμε ονθΓεἰοεΚ σε 
τέτοιου. είδους επεξεργαστές. 

Οι εταιρίες όπως οι η] και ΑΜΌ µετέ- 
φεραν την «ας;θ αυτή πιο Κοντά στον 
επεξεργαστή, προκειµένου γα ξεπερά- 
σουν το ὈοήίθηθεΚ στις επιδόσεις. ΟΙ πιο 


οι επεξεργαστές, όπως ο Ροηῇυπι 


προσφαῖ 

ΙΙ 11! (Καιπια!) και ο ΑἰΠίοη, έχουν την 
σακῇο ν Κοντά στον πυρήνα του επεξ 

στή και στο εξωτε ρικό . 


τή η µικρής ποσότητας µνήµη τρέχει συνήθως 
στο μισό της συχνότητας του επεξεργαστή ή 
στο 1/3 [ΑΙήοη 8 800 µέχρι και 1.ΟΟΟΜΗΖ) ανά- 
λογα µε την η περίπτωση. 

Η κατάσταση, λοιπόν, καλυτέ πέρευσε τόσο για 
τς συνολικές επιδόσεις του συστήµατος όσο 


και για εµάς, τους ονετεἰοςΚθις, αφού αυτή η 
μνήμη. δεν ος ον τόσο µεγάλο εμπόδιο, επε επει- 
δή ή ήταν κανύπερης ποιότητας µε μεγαλύτερες 
ανοχές και δυνατότητες. 

Στη συνέχεια οι εταιρίες άρχισαν να κατευθύ- 
νονται προς την Ιδέα της «ας]νθ οη-αἴε [Ιδιαίτερα 
μετά την επιτυχία του (εἰειοη], δηλαδή προς 
εκείνη τη μνήμη που Βρίσκεται ενσωματωμένη 
στον πυρήνα και τρέχει ει στην ἴδια ταχύτητα µε τον 
επεξεργαστή. Επεξεργαστέ η, 
(εἰειοη Ιἱ, Ῥεπῆυπη ΙΙ (ζορρειπίηθ), Ώυτοη κα και 
Αγίου [λυπαοιὼι) έχουν ν την {2 «αςῇθ “οη- 
ἀἱ6΄, κάτι που φαίνεται απὀ την εκπληκτική αὐξη- 
ση στις επιδόσεις των ;επεξέργαστών αυτών. σε 
σχέση µε τους προκατόχους τους. Ία πράγματα, 
όµως, δεν εἶναι ευχάριστα µόνο για τς εταιρίες 
και τα δηµιουργήµατά τους, σλλά και για εμάς, 
τους απλούς που δέλουµε να κάνουμε 
ονειεἰοεχίηο. ὃν έχουµε να ανησυχούµε 
τόσο για την ποιότητα Της σακ/θ. 

Δυστυχώς, τα εμπόδια παραμένουν σε µερι- 
κές περιπτώσεις που µία κακής ποιότητας «αςῃθ 
εμποδίζει ένα καταπληκτικό «ο/θ να δείξει το 
πραγµατικό “πρόσωπό” του. Για παράδειγµα, 
υπήρξαν (ορρθηπίπθ όΟΟΜΗ:Ζ των οποίων, ενώ 
το «ο{8 ήταν τουλάχιστον για 750ΟΜΗ:, η οαςῃε 
μπορούσε να αντέξει µόνο µέχρι τα ΖΟΟΜΗΖΙ 
Ετσι κάθε προσπάθεια για ονειεἰοεκίπα ήταν 
αποτυχημένη από ένα σηµείο Και µετά, αφού 
κάθε φιλότιμη προσπάθεια του εκπληκτικού 
εο{θ έβρισκε αντίπαλο την τεµπέλικη συµπερι- 
φορά της «ας[θ. Παρ’ όλα αυτά, εμείς τα λε- 
φτά µας Όα τα δίναµε [εάν, θέβαια, ο στόχος 
μας είναι το ονθγεἰοεΚἰπο] για ένα τσιπάκι µε οη- 
αἱΘ «αςῇᾳθ, αφού οἱ πιθανότητές µας για καλό 
ονθιεἰοςκἰπα εἶναι πολύ μεγαλύτερες µε αυτού 
του τύπου τους επεξεργαστές. 


0 ΠΟΛΥΤΑΛΑΝΤΟΣ ΙΝΤΕΙ. 
ςΕΙΕΚΟΝ 
Ο 6εἰείοη είναι ένας επεξεργαστής που 


απευθύνεται κυρίως σε χρήστες που Θέλουν να 


Ο Οοἱογοη και ο μεγάλος “αδελφός” του Ροπήΐυπι ΙΙΙ. 


συνδυάσουν αξιοπρεπείς επιδόσεις και χαμηλή 
τιµή, Βασίζεται στον ἴδιο πυρήνα µε τον Ροηῄυπι 
ΙΙ, αλλά έχει μικρότερη εσωτερική οαςῇθ, γεγο- 
γός που έχει αντίκτυπο στις επιδόσεις, Οι νέοι 
(εἰεοῃ, στους οποίους Όα επικεντρώσουµε το 
ενδιαφέρον µας, διαθέτουν 32ΚΒ |] οαςῇθ και 
128ΚΒ |2 εαςῃε ενσωματωμένη στον πυρήνα. οι 
σηµερνοί (εἰειοῃ [(Οορρεππίπε 128) έχουν αρ: 
κετές διαφορές µε τους προκατόχους τους, αλλά 
διατηρούν τα ἴδια μεγέθη οαςῇ |] και |2, ενώ 
τώρα πια ενσωματώνουν τις εντολές 955Ε 
[5Ιθαπιπο »ΙΜΌ ΕχἰθηΣίοη5) των Ρεπῄυπι ΙΙΙ, κάτι 
που Βοηδά τις συνολικές επιδόσεις τους σε 


εφαρμογές που τς χρησιμοποιούν. Η κυριότερη 
διαφορά τους, όµως, είναι η κατασκευή τους µε 
την τεχνολογία των ϐ,18 μικρών, κάτι που ενδια- 
φέρει τους ονθιεἰοεΚαι», όπως προείπαµε, Οι κά- 
τοχοι (Θἰθίοη στο παρελθόν εἶχαν ένα σαφές 
πλεονέκτημα έναντι εκείνων που είχαν Ρεπῄυπι || 
και [!! (Καἰπιαί]: την οη-αἴς |2 «αςᾖθ. Αυτό το πλε- 
ονέκτηµα έκανε τον (Θἰετοη ανταγωνιστικό ὡς 
προς τον Ρεηῄυπη |! στις επιδόσεις, αλλά -το Κυ- 
ριότερο- τον έκανε δημοφιλή και περιζήτητο για 
τις ονθιεοσκίπα δυνατότητές του, Ποιος µπορεί 
να ξεχάσει τον “φοθερό΄ (δἰετοπ 300 Α που 
έφτανε χωρίς Ιδιαίτερη ψύξῃ και προσπάθεια τα 
ΦΟ04ΜΗ7Ζ; Ἡ ποιός µπορεί να ξεχάσει τον 339 Α 
που Κι αυτός µε τη σειρά του έφτανε τα ο] 9ΜΙΗΖ 
και σε κάποιες σπάνιες περιπτώσεις τα 260ΜΗΖΙ 

Οι σημερινοί (εἰετοη εἶναι µε τη δική τους 
σειρά εξαιρετικοί επεξεργαστές µε τεράστιες 
δυνατότητες γα ονθις οεΚίηᾳ. 


9 ΑΞΙΟΠΙΣΤΟΣ ΙΝΤΕΙ. ΡΕΝΤΙΟΜ᾽ να) 
ΠΠ (6ΟΡ ΡΕΚΜΙΝΕ)/᾿ 
ΤΟ Ροπῇυπι [ῇ έκανε το ντεμπούτο του τον 
Φεβρουάριο του 1999, Εκεινη την εποχή πα- 
ῥρουσιάστηκαν τα πρώτα δύο μοντέλα, ο Ρεπί- 
υπῃ Ι 450 και ο Ρεπίίυπι ΙΙ 500, που ενσωµά- 
τωναν τις νέες εντολές 95Ε. Ο Ρεπήυπι (ΙΙ (Κα- 
πιαϊ) κατασκευαζόταν µε την τεχνολογία τῶν 
0,25 μικρών και είχε 32ΚΒ |] «αςῇθ και 
512ΚΒ |2 «ας;θ που έτρεχε µε ταχύτητα µισή 
από του επεξεργαστή. Αυτά τα χαρακτηριστικά 
τον έκαναν πολύ δυνατό επεξεργαστή (ο 
(Μἰθτοη µε την οη-αίθ «αςῃθ ήταν σχεδόν το 
ἴδιο δυνατός, όµως], αλλά πολύ κακό και “πει- 
σµατάρη” στο ονθτεἰοεκίπο. Ο κάτοχος ενός 


Ρεηῄυπι [ και επίδοξος ονθ:- 
εἰοεΚει δυστυχώς δεν είχε να 
ανησυχεί µόνο για την ποιότη- 
τα του «ο{θ, αλλά και για την 
ποιότητα της µνήµης |2.Ο 
κάτοχος ενός Ρεπ[ῖυπι ΙΙ (ορ- 
Ρθ/Πίπθ, όµως, δεν έχει να 
ανησυχεί για τέτοιου είδους 
προθλήµατα, αφού οἱ συγκε- 
κριµένοι επεξεργαστές είναι 
κατασκευασμένο! µε την τε- 
χνολογία των 0,18 μικρών και 
έχουν ενσωµατωµένη «αςῇθ 
296ΚΒ στον πυρήνα τους (οη- 
αἱθ]. Οι επιδόσεις αυτών των επεξεργαστών εἷ- 
γαι εκπληκτικές, αφού ξεπερνούν αυτές του 
ΑΙμίοη και ανταγωνίζονται µε εκείνες των Ίπυη- 
ἀθιρίτας. Από την εμπειρία µας µε τους (ορ- 
ῥρεππίπε σάς λέμε ότι πρόκειται για εκπληκτι- 
κούς “ονθγεἰοςΚε!ς΄ µε µέσο όρο επιπλέον 
250ΜΗΣ αύξηση στη συχνότητά τους! 


Ο “ΧΡΥΣΟΔΑΚΤΥΛΟΣ” ΑΜΟ 
ΑΤΗΙΟΝ ΚΑΙ ΟΙ ΤΗύΝΡΕΕΒΙΕΡ 
ΙΡυΡΟΝ : 

Η κυκλοφορία του ΑΙμίοη, του πρώτου επε- 
ξεργαστή 7ης γενιάς κατά την ΑΜΌ, αναστάτω- 
σε την αγορά των επεξεργαστών και εκθρόνισε 
τον Ρπίίυπῃ ΙΙΙ (Καἰπιαῖ) της |ηΙ6|, προσφέρο- 
ντας καλύτερες επιδόσεις σε όλους τους το- 
µείς. Μεγάλη εντύπωση προκάλεσε η ταχύτητα 
διαύλου του επεξεργαστή στα 200ΜΗΣ 
(2ΧΊΟΟΜΗΣ], καρπός της συνεργασίας της 
ΑΜΌ µετς Εἱοἰίαἱ και Αἱρβα. Ο επεξεργαστής 
εἶναι επίσης πολύ ανεκτικός στο ονθιεἰοεΚίπο. 
Αυτό, όµως, εἶναι δυνατόν να πραγµατοποιηθεί 
µόνο µε ειδικές συσκευές που προσαρμόζονται 
σε ένα μικρό άρθρωµα από µερικά χρυσά ρίης 
στο πίσω µέρος του ΑἱΠίοη και µας προσφέ- 
ρουν τη δυνατότητα επέµθασης στο Ε58, το 
γοίίαφθ και τον πιυ]ήρίϊει! Τα πιαϊπθοαιας που 
υποστηρίζουν τον ΑἰΠίοη δεν επέδειξαν την 
απαραίτητη σταθερότητα στις αλλαγές του 
Ε9Β, αφού κάθε προσπάθεια πάνω από τα 
220ΜΗΣ (2Χ] 1ΟΜΗΖ) αποδεικνυόταν άκαρπη. 
Ετσι η δημοτικότητα των συσκευών Οοἱάεη Είη- 
98/5 ανέβηκε κατακόρυφα. 

Τα καλά νέα, όµως, έρχονται µε Την Κυκλο- 
φορία των Τπυπαειρἰτὰ και Όυτοη, αφού ὃα εἷ- 
ναι Και οἱ δύο κατασκευασµένοι µε την Τεχνο- 
λογία των 0,18 μικρών και ὃα ενσωματώνουν 
οπ-αίθ «αςῇθ. Ετσι τα σηµεία που έκαναν τον 
(ορρεππίπθ ταχύτερο σε επιδόσεις και καλύ- 
τερο “ονειεἰοςΚθΓ΄ απὀ τον Απίοη εξαλείφο- 
νται µε την κυκλοφορία του νέου Τπυπαθιθίτα. 
Τα περισσότερα νέα πιαϊηθοααἁς µε 5οεΚθ! 
462 [εοεΚθί Α) ὃα υποστηρίζουν επίσης την αλ- 
λαγή του πιυ]ήρίίθι (µε αἱρ 5νή(ςήθς) και την αλ- 
λαγή του Ε9β [ΒΙΟ5), αρχής γενόµενης µε το 
Α5υ5 ΑΖΝ (πθν. ].0]], και όλα δείχνουν ότι α 
έχουµε να κάνουµε µε εκπληκτικούς ’ονθ:- 
εἰοεΚεις”. Ιδωμεν| 


ΡΟ Μασιοτ (ΟΕ. 


ΠΙΠΟΠ 


ο ας ο νι ην 
ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ και 
ΑΓΟΝΤΕΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 

Μυλήρίίου και Ε58 

Ἡ αύξηση της ταχύτητας του επεξεργαστή 
µπορεί να επιτευχθεί µε δύο τρόπους: µε την 
αύξηση του πηυ]Ηρίίθι (πολλαπλασιαστή) ή µε 
την αύξηση του Ε98 [ΕΓοπί 5ἱζ Βυ5). Η αύξηση 
του πολλαπλασιαστή συναντάται πια µόνο 
στους επεξεργαστές της ΑΛΛΌ (αφού οι επεξερ- 
γαστές της Ιηίεἰ είναι κλειδωµένοι). Εάν ένας 
επεξεργαστής εἶναι ΦΟΟΜΗΣ και η συχνότητα 
λειτουργίας του τα 10ΟΜΗΣ, τότε ο πολλαπλα- 
σιαστής εἶναι 9Χ. Ετσι, αν αλλάξουμε τον πιυ]- 
ρίίθι σε 5,5Χ, Όα πετύχουμε ταχύτητα της τάξης 
των ΦΦΟΜΗΣ [5,2ΧΙΟΟΜΗΣ). Η αλλαγή του 
ππυ]ήρίϊει είναι µία εύκολη υπόθεση για επεξερ- 
γαστές τύπου Κό”Ιἱ [µέσω πιαϊπΌοαια), αλλά τα 
πράγματα δυσκολεύουν όταν πρόκειται για το 
µεγάλο αδελφό τους ΑἰΠίοη [µέσω συσκευών 
(οἰάθη Εἰπαθις, αφού η αλλαγή του πιυ]ηρίϊει 
επιφέρει δυστυχώς και την παραβίαση της εγ- 
γύησης του επεξεργαστή. Το ονθτεἰοεΚίπο µε 
την αλλαγή πιυ]Ηρἰίθ είναι 
ίσως πιο ασφαλές από εκεί- 
γο που γίνεται µε την αλλα- 
γή του Ε9Β. Δυστυχώς, όµως, 
σπάνια επιτυγχάνεται [με εξαίρε- 
ση τον ΑΙΠ]οπ) και δεν αποφέρει σηµα- 
ντική αύξηση στις επιδόσεις, αφού κανένα 
άλλο µέρος του συστήματός µας, όπως 
η µνήµη, δεν είναι πουσαρισµένο. 

Η αλλαγή του Ε98 είναι αυτή τη 
στιγµή ο πιο διαδεδομένος τρόπος 
ονειε]οεΚίπα. Είναι σίγουρα ο πιο 
επικίνδυνος (αφού πολλές φορές, µαζί 
µε τον επεξεργαστή, πουσάρονται και αλλά 
εξαρτήματα του Ρζ µας), πλην όµως αποφέρει 
τη σημαντικότερη αύξηση στις επιδόσεις. Οἱ 
κατασκευαστές πιαϊηβοαΓας προσφέρουν πλή- 
θος ευκολιών και ρυθμίσεων για την αλλαγή 
του, Εσείς το µόνο που πρέπει να προσέξετε εἷ- 
γαι τα υποσυστήµατα του Ρς σας να μπορούν 
να αντέξουν στις παραπάνω συχνότητες Ε58. 


ειος 

Προτού αποφασίσουµε να Κάνουμε ονε- 
εἰοεκίπα, πρέπει να σιγουρευτούµε ότι έχουµε 
την τελευταία έκδοση του ΒΙΟ5 του πιαϊηροαια 
μας. Οι τελευταίες εκδόσεις συνήδως [διότι 
έχουν δυστυχώς δει πολλά τα µάτια µας! είναι 
οἱ πιο σταθερές, προσφέροντας καλύτερη υπο- 
στήριξη σε υπάρχοντα προϊόντα, αλλά και σε 
προϊόντα που αναμένονται. Επίσης, θελτιώνουν 
την ταχύτητα και κάποιες φορές ενσωματώνουν 
γέες ρυθμίσεις, όπως επιπλέον επιλογές για το 
Ε9ΒΙ Καλό ὃα είναι, δε, να έχετε “σετΏρει” 
όλους τους νέους ἀήνθις των συσκευών σαζς. 


Όταν κάνουµε ονειε]οεΚίπᾳ, το κάνουμε 


αμ Ὀςς κος: 


σταδιακά, δηλαδή ανεβάζουμε τις συχνότητες 
µε πολύ µικρές αποστάσεις μεταξύ τους. [ία πα- 
ράδειγµα, απὀ τα 10ΟΜΗΣ καλό εἶναι να πάµε 
στα 103 ή στα 105ΜΗΣ και όχι ξαφνικά στα 
124 ή στα 133ΜΗ7. Επίσης, σε κάθε επιτυχή 
προσπάθειά µας (για παράδειγµα, από τα 
10ΟΜΙΗΣ στα 105ΜΗΖ) και αφού έχουµε φορ- 
τώσει επιτυχώς το λειτουργικό µας, πρέπει να 
κάνουμε τεστ σταθερότητας [χρησιμοποιώντας 
διάφορα ονθιεἰοεκίπα υἡ]ήίθς όπως αυτά που 
σας προσέφερε το (Ρ-ΚΟΜ του περασμένου 
τεύχους του “Ρς ΜαρίθΓ΄], µε κυριότερο όλων 
τα παιχνίδια. Φορτώστε τό πιο απαιτητικό παιχν/- 
δι που έχετε στον υπολογιστή σας και παίξτε 
ώρες! Από ό,τι καταλάβατε, το ονθγεἰοςΚίπο 
απαιτεί πολύ χρόνο Και προσοχή. Μόνο, όµως, 
µε αυτόν τον τρόπο δίνουµε την ευκαιρία στον 
επεξεργαστή να συνηδίσει τις νέες ταχύτητες και 
να γίνει σωστό Ὀυπγήη, χωρίς να θρεθούµε στη 
συνέχεια αναγκασμένοι να ανεβάσουμε πολύ το 
γοίϊαοθ για να επιτύχουμε μεγαλύτερες ταχύτη- 


τες, Π΄ αυτό σας συνιστούμε να έχετε υπομονή. 


Άλλωστε, το καλό πράγμα αργεί να έρθει 
Α0Ρ ἃ Ρ6ι 


Εάν σε κάποια προσπάθεια ονθιε]οςΚίπα ο 
υπολογιστής αρνείται πεισματικά να µπει στα 
Ὑήπάον5, µην απογοητευτείτε. Εάν έχετε ππαίη- 
Ροατά µε το 440ΒΧ, ίσως αυτό να οφείλεται 
στην κάρτα ΑΟΡ σας ή σε κάποια κάρτα Ρ6Ι 
που σας προειδοποιεί ότι ξεπεράσετε τα όρια 
ανοχής της στο ΑΟΡ Ρυς ή το ΡΟΙ Ρυς. Το ΑΟΡ 


'.Ῥυ5 λειτουργεί στη συχνότητα των ὀόΜΗΣ και 


το ΡΟ] στη συχνότητα των 93ΜΗ7. Ετσι, εάν 


έχετε την υποψία ότι Κάποια κάρτα επέκτασης 
εἶναι το εμπόδιο, αφαιρέστε όλες τις κάρτες 
από τον υπολογιστή σας -πλην της κάρτας 
ΑΟΡ- και ξαναπροσπαθήστε. Με αυτόν τον 
τρόπο µπορείτε να αποµονώσετε το πρόβληµα 
Και γα ανακαλύψετε τι φταίει. 


Εάν έχετε πιαϊπθοατα µε το Αροΐο ΡΟ 1334 
ήτο 620, ἡ ακόµα και εάν έχετε 440ΒΧ και δεν 
ξεπεράσατε τα όρια κάποιας κάρτας, τότε ο επε- 
ξεργαστής σας μάλλον διψάει για λίγο παραπά- 
νω ρεύμα. Ανεβάστε το νοἱσρθ, λοιπόν, και ξα- 
ναδοκιµάστε. Προσοχή, όµως! Το νοἰίαᾳθ δεν 
πρέπει να ξεπεράσει κατά πολύ την ἀθίαυ]! τιµή 
του, καθώς υπάρχει περίπτωση να θλάψουμε 
τον επεξεργαστή µας! Εάν, για παράδειγµα, 
έχουµε έναν (9ἰετοη Ιἱ µε νοίίαοε λειτουργίας 
τα ],9Υ, μπορούμε να αυξήσουµε την τιµή του το 
πολύ κατά Ο,/2Υ! Εμείς, πάντως, σας συνιστούμε 
γα µην ανεβάσετε καθόλου το νοϊϊαᾳθ, εάν δεν 
είστε διατεθειμένοι να ρισκάρετε, καθώς είναι 
μία κίνηση που θέτει σε κίνδυνο τη σωστή λει- 
τουργία του επεξεργαστή σας ή ακόµα και τη 
ζωή του. Ία Π α Ισχύουν τόσο για 
τους επεξεργαστές Κό-2 και Κό:]ΙΙ όσο και για 
τον Αἰπίοη και τις συσκευές Οοἱάθη Είπφε;». 
ΠΡΟΣΟΧΗΙ Ανεβάζουµε το νο]αοθ µόνο όταν 
είμαστε σίγουροι ότι έχουµε εξαντλήσει τις πιθα- 
γότητες να εἶναι και θέμα υπερθέρµανσης του 
επεξεργαστή. Η υπερθέρμανση (ονεήιθα/ηο] 
µπορεί να προκαλέσει πολλά προθλήµατα στα- 
Βερότητας. Δοκιμάστε ως αρχική κίνηση να θγά- 
λετε το εξωτερικό περίθληµα που κουτιού και να 
το αφήσετε ανοιχτό. Στη συνέχεια μερικοί ανε- 
µιστήρες και µία πολύ καλύτερη ψύκτρα 

ίσως να λύσουν το πρόβληµα 


«Ψύκτρες 

Ο ρόλος που παίζει η ψύξῃ στις προσπάθει- 
ές µας για επιτυχές ονθγεἰοεΚίπᾳ είναι τερά- 
στιος. Επειδή τα Κυκλώματα των επεξεργαστών 
αλλά και όλων των υποσυστηµάτων του Ρζ; µας 
[λόγω τις ροής ρεύµατος, της πυκνής διάταξης 
Και τῶν εσωτερικών αντιστάσεων) αναπτύσσουν 
τεράστια ποσά θερμότητας, αποτελούν συνεχή 
απειλή για τη σωστή λειτουργία του και πρέπει 

γα βρούμε τρόπους να τα καταπολεµήσουµε. 
Οἱ εταιρίες κατασκευής επεξεργαστών προ- 
σφέρουν και τς ανάλογες ψύκτρες για την κατα- 
πολέμηση αυτών των ποσών Βερµότητας. Όταν 
όµως κάνουµε ονθγεἰοςΚίπᾳ, αυτές οἱ στάνταρ 
µορφές ψύξῃς δεν επαρκούν και πρέπει να κατο- 
φύγουμε σε πιο εξειδικευμένες τεχνικές και λύ- 
σεις. Η αγορά, λοιπόν, Και πιο Κα- 
γής ψύκτρας είναι επιτακτική ανάγκη για αρχή. Οι 
ὡορο εἶναι φτιαγμένες από ειδικά κράµατα 
αλουμινίου (σε εξειδικευμένες περιπτώσεις χαλ- 
κού) που απορροφούν ένα µεγάλο ποσοστό Θερ- 
µότητας απὀ την επιφάνεια του επεξεργαστή Και 


ΠΙΟ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 6ΕιΕΒΟΝ ΙΙ 533 (ΟΝΕΒΕΟΙΟΟΚΕΟ ΣΤΑ Β40ΜΗΖ) 


μετῃ Βοήθεια των ενσωματωµέγων σε αυτές ανε- 
µιστήρων το διοχετεύουν στο περιθάλλον, Να Θυ- 
µάστε ότι όσο πιο µεγάλη η ψύκτρα τόσο µεγαλύ- 
Ἱερη η απορρόφηση της δερµόπητας και όσο µε; 
οι ανεμιστήρες πάνω της τόσο πιο γρή- 
γορη η διοχέτευσή της στο περιθάλλον, Η τοπο- 
Βέτηση της ψύκτρας, Ιδιαίτερα σε επεξεργα- 
στές όπως οι νέοι (Δἰιοη, ΡΘηῄυπι ΙΙΙ, 
Τχυπαειδίτὰ και Όυτοη πρέπει να γίνε- 
ται µε Ιδισίερη προσοχή και µετη λιγότε- 
ρη πίεση, αφού όλοι αυτοί οἱ νέοι επε- 
ξεργαστές είναι ιδιαίερα εύθραυστοι. 


Κουτιά 
Τα μεγαλύτερα κουτιά τύπου {[ω]ἱ 

Ιοψ/εΓ και µερικά ευρύχωρα πιίαΙ εἶναι 

Ιδανικοί συνεργάτες σε κάθε προσπά- 
θεια ονειεοεΚίπα. Λόγω άφθονου χώρου 
επιτρέπουν την “άνετη” λειτουργία των υποσυ- 
στηµάτων του Ρζ µας. Επίσης, η δερµότητα που 
παράγεται από τον επεξεργαστή και απὀ άλλα 
εΠἰρςείς είναι ευκολότερο να µεταφερδεί 
εκτός κουτιού. Οι ευκολίες που παρέχουν, 
όπως οι αρκετές δέσεις για ανεμιστήρες και ο 
αρκετός χώρος για το τροφοδοτικό σε θέση 
υψηλότερη από του ππαϊηροαιἁ, εἶναι παράγο- 
ντες καταλυτικοί για την καταπολέμηση της 
Βερµότητας στο εσωτερικό του. Επίσης, επιτρέ- 
πουν την εφαρµογή ψυκτρών μεγαλύτερου µε- 
γέθους. Κάποιες ενέργειες και παρεµθάσεις 
από εμάς, όµως, είναι επίσης απαραίτητο να γί- 
γουν, Το συµµάζεμα τῶν καλωδίων µε ταινία ἡ 
µε πλαστικοποιηµένο σύρμα είναι µια καλή 
Ιδέα για αρχή, αφού η ακαταστασία τους δυ- 
σκολεύει την απαγωγή της δερµότητας και τη 


Ἰ444ΜΙ»5 227] ΜΙΡ» 
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δηµιουργία ρεύματος αέρα. Εξάλλου, τις κἁρ- 

τες του συστήματός σας [ήχου, »(51, ΤΥ Ίυπει 

κ.λπ.) καλό Όα είναι να τις μεταφέρετε σε σἱοῖς 

µακριά από τον επεξεργαστή. Η τοποθέτηση 

µερικών επιπλέον ανεμιστήρων είναι επίσης µία 
πολύ καλή ιδέα, αφού 


Ψύκτρες για όλα τα γούστα και τις ανάγκες, 
της εκπληκτικής Οἰοῦναί Μη. 


σχηµαήίζοντας ένα ρεύµα αέρα στο εσωτερικό 
του κουτιού, η εγκλωθισµένη δερµότητα είναι 
ευκολότερο να μεταφερθεί εκτός του. Κατά 
προτίµηση τοποθετήστε έναν ανεμιστήρα στη 


ο ο. 
Ἰπεβγηδί ; θ40 ο Μηε 01ος Μωήρίος. 
Εχίογπα! ; 105. Μηε 


1.69ς)9 Γ16Κ θγίο Ι2 08009 [ 120Κ Βγίο 


Γδὸ- 


7146 8ρ5 Ἱ παράδοσης που ξεκίνησε ο 300Α. 


Βάση του κουτιού και έναν στο επάνω µέρος Και 
προσέξτε να έχουν φορές αντίθετες! Εάν όχι, ο 
σχηματισμός ρεύµατος αέρα είναι αδύνατος και 
έτσι το κουτί µας κινδυνεύει να μετατραπεί σε 
φούρνοἱ Κάποιοι µανιακοί ονειεἰοςΚθι» χρησιµο- 
ποιούν τρυπάνια και ηλεκτρικούς κόπτες για να 
δημιουργήσουν επιπλέον Θέσεις για ανεµι- 
στήρες στο μπροστινό και το πλάγιο µέ- 
ρος του κουτιού, αλλά και στην κορυφή 
του! Εάν εἶστε αποφασισμένοι για τέτοια 
πράγματα, κἀγετέ τα µε προσοχή, έτσι; 
Εάν, πάντως, αφήσετε το κουτί ανοικτό, 
μάλλον Όα έχετε εξίσου καλά αποτελέσµα- 

τα χωρίς τέτοιου είδους υπερβολές. Κουτιά 
που λειτουργούν σαν ψυγεία (|) και αποφέρουν 

εκπληκτικά αποτελέσµατα Όα Βρείτε σε αρ- 
κετούς τύπους και τιµές στο Ιπίθιπε! 
[και σε λίγο καιρό και στην Ελλάδα 
από την (Πθεκπιαίθ Ιηἰθγπα/ίοπα[). 
Μερικές ενδιαφέρουσες διευθύνσεις 
εἶναι οι εξής : ννν.ΚηγοίθεΚ.οοηι, 
νΜΜναροεΠή], οοπῃ. 


.Ρε]μήου 

Τα ρο[ήοι είναι ειδικές μικρού µεγέ- 
ους μεταλλικές πλάκες που Τροφο- 
δοτούνται µε ρεύμα και θασιζόµενες σε φαι- 
γόµενα του ηλεκτρισμού μπορούν να µεταφέ- 
ρουν από τη µία πλευρά τους όλη τη δερµότη- 
τα στην απέναντι. Ἰοποδετούνται ανάµεσα στον 
επεξεργαστή και την ψύκτρα. Η µία πλευρά του 
Ρε]ήει [εκείνη που έρχεται σε επαφή µε τον 
επεξεργαστή) Βρίσκεται σε θερμοκρασίες Κο- 
ντά στο μηδέν, ενώ αντίθετα η άλλη αναπτύσ- 
σει τεράστια ποσά θερμότητας. ἔτσι, η τοποθέ- 


Ρς Μα»ιει 


ΠιαΟΠ 
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ερ υιαῖία 


Μι ο 


1768 ΜΙΡ 2496 ΜΙΡ» 


876ΜΗΟΡ» 1237 ΜΗΟΡΣ 


1017 Ερς 
889 ἔρε 


στ 
692 Βρε 


ο ο ο εναν, 
τη στιγµή στην αγορά. 


τηση μεγάλης ψύκτρας είναι επιτακτική ανάγκη 
για τη σωστή Και χωρίς θύματα απαγωγή τους! 
Δυστυχώς, τα ρεἱ[θι απαιτούν πολύ ρεύμα, 
έτσι η αγορά ενός τροφοδοτικού 300: ΥΝαΗ εἷ- 
ναι απαραίτητη. Η σωστή τοποθέτησή τους εἷ- 
ναι Ιδιαίερα δύσκολη, αφού εάν δεν προσέ- 
ξουμε τη στεγανοποίηση (µε σιλικόνες), υπάρ- 
χει κίνδυνος σχηματισμού κρυστάλλων νερού 
στην επιφάνεια του επεξεργαστή. Εάν, 
λοιπόν, κάποια στιγµή σταματήσουμε τη 
λειτουργία του ΡΟ µας, ὃα ξεκινήσει η 
διαδικασία υγροποίησής τους και µετά.. 
ο σώζον εαυτόν σωθήτω! Η χρήση των 
Ρθἱήει, αν και Ιδιαίτερα επικίνδυνη, είναι 
αρκετά διαδεδομένη στις κοινότητες τῶν 
ονθγεἰοςΚθι. Αποτελούν µία εχίτθπηθ λύ- 
ση για Ιδιαίτερα ΘΧΙΤΘΠΙΘ απαιτήσεις. 


ἨΝαῑεν «οοἰίπο 

Ενας από τους πιο εντυπὠσιακούς και 
δραστικούς τρόπους ψύξης του επεξερ- 
γαστή εἶναι οι συσκευές υδρόψυξης 
[Μαἰει-οοοΙίπο ἀθνίοες), Ο επεξεργαστής 
µε την τοποθέτηση τέτοιὼν συσκευών 
ψύχεται αποκλειστικά µε νερό! Διάφορα 
αυτοσχέδια ψυγεία [γαα[αἰοις) φροντί- 
ζουν για την ψύξη του νερού που µετό- 
φέρεται µε σωληνάκια στην ειδική ψύκτρα και 
ειδικές αντλίες (ρυπιρς) τοποθετούνται για την 
κυκλοφορία και την ανανέωσή του. Η συσκευές 
αυτού του τύπου, λοιπόν, εκτός από την ειδική 
στεγανοποιηµένη ψύκτρα µε τις δύο απολήξεις 
που καταλήγουν σε σωληνάκια και φρονήζρυν 


για την ανανέώση του νερού στο εσωτερικό της, 
αποτελούνται Και απὀ άλλα, επιµέρους τµήµα- 


πμῶ;ς κ... 


τα, που απαιτούν πολύ χώρο, κόπο στην ΤΟΠΟ: 
Θέτηση και Ιδισίτερη προσοχή στη συντήρησή 
τους. Η εφαρµογή τέτοιων συσκευών είναι Ιδιαί- 
τερα δύσκολη και άκρως επικνδυνη διαδικασία 
[ιδίως εάν συνοδεύεται και απὀ Ρεἱήει) και κα: 
λύτερα να την αποφύγετε όσοι δεν έχετε τις κα- 
τάλληλες γνώσεις και τον απαιτούμενο εξοηλι- 
σµὀ. Στο εµπόριο Κυκλοφορούν αρκετές ολο- 


Μία ιδιαίτερα αποτελεσματική λύση για τη δηµιουργία ρεύµατος 
αέρα. 


κληρωμένες λύσεις αυτού του τύπου (νΜ/ν/5θη- 
[υ.οοπη] αλλά και πολλές αυτοσχέδιες. Προσοχή 
στην επιλογή, λοιπόν, και καλά μπάνια! 


Μνήμη 

Η κακή ποιότητα της µνήµης µπορεί να αποτε- 
λέσει εμπόδιο για την επιτυχία µας. Η µνήµη τύ- 
που 9ΟΚΑΜ είναι φτιαγμένη να τρέχει µε 66, 


100 και 133ΜΗ7 [Ρς-133) Ρυς. Εάν είστε κάτο- 
χοι ππαϊπΌοατα που Βασίζεται στο |η]θἱ 440ΒΧ ἡ 
το ΑΜῦ) Ιποπααίθ α πρέπει να γνωρίζετε ότι η 
µνήµη αυτή τρέχει παράλληλα µε το Γ58. Ετσι, 
όταν κάνουμε ονειε]οεΚ, κάποιες φορές η µνήµη 
αυτή ὃα τρέχει έξω από τα όριά της, Η ανθεκη- 
κότητα αυτού του τύπου µνήµης είναι µεγάλη, 
αλλά πάντα υπάρχει η περίπτὠση σε κόποια 
προσπάθειά µας να καεί, [ια να µη 
συμθεί αυτό, επάνω στα Τσιπ του αρ- 
Όρώματος της µνήµης υπάρχει ένας 

Κός που σχεδόν πάντα καταλήγει 
σε έναν αριθµό (ΧΧΧΧΧΧΧ-Αριθµός]. 
Εάν διαιρέσουµε τον αριθµό 1000 µε 
αυτόν τον αριθµό, μπορούμε να έχου- 
µε µια µικρή Ιδέα για τα όρια τῆς µνή- 
µης µας. [ια παράδειγµα, εάν ο αριδ- 
µός είναι το 8, τότε 1000/68 - 125, 
άρα η µνήµη µας µπορεί να αντέξει 
125ΜΗΣ σίγουρα. Για περισσότερα 
ΜΗ:, µόνο δοκιμές μπορούν να µας 
δείξουν τα όριά της. Οι κάτοχοι άλ- 
λων ππαϊπροαιάς [γία ΚΧ-]33γἱα ΚΙ- 
133, Υἱα Αροἰιο ΡΕΟ 19334, ΙπΙ6ἱ 
ἴ820, Ιπἰ6ἱ ἰ815) δεν χρειάζεται να 
ανησυχούν τόσο, αφού η µνήµη µπο- 
ρεί να τρέξει ασύγχρονα µε το [58, 
οπότε τα πράγματα α εύουν. 


Θερμοαπαγωγικά υλικά 

τη ο ο ο γῳ ὠμριασην τύ- 
που ΡΡΟΑ, ΕΓ-ΡΟΑ περιέχεται και µία ψύκτρα. 
Στην πλευρά της ψύκτρας που έρχεται σε επαφή 
µε τον επεξεργαστή ὃα παρατηρήσουμε ότι 
υπάρχει ένα μικρό λευκό κομμάτι δερµοσπαγω- 


ΙΝΤΕΦΕΕ ΜΜΧ 
Ηοαϊίπα Ροίη! 95Ε 


1905ΜΙΡ5 2539 ΜΙΡ5 
904 ΜΗΟΡ» 1255 ΜΕΙΟΡ5 


2050 ἵ/6 
3027 ΙΙ/6 


2218 ἴ/ς 
2059 ἰι/6 


ΜΕΡΙΗΡ /ΕΡΙΗ διοῖως 


ο 5Ιοἱ-Ί επεξεργαστής στη συνέχεια µας έδωσε 
ΦΒΟΜΗΣ (!) και, φυσικἀ, αγοράστηκε αµέσως από τον 
υποφαινόµενο! 


---. 


γικής ταινίας (ἠχθιπηοἱ Ιαρθ). Αυτή η ταινία είναι 
συνήθως κάκιστης ποιότητας και καλό ὃα ήταν 
να την αντικαταστήσουμε µε ένα θερµοαπαγωγι- 
Κό υλικό τύπου πάστας (πθιτπαἱ «Γθαςθ]). Στην 
ελληνική αγορά υπάρχουν τέτοιου είδους σκευ- 
άσματα σε λευκό χρώμα. 

Εάν έχετε τη δυνατότηϊα για αγορές 
µέσω του Ιη]θγπεί, µπορείτε να παραγ- 
γείλετε τέτοιου είδους υλικά µε βάση 
το ασήμι [2ἱ]νει 9/θα5θ) ή το χαλκό 
{οορρεΓ «γεα»ε), που εἶναι ακόµα κα- 
λύτερης ποιότητας και προσφέρουν µε- 
γαλύτερες δυνατότητες μεταφοράς 
της θερμότητας στην ψύκτρα. Εάν, τώ- 
ρα, έχετε επεξεργαστή τύπου 5ἱοἱ-] ή 
5ἱοἱ Α, µπορείτε να κάνετε το ίδιο, µε 
τη διαφορά όµως ότι σπάζοντας τα εἰ- 
δικά ρίης που συγκρατούν την ψύκτρα 
επάνω στον επεξεργαστή χάνετε αµέ- 
σως την εγγύησή του. 


Ἐκληροί δίσκοι 

Οι σκληροί δίσκοι μπορούν πολ- 
λές φορές να δυσκολέψουν ή και να 
εμποδίσουν την επιτυχία µας κατά το οΥ6Γ- 
εἰοεΚίπα. Μηνύματα για Γθοίςίηγ Θ/Τοι5 Και «οἵ- 
πυρίθα ῄ]ες είναι µερικές από τις ενδείξεις ότι ο 
σκληρός µας δίσκος δεν αρέσκεται στο οΥΘΙ- 
εἰοεΚίπα και τις υψηλές ταχύτητες Ρυ5. Πριν να 
πανικοθληθούµε και αρχίσουμε να καταριόµα- 
στε, υπάρχει µία τελευταία λύση που µπορεί να 
μας βγάλει από το αδιέξοδο: η απενεργοποίη- 
ση του ΏΜΑ. Πηγαίνουμε, λοιπόν, στο 9γ5ΙΕΠΙ 
Ριορεήίςς, Ώενίεθ Μαπασθ;, Βἱ5Κ Ὠήνες, κά- 
γουµε διπλό κλικ στο σκληρό δίσκο και µετά 


στα Ριορεήίθ του. Από εκεί μπορούμε να απε- 
γεργοποιήσουµε το ΏΜΑ. Δυστυχώς, η µέθο- 
δος αυτή, εκτός από το ότι μειώνει τις επιδό- 
σεις του σκληρού µας σηµαντικά, δεν αποτελεί 
εγγύηση για σίγουρο αποτέλεσµα. Σας λέμε, 
πάντως, για να σας καθησυχάσουµε ότι οἱ πε- 


Οἱ μετατροπές στα κουτιά μπορούν να γίνουν εύκολα αν 
κάποιος έχει το χρόνο και το µεράκ:, 


ρισσότεροι σύγχρονοι σκληροί δίσκοι δεν 
έχουν τέτοιου είδους κόμπλεξ. Εάν εσείς πέσα- 
τε στην περίπτωση, τι να πούμε... 


Ἶ 

Εάν το τροφοδοτικό σας έχει ανεμιστήρα 
που φυσά τον αέρα προς το εσωτερικό του 
κουτιού, ανοίξτε το Τροφοδοτικό και γυρίστε 
τον ανεμιστήρα έτσι ώστε να φυσά τον αέρα 
προς τα έξω. Με αυτόν τον τρόπο, όµως, αχρη: 
στεύουµε την εγγύηση του τροφοδοτικού. 


ΠΡΟΣΟΧΗΙ Στο τροφοδοτικό υπάρχουν τάσεις 
επικίνδυνες για τη ζωή µας, γι’ αυτό ζητήστε τη 
Βοήθεια ειδικού, εάν δεν έχετε τις γνώσεις. 


Διαδικασία Βυνπ-]η 

Ίσως κάποιοι απὀ εσάς γνωρίζετε τι εἶναι το 
Ρυπη-ίη Και ποια η χρησιμότητά του. Πολλές 
φορές για να φτάσουμε σε µία ικανοποιητική 
ταχύτητα µε την πολυπόθητη σταθερότητα, 
χρησιµοποιήσαµε υψηλές τιµές στο νοἰίααθ 
του επεξεργαστή, Το αυξημένο νοἰϊασθ, όµως, 
εγκυμονεί κίνδυνους και φθείρει σταδιακά 
τον επεξεργαστή µας, αφού όσο ανεθάζουµε 
το νο]ίαᾳθ τόσο η θερµοκρασία στο Τσιῃ αυ- 
ξάνεται. Κάποιες φορές δε τον εκθέτει άµεσα 
σε κίνδυνο, εάν η τιµή εἶναι κατά πολύ µεγα- 
λύτερη από αυτήν που Όα έπρεπε να υπάρχει 
φυσιολογικά. Ο στόχος του Βυπη-ἰη είναι ο 
εξής: να επιτύχουμε την υψηλότερη τιµή Ε58Β 
και, κατά συνέπεια, τη µεγαλύτερη ισχύ στον 
επεξεργαστή µας µε τη χαμηλότερη δυνατή τι- 
µή στο νοἱαᾳθ. Η συγκεκριμένη διαδικασία 
εἶναι αρκετά χρονοβόρα Και µπορεί να διαρ- 
κέσει από µερικές ηµέρες ή µία εβδομάδα 
µέχρι έναν µήνα. Τι κάνουμε, λοιπόν; Αφού φτά- 
σαµε στο σηµείο της υψηλότερης δυνατής τα- 
χύτητας τον επεξεργαστή µας, για παράδειγµα 
έναν Ραπῄυπῃ ΙΙΙ 950 στα 742ΜΗ; (135 Ε98] 
στα 1;ΔΥ, κατεβάζουµε τον επεξεργαστή µας 
µερικά “κλικ” πιο κάτω, ας πούμε στα 715ΜΙἠΖ 
{130 Ε58], αφήνοντας όµως την τάση στα 
1.8ΝοΙ!. Αφήνουμε τον επεξεργαστή σε αυτή 
την κατάσταση για ένα διάστηµα -όχι, όμως, σε 
κατάσταση ύπνωσης, αλλά τον αναγκάζουµε 
γα τρέχει δυνατές εφαρμογές [ΡΕΙΜΕΟΣ, 


Ρς Μας!ει 


Κάποιες Βυσίες χρειάζονται. Για παράδειγµα, ο 
Ιδιοκτήτης αυτού του κουτιού 

ωτοασπίδες όταν χρησιμοποιεί τον υπολογιστή 
του.., 


5ΕΤΙΘΗοπιθ, Φαπηθς) όσον το δυνατόν περισ- 
σότερες ώρες κατά τη διάρκεια της ηµέρας- και 
στο τέλος Όα διαπιστώσουμε ότι τα 742ΜΗ: 
επιτυγχάνονται πια µε τη χρησιμοποίηση Ἰ,70- 
1/75ΝοἱΗ Μην απορήσετε επίσης εάν ο επεξερ- 
γαστής σας έπειτα απὀ αυτή τη διαδικασία ξε- 
περνά τα 742ΜΙΗ7Ι Ναι, µε το Ὀυπη-ίη µπορείτε 
γα φτάσετε ψηλότεραἱ Φυσικά, για να επιτύχει 
το Ὀυπη-ίη πρέπει η θερµοκρασία της ΟΡΙ/ να 
Βρίσκεται σε χαμηλά επίπεδα, ας πούμε 2-3 
βαθμούς πάνω από τη θερµοκρασία του ππαίη- 
Ροαιά και αυτό διότι τα ηλεκτρόνια (ροή ρεύμα- 
τος) εἶναι ευαίσθητα στην τάση και τη θερμο- 
Κρασία, Όσο µεγαλύτερη είναι η τάση τόσο µε- 
γαλύτερο το αποτέλεσµα, αλλά και όσο µεγα- 
λύτερη η θερµοκρασία τόσο μικρότερο το απο- 
τέλεσµα. Δυστυχώς, η επιτυχία αυτής της διαδι- 
κασίας εξαρτάται αφ’ ενός απὀ το συγκεκριµέ- 
νο επεξεργαστή και αφ’ ετέρου από το τι επιδό- 
σεις περιμένουμε απὀ αυτόν, Λόγω των κατα- 
σκευαστικών διαφορών, μερικοί επεξεργαστές 
µπορεί να είναι περισσότερο δεκτικοί στο Όυπῃ- 
ἵπ από ότι κάποιοι άλλοι διαφορετικής σειράς 
παραγωγής. Μπορεί να συµθαίνει το ίδιο, όμως, 
και µε τα Τσιπ του ίδιου ν/αΐθι (αρχικό στάδιο 
τῶν πυρήνων των επεξεργαστών τς διας παρα- 
γωγής. Η τύχη παίζει µεγάλο ρόλο! 


ΜΙΚΡΑ ΜΑΌΝΕΕΣ ΤΙΕ ε55 Τιρ5 } 


Σ- Εάν έχετε προβλήµατα µε µε τη μνήμη, αλλά 
είστε Βέβαιοι ότι είναι µέσα στα όρια του Όυ5 
που µπορεί να αντέξει, τοποθετήστε τη σε θέση 
5ἱοἱ πιο Κοντά στη ΟΡΙ). Εάν, τώρα, έχετε δύο 


ευ μὈςς µ.:Ἐ: 


ΒΙΜΜ απὀ µνήµη εγκατεστημένα στο Ρζ σας, 
δοκιµάστε να θγάλετε κάποιο από αυτά για να 
δείτε ποιο προκαλεί το πρόβλημα. Καλό θα 
ήταν, επίσης, να αλλάζατε όλες τις θέσεις οἱοἰ 
που έχετε στη διάθεσή σας. 

Σ΄ Μερικές φορές κάποια τσιπ επάνω στο 
πιαϊπροατα και ειδικά εκείνο που ελέγχει τις 
Ε9Β, ονόματι ΟἰοεΚ Ορηειαϊοι, θερμαίνονται 
παρά πολύ, Εάν, λοιπόν, παρατηρήσετε ότι συ- 
γκεκριµένες Ε98 δεν εἶναι σταθερές, µπορείτε 
να τοποθετήσετε επάνω στα τσιπ µικρές ψύ- 
κτρες. Με αυτόν τον τρόπο τα Τσιπς επάνω στο 
πιαϊπροαιἁ Όα δερµαίνονται λιγότερο και οἱ 
Ε9Β θα είναι περισσότερο σταθερές. 

»- Συχνά το εΠίρ5θἰ των πιαϊπθοαγάς -και ει- 
δικά του Ιπ]θὶ 440ΒΧ- ερμαίνονται πολύ όταν 
ανεβάζουµε το Ε58Β, µε αποτέλεσµα να µην 
έχουµε την επιθυμητή σταθερότητα σε κάποιες 
περιπτώσεις. Καλό ὃα είναι, λοιπόν, να βγάλου- 
µε µε Ιδιαίτερη προσοχή την ψύκτρα και αφού 
απλώσουµε µε προσοχή λίγη δερµοαπαγωγική 
πάστα, να την ξανατοποθετήσουµε. Με αυτό 
τον τρόπο η θερμότητα απὀ το τσιπ Όα µεταφέ- 
ρεται πιο γρήγορα στην ψύκτρα Και έτσι το Τσιῃ 
θα τρέχει περισσότερο ψυχρό. Επίσης, εάν 
έχουµε τη δυνατότητα, ας τοποθετήσουµε µία 
ψύκτρα µε ανεµιστηράκι στη θέση της. 


ΔΟΚΙΜΕΣ) 


ζοἰθτο (1!) και ΡεηΗίυηη ΙΗ (ζορροιπιίηε) 

Δοκιμάσαμε τις δυνατότητες εγός από τους 
γέους (εἰετοη ((ορρεππίπε 128], έναν 539Α, 
και καταφέραμε χωρίς ιδιαίτερη προσπάθεια να 
φτάσουμε το τσιπ στα Β4ΟΜΗΣ (105ΜΙΗΣ Γ58). 

Χρησιμοποιήσαμε ένα πιαϊπροαιἁ που ολο: 
κλήρωνε το Αροίο ΡΕΟ 1354, το Α5ύ5 
Ρ2ΥΔΧ. 

Αυτό το πιαϊη- 
Ροατα χρησιµοποιή- 
σαμµε και στα Τεστ µε 
τον ΡΕπΗυπι ΙΙ, καθώς 
από τις λύσεις που 
αναφέραμε στο 
προηγούμενο τεύχος 
έμοιαζε η πιο Ολοκλη- 
ρωμένη, δεδομένου 
όπ συνδυάζει µεγαλύ- 
τερη σταθερότητα Και 
ευελιξία, αλλά και αρ- 
κετά αξιοπρεπείς επι- 
δόσεις. Το σύστημά 
μας αποτελείτο επίσης 
από τα εξής: 34ἱΧ Υοοφοο 3 3000 ΑΟΡ (ο γρά- 
φων εἶναι οπαδός της 34{χ, τι να κάνουµε;), µνή- 
µη 128ΜΒ της οἱθπιεης (Ρς-]193], | ή! Ιἱ οοη- 
νθήθα «τά [5ἱοίκε!), ΝΟ Εχρεη 20,50 και µια 
Φουπαβἰα»!ει [ἱνε], Το κουτ (οα5θ] που χρησιµο- 
ποιήσαµε ήταν συνηθισμένο, µε ΑΙΧ τροφοδοι- 
κό των 300 και χωρίς πρόσθετους ανεµιστή- 
ρες. Χρησιμοποιήσαμε επίσης την ψύκτρα Ο1οῦ- 


αἰΜ/ίη ΕΡΡ32. Αφού αναθαθµίσαµε το ΒΙΟ» 
στην τελευταία έκδοση του 1005, τοποθετήσα- 
µε τον επεξεργαστή στο ειδικό σἱοίκεἰ και όλα 
αναγνωρίσθηκαν αυτόματα, Το ΒΙΟ5 αναγνώρι- 
σε τον επεξεργαστή πρώτα ως (εἰετοῃ 933Α, 
αλλά στη συνέχεια µας έδωσε τρεις επιλογές 
για το πώς θέλουμε να µπουτάρουµε στα ΥΝΙη- 
αον/ς. Ετσι εμφάνισε τις επιλογές 533 (66 Γ98), 
800 (100 Ε98), ].ΟόόΜΗΣ (133 Ε9Β)Ι! Φυσικά, 
επιλέξαµε την πρώτη και, αφού όλα αποδείχθη- 
καν εντάξει στα ἡΙπάοννς, κάναμε Γή. 

Ο επεξεργαστής ήταν ΚΕΙΑΙΙ, κατασκευασµέ- 
γος στη Μαλαισία µε κωδικό 9ἱ465, είχε πιυ]ήρῖ:- 
ϐΓ 8 και έτρεχε σε συχνότητα ὀόΜησ 
[ΒχόόΜΗΖΞ5Φ3ΜΗ7). Το νοίϊασθ λειτουργίας 
του πυρήνα του ήταν σαφώς χαμηλότερο τῶν 
προκατόχων του, Ἰ,2Υ έναντι 2Υ. Δοκιμάσαμε 
αµέσως να ανεβάσουµε τη συχνότητα λειτουρ- 
γίας του συστήματός µας στα 729ΜΗΖ 
(8ΧΖΞΜΗΖΞόΟΟΜΗ7) και ο επεξεργαστής µας 
δεν παραπονέθηκε καθόλου. Σεπέρασε τη διαδι- 
Κασία του φορτώµατος Και µπήκε στα ἡΜηάον. 
[ια να επιθεβαιώσουµε τη σταθερότητά του τρέ- 
ξαμε το »ἱαβϊηγ Ἰθ5ἱ και το 5ΕΤΘΗοπιθ ταυτό- 
χρονα για περίπου µία ώρα. Μετά δοκιµάσαµε να 
τρέξουµε κάποια απαιτητικά παιχνίδια που υπήρ- 
χαν ήδη εγκατεστημένα στον υπολογιστή µας, 
όπως τα ΏυσΚο ΙΙ, Νθθα Εοι 5ρθεά 5 και ἰηγθαί 
Τουππαπηεῃ!, και όλα αποδείχθηκαν εντάξει, 

Αποφασίσαμε να ανεβάσουμµε το Γ98 στα 
ΒΟΜΗΣ (ΒΧΘ2ΜΙΗΖΞόό4ΜΗΣ] και ξεκινήσαμε 
την ἴδια πάλι διαδικασία επιθεβαίωσης της 
σταθερότητας του ονθΓε]οςΚθά επεξεργαστή 
μας. Όλα πήγαν θαυμάσια, ούτε εΓαςῃθ» στα 
παιχνίδια ούτε “Βήχας” από τη µεριά του επε- 
ξεργαστή. 

Από τότε που πιάσαµε όμως το 
τσιπ αυτό στα χέρια µας, ανυπο- 


Ο Αήήοη µε τη συσκευή 
Θοἰάοπβηφοις, 
“ΑΒοιουπιος”. 


µονούσαμε να δούμε την αντί- 
δρασή του στην ταχύτητα που 

δουλεύει ο “μεγάλος αδερφός” 
του Ραπῄυπη |, τα 1ΟΟΜΗ7. 

Όταν το δοκιµάσαµε όλα 
πήγαιναν Καλά µέχρι που ο 
επεξεργαστής έφτασε στο µι- 
κρό στάδιο λίγο προτού µπει στα ἡΝΙπὰον/». 
Εκεί το σύστημα κόλλησε και µόνο µε ένα ᾖπατά 
Γβ56/ σώσαμε την κατάσταση. 

Μπήκαμε στο ΒΙΟ» και τσεκάραµε τη Όερμο- 
κρασία να δούµε εάν ήταν σε λογικά πλαίσια 
και ήταν, 37 Βαθμοί [καλοκαίρι έχουµε έτσι; 
Μην ξεχνιόμαστε). Ετσι συµπεράναµε ότι µάλ- 
λον ο επεξεργαστής χρειαζόταν µια µικρή πα- 


ΠΟΠ 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟΣ ΠΙΝΑΚΑΣ Ο6ΗΙΡΡΕΤ ΣΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


πό ότι Βλέπετε, το 440ΒΧ είναι ήχου; (γθαῄνθ ουπἀβἰαεἰει [1ν6 

ηγέτης των Γβ6.Εδικά όταν τρέχει στα ]20/Λῆῆε κανένα δίσκος: /Γ Εχρεη 20,5 08 

«ήροε! δεν µπορεί να το συναγωνιστεί, Χρησιμοποιήσαμε ένα ΡΥΡ-ΚΟΜ: Ρίοπθει Α035 
µέσο σύστηµα για της μετρήσεις και δύο επεξεργαστές τύπου 5ἱοΙ-Ί, Οι µετρήσεις έγιναν στη χαμηλή των θ40χάθ0 και σε βάδος 
έναν 600 [1ΟΟΜΜΗΣ] κα έναν 600ΕΒ [13ΜΙΗΙ χρώματος Ἰ68ίί σε δύο πολύ δημοφιλή το Ώυακο 3 
Η μνήμη που ήσαμε στο 820 ήταν ένα ΠΙΜΜ Των 128ΜΒ (ΟρεπΟΙ)] και το Εχρεπάαδἰο (0ἱτθε!ςΡ), για να μπορέσουμε να δού- 
[ΡΓΒΟΟ) της 5απιευπο. Η 5ΌΡΑΜ µνήµη που χρησιµοποιήσαµεήταν µε πραγµατκές «Σε αναλύσεις, το τσιπ γραφι- 
ο ο ο μπας τν αλ, ο ο ώρας 
λούσαν επίσης διοφορές ευδιάκρπες, και δεν σας παραθέτου- 
Κάρτα γραφικών: (γεαίίνθ Απηϊηῄιαίοι (Θείοιεο 256] µε συγκριτικό πίνακα. . 


Ιπίθὶ 440ΒΧ µε Ε58 133ΜΗ: 
Ιπ]εὶ 440ΒΧ µε Ε98 1ΟΟΜΗΣ 
Ιπίε 820 µε ΚΌΡΑΜ και Ε98. 133ΜΗ7 
Ιπίεἰ Ι820 µε ΚΌΚΑΜ και Ε58 ΙΟΟΜΗΣ 
Ιπίεὶ Ι820 µε 9ΌΚΑΜ και Ε58. 133ΜΗΣ 


|π]εἰ Ι820 µε 9ΌΚΑΜ και Γ58 ΙΟΟΜΗΖ 


για Αροΐο ΡΚΟ 13984 µε Ε58 133ΜΗΣ (Μεπιοη; 133ΜΗ7) 


για Αροΐο ΡΕΟ 133Αµε Ε5Β 1ΟΟΜΗΣ /Μοπιοη; 1ΟΟΜΗΣ] 
για Αροΐϊο ΡΒΟ 133 µε Ε5Β 133ΜΗΣ (βοπιοη; 133ΜΗ2] 
για Αροῖϊο ΡΚΟ 133 µε Ε5Β ΙΟΟΜΗΣ (οπιοη ΙΟΟΜΗΣ] 


Ιπ]εἱ ἱ8] 5 µε [58 ΙΟΟΜΗΣ (Μαπιοηγ 100ΜΗ7] 
[πίἱ ἱ8 15 µε [58 1393ΜΗΣ (Μεπιοη; 133ΜΗ2) 


1238 ΕΡ5 
104,5 ΕΡ5 
1084 ΕΡ»5 
1067 85 
1007 805 
079 ΒΡ5 
94] Γρ. 
91/7 ΗΡ 
9] 1 Ερ 
864 ΕΡ» 
08,1 ΕΡ» 
1050 ΕΡ»5 


8022 [05 
78/37 ΕΡ5 
7805 ΕΡ5 
77,16 ΕΡ»5 
7245 Ε5 
7105 ΕΡ5 
6870 8Ρ5 
650] Ερ5 
65,7 ΕΡ5 
50,25 ΕΡ5 
7168 ΕΡ»5 
7887 ΕΡ» 


ραπάνω ώθηση για να καταφέρει να ξεπεράσει 
τον σκόπελο του φορτώματος των ἡΜίηὰονης. 
ἔτσι ανεβάσαµε µέσα από το ΒΙΟ5 πιθπυ το 
νοίϊαρε στα ],55γ και επιθεβαιωθήκαµε. Όλα 
πήγαν καλά, τα ἨΜίπάον, αλλά και όλες οι 
εφαρμογές τους έτρεξαν κανονικά, χωρίς το 
παραμικρό πρόβλημα. Δυστυχώς όµως όταν 
τρέξαµε το πρώτο παιχνίδι 30 ο υπολογιστής 
κράσορε, Ετσι µπήκαµε ξανά στο ΒΙΟ5 και ανε- 
θάσαμε το νο]ίαφθ άλλα Ο05Υ στα Ἰ.όΝ. Η 
διαδικασία Ροοἱ, τα ἨΝίπάον/ και διάφορες 
εφαρμογές τους αλλά και όλα τα παιχνίδια που 
τρέξαµε αποδείχθηκαν υπέρ σταθερά (βοςΚ 5οἱ- 
ΙΙ). Ενα αἴσθημα ανακούφισης και χαράς δια- 
πέρασε το στέρνο µας. Τα είχαµε πια καταφέ- 
ρει. Ο (6θτοῃ των 939ΜΗΣ είχε αποδειχθεί γ- 
γαντας των δΟΟΜΗΖΙ Αποφασίσαμε να πιέσου- 
µε τον επεξεργαστή λίγο παραπάνω. Τα 
105ΜΗΣ Ε98Β ήταν πειρασμός, Μας φάνηκε απί- 
στευτο αλλά τα Β4ΟΜΗΖ ήταν γεγονός! Τον 

“πυροβολήσαμε” µε ότι 5ἰαθίΙ!γ υἡ]ήες είχαµε 
στον υπολογιστή µας και δεν παραπονέθηκε 
καθόλου, Ο νέος (εἰθιοη αποδείχθηκε καλύτε- 
ρος στο ονετεἰοεκίπ απὀ τους φημισµένους 
προκάτοχους του! Για την ιστορία όµως να ανα- 
φέρουμε ότι ο συγκεκριμένος επεξεργαστής µε 
κάποιες Ιδιαίτερες και εξωτικές μεθόδους ψύ- 
ξης (μεγάλες ψύκτρες, ρεἱήη έχει τις δυνατό- 


τητες να φτάσει στα 900: ΜΗΣΙ Δυστυχώς 


όµως ο επεξεργαστής δεν µας εντυπωσίασε με 
τις επιδόσεις του. Προφανώς φταίει το μικρό 


μέγεθος της |2 οας]θ που έχει, αλλά κυρίως η ( 


ταχύτητά της [έχει [αἴθπογ 2 αντί για 0 του µε- 
γάλου αδερφού Ρεπ/ῖυπι ΙΙΙ). Παρ’ όλα αυτά 
αποτελεί µια εξαιρετική αγορά αφού η τιµή του 
είναι ιδιαίτερα χαμηλή. Ἰζάμπα ΜΗΖ δηλαδή! 

Οι Ρεπῇυπη ΙΙ αποδείχθηκαν επίσης σπουδαίοι 
ονθιε]οςΚει». Χρησιμοποιώντας ακριθώς την ἴδια 
σύνθεση στο σύστημά µας και ακολουθώντας 
την ἴδια διαδικασία µε τον (βἰετοπ καταφέραμε 
γα φτάσουμε τον 6ό00Ε στα 901ΜΗΣ {με 
1.8ΝοΙ!) και τον Ζ00Ε στα Ο32ΜΗΣ {με 1,8ΝοΙ! 
Δυστυχώς ένας 600Ε (ζορρειπιίπθ, 5ἱθρρίπα 
ς Α2) ακόµα που είχαμε στη διάθεσή µας δεν 
κατάφερε να ξεπεράσει τα ὀ0όΜΗ7. Κάναμε τα 
πάντα για να καταφέρουμε να τον Κάνουμε να 
τρέξει γρηγορότερα, αλλά συνεχώς µας απο- 
γοήτευε µε το πείσμα και την τεµπελιά του. 
Όπως είπαµε η τύχη έχει το ρόλο της στο ονθι- 
εἰοεΚίπα και ένα µέρος της το χρειαζόμαστε 
ακόµα Και για την ποιότητα του επεξεργαστή! 

Δυστυχώς δεν καταφέραμε να εξασφαλί- 
σουµε τον ΑΙλίοη εγκαίρως για τις ανάγκες αυ- 
τού του άρθρου αλλά επιφυλασσόµαστε να 
σας δείξουμε τις ικανότητες και τις επιδόσεις 
του [όπως και αυτές των Τπυπαςιβἰτα και 


Ώυτοπ) σε κάποιο από τα επόμενα τεύχη του 
“ῬςΜανιε;”. 
ΕΠΙΛΟΓΟ 
"Το ονειεἰοεΚίπᾳ δεν είναι αυτοσκοπός, είναι 
τέχνη, και καλύτερα να µην επιχειρείται από αν- 
Βρώπους που δεν αγαπούν την εργασία στον 
υπολογιστή τους. Απαιτείται Ιδιαίτερη προσοχή 
και κάποιες φορές αρκετό θάρρος για την εκτέ- 
λεση κάποιων εργασιών. Εμείς προσπαθήσαµε 
µέσα από λίγες σελίδες περιοδικού να σας απο- 
καλύψουμε μερικά απὀ τα μυστικά του. Η αλή- 
θεια εἶναι ότι κανένα περιοδικό και κανένα ἁρ- 
Όρο δεν Όα μπορούν να σας αποκαλύψουν και 
γα σας διδάξουν τις τεχνικές και τα μυστικά του 
ονθγεἰοςΚἰπᾳ Καλύτερα από τον ἴδιο σας τον 
εαυτό καθώς ασκείστε Και πειραµατίζεστε µε 
τον υπολογιστή. Καλή επιτυχία στις προσπάθειές 
σας και να θυμάστε: 

“Ονειε]οεΚίπο πιαγ νοίά γουΓ ναπταπ!γ”. 
Πώς είπατε; 


Ευχαριστούμε πολύ για τη Βοήθειά της 
στους επεξεργαστές την εταιρία ἨΜίπα «οπιρυ|- 
615 (Σολωμού 24] και στις συσκευές ψύξεως 
την (Πεεκπιαίθ |η]θγπα[οπαί (Εύηνου 7, Πύρ- 
γος Αθηνών). 

ο 


Ρς Μας!ει 


Στη σηµερινή κοινωνία ο 
ηλεκτρονικός υπολογιστής 
αποτελεί για πολλούς ένα 
αναντικατάστατο εργασιακό 
εργαλείο, ενώ για άλλους 
απλώς έναν πολύτιμο 
σύντροφο στη διασκέδαση 
και την ψυχαγωγία. Με 
όποιον τρόπο και αν 
χρησιµοποιείται το Ρ{, η 
χρήση ενός πακέτου 
εφαρμογών που α 
συνδράµουν στην ασφάλεια 
και τη σωστή διαχείριση του 
συστήµατος επιθάλλεται σε 
κάθε περίπτωση. Το ΝογΊοη 
5γ5/επι]Λίογίς» είναι ένα από 
τα κορυφαία προγράµµατα 
του είδους. 


Του Δημήτρη “θὰ ο: ἀθαά” 
Ιωαννίδη 


ΙπιίοαππΘθΠοιπιαϊ].ςοπη 


ΗΝ ΏΡς Μοςε: 


δ)5ἱθ 0/6 


.Όπιο εξυπνος τροπος για να ΚκρατηΏσετε 


Τι «πιαΓ{οςί ΜΥ ἴο 
Καθῃ γοµΓ οοπιρι!θΓ 


σσ 
αν ηθιαιή 


έσα από τις σελίδες 
αυτού του περιοδικού 
έχει επανειλημμένα 
τονιστεί η σημασία και 
η σπουδαιότητα της 
σωστής διαχείρισης 
ενός προσωπικού ὑπο- 
λογιστή. Δυστυχώς, µι- 
λώντας Και απὀ προσωπική εμπειρία, αρκετοί 
εἶναι εκείνοι οι χρήστες που αγνοούν ή απλώς 
δεν τους ενδιαφέρει το γεγονός πως ο υπολο- 
γιστής τους χρειάζεται συντήρηση για να δια- 
τηρηθεί σε καλή κατάσταση. Δεν είναι λίγοι 
αυτοί οἱ οποίοι δεν λαμβάνουν τα απαραίτητα 
µέτρα προστασίας Και συντήρησης του υΠΟλΟ- 
γιστή τους, µε συνέπεια κάποια στιγµή να Προ- 
κληδούν προθλήµατα ικανά να φέρουν σε 
απόγνωση ακόµα και τους πιο έµπειρους χρή- 
στες. Η ουσία όλων των προαναφεροµένων εἷ- 
ναι πως, αργά ή γρήγορα, ο χρήστης που δεν 
φροντίζει να συντηρεί το σύστημά του, ὃα 
βρεδεί µπροστά σε απρόοπτες όσο και ανεπι- 
θύμητες καταστάσεις. Όταν γράφουμε για συ- 
γτήρηση εγός προσωπικού υπολογιστή, εννο- 
οὖμε [μεταξύ πολλών άλλων) την περιοδική 
χρήση κάποιων προγραμμάτων που Όα εξα- 
σφαλίσουν στο σύστημά µας απρόσκοπτη Και 
σταθερή λειτουργία για ικανοποιητικό χρονικό 
ὁνσηψη: 


ΙΝροννς 8 ΣΥ ΝΤΗΡΗΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 
Ὀνόητο πως το παρόν άρθρο αναφέ- 


ρεται σε συστήµατα ηλεκτρονικών υΠΟΛΟΥΙ- 
στών που κάνουν χρήση των ἨΝΙπάονς της Μἰ- 
ετο5οῇ. Το συγκεκριµένο λειτουργικό, µεταξύ 
των πολλών ευκολιών που παρέχει στο χρήστη, 


Νοήοην Ὀψείιοπή/οικς 


4 


ΝοΠοπ η η1ος 


Βγείθπῃ Βἰδίυς 
Βο8η {ο Μπιςθς. 
Βθροής 


Βεμοσυπα 


διακατέχεται Όα λέγαμε από πολλά “αδύνατα 
σηµεία” που οφείλονται στην κατασκευαστική 
φύση του. Κατά την αρχική εγκατάσταση όλα 
φαίνεται να δουλεύουν ρολόι, αλλά όσο περ- 
γάει ο Καιρός και ο χρήστης δοκιμάζει διάφο- 
ρα στον υπολογιστή του, οἱ επιδόσεις πέφτουν 
και οἱ γνωστές µπλε οθόνες και τα ΟΡΕ5 γίνο- 
νται ολοένα πιο συχνό φαινόμενο. Η ἴδια η Μἰ- 
εΓοδοβ, γνωρίζοντας προφανώς τις αδυναμίες 
του προϊόντος της, έχει φροντίσει να εφοδιάσει 
τα ἨΝίπαονς µε τρεις εφαρμογές, οἱ οποίες 
προσπαθούν φιλότιµα να θοηθήσουν την κατά- 
σταση. Μιλάμε φυσικά για τα 5οαπαἰί, Ώείταα 
και ὈἱςΚ (Ιθαπυρ. Το τελευταίο μάλιστα δεν πε- 
ριλαμθάνεται στην έκδοση των ἨΝίηάονις 95 
αλλά µόνο στα 08. Η χρήση αυτών των τριών 


Ρργά ήγρήγορα, ο 
β χρήστης που δεν 
φροντίζει να συ- 


ντπρείτο σύστημά του, θα 


βρεθεί μπροστά σε απρόο- 
πτες όσο και ανεπιθύµπτες 
καταστάσεις. 


προγραμμάτων είναι ένα πρώτο σηµαντικό Βή: 
μα για το χρήστη που ενδιαφέρεται για το ΡΟ 
του και θέλει να το Βλέπει να λειτουργεί µε 


υψηλές επιδόσεις, Θα μπορούσαμε να πούμε 
πως ακόµα Και η χρήση µόνο αυτών τῶν προ: 
γραμμάτων είναι αρκετή για κάποιους που δεν 
έχουν Ιδιαίτερες απαιτήσεις απὀ το σύστημά 


(4) νίουν ἴο ορ οἱ Ναίοη ΑπλΜεως δούνίόον. 


ἆξι νυν ἐς [οἱ νέωνοε ἔνδὶ Νοιίοη ΑπΑλΜΕω» ἵ ριοἰθούηιφ νου θρδΐ. 


ΝΟΗΒΤΟΝΕ ΡΟ ημΟ 


Από αυτό το μενού µπορέΐτε να τοποθετήσετε σε “ καραντήίνα” όλα τα ύποπτα και επικίνδυνα 
συναντήσετε. 


αρχεία που δα 


ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΤΟΝ 
ΟΡΤΙΜΙΖΑΤΙΟΝ ΜΝΙΖΑΒΟ 


υποφαινόµενος χρησιμοποιεί το 
ο 9γ5/επηλίοήκς για αρκετά µεγά- 

λο διάστηµα και έχει μείνει 
απόλυτα ευχαριστηµένος. Μοναδική πα- 
ραφωνία του προγράµµατος αποτελεί η 
εντολή Νοηοη ΟρΙἱπιίζα[ίοη ΥγΙζατά των 
Νοῄοη [Η[ήήθς, η οποία προξένησε προ- 
Βλήματα. Συγκεκριµένα, σε δύο περιπτώ: 
σεις µετά τη χρήση της τα ἨΜΙηαον/ς δεν 
Βρήκαν κάποια αρχεία του συστήµατος 
κατά το οΊαηυρ και µας προειδοποίησαν 
σε σχετικό παράθυρο. Σε άλλες περι- 
πτώσεις, πάλι, η εντολή λειτούργησε 
άψογα. ἔπειτα από αυτό ὃα θέλαµε να 
επιστήσουµε την προσοχή σας όσον 
αφορά στη συγκεκριμένη εντολή. Αν 
παρ’ όλα αυτά είστε αρκετά τολµηροί 
ώστε να δοκιμάσετε την τύχη σας, να εἷ- 
στε προετοιµασμένοι ακόµα Και για επα- 
γεγκατάσταση των ἨΝΙπάον/ς σε ακραίες 
περιπτώσεις. Αν έχετε κάποια εξοικείωση 
µε τον τρόπο εγκατάστασης του λει- 
τουργικού της Μἰεγοςοβ, µπορείτε εναλ- 
λακτικά να κάνετε “Θχἰτας!΄ απὀ κάποιο 
σαῦ αρχείο του (Ώ της εγκατάστασης 
τα αρχεία που χρειάζεστε. Στην τελευ- 
ταία περίπτωση απλώς τοποθετήστε τα 
οἠρίπαί αρχεία στο ρα!ῃ που σας υπο- 
δηλώνει το προειδοποιητικό παράθυρο. 
Το θχἰτας! επιτυγχάνεται εύκολα, µέσω 
του πασίγνὠστου συμπιεστικού προ: 
ϱ γράμματος ΥΜηΖΙρ. 


-----λ 


τους, Θα ήµαστε μάλιστα σίγουροι για την ισχύ 
της ανωτέρω πρότασης αν δεν είχαμε δει τις 
δυνατότητες που προσφέρουν προγράµµατα, 
όπως το Νοιίοη ὙΙεπμοής 2000. 


ΤΙ ΑΚΡΙΒΩΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 
Το Νοήοη 9γσΙεπιγΜοηκς 2000 είναι µία συλ- 
λογή από έξι κορυφαία εµπορικά προγράµµατα 
της πασίγνωστης γπιαπίθς, Τα προγράµµατα 
αυτά µπορεί ο καδένας να τα προμηθευτεί και 
μεμονωμένα, ενώ η συγκεκριμένη συσκευασία 
τα παρέχει όλα μαζί σε πιο χαμηλή τιµή. Συγκε- 
κριµένα το πακέτο περιλαμθάνει τις τελευταίες 
εκδόσεις των Νοῄοη [2ή]ήῇςς, Νοήίοη Απιίνίτυς, 
Νοήοη (ἱ6αη5νθθρ, Νοιίοη (Πα5μΏυαια, 
Νοήοη Ο/ο5! και Νοήοη ἸΛΘΟ 9θηνίςθς. Το κα- 
ένα από αυτά περιλαµβάνει πλήθος επιλογών 
και δυνατοτήτων που ὃα ικανοποιήσουν ακόµα 
και τον πιο απαιτητικό χρήστη. Τα ]]]]ςς, Αη- 
Ηνίηυς και (ἰθαπ9Μθερ εἶναι φυσικά τα Προ- 
γράμματα που κλέβουν την παράσταση, ενώ τα 
υπόλοιπα τρία, χωρίς να υστερούν σε δυνατό- 
τητες, παραμένουν στη σκιά των “μεγάλων 
αδελφών” τους. Στη συνέχεια παρουσιάζουμε 


ΡΟ Μας!ε; 


πασίγνωστος 


ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΑ ΑΥΤΟΣ 
Ο ΚΥΡΙΟΣ ΝΟΒΤΟΝ; 
8 
ο κύριος που 
Κάνει την εµ- 


φάνισή του στο εξώ- 
φυλλο όλων των προϊό- 
γτων που φέρουν το 
ὀνομά του εἶναι φυσικά 
υπαρκτό πρόσωπο Και 
ονομάζεται Ρ6ίθι; 
Νοήοη. Μεγάλωσε στο 
Σιάτλ αλλά και στην 
Ουάσινγκτον των Ηνωμένων Πολιτειών 


της Αμερικής και εισήλθε στον ευρύτε- 
Ρο χώρο τῆς πληροφορικής ὡς προ: 
γραµµαπσίής, συγγραφέας αλλά και 
επιχειρηματίας. Στην πολύχρονη καριέρα 
του ασχολήθηκε, εκτός από τη δηµιουρ- 
γία προγραμμάτων, και µετη συγγραφή 
αρκετών βιθλίων γύρω πάντα από τη ὃε- 
µατολογία των ηλεκτρονικών υΠΟλΟΥΙ- 
στών. Το 1990 πούλησε την εταιρία που 
είχε ιδρύσει στη 5Υππαπίες, η οποία συ- 
γεχίζει να διανέμει ακόµα και σήµερα 
όλα τα προϊόντα του Αμερικανού ερευ- 
γητή µε την επωνυμία του. Ο Ρε!ει 
Νοήοη αποφάσισε να αποσυρθεί έπειτα 
από πολλά δημιουργικά χρόνια, για να 
αφοσιωθεί κυρίως στην οικογένειά του 
αλλά και στην τέχνη, η οποία επίσης εἷ- 
ναι µεγάλη αγάπη του. Σήµερα ζει µε τη 
σύζυγό του και τα δύο παιδιά τους στη 
Σάντα Μόνικα της Καλιφόρνια στις Ηνω- 


µένες Πολιτείες της Αμερικής. 


το καθένα απὀ αυτά, µε όλες τις δυνατές επι- 
λογές που παρέχουν στο χρήστη. 


(Νοκτον ὕπιιιες) 

. Νοῄοη Ὀμ[ῆήες εἶναι µία συλλογή από πο- 
λύτιμα εργαλεία για τη συντήρηση και την 
ασφάλεια του υπολογιστή. Το μενού περιλαμ- 
Βάνει τέσσερις κατηγορίες: 


Επά απ Εἰχ Ργοβίεπι» 

Η πρώτη κατηγορία έχει να κάνει µε την εὖ- 
ρεση προθληµάτων που προξενούνται στα 
Ὑ/ηάονς και την επίλυσή τους. Όλα είναι αυτο- 
µατοποιηµένα και δεν χρειάζεται καθόλου η 
παρέµθαση του χρήστη. Πολύ σηµαντικό πρό- 
γραµµα εδώ είναι το Ὀίςκ Ώοείοι, µία “"αα- 
ναπεθά΄ έκδοση του 5εαπαϊ»κ. Επίσης, υπάρχει 
το Όποιαςς γίχα(ά, που προσδέτει επιπλέον 
προστασία στο Βθεγείθ Βίη, επιτρέποντας στο 


χρήστη να επαναφέρει διαγραµµένα αρχεία τα 
οποία έχουν σθηστεί ακόµα και από τον κάδο 


ανακύκλωσης. 


ο Β0ἶκα Μα»!εΓ 


Ιπιρτονο Ρογίογπιαπεε 

Εδώ έχουµε δύο επιλογές. Η πρώτη είναι ένα 
εκπληκτικό πρόγραµµα ἀθίταα, αντίστοιχο µε 
αυτό των ἨΜΙπάονς (5ρε8ὰ ὈἱςΚ), αλ- 
λά πολύ πιο γρήγορο και αξιόπιστο. Η 
δεύτερη επιλογή ονομάζεται “ΟρΙί- 
πιζαῄοη Ἠ/Ιζαιά” και θεωρητικά αυ- 
ξάνει την απόδοση του συστήµατος 
“πειράζοντας” τις ρυθμίσεις της ΓΘο- 
ἰδίηγ. 


Ριονεηῄνε Μαϊπιεπαπεθ 

Το 9γ5ίθπι Ώοε!οι είναι ένα πολύ 
καλό πρόγραµµα, το οποίο που µε τη 
χρήση ειδικών 5Θη5ο: πιοφυἱες κρατά- 
ει κάθε στιγµή σηµαντικά στοιχεία για τον υΠο- 
λογιστή, όπως «ΡΙ) υ5ασᾳθς, Ο01! πβεουτεος. Το 
Υραϊπίο εἶναι σε θέση να εξαφανίσει τελείως 
τα υπολείµµατα που αφήνουν οἱ διαδικασίες 
ἀείείθ, ενώ η επιλογή “Ίπιαφε” κρατάει αντί- 
γραφο όλων των δίσκων του συστήµατος. Σε 
συνάρτηση µε το επειασθ που περιγράψαµε, 
δίνεται η δυνατότητα στο χρήστη να επαναφέ- 
ρει τη δοµή του δίσκου του όπως ακριθώς 
ήταν πριν από τη δηµιουργία του πιαφο Ε9. 
Τέλος, το Εθοἰ5ίη Ίταςκθι, όπως δηλώνει και 
το ὀνομά του, καταγράφει οτιδήποτε καταχω- 
ρίσεις γίνονται στο µητρώο των ἨΜίπάον» και, 
αν υπάρξει κάποια δυσλειτουργία, επαναφέρει 
τις αρχικές ρυθμίσεις. 


Ττουβ/θσ/ιοῖ 

Το τελευταίο μενού των ]]ήήθς περιλαμθά- 
νει και αυτό τέσσερις επιλογές. Ία δύο πρώτα 
προγράµµατα που υπάρχουν εδώ, έχουν να κά- 
γουν µε τη διάγνωση προθληµάτων στο Ρζ, τό- 
σο σε επίπεδο 5οβν/ατθ όσο και [νατάν/αθ. Επι- 
πλέον υπάρχει ένας Γοίσίη/ Θαΐ1οι, παρόμοιος 
µε το ΒθοξαΙ! των ὙΜπὰον, αλλά και το πρό- 
γραμμα ΕΒἰΘ (οπιρατθ, που συγκρίνει τις εκδό- 
σεις των αρχείων που περιέχει το σύστημά σας 
και προτείνει για χρήση τις νεότερες από αυτές. 


(Νοκτον ΑΝΤΙΝΙΕυΣ) 

Το πασίγνωστο Και ένα απὀ τα πιο αξιόπιστα 
απ[/νίτυσες που κυκλοφορούν, το Νοῄοη Απ: 
Ἠνίτυς, περιλαμθάνεται στο πακέτο στην έκδο- 
ση 2000. Εχουμε και εδώ τέσσερις κατηγορίες 
επιλογών: 


9γ5/οπι 5ίαΐυς 

Πρόκειται ουσιαστικά για µία οθόνη, στην 
οποία αναγράφονται διάφορα μηνύματα - προει- 
δοποιήσεις και συμβουλές σχετικά µε τη λειτουρ- 
γία του προγράµµατος. Επίσης, από εδώ µπορείτε 
να ενεργοποιήσετε το Αυἱο-ριοίθε! για αυτόματη 
προστασία του συστήματός σας απὀ ιούς. 


δεαη {ου νίτυσθς 
Τίποτα παραπάνω από ότι δηλώνει ο ῄτλος. 


Εκκίνηση της διαδικασίας διερεύνησης για ιούς 
σε όλους τους δίσκους του συστήµατος. 


Κερογ!ς 

Το Νοήοη Απιήνίυς διαθέτει επίσης τη δυνα- 
τότητα να αποστέλλει στη γπιαπἰθς κάποιο 
αρχείο που Βρέθηκε μολυσμένο, αλλά ο ιὁς εἷ- 
ναι άγνωστος (Ωυαιαπ/πθ). Οι ειδικοί του 
ΦΑΕΓ [5γπιαπίες Απῄνίτυς Κθ5θαιεῇ (πει) θα 
δημιουργήσουν το κατάλληλο αντιβιοτικό για 
το νέο ιό που ανακαλύφθηκε και ὃα φροντί- 
σουν να σας το στείλουν δωρεάν, µέσω Δικτύ- 
ου, σε διάστηµα επτά ηµερών. Επιπλέον επιλο- 
γές από αυτό το μενού εἶναι η δυνατότητα να 
δείτε το ΄Ίοα ΠἱΘ΄ του απ!ϊνίτυς και να ενηµερω- 
δείτε για το σύνολο των ιών από τους οποίους 
σας προστατεύει το τελευταίο. 


5εΙοἀυίπᾳ 

Τέλος, το Νοήοη Απηνίτυς διαθέτει και δυνα- 
τότητες »εμθαυ[πα, µε τς οποίες πολύ εύκολα 
προγραµµαήζετε το πρόγραµµα να εκτελεί συ- 
γκεκριµένες ενέργειες [ροαπ, υρααΙ) κατά πε- 
ριοδικά χρονικά διαστήματα. 

Νο ΦΥΝΕΕΡ) 

Το Νοήοη (Ιεαπ5Μθθρ εἶναι κυρίως ένας 
ὑπ]πειο[ίθτ, ο οποίος όµως διαθέτει πλήθος χα- 
ρακτηριστικών, που το τοποθετούν στην κορυ- 
φή των προγραμμάτων του είδους, µαζί ίσως µε 
το Νοῄοη Ὀπίηςἰα[! που παρουσιάζουμε στο 
τεύχος 123 του “ΡΟ Μα»ει”. Το μενού χωρίζε- 
ται και πάλι σε τέσσερις κατηγορίες επιλογών: 


ζΙθαπυρ 

Το Βασικό “ζευγάρι” επιλογών του προγράµ- 
µατος είναι το Ὀπη»ίαίἱ ργοσταπι - Κθ5ΙοΓθ ῥ{ο- 
ϱἵαπῃ, που αποτελεί την κεντρική λειτουργία 
του (ἰ6απ5νθθρ. Η τρίτη επιλογή που έχουµε 


εΙνε υΡΟΑΤΕ ἃ ΒΕΞΟυΕ ΟΙ9Κ 


ο Νοήοη ογ5οπιγοήκς 2000 περι- 
Τ λαμβάνει επιπλέον δύο πολύτιμα 

εργαλεία, που θα Βοηθήσουν πο- 
λύ το χρήστη ο οποίος Όα εµπιστευτεί το 
πακέτο. Το πρώτο ακούει στο όνοµα 
μἱνθἰ)ρἀα[ε και αποτελεί µία αυτόματη 
εφαρµογή αναθάθµισης του υπάρχο- 
ντος 5οῄνα(θ, ενώ φυσικά χρησιµοποιεί- 
ται Και για τη λήψη των νέων γίτυς ἀθ[ηί- 
ἤοη» για το Νοήοη Απιήνίτυς. Η δεύτερη 
λειτουργία έχει να κάνει µε τη δηµιουρ- 
γία µίας ΄Τθευθ ἀῑσκ”, η οποία µπορεί 
γα αποβεί σωτήρια σε περιπτώσεις που 
το σύστημα αρνείται να ξεκινήσει. Εκτός 
από την κλασική δισκέτα, μπορούμε να 
δημιουργήσουμε ΄τθ5ευθ αἰςκ” χρησιµο- 
ποιώντας και το ΖΙΡ ἀήνθ µας. 


εἶναι το Εα5! απο Εαδγ (ἰθαπυρ, που αναφέρε- 
ται στη διαγραφή οµάδων αρχείων µε ίδιο 
εχἰεηίοη ή γενικότερα σε διαγραφή αρχείων 
µε κοινά χαρακτηριστικά. 


Ιη!θΓΠ6! 
Οι έξι επιλογές που έχουµε σε αυτό το µε- 
γού µάς επιτρέπουν να διαγράψουµε εύκολα 


και γρήγορα διάφορα προγράµµατα που κατε- 
Βάσαμε από το Διαδίκτυο, καθώς και διάφορα 


εοοΚίθς, να αδειάσουµε την «αςῇθ και, τέλος, 
να απεγκαταστήσουµε ρἰυφ:ῖης και ΑεἰναχΧ 
εοπ[τοἰς που δεν χρειαζόμαστε πια. 


Ργοφίαπις 

Τέσσερις “μάγοι” µάς περιμένουν εδώ. Ο 
Απολίνε Ἠ/Ιζατὰ χρησιµοποιείται για τη συμπίεση 
προγραμμάτων που δεν χρησιμοποιούνται συ- 
χνά, Παρόμοια λειτουργία εκτελεί και ο ΒαεΚυρ 
ὙΜιχατα. Ο Μονο Ἠίζατα χρησιµοποιείται για τη 


μετακίνηση προγραμμάτων σε άλλα [οἰάει από 
αυτά όπου τα έχετε εξαρχής εγκαταστήσει, ενώ, 
τέλος, µε τη χρήση του Ἱταποροή ΥΜίζατά µπο- 
ρείτε να μεταφέρετε προγράµµατα από το σύ- 
στηµά σας σε άλλους υπολογιστές. 


Αάναηκοά 

Η κορυφαία επιλογή του μενού ακούει στο 
όνομα Εθοϊίη 9Μθθρ και αναλαμβάνει να κα- 
δαρίσει τη γθοἰςίηγ των Ἰλ/Ιπάον/ς από λανθα- 


Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΤΗΣ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ ΒΗΜΑ ΠΡΟΣ ΒΗΜΑ 


Νοῄοη Απικως 2000 
ΙΜ Νοίοη (Ἴθδηδηδερ 2000 
Μ Νοῄοη 018/Ώωσιά 2000 


Ξεκινώντας µας δίνεται η δυνατότητα να επιλέξουμε ποια 
προγράµµατα από τα έξι προσφερόµενα δέλουµε να εγκαταστήσουµε. 


ΓῃδοΚ ἴηο Ροκ ηθν! ἴο θδ8ςἩ οπιδᾶ ρ/οφ/ στη ἠνδὶ νου ννδηὶ Νοιίοη 
Απίλγεως ἰο ριοἰθοὶ 


Βιοἱθοῖεά οπιδὴ οὕθηίς 


Ηονν ἰο (θεροπά νήγθη ἂη ἰηίθοϊθά δἱἱδο/πηδηὶ ἐς {ουιά: 


σσ ---' »] 


Πρέπει να ενεργοποιήσουµε σε αυτό το παράθυρο το Ε-πιαί! 


ΡΓοἱθς/οη και να αφήσουμε την επιλογή Ηον/ 1ο Γθροπά ν/ηθη απ 
ἱηίοςίθά αΗαε[πιθη! ἶ5 ζουπά ως έχει στην εικόνα. 


Νοε: Αι 894 
πα. πε μνοήμλιροροια 


πι Μ Ιου Νοίίοη ΑπϊΝΙως βιλοβιοἰοοὶ οἱ 5ἰδίυρ 
ΓΓ 9οἱη {οἱ ίωφθε οῇθι Βοῦοοι 
1 ἰοδὰ Νοίοη 3ψείθπι Ὀοείοι δὲ 5ἱδήυρ 
τὸ ἰοὰ Νοίοη Γἱδο/Θυδιά οἱ θἰδωρ 
ΙΡ Ιοδὰ δπιδή 5ννθορ/γίειηοί 5ννοορ δἱ 5ἱδήυρ 


Ἠονν ουίά νου [κο Νοήίοη 9γαἰθπλλ/οήκς ἴο Γη οη φοις 
οοπιρκι 


Ξ5εἱθοὶ οη οἱ ἠγα ριθοοὶ οοπῄσικαῦσης, οἱ φοἰθοί 0ωφίοπη ἰο 
πηδημδἒν οοηῄσωτο Νοήίοη 5ψαθπλ/οήκ». 


Ο΄ ΕωςΤΊπιο Αιλοπιδίο Ριοἰδούση 
τἡῤακόπην» αγώνας γεν ΜΑΣ ἡ- Ἡ 


4ἱ πάρω ἀκμκοοὴ 
ἡς οοπῄσμιδύοη ριουίάθς θαφεηέδὶ δυἱοπιδίο νκως 
ο ο ο μα ωνα. 


5εἱδοὶ ὕνο ἱπὶδφιοῦοη ορύοης {οι Νοῄοη 9ψεἰθπλ/οίκε 


ο 
ἀΐῑοι Νοήοη 9ψεἰοπλ/οήκε 


ϱ Εκδ Μαίου βαασόΒείςδή 
ΠΜ  Βεορἰοοο 5οδηΏίής μη Νοήοη ὈΚ Ὠοοίοι 


Μ Επαβὶο Ψροἱπίο Ιοοη οη Ὀδεκίορ 


Ρς Μα»ιετς 8 


σµένες ή άχρηστες καταχωρίσεις. Ακολουθούν 
τέσσερις επιλογές που έχουν να κάνουν µε την 
εύρεση και την εκκαθάριση διπλών αρχείων, δι- 
πλών ἁ]ἱ και νΌχ αρχείων, αρχείων που δεν χρη: 
σιμοποιούνται πολύ από το χρήστη Και, τέλος, 
αρχείων που έχουν ξεμείνει στον υπολογιστή 
από τις συνεχές εγκαταστάσεις και απεγκατα- 
στάσεις προγραμμάτων. 


(Νοκτον 6καδΗΟυΑκῦ᾽) 


Το ΝοΠοη (πασουαια είναι ένα απλό, αλλά 
πολύ ισχυρό εργαλείο διαχείρισης. Πρόκειται 


ΒΑΣΙΚΕΣ 


Νοποη 8γ! | 


ΟπΦ µιοπς μα 


Ρεποπηβηεθ 


πενθηΏνε 


ΡΙ 
Μα ἰπίρραηε . Νοποη ἨήηὈοστοι 


ΟΛ9οΚκ {οἱ ἠΜηάσνς ριοθίοπις 


Τουδιεφῃοο! 


Νοῄοη (Ἱεαήδκεερ 
Νοῄση τήγμα 
Νου δεινίεεν 


ΝοΠιοη Οἱ9Κ Ὀοσίοι 


να τὰ τι] 


Βεςονφ! γου! θ/ 4596 ήἱ99 


ΝΟΒΗΤΟΝΕΟΟ η. 


Το Νοπίοη 5γ5οπηλίογίκ5 2000 περιλαμβάνει πλήθος ορ!ίοης, µε τα 
οποία µπορέΐτε να παραµετροποιήσετε πλήρως το πρόγραµµα. Ακριθός 
δίπλα υπάρχει η αναλυτικότατη Βοήθεια που προσφέρει το πρόγραµµα 
και την οποία καλό Όα ήταν να συμβουλεύεστε κάθε φορά που έχετε 


λε τοῦ σε. 


Ὀἱαρηοφς 4Π6 Γθραί: ρ/οΒἰΦΙήΦ Μη γουι ἀἰκ 
4. 


για ένα πρόγραµµα που συμθάλλει στην ομαλή 
λειτουργία του συστήματός µας περιορίζοντας 
όσο το δυνατόν τα κλασικά “κολλήματα” των 
γιπάον/ς. Στην κεντρική οθόνη του προγράµ- 
µατος διακρίνουμε μόλις δύο επιλογές: 


Εγθεσο (Πεκ 

Η συγκεκριµένη επιλογή αναλύει όλα τα 
ανοιχτά προγράµµατα που υπάρχουν τη στιγµή 
εκείνη και µας τα παρουσιάζει σε µία λίστα. Αν 
κάποιο απὀ αυτά έχει “κολλήσει”, το (παδῇ- 
Ουατα Όα επιχειρήσει να το επαναφέρει. Επι- 


11011 
1011010 
ὐ 1010101 


. 


ενδοιασμούς για τη χρήση κάποιου προγράµµατος του πακέτου. 


Πιστεύω πως το 5ρθθά Εἰςίκ εἶναι από τα καλύτερα προγράµµατα του 
πακέτου. Εύχρηστο, αλλά κυρίως γρήγορο, Όα αποκερµαήσει το δίσκο 
σας σε πολύ σύντομο χρονικό διάστηµα. Επιπλέον μεταφέρει 
ολόκληρο το ον/αρ Π]θ των Ἰήπάονι5 στην αρχή του δίσκου, 


Βελτιώνοντας κατά πολύ την ταχύτητα στα ἨΜΙηάονι», Στην εικόνα το 


5ν/αρ Πο παρουσιάζεται µε καφέ χρώμα. 


Επ): Μαρ!θι 


πλέον, αν πρόκειται για πρόγραµµα στο οποίο 
εἶχαμε εισαγάγει δεδοµένα (π.χ. Νοτά, Εχεε]), 
αυτά δεν χάνονται, αφού μπορούμε να τα ΄σώ- 
σουμε” µέσω της αντίστοιχης εντολής του 
προγράµµατος. 


5ιαΗοῇΐς5 

Η συγκεκριμένη επιλογή δεν κάνει τίποτα 
παραπάνω από το να κρατάει στατιστικά στο!” 
χεία για τυχόν περίεργη συμπεριφορά που πα- 
ρουσιάζουν κάποια απὀ τα προγράµµατα του 
συστήµατος. 


ΤΟΥ ΘΥΡΣΤΕΜΗΜΗΜΟΗΚ5 


ν΄’ Νοήοη Β9θ ιν Ὀοσίοι: Βοσεν Ιπὶθρὴν 
«Ν/ΙΝ88 
εωνυκ 
ΞΒΑΜΕΣ 
Νοήοη Οἶήκ Ιπὶοφσϊγ. 6: 5ΤΟΒΑΘΕ 
Νοήοη ΟἱΜε Ιπἰοσήϊν. Ὁ: :ΟΝΑΝΤΗΜ 5Τ 
Ὑήηόοινε Βοςιν 5ο8ή: Αοὐνοκ/ΓΟΜ 99εΐοηε 
Ὑηάονε Βθς ιν 598η: Αοὔνοκ/ΓΌΜ 5ωσΚον 5. 


Καλό είναι να εκτελείτε το 9Υ5ί6πι ([πθεἰς των ΟΗἡ]θς αρκετά συχνά. 
Σχεδόν πάντα η συγκεκριµένη εφαρµογή ανακαλύπτει “παρατυπίες” 
στη συμπεριφορά του 
Μπορεί να σας γλιτώσει από πολλά μελλοντικά προβλήματα, 


και σπεύδει να τις διορθώσει. 


Εἰο Εαὶ Ὑϊδμ Άθητοις ὑϊίθε ΠΗθίρ 
ασ] ο, Ορ 


Ἱθάων | 


Το 5γ5ίθπι Ὀοείου περιλαµβάνει πλήθος αισθητήρων (πιοάυ]ος), που 
θα Βοηθήσουν τον έµπειρο χρήστη να αποκομίσει τα µέγιστα απὀ το 
σύστημά του. Στην εικόνα παρουσιάζονται μερικοί από αυτούς, ενώ 
στο σύνολό τους εἶναι πολύ περισσότεροι. 


ὀ)ἱβῃ]/θίς 000 


{Νοµτον Οµοςτ) 

Το πρώτο πράγµα που προσέχει ο χρήστης είναι 
ότι το συγκεκριµένο πρόγραµµα λειτουργεί σε 
ΡΌ5 πιοςς. Είναι σίγουρα ένα γεγονός που τουλά- 
χιστον ξενίζει, καθώς το άλλοτε κραταιό λεπουρ- 
γικό της Μἰςτοσοβ αποτελεί παρελθόν. Το καθ’ 
εαυτό πρόγραµµα µέσω των δύο επιλογών που 
διαδέτει επιτρέπει στο χρήστη να δημιουργήσει 
ένα ακριβές ανήγραφο του δίσκου του Και στη συ- 
νέχεια να δει τα περιεχόμενα αυτού του δίσκου- 


“φαντάσµατος” από την επιλογή Ο]ιος! Εχρἰοιει. 
ΓΝΟΝΤΟΝ ΜεΡ ΦΕηνισες) 


Το τελευταίο πρόγραµµα του πακέτου πρό- 


κειται για ένα “αυἱο υράαἰε’ όλων των ἀῑίνθις 
που Βρίσκονται στο σύστημα. Η χρήση του εἶναι 
δυνατή, φυσικά, µόνο όταν είμαστε οη-1πθ, κα 
Βώς το Νοήοη ἸΘῦ 5θηνίοθς συνδέεται µέσω 
της σελίδας της 5γπιαπἰθς σε µια τεράστια βά- 
ση δεδοµένων. Από εκεί ο χρήστης µπορεί να 
κατεβάσει καινούριους ἀήνθι» για τον υΠΟλΟΥΙ- 
στή του. Η θάση δεδοµένων περιέχει 5οβν/ατθ 
που εἶναι “ορηΐῄθα" από την ίδια τη Μἰςτοδοβ, 
καδιστώντας έτσι το πρόγραµµα κατάλληλο για 
οποιοδήποτε πειραματισμό από το χρήστη. 


(ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ» 


Κλείνοντας την παρουσίαση αυτού του πανί- 


0. Ῥοφδπι Γὁδελοπηοη Εὰ 


Ρα πο Εάοιπνίοη θδοιά 
11η εν Όνο οί απά Όνοη οἷςκ Ὀθίαλι 


Το 5Υ5ίπι 5/α!υ5 του Απηνίτυ», Από εδώ Όα λαμβάνετε όλες τις 
απαραίτητες πληροφορίες και προειδοποιήσεις. Για παράδειγµα, στην 


εικόνα βλέπουμε πως το πρόγραµµα 


ΕιθοσοΓ δε Γάοπηδίοω 


Β! ΟΝΡΗΟΘΡΒΑΜ ΡΙΕΞΙΜΙΓΡ 
8! ΟΝΡΗΟΘΒΑ”ΊΜΙΟΛΟΣ/. 
Βἲ ΕΝΡΗΟΘΗΑ”ΊΜΙΟΟς- 
Τη 
Ώ 5 Ῥιοφιαπι Εὐδεληίφιησὶ Εκ. 
ΕΙ Ε ην ὀοεικηδηΝΜν Μωείς 
88 Ο νην ὀοεικηδηλλήν Μωνίςλ. 
Β) ΓΝΝΕΤΣΕΑΡΕΝΡΒΟΘΒΑΜΙ. 
Β Ε ΝΕΤΣΟΕΑΡΕΙΡΗΟΘΒΑΜΙ. 
Β8 ς ΑΛΝΔΒΑΝ/οὐληνοιηνοὶ [νπι 
Β) ςΑΝΛΝΒΘΙΞΥΣΤΕΜΙΗΡΕΙΟΠΙ 


σχυρου πακέτου εφαρμογών διαχείρισης ηλε- 
κτρονικών υπολογιστών, πιστεύουμε να έγινε 
αντιληπτή η µεγάλη αξία του προγράµµατος. Η 
Ὀγπιαπίες διαθέτει έξι από τα κορυφαία προ- 
γράμματά της σε ένα πακέτο και ταυτόχρονα 
ρίχνει την τιµή σε πολύ λογικά πλαίσια. ἔτσι, η 
ασφάλεια και η σωστή λειτουργία του συστή- 
µατός µας δεν είναι πλέον προνόμιο των λίγων. 
Η απόλυτη προστασία σε µια απόλυτα λογική 
τιµή. Όσοι ενδιαφέρονται για τη σωστή και 
απρόσκοπτη λειτουργία του συστήματός τους, 
δεν ὃα πρέπει µε τίποτα να χάσουν αυτήν τη 


µεγάλη προσφορά, 


ΗΚΕΥ ἰ00Αἱ. ΜΑΟΗΙΝΕΙΣΟΕΤΗΝΑΕ 
ΗΚΕΥ 100ΑΙ. ΜΑΓΗΙΝΕΙΣΟΡΤΜ/ΑΕ 
ΗΚΕΥ ἱ00Αἱ. ΜΑΟΗΙΝΕΙΣΟΕΤΜ/ΑΕ 
ΗΚΕΥ 1.00Αἱ. ΜΑΟΗΙΝΕΙΣΟΕΤΜ/ΑΕ 
ΗΚΕΥ Ι00ἱ. ΜΑΟΗΙΝΕΙςΟΕΤΜΑΕ 
ΗΚΕΥ 100Αἱ. ΜΑΟΗΙΝΕΙΣΟΕΤΜΝΑΕ 
ΗΚΕΥ 1.00Αἱ. ΜΑΟΗΙΝΕΙΣΟΕΤΜ/ΑΕ 
ΗΚΕΥ ι00Αἱ. ΜΑΓΗΙΝΕΙΣΟΕΤΜ/ΑΕ 
ΗΚΕΥ 001. ΜΑΟΗΙΝΕΙΞΟΕΤΗΑΕ 
ΗΚΕΥ ἰ00Αἱ. ΜΑΟΗΙΝΕΙΣΟΕΤΜΑΡ.1 
ΗΚΕΥ ἱ00ἱ. ΜΑΟΗΙΝΕΙΣΟΕΤΜΝΑΕ 
ΗΚΕΥ ἰ00Αἱ. ΜΑΟΗΙΝΕΙΞΟΕΤΜ/ΑΕ 
σοκ” 
» 


πο ἝὍὉὍὤνσνονυωω 


ἴστ. 


ΒΤΟΝ Ἀψεἰοπ/οικε «Μίοιοφοβ Μ/οιά 
οοηιτοἰς δἱ8 ἀνδδἰθό 4η 9οΠνθ 619 (984, {οι 


ΝΟΒΗΤΟΝ 5υεἰεπιλ/οικα -... 5 Νοί Βυ9γ 


ΟοΚ 8 Γ86ονθιν ορύοη Εδίον, οἱ οὔςκ Γδησφ] 1ο οἶσφθ νε νήηάονι. 


9 Βουνο οἱ ἠνο ριοςιΔπς 
πιω) ρε κο. ο. | 


Βθοονοιψ ορίου: - | 


την προσοχή σας στη χρήση τέτοιων προγραμμάτων, καθώς 
λανθασμένη χρησιµοποίησή 


ο πι ώφαὦ 


1η "να [οδονήηᾳ [ἱ, οἴςκ οη 19 ωράδἰο(ο] νου νιδηὶ. Γήςκ. 
'Νοκο "1ο Ῥθσίη ωράδίίηᾳ νοικ οοΠηριλδή. 


3 Ὀραοίος 
ῦ9ε ΨΙαἱδανε ἴο 8ανε Ύουι Εἶο {2 Νιωε Ὀοίνὰ 
ΕιδύΑυΔά ἰοᾶν ὴο οιε/νδὰ ριοφ/Δη: 1ο εάν νου. [18. | ριοηρἰφά, ο Ἀνδων | [. Ναΐοη Απλ/εως 2000 Ρίου: πι )ράδἱο (Εως) 
ο ο  Ὅυση [ Νοιοη 2000 Ὀδἱδῦδις ἱἱράσίο (Εηοἴσ) 

ας - ποτ ΙΟ Νοιοη (Ἰθδηθννδερ 2000 [ράσο [Εηοϊσν]) 
Αρρὶν ΑπίΕτεσΖε ἰο ἴνο ΕΤοΖεη Β{ΟΠΓ ΙΙ | ΙΟ Ναἰοη θψεἰαπλ/οικ: 2000 ράδιο [Επ 3] 

ο Άήξιοο | Ὀρδιδὲς - 

ἰιφὶ (ιδήνάυδιά ιν ἵο ωή/θοσθ νι ρἱοςΙ Ην - ση γην 
| ------ τς  -Ὑ']']) - | υάλος οἰδῆφό ου ὑς οοπηριάσι. Τηής νθιίοη οἱ ήν 
Ιοι Ν/πάονες Τοιπι]ησίο νε ΒτορΓα/η | Ἀψνδηίες Ενθηὶ Μδηδοοι νιᾶ {αή]νοι δδηςς ἐννο ιοἰδοάλν π 


Ἠήηόονη θε δὲ οἱ ης ἰδυκς Φα οςἰδὶθά νά) ἴα ριοφ/ὅπι [ή νου ᾖὰνθ 4 --- ἀπι ] 


7526 Κυ 
Β ορθή {η ἵνα ριοφ:ἄπι, 8ην οἰνδηφος είηοθ νοια δε «άν καὶ Όο Ἰουὶ. | 


25 Μύκὰος 


Ὀδκ 8ρδς9 Βδαυίεά 
Αρριοκκηδἰθ Τίης Βθοιάοά. 


Στην εικόνα αυτήν έχουµε το Ογαςὴ Αφοΐσϊαπ! του Ογαεἰγουατά, σαν 
Αναλύοντας το πρόγραµµα ἨΝογὰ, εκτός από τις κλασικές λειτουργίες των προγραμμάτων του Ἡ 

των Τογπι]πα!ο και Απῄῄγοοσθ, Βλέπουμε ότι µας δίνεται η δυνατότητα Βλέπετε στην εικόνα, ποια από αυτά θέλετε να αναβαθµίσετε και το 
γα “σώσουμε” τυχόν εργασία µας που αφήσαμε στη µέση όταν νο ὑράα!ο α αυτοµατοποιήσει τη διαδικασία. 
δημιουργήθηκε το πρόθληµα. 


ΡΟ Μαειοι (ΕΒΕ 


ΡΟΙΝΤ ΡΥΟΤΕΝΜ 


81-80 
ἵ ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 

Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλώ- 
σει ώρες µπρο- 
στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 
σας. 


Οο-5Οο 
ΑΧΛΡΑΚΤΗΡΙΣΤ0 
Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρό- 
σουν για να το 
πάρετε! 


γαπιρίτθ: Της Μαςφυεγαάε 
Μπέίτε στον σκοτεινό κόσµο του. 


51-6Ο 81-85 
ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΘΥ ΒΛΙΡΕΤΙΚ0 
Λυπούμαστε, Ενας ῄτλος που 
αλλά δεν 8α σίγουρα ὃα φι- 
μπορέσουμε... γουρόάρει στις 
Εξάλλου,ο λίστες µε τα ἴορ 


ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


Έαπιθς της χρο- 
νιάς. 


6 Ι-7Ω ΩΕ-- 100 Σαμουράι και πολλές µάχες στην Ιαπωνία του Ἰόου 


ΜΕΡΙ. ΛΙΙ ΤΙΜΕ ΘΙΛΑ5ΙΕ .. 
Χμ... το "Παν Ενα κλασικό παι- 
Μέτρον Αρι- χνίδι που διεκδι- 


κεί επάξια τη δέση 
του στις σελίδες 

του Ηα!! οἱ Εαπιθ. 
Αποκτήστε το χω- 


ρίς συζήτηση! 


στον'' μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


71-80 Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 
ΚΛΛΟ στις θαθµολογίες των 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως απεικονίζονται στους 
αξιοπρεπές. 


Μοΐοειγοςς Μαάηοςς 2 


παιχνιδιών, ὅπως αυτες Η τρέλα του Μοΐοεγος» ξαναχτυπά! 


πίνακες των 6απιο Εενίεννς͵ 
Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
"Επιδόσεις". -- ΠβΙΡ  ὰ τότε µην το χάσετε µε πποτα! 
Οἱ συντάκτες του “Ρς Μαριει’ 
ενθουσιάστηκαν μαζ του. 


κάτω από το γενικό τίτλο 


ΓδΡς Μας!ει 


ο 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΙΕΛ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ὁ ΤΕΥΧΩΝ 


ι 


τας 


4 Παραδέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα παιχνίδια που 
ας παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, µαζί µε τη 
| Βαθμολογία τους. 
πά ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
ἳ Β ΛΒΗΟΑΤΕΒΑ 126 δ57ο 
σον εν. ΜΒ ΒυΡΙΝΕΣς ΤΥΟΟΟΝ 126 θ43ο 
108. σ-----κ τη ω. Β ΓΑΙΚΑΤΑΝΑ 124 0970 
Επιρίγε οἱ ἠ1θ Απὶς ΜΕ ΡΙΑΛΒΙΟ2 126 δ03ο 
Ενα «Ίγαίθαγ διαφορετικό από τα άλλα, Ε! 0065 0Ε ΝΙΑΒ 125 740, 
Μ; ΕὐΒΟΙ ΕΛΕύΕ ΕΟΟΤΒΛΙΙ. 126 7130 
μ ΕΝΟΙΝΑ 124 8600 
ΕΜ ΕΙΥΙΝΕ ΗΕΒΟΕΣς 125 δ27ο 
Μ; ΕΒΟυΝΗ 6ΟΝΤΒΟΙ. 126 δ8δ7ο 
Ε ϱὐΝ5ΗΙΡ 124 7936 
Β ΙΜΡΕΒΙΟΜ ΕΛΙΛΕΟΤΙΟΑ 2 126 δ77ο 
Ε’ «ΑΝΕ’5 Ε/Λ-18 125 9000 
- Ε! ΙΕΜΜΙΝΕ5 ΒΕΝΟΙ υΤΙΟΝ 124 9070 
η 5 ΙΟ ΟΚΥ ΙΟΚΕ: ΟΝ ΤΗΕ ΡΛΙ ΤΟΝ’5 ΤΗΛΙΙ 124 707ο 
Ι 12 αμ πας Μ ΜΛΒΗΤΙΑΝ ΕΟΤΗΙ6: υΝΙΕΙΟΑΤΙΟΝ 124 0530 
ων ο. ΕΙ ΜΟΚ2 125 9006 
Β ΜΕΤΑΙ ΕΛΤΙΕυΕ 126 8130 
Ε ΜΙΕΗΤ ἃ ΜΑΕΙ6 νΙΙ 124 90/7ο 
Μ ΒΕΏ ΛΙ ΕΒΤ 2 (ΡΒΕΝΙΕΙΛ) 126 ο 
ΕΙ ΙΙ ΚΟΙΕΝΕ ΗΟΝΡΑ ΜΟΤΟΟΒΟ55 68 125 0270 
Ε; 5ΖὺΚΙ ΑΙ 9ΤΛΒΕ ΕΧΤΗΕΜΕ ΒΑΟΙΝά ᾖή125 777ο 
Β! ΤΕΡΤ ΡΒΙΝΕ ϐ 126 0530 
Με ΤΗΕ ΡΕΝΙΙ ΙΝΡΙΡΕ 125 9076 
Β ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 126 9130 
-- Β ΨΕΕΑ ΜΑΝΑΕΕΒ 2000 124 δ43ο 
κ Ἆἂ- ἵ- -- 5 ΝΛΙΙΦΤΗΕΕΤΤΥΟΟΟΝ 126 5800 
120 Εως 5: ΝΑΒΟΒΑΕΤ 3 (ΡΒΕΝΙΕΙΝ) 124 | 
Το δεύτερο µέρος της γνωστής τριλογίας ταινιών. 
ΟΙ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ 


Ία παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το µήνα 

μάς έδωσαν τα ακόλουθα καταστήµατα/εταιρίες: ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
«ΆΒεαεοη Μυ]ήπιοαία, [ράμμου 7], Μαρούσι, τηλ.; 61433573 
»(Ρ-Μεαία, Γεωργαντά ΤΑ, Κηφισιά, τηλ.: 6233906 
Πἱοπίς, Αριστοτέλους 95, Α {, τηλ.: 2445310 2 . : ᾿ 3 ' 
τν εν ῥΑΝ Α Κηφμάας 56, ηλ. β0ό775.8 Αάνεπιυνε, ΕΡΟ, 5ἰπιυ]α[οη και 5/γαΙθ9Υ). Από αυτές ὃα τονίζονται εκείνες 


«Μἰεγορίατ, Κονοπισοπούλου 30 Αδήνα, τηλ.: 6998974 [αν είναι περισσότερες της µίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 
ανήκουν σε µία και µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο 
να αλλάξουμε λίγο τον τρόπο παρουσίασής τους. ἔτσι 
πάνω από κάδε τίτλο Όα αναγράφονται οι κατηγορίες παιχνιδιών (Αεῄοη, 


ΡΟ ΜακιεΓ(ΒΗ8 


| 


---- μα Μασ!ει 
 -ὖ 


Ψηφίστηκε ὡς το καλύτερο οη-[ίΠθ πιυ]Ηρίαγεγ Φαπιε στη φετινή έκθεση Ε3, αφήι 


στη δεύτερη δέση το ΑπατεΙγ ΟπΙΙπε, ενώ ακόµα πιο πίσω έµεινε το ήπια ΝΜογίάς. ῥϕ. 
ο ΟΥἱσίη (πρώην ὕ/Ηπια Οπ/ίπε 2, Το οποίο δεν βραθεύτηκε καν! ἔγινε από τα πιο ναά 4 
9 ὁ Ἡ σναμενόµενα παιχνίδια τῆς επόµενης χρονιάς. Ηδη διανύουμε τον τρίτο χρόνο εργασιών | 
6 Ἡ της ομάδας που ετοιμάζει το Νενογ]Μίπ/εγ ΝίΦΗΗ5 και από ό,τι φαίνεται το αποτέλεσµα 
ἦ ςς, ι | Ἡ 
6 ὅνοι μεγαλοπρεπές | ι -ᾱ 
ϐ Ἡ του Νίκου Κόντη, Το ΏαιΚ Ἱοπηρίαι ν 


Βαικ]οπιρίαιΟΚΘΗοΙΜαΙ{«ΟΜ 


Βἰοννατθ έχει να 
επιδείξει αξιόλο- 


γους τίτλους στο 


χνιδιού. Τι να πω, τρία χρόνια 
περίμενα το Ὀίαδίο ΙΙ, γιατί να 


µην περιμένω και λιγουλάκι ἔ 


χώρο των ΒΡΟς, το ΝονοιλΜηίαι ΝΙΦ)Ι». 
έχοντας στην Το ΝανοηΛ/πίοι ΝΙΦΙ5, 

/ αιχμή του δόρατος το τρομερό όπως και τα περισσότερα 

ᾗ Βαἰάυι΄ Θαἰα. Ο πολυαναµενόµε  ΚΡΟ5 που έχει κυκλοφορήσει 


νος τίτλος της, ΝονθιλΜ/Ιη!ι 
ΝίΦ)5, πρόκειται να κυκλοφορή- 
σει «καλώς εχόντων των πραγµά- 
τῶν- το πρώτο τέταρτο του 200]. 
Βέβαια, κάτω απὀ την αναγγελ- 
δείσα ηµεροµηνία έχει τεθεί και 
µία υποσηµείωση, σύµφωνα µε 
την οποία, καθώς στην 
Βἰοννατο ενδιαφέρονται για 
την ποιότητα του παιχνιδιού, 


η Βἰονναο [μαζί µε την Ιπ!οι- 
Ρἰαγ], είναι επηρεασμένο από το 
μαγικό κόσµο του ΑΏΔ80Ρ, ένα 
από τα παλαιότερα Ροη ἃ Ρα- 
Ρε ΚΡΟ5. Συγκεκριµένα, οι 
επιρροές αντλούνται απὀ τον 
µεγαλύτερο από όλους τους . 
κόσμους του ΑΌδΡ, τα Εοι- 
ϱο//θη Κοαίπι». Το δἱποίε Ρίαγοι 
6αππραΐφη του Νενειλ/πίει 


τους ικανοποιεί η 
ποιότητα του παι- 


ται ανάµεσα στην πόλη 


ᾳ 


ν6ς. 


() 
σφι 


ενδεχομένως να µην τηρή: ΝΙσΦΜ5 α εξελίσσεται στη γεω- 
σουν την ημερομηνία κυ- γραφική τοποθεσία των Γο- 
κλοφορίας εάν δεν 6 ϱοἩοη Κθαίῃῃ», που Βρίσκε- 


Νονοινν]ηίετ, φημισμένη 
για τα Τροµερά λουλού- 
δια της, Και στην πόλη 
ἱυ5Καη στο Βορρά. 
Ουσιαστικά όμως 

µε το Τοοἰκί!, που 
ὃα παρέχεται δω- 


ρεάν μαζµετοπαινίδιὃα 
µπορείτε να δηµιουργείτεόλων 
των ειδών τιςτοποθεσόίε, 
παίζοντάς τες ὡς 5ἱΠ0]ο 
Ρ]αγοι 5εοπαιίος ή Μυ]ή- 
ὁ Ρ]αγει σε κάποιον 56ΓνΟΓ. Για 
το σενάριο του (απηραίοῃ, δυ- 
στυχώς, δεν έχουν δηµοσιευτεί 
πολλά, οπότε α αρκεστούµε στις 
γενικότερες δυνατότητες του παιχν!- 
διού, εστιάζοντας την προσοχή µας 
στις πιυ]ήρἰαγει επιλογές, οἱ οποίες 
που χάρισαν την πρώτη Θέση ανάµε- 


/ 


νι σα σε πολλά μεγάλα ονόματα οἩη- 


ἴίπο παιχνιδιών, 


ΕΙΔΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
Πρώτο και βασικότερο εἶναι ότι το 
ΝονοιΜ/ίπίοι ΝΙΟ)!5 ὃα είναι το πρώτο 
ΚΡΟ που α χρησιμοποιεί τους κανόνες 
της 3η έκδοσης του Α0δ:.Ό. Σε αυτό το 

σηµείο Όα ανοίξω µια παρένθεση προ- 
κειµένου να σας ενημερώσω ότι τη στγ- 
µή που πληκτρολογούνταν :) αυτές οἱ 
γραμμές, το Ρίαγοις; Ηαπάβοοκ της ὅτὰ 
Εάῑλοη εκτυπωνόταν μαζικά και λογικά 
ὃα Βρίσκεται στα καταστήματα του εξω: 
τερικού στα τέλη Αυγούστου. Ακολου- 
δούν τα Ώυπφοοῃ Μαίοι Ουἱάο και 

Μοη»ίοι Μαπυα], τον Σεπτέµθριο και 
τον Οκτώβριο αντίστοιχα. Στην Αθήνα 
αναμένουμε µε καθυστέρηση ενός µη: 
νός κάθε Βιθλίο. 


Πέραν του γεγονότος ότι Όα διαθέτει 
τους νέους Βελτιωµένους κανόνες του 
ΑΌδ0Ό, η Βἰον/ατο αλλάζει και τα γραφι- 
κά του παιχνιδιού, εισάγοντας την τρίτη 
διάσταση. Μετά τη δισδιάστατη παρά- 
δοση των Βαἰαυτ’ς Φα16, Τοιπιεη! και 
Ιοθννίπά Ὠαίς, βλέπουμε [επιτέλους, και 
ελπίζω να µη δαγκώνω τη γλώσσα µου 
µετά) ίσως τη νέα γενιά ΚΡΟ5 από την 
Βἰοννατθ µε {υἱἱ 30 γοπάειεά γραφικά. 
Οἱ δυνατότητες περιστροφής και Ζοοη] 
της κάµερας θα δώσουν σίγουρα άλλη 
πνοή στο παιχνίδι. 

Επίσης, καινοτομία ὃα μπορούσε να 
θεωρηθεί το γεγονός ότι ὃα είναι µα- 
κράν το Καλύτερο οη-ἱίπο ΒΡΟ που ὃα 
έχει δημιουργήσει η εταιρία ὡς τώρα. Ει- 
σάγεται ο Ώυπαθοη Μα»ίει (ΟΜ) για 
πρώτη φορά σε γραφικό περιθάλλον, ο 
οποίος Όα µπορεί να επηρεάσει τα πά- 
ντα στον κόσµο του παιχνιδιού και ὃα 
είναι απαραίτητος για τη διεξαγωγή ορι- 
σµένων παρτίδων στον 5εΓνατ. Ακόμα 
α µπορεί ο Ώυπᾳθοη Μα»!ει να δηµι- 
ουργεί δικές του περιπέτειες ή να µετα- 
φέρει κλασικές από τα Ρ6η ἃι Ραρο:Γ 
ΚΡΟ5. Στην ουσία το Νονειλ/π!θι 
ΝΙΦ]!ς έρχεται δεύτερο σε αυτό τον το- 
µέα, µια και το Ψαπηρίτ Ίο Μασαυε:- 
αἆθ; Καάθπηρίίοη εισήγαγε πρώτο την 
έννοια του ΏΜ, µόνο που στο συγκεκρι- 
µένο παιχνίδι λέγεται 5Ιοηγ/α[ἰθ (εἶναι 
το ἶδιο πράγµα, µόνο που στο ΑΌδΡ 
αποκαλείται ΏΛΜΛ, ενώ στο Ψαπηρίτθ, 
Ὑλ/θγεννοίέ και σε άλλα Ρε δι Ραρο: παι- 
χνίδια της ίδιας εταιρίας αποκαλείται 
5Ιουγ/οἱἱοι). Δεν ὃα αναφερθώ περαιπέ- 
ρω στο πιυ]ραγαι τµήµα του παιχνιδιού, 
αφού Όα το αναλύσω εκτενέστερα στη 
συνέχεια. 

Κλείνοντας να αναφέρω ότι το παιχνί- 
δι 8α διαθέτει περισσότερα από 200 


Ο χαρακτήρας μπαίνει στο δωμάτιο του ἵπη, 


τέρατα, βασισμένα σε 50 μοναδικά 30 
μοντέλα (τα υπόλοιπα 150 Θα είναι 
απλές διαφοροποιήσεις σε χρώματα και 
δυναμικότητα]. Ακόμα δα διαθέτει πε- 
ρισσότερα απὀ 200 δρε]ἰς, όλα από την 
ὃτα Εαἰῄοπ του Αδ:0, και οἱ χαρακτή- 
ρες Όα έχουν ὡς μέγιστο το 206 επίπε- 
δο [ΙΘνθ]), κλασικοί ΑΌδΏ δηλαδή. Οι 
χαρακτήρες ὃα μπορούν να αποκτούν 
Ηαπεῄπιοπ΄» (έτσι ονομάζονται στο 
ΑΌδ0Ό οι ακόλουδοι που συνοδεύουν το 
χαρακτήρα όταν φτάσει σε συγκεκριµέ- 
νο επίπεδο και γίνει διάσημος) και, τέ- 
λος, να παίρνουν μορφές ζώων, είτε ως 
πιαφθος χειριζόµενοι το {απηί[αι τους, εἷ- 
τε κάνοντας ένα απὀ τα δροί[ς “Ρο!γ- 
πιοτρῃ 9θ/έ” ἡ “Ρο]γπιοτρῃ Ο]ποι”, εἶτε 
εκμεταλλευόμενοι την ικανότητα του 
Ὀνυϊά να μεταμορφώνεται σε κάποιο 
ζώο τους δάσους (όλα αυτά πάντα µε 
τους κανόνες του ΑΏδ.Γ). Αυτά τα ολίγα 
απὀ τις καινοτοµμἰες του ΝονθιηΛ/π!οι 
ΝΙΦΛΙ5. Πάμε τώρα να δούµε το... 


5ΙΝΟΙΕ ΡΙΑΥΕΕ 

Παἰζοντας το ΝονοιλΜ/ΙπΙαι ΝΙΦΙΙς σε 
οποίο Ρίαγατ, Όα απολαύσετε ένα επικό 
εαπιραίαη, σύµφωνα µε τους δηµιουρ- 
γούς του παιχνιδιού. Προκειμένου να το 
ολοκληρώσετε, Όα ξοδέψετε 60-100 
ώρες, Βυθισµένοι σε µία απίστευτη περι- 
πέτεια, µε γρήγορη δράση, τρομερή 
πλοκή και πανίσχυρους εχθρούς, οἱ 
οποίοι Όα κυμαίνονται από τα κλασικά 
(θρωμερά) Οτες µέχρι τους θρυλικούς 
Κοά Ώ(αφοῃς. Πέραν τούτου σε τακτά 
διαστήματα α µπορείτε να κατεβάζετε 
από το Ιπίογηθ! διάφορα νέα σενάρια 
και περιπέτειες, που Όα δίδονται δωρε- 
άν απὀ την ἴδια την εταιρία, ή ακόµα και 
παίκτες, µια και υπάρχει ειδικό σύστηµα 
εργαλείων, το ΝεναιηΛ/πίοι Νίρι!ς 


ΝΕΝΕΕΝΜΙΝΤΕΕ ΝΙΟΗΤΣς 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


Τοοἱςθ!, το οποίο Ὁα επιτρέπει στο χρή- 
στη τη δημιουργία γραφικού περιθάλ- 
λοντος, ΝΡ(5 και τεράτων. Η όλη φάση 
α θυμίζει «ἰτα[ορίας, όπου νέα σενα- 
ριάκια δημιουργούνται απὀ παίκτες, οἱ 
εταιρίες τα “πετάνε” στο |πίογπο!, οι 
παίκτες τα κατεβάζουν και συνεχίζουν 
να απολαμθάνουν το αγαπημένο τους 
παιχνίδι, εκτοξεύοντας τη διάρκειά του 
στα ύψη (Βλ. 5ίατεΓαβ). Φανταστείτε, 
λοιπὀν, την αντοχή στο χρόνο του Νον- 
οιλλ/ίπίοι ΝΙΦΙΙ. 


ΜυύΙΠΙΡΙ ΑΥΕΚ 
Σεκινώντας, Ώα σας περιγράψω πώς 
ὃα λειτουργεί το σύστημα. Από την αρ: 


Κρίμα, δεν έφερα µαγιό για να κάνω µια βουτιά στην υπόγεια λίμνη. 


Ρο Μαθοι ΕΕ 


ὴ” 


ο 


χή να 
ξεκαθα- 


ότι δεν ὃα 
υπάρχουν δύο 
ήτρεις μεγάλοι 
56/νθ;5, στους 
οποίους Όα µπο- 
ρούν να μπαίνουν όλοι οι παί- 
κτες, όπως γίνεται στο Ρἱαθίο |! 


και στο [ήπια ΟπΙίπο. 5ε/νθ: 


θα γίνεται οποιοσδήποτε παί- 
κτης επιθυμεί, ο δε αριθµός 
των παικτών που Όα μπορούν 
να µπουν Όα εξαρτάται από το 
Βαπανν]άἡ! (το πιοάθπι χοντρι- 
κά) του Πο»! (αυτού που κάνει 
τον 5θΓνοΓ δηλαδή]. Για παρά- 
δειγµα, εάν αναλάθει το ρό- 
λο του 5εγνεγ παίκτης που 
έχει 5όΚῦρς πιοάεπι, ὃα 
μπορούν να κάνουν [οἱη στον 
56ΓνεΓ του µέχρι και οκτώ 
παίκτες, οι οποίοι φυσικά ὃα 
"πρέπει να γνωρίζουν την ΙΡ 
του 56/Γνεγ. Είτε Θέλετε να κά- 
γετε [ιοδἱ ένα παιχνίδι είτε να 
κάνετε |οἶπ σε έναν 58Γνογ, 
πρέπει να έχετε πρόσθαση 
στο Ιηίειπε!. Προς το παρόν, 
το Νονειλ/Ιη!οι ΝΙα[!ς ὃα 
υποστηρίζει μέγιστο αριθµό 
παικτών σε έναν 5Γνει 641 
Σε κάθε «οΓνεΓ Όα υπάρ- 
χουν τρία είδη παικτών: οἱ 
Ώυπαεοη Μαίεις (ΌΜΣ], οι 
παίκτες και οἱ 5ρεςἰα![οις 
{απλοί παρατηρητές, κάτι 
σαν πνεύματα]. Οι ΏΜ5 δεν 
Θα είναι απαραίτητο να υπάρ- 


χουν σε έναν 56/ν6, διότι οἱ περισσότε- 
ῥες περιπέτειες ὃα μπορούν να παίζο- 
νται απὀ τους παίκτες και χωρίς την πα- 
ρέμθαση ΏΜ. Βέβαια, η παρουσία του 
ὃα δίνει µία άλλη πνοή στο παιχνίδι, 
αφού α µπορεί να ελέγχει όσα τέρατα 
δέλει (π.χ. τους μεγάλους κακούς], να 
μιλάει µέσα από ΝΡ6, απαντώντας ἴσως 
σε µία απρόσµενη ερώτηση παίκτη ή για 
να δώσει περισσότερη έµφαση στα λε- 
γόµενα του ΝΡΓ. Επίσης, ο ΏΜ Όα µπο- 
ρεί να φέρνει περισσότερα τέρατα σε 
διάφορες περιοχές ή ακόµα και να 
αφαιρεί, αν κρίνει ότι είναι πολλά, [ενι- 
κότερα ο ρόλος του ὃα είναι ταυτόση- 
µος µε αυτόν που έχει και στον Ρεῃ δ. 
Ραρε: ΡΟ (µπορεί δηλαδή να επηρεά- 
σει τα πάντα στον κόσμο των παικτών], 
µόνο που απαλλάσσεται από το βαρύ 
καθήκον τού να περιγράφει τα πάντα 
και να προσπαθεί να δημιουργήσει 
ατμόσφαιρα στους παίκτες. Αυτά πλέον 
ὃα τα κάνει το Νονοιηλ/ίη!οι ΝΙΦΙΙ5. 

Το”τι Όα απογίνει ο χαρακτήρας εξαρ- 
τάται καθαρά από τον πο» του 56/ΝΕΙ, 
µια και εκείνος Όα κάνει τις ρυθμίσεις. 
Μπορεί όταν πεθάνετε να χάνεται ο χα- 
ῥρακτήρας σας, µπορεί να χάνει όλα τα 
αντικείµενα που έχει, µπορεί να χάνει 
και µέρος του Εχρεῄίεηςε που έχει, µπο- 
ρεί ακόµα και να µην πάδει τίποτα και 
να ξαναμπεί στο παιχνίδι κανονικά - όλα 
είναι στο χέρι του στο ᾖιο5ῖ. Οπότε πρέ- 
πει να προσέχετε σε ποιους 56{νοΙ5 Όα 
μπαίνετε, γιατί αλλιώς µπορεί να χάσετε 
το χαρακτήρα σας. 

Για να περιοριστούν τα κρούσματα 
υπερ-ΠαεΚ-αρισµένων χαρακτήρων, η 
Βἰοννατθ ὃα βάλει τρεις επιλογές στο 
σώσιμο του χαρακτήρα: Πρώτον, ὃα σώ- 


ζεται ο χαρακτήρας σας στον δικό σας 
σκληρό (το πιο εὔκολο να το «θα[-άρε- 
τε], δεύτερον, στον οκληρό δίσκο το 
[ο (αυτού που έκανε τον 5θΓνθΓ δηλα- 
δή) και, τέλος, το πιο ασφαλές, όλοι οἱ. 


χαρακτήρες Όα σώζονται σε έναν 


“ασφαλή” 5εγνει της Βἰον/ατθ͵ ο οποίος 


ὃα φέρει το όνοµα «ματας!ει Ψαυ!. Η 
δουλειά του 5εγνογ είναι να ελέγχει πό- 
σο έχει εξελιχθεί ο χαρακτήρας από την 
τελευταία φορά που έχει γί 9 
το 5ανε στον 5ε{νετ. Κοινώς, αν βρεθεί- 
τε µε «12 |ενείς στο χαρακτήρα σας 
χωρίς να έχετε παίξει µε αυτόν στο εν- 
διάµεσο διάστηµα, ο 5εΓνει Όα σας τον 
επαναφέρει στο |ενεί που ήσαστε στο 
τελευταίο (φυσιολογικό) 5ανο του 
κτήρα σας. Τώρα, κατά πόσο 
λειτουργεί σωστά και α περι 
Παςκίπα, δεν το γνωρίζω. Το 
Βαια, ὃα εἶναι ότι ὃα υπάρχει και 
στο παιχνίδι, οπότε αν δει ότι κάτι 


πηγαίνει καλά, ὃα µπορεί να πάρει η 


{7 


κατάσταση στα χέρια του. ἤ 


Όπως προαναφέραμε, ένας θγνθι 
χωράει το πολύ ό4 παίκτες. Σε πολλούς 


. ον 


ἕ 


από εσάς που έχετε εμπειρία απὀ πιας- 


εἶνθ ππυ]ήρἰαγοι παιχνίδια, ὃα σαςφα 


γεί μικρός ο αριθµός... ἔλα όµως που 
και για αυτό έχει φροντίσει η Βίοννα[θ. 
Θα υπάρχει δυνατότητα εισαγωγής στον 
κόσμο του 56/νθγ σε ένα ειδικό ροηα, 
στο οποίο, εάν ο χαρακτήρας του παἰ- 
κτη µπει, ὃα µπορεί να µεταφερδεί σε 
κάποιον άλλον 5οΓνεί όπου παίζουν 
ΝενειΛ/πίει ΝΙΦΛΙ5Ι Φοβερό, ε; Βέ- 
βαια, πρέπει ο [ιοδί του 5ε/νεί που ὃα 
µπορεί να τοποθετεί και τα ροή/αἰς, να 
γνωρίζει το |Ρ του άλλου 56/ν6Ι, ο οποί- 
ος Βέβαια ὃα πρέπει να είναι σε λει- 


Ἱ 


Νυχτοπερπατήµατα, διασχίζοντας µία ωραία γεφυρούλα, Προσέξτε τις 
διακυμάνσεις των χρωμάτων στο φωτισμό και τις σκιές. 


Μάχη χαρακτήρων µε ὑπιωοι Ηυ]κ! Πανδαισία χρωμάτων, γραφικών και 
οπτικών εφέ των 5ρείίς, 


ΡΟ Μας!εγ 


οὖν προς τη µία κατεύθυνση (δη- 
| µόνο από τον ένα 56Γνθ: στον ἀλ- 
ολ επιστροφή) αλλά και αμφίδρο- 
ω) 'Ὕίνουν οι κατάλληλες ρυδ- 
μσεις. Από ό,τι καταλάβατε, δεν είναι 
᾿ διόλου παράξενο που κέρδισε το βρα- 


ο μας έκθεση Ε3 το Νενει ΥΜΙπΙ6υ 
| 
ε 


. 
ΓΡΑΦΙΚΑ 8. ΗΧΟΣ 
Τα γραφικά αποτελούν τον άσσο στο 

µανίκι των σχεδιαστών του Νενειλ/ίπ!ι 

ΝίΦ[!5. Όσοι εἶδαν το ἀεπιο στην έκθε- 
ση Ε93 ενθουσιάστηκαν. Η µηχανή γρα- 
φικών αρχικά ήταν η Όπιθη, η οποία 
χρησιμοποιήθηκε και για την κατασκευή 
του ΜΌΚ 2. Αν και λίγο παράξενο να 
χρησιµοποιείται µηχανή απὀ 20 αεβοη 
παιχνίδι για ΚΡΟ, εντούτοις φαίνεται ότι 
Ἅ δουλεύει άψογα! Λίγο πριν από την έκ- 
εση ΕΞ η µηχανή γραφικών αναβοδµί- 
στηκε µε διάφορα νέα χαρακτηριστικά 
και πήρε το όνομα Αυγογα. Λίγο αργότε- 
ρα η µηχανή μετονομάστηκε πάλι σε 
ΝενειΜ/Ιη!ει Τοοἱςε!. Οι δυνατότητές 
της Όα εἶναι πάρα πολλές. Ενδεικτικά 
σας αναφέρω ότι ὃα υπάρχει: ανεξαρτη- 
σία ανάλυσης γραφικών [Βε5ο]υήοη |η- 
ἀερεπάεηςε], δυνατότητα περιστροφής 
κάµερας, Ζοοπη ἴη, σε τέτοιο θαθµό 
ώστε στην οθόνη να απεικονίζεται το 
ένα τρίτο του χαρακτήρα, και Ζοοπῃ ου!, 
ώστε ο χαρακτήρας σας να φαίνεται ως 
το ένα δέκατο πέμπτο της οδόνης. Ακό- 
μα ὃα υπάρχει δυναμικός φωτισμός. 
Ετσι, Όα διακρίνετε τις ακτίνες του ηλί- 
ου, τις αντανακλάσεις σε αντικείµενα, 
τις αυξομειώσεις στην ένταση του φώ- 
τός, ενώ Ὁα εισαχθεί και σύστηµα δυνα- 
µικών σκιών, όπου οι σκιές ὃα αλλά- 


Εξερεύνηση του ήρωα σε ένα κλασικό άυπφεοῃ. 


φωτός και την Κίνηση - 
και του χαρακτήρα στο χώ- 
δν κ; 


δηλαδή, 
Ὀμής ο Ἡ ο μῶς ὧν οι σχε- 
διαστές. Θα µπορεί χαρακ; 


ενός παίκτη από πάνω σας). Το ωρών, 


από την κλάση του, τη φυλή στην οποία - 
ανήκει (π.χ. Εἶνος και Ώνναινες δεν 
έχουν τα ἴδια χαρακτηριστικά) και απὀ 
το τι φοράει. Επιπλέον κατά τη διάρκεια 
της δημιουργίας του χαρακτήρα Όα 
µπορείτε να επιλέξετε 2 είδη χρωμάτων 
για τα μαλλιά του χαρακτήρα σας, την 
πανοπλία του, τα ρούχα του και το χρώ- 
μα του δέρματος. Κοινώς, αν δείτε ακρι- 
βώς ἴδιο χαρακτήρα με εσάς, γα έρθετε 
να µου τρυπήσετε την πανέμορφη γαλλι- 
κή μυτούλα µου |). 

Δεν Ὁα έχουν ὁμῶς µόνο οι χαρακτή- 
ρες πορτρέτα, Όα έχουν και τα τέρατα! 
Ακόμα και στα κοτόπουλα να κάνετε 
κλικ, Ὁα δείτε το πορτρέτο τους, Επίσης, 
το παιχνίδι Όα είναι εμπλουτισμένο µε 
ένα σωρό μικρές γραφικές λεπτοµέρει- 
ες, προκειµένου να γίνει όσο το δυνατόν 
πιο αληδοφανές. Ο ήλιος ὃα σας 
ασπρίζει την οθόνη εάν γυρίσετε την 
κάµερα απέναντί του, διάφορα καιρικά 
φαινόμενα ὃα συµθαίνουν (κοινώς δεν 
ὃα ζείτε σε µία χώρα που ὃα έχει µόνο 

. 


πανοπλία, ως ώβιρρ, χ. ”. 
τν ο ο 

όπου ' ύφασμα, θα εί ου- . 
ος ανν - 


βάλουν και ειδικά ανα: -”» 


μοντέλο ενός χαρακτήρα ὃα εξαρτάται βαθεά ή ἠ τέλος. 


οφ εφέ ος, κάθε χαρα- 


ενώ 


--- 
- 
/ . 
. 
αν ια .. . 

ή θα είναι ΙΘΧ! κ. 

ὧν ένας συνδυα- Ἅ . 
των δύο. Σίγουρα ὃα υπάρχει ένα ο 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΡΟ Μαρ!ει ἵιο 


1 1 
έ . κ Ὠ 9. - 


.κο Ρς Μαρίοι 


ΝΙΗΙΗΡΠΟ 9ΟΕΤΜΑΠΕ/ΑΟΤΝΙΡΙΟΝ 
(1 ρ:/ΑΝνν ας ἠνίσίοπ.οοπη/ᾳαπιος 
/ναπιρίτο/] 


Ροη/μΠῃ 2 στα 233ΜΗ:, ό4ΜΒ ΒΑΜ, 
ἨΝιπαάοννς 95/98, ΟιθοΙΧ 70, Αχ Οῦ- 
ΚΟΜ ἀήνο, 2ΜΒ 5ΝΟΑ κάρτα γραφι- 
κὠν µε Ρ/ιοςΙΧ ορΠ(ήοά ἀίνοις, 160! 
ἨΝιπάοννς συµθατή κάρτα ήχου µε Ὀἱ- 
[θο!Χ ορΠ{ήοά ἀήνοις, πληκτρολόγιο 
και {0036 ΜΙοΓο5οῇ συµθατό ππου»ο, 
720Μ8Β στον σκληρό. 


Από το χώρο των ιστοριών τρόμου αυτό που ανέκαθεν µε συνάρπαζε λιγότερο από όλα ήταν οι 
Βρικόλακες (ναπηρίτγες) και οἱ Ιστορίες µε τον Δράκουλα. Το Ψαπηρίτε: Τε Μαηυεγαάε - 
Κοεαεπιρ/οη είναι ένα ιδιόμορφο ΚΡ6. Με χαρακτήρες που 

κινούνται στο χώρο των βρικολάκων, διηγείται µία 
Ιστορία που σπάνια Βλέπουμε σε ΚΡ6. Διαθέτοντας 
γραφικά που ζαλίζουν, δεν υπάρχει περίπτωση να µη 
σας εντυπωσιάσει. 


του Αντρέα - [Ἰαρασκευά Ἰσουρινάκη 


υτό το καλοκαίρι εἶναι 
όντως ξεχωριστό. 
Έχουν κυκλοφορήσει 
τέσσερα πολύ σηµα- 
ντικά παιχνίδια, που 
µε τον έναν ή τον ἀλλο τρόπο κα: 
τατάσσονται στον ευρύτερο χώρο των 
ΚΡΟ5. Αναφέροµαι στα Πἰαδίο 2, Ώου» 
Εχ, Ναπιρίτο: Το Μαραυοταᾶο - Κο- 
ἀαπιρ[ίοη και Ιεοννίπά Ὠαἰο (το τελευ- 
ταίο ήρθε στη χώρα µας τέλη Ιουλίου). 
Ειλικρινά δεν θυμάμαι άλλη παρό- 

µοια περίπτωση τα τελευταία 4-5 
χρόνια. Οι µεγάλες εταιρίες παρα: 
γωγής συνήθως απέφευγαν να κυ- 
κλοφορούν μαζικά τα προϊόντα 

τους τέτοια εποχή που “καλώς ή κα: 
κώς λόγω των διακοπών και του κὀ- 
σµου που φεύγει απὀ τα σπίτια του- δεν 
δεωρείται ιδιαίτερα “καλή” εμπορικά. 
Σπανίως Βλέπαμε δύο µεγάλους πτλους 
µαζί την καλοκαιρινή περίοδο. Οι κατα- . 
σκευαστές περίμεναν είτε το φθινόπωρο 


είτε “πολύ περισσότερο: τις γιορτές των οκ θ 

Χριστουγέννων και της Πρωτοχρονιάς. ος Αρ 

Δεν ξέρω τι να υποθέσω µε την ο 

ταυτόχρονη κυκλοφορία των πιο αι. .Ι 


πάνω παιχνιδιών. Σύµπτωση; 
Μήπως οι εταιρίες έχουν κά- 
ποιες μελέτες στα χέρια 
τους που δείχνουν ότι ο 


-. 


κόσμος έχει αλλάξει συνήθειες και αγο- 
ράζει εξίσου “ισχυρά” και το καλοκαίρι; 
Ανταγωνισμός; Κακός προγραμματισμός 
χρόνου κυκλοφορίας; Οι επόμενοι µήνες, 
όταν Όα έχει γίνει η καταγραφή των κερ 
δών και των ζημιών, Όα δείξουν. Προς το 
παρὀν, το µόνο σίγουρο είναι το ότι το 
Βἱαβίο 2 σάρωσε σαν λαίλαπα την αγο 
ρά και ότι τα άλλα παιχνίδια απὀ πλευ- 
ῥράς πωλήσεων εἶναι αιώνες πίσω. 

Πριν να προχωρήσω στην παρουσία- 
ση του παιχνιδιού, Βέλω να τονίσω ότι 
εγώ έλαβα µόνο το αντίτυπο, χωρίς το 
παπα. Ετσι, πολλά έπρεπε να τα ανα- 
καλύψω μόνος µου. Οφείλω, λοιπόν, να 
ζητήσω συγγνώμη προκαταβολικά απὀ 
τους αναγνώστες του περιοδικού για τις 
όποιες παραλείψεις µου, πολύ περισσό- 
τερο για εκείνες που µπορεί να καλύ- 
πτονται από το ππαπυαἱ του παιχνιδιού, 
για το οποίο έχω διαθάσει στα ποννο- 
4ἴουρ5 πολύ καλά λόγια, 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Το Ναπηρίτθ: Τη6 Μακφυειαάο βασί- 
ζεται στο ἨΛίοι]ά οἱ Ώαήκηθςς της Νο 


-..ϱ--- --.-----ο-α- 


ΥΝοΙέ, απὀ τον κόσµο του 
οποίου έχει περάσει πλή- 
ος στοιχείων των πραγ- 
µατικών 5οΗήπᾳς, ενώ αλ- 
λά έχουν διευρυνδεἰ. 

Είσαι ένας σταυροφό- 
ρος, ο ()ηήσίοί Κοπιυαἰά, 
και τραυματίζεσαι βαριά 
κατά τη διάρκεια µίας 
μάχης. Σε μεταφέρουν σε 
ένα μοναστήρι γυναικών 
στην Πράγα. Εκεί ὃα 
ερωτευτείς παράφορα 
µία πολύ όμορφη µονα- 
χή, την ΑποζΚκα. Είναι 
γνωστό ότι ο έρωτας αυ- 
τός εἶναι απαγορευµένος, Κατά την εκεί 
παραμονή σου, εξολοθρεύεις µία εστία 
βρικολάκων που ταλαιπωρούν την πε- 
ριοχή. Η πράξη σου στρέφεται εναντίον 
σου, καθώς «χωρίς καδόλου να το επι- 
υμείς- τραθάς επάνω σου την προσο- 
χή οβισµένων. ἕνα βράδυ σε αντιµετώ- 
πίζει µία φοβερή γυναίκα, η Εεαἰειίπα, 
η οποία, αφού σε ακινητοποιεί µε την 
τρομακτική μαγική δύναμή της, σε 
αγκαλιάζει, σε δαγκώνει στο λαιμό και 
σε κάνει πια "δικό τους”. 

Η ζωή σου αλλάζει µια για πάντα. Το 
µόνο που δεν αλλάζει εἶναι ο πόθος σου 
για την ΑποζΚα. Μετά από µία σειρά 
αποστολών, θα µεταφερθείς στη Βιέννη, 
όπου µεγάλο µέρος του παιχνιδιού εξε- 
λίσσεται στις σκεπές των σπιτιών. Ύστε- 
ρα απὀ ένα ξεχωριστό νίἀθο 58αυεηεθ 
ἕυπνάς στη σύγχρονη εποχή και επισκέ- 
πτεσαι το Λονδίνο και τη Νέα Υόρκη ξε- 
διπλώνοντας µία άκρως ενδιαφέρουσα 
και αρκετά πρωτότυπη Ιστορία. 

Δεν εἶναι σωστό να αποκαλύψω βα- 
Βύτερα στοιχεία της ιστορίας, διότι έτσι 
το παιχνίδι ὃα χάσει απὀ το ενδιαφέρον 


ἀἐὉὧὦὧἦὧἐὡὃς- 


Τα δετικά του παιχνιδιού 

Το εξαιρετικό σενάριο, τα εκπληκτικά γραφικά 
και ο επαναστατικός χαρακτήρας του σε σχέση µε 
οτιδήποτε άλλο έχει κυκλοφορήσει µέχρι τώρα 
και διαθέτει Μυ]ήρίαγεγ πιοςἆς. Ειδικά το τελευ- 
ταίο να εἶστε σίγουροι ότι θα αφήσει εποχή και 
ότι θα το μιμηθούν αρκετά παιχνίδια στο εξής. 


Τα αρνητικά του παιχνιδιού 

Ὑστερεί στη δράση, την οποία Βρήκα ανισοθαρή 
και υπερβολικά αε!ίοη στυλ, δηλαδή του τύπου 
“Βάρα και τους φάγαμε”. Σε αυτό προσθέστε το 


γεγονός ότι το σύστημα και ο πλήρης χειρισμός 


µίας µάχης είναι πολύ δύσκολοι/µπερδεμένοι. 
Δεν υπάρχουν χάρτες στα ἆυπαεοης για να ξέ- 
Ρρεις πού βρίσκεσαι (εκτός και αν υπάρχουν και, 
λόγω της έλλειψης του πιαπυα[, δεν κατόρθωσα 
να Βρω τα πλήκτρα που τους ενεργοποιούν). Το 
ΑΙ (ΑγηΠεϊα| Ιη{ε[ίαεπςθ) των τεράτων είναι αρ- 
κετά χαμηλό για παραγωγή τέτοιου επιπέδου, 
αλλά και αυτής της περιόδου, αφού στο συγκε- 
κριµένο τοµέα έχουν γίνει Θαύματα. Το 
Ρραήιήπάϊΐπᾳ των χαρακτήρων δεν λειτουργεί κα- 
θόλου καλά. Τις περισσότερες φορές µπερδεύο- 
νται μεταξύ τους και κολλάνε. Προβλήματα 
υπάρχουν και µε το Μυ]ήρίαγεγ πιοάε (όχι, 
όµως, µε το Ίαᾳ]). Στα αρνητικά δεν καταγράφω 
την έλλειψη κανονικής 5ανο ρουήίνας, µια και 
το πρόβληµα διορθώθηκε µε το ρα(κῇ Ἱ.] που 
κυκλοφόρησε. 


του, Θα αρκεστώ στο να σημειώσω ότι 
τόσο πλούσιο και µε τέτοιο βάδος σε- 
νάριο εἰχα καιρό να δώ σε ΡΟ. 

Εχω διαβάσει στα ηΘνσΓουρς ότι 
στο πιαπυα] υπάρχει άφθονο ιστορικό 
Ραεκοτουπὰ γύρω από τα ναπηρίτος και 
το τι αντιπροσωπεύουν. Δυστυχώς, δεν 
εἶχα τη δυνατότητα να το ελέγξω και 
απλώς το αναφέρω. 


Το (Πο 
ος 
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ορΏσως, 


., 


ατηὶ 


ΡΟ Μαριοι ΕΕ 


Ρς Μασίοι 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά είναι σε προοπτική τρίτου 
προσώπου και είναι το κάτι άλλο! Βέ- 
βαια, υστερούν σε λεπτομέρεια όσο και 
στην παρουσίαση των χαρακτήρων µόνο 
απέναντι στο Ὀ]ηπια Ο. Υπερτερούν, 
όµως, αφάνταστα στην ταχύτητα κίνη- 
σης των χαρακτήρων. 

Πρέπει να δει κάποιος τα γραφικά για 
να θαυμάσει την τελειότητά τους, τους 
εκπληκτικούς χρωματισμούς, τα αρκετά 
καλά πιοὰεἰς των χαρακτήρων και, κυ- 
ρίως, τα ειδικά εφέ του φωτισμού και 
τῶν σκιών. Αν προστεθεί το γεγονός ότι 
µπορείτε να τρέξετε το παιχνίδι σε ανά- 
λυση µέχρι και ].600χ1.200 µέσω του 
ΒἱτθςΙ20, τότε μιλάμε για ένα μικρό 
Θαύμα που πρέπει όλοι να 
δείτε και να απολαύσετε. 
Οι δυνατότητες κίνησης 
µέσα στα γραφικά, µε 
την περιστροφική οπτική 
δέα αλλά και µε τα Ζοοπι 
ἵη και ου!, δίνουν ακόµη 


µεγαλύτερη αξία στο παι- 


χνίδι. Γενικά, η Νοὰ Εποίπο, µε την 
οποία έχουν φτιαχτεί τα γραφικά και ο 
κόσμος του παιχνιδιού, δείχνει από πο- 
λύ καλή ως εξαιρετική. 

Ο ήχος εἶναι επίσης πολύ καλός. Η 
Ραεκατουπὰ μουσική συχνά σε ξετρε- 
λαίνει, ενώ ομοίως καλά εἶναι τα ηχηΤΙ- 
κά εφέ. Ειδικά τα Βήματα των τεράτων 
που σε πλησιάζουν ή ο ήχος κάποιου 
που σου επιτίθεται ξαφνικά από πίσω σε 
ανατριχιάζει µέχρι το μεδούλι. Μου 
άρεσαν πολύ και οι φωνές-ομιλίες των 
χαρακτήρων που συναντάς, αν και έχω 
ακούσει σχετικά αρνητικές κριτικές. Η 
δυνατότητα εμφάνισης των διαλόγων 
και σε κείµενο επάνω στην οθόνη µέσω 
των επιλογών ΟρΙοπςλΌαπιο και 
5υρΗΠἴπῳα εἶναι εξαιρετική. Το παιχνίδι 
έχει τόσους διαλόγους που νομίζεις ότι 
παρακολουθείς αἀνοπίυτ πρώτης 
γραμμής. 

Ο χειρισμός δεν µε ικανοποίησε, αν 
και λόγω της έλλειψης πιαπυαἱ πρέπει να 
µου έχουν ξεφύγει αρκετά σηµεία. Κα- 
ταρχήν, ὃα προτιμούσα η εξαιρετική δυ- 
νατότητα της περιστροφικής δέας να εί- 
ναι πιο προσιτή 


σα. κ 
] ϕ 
ο]. , 


στο χρήστη. Τη Θεωρώ κάπως µπερδεµέ- 
νη, ενώ Βρήκα τη λειτουργία της τόσο σε 
κανονικές συνθήκες όσο και “πολύ περισ- 
σότερο: σε συνθήκες μόχης πολύ δύ- 
σχρηστη. Υπήρξαν αρκετές φορές που 
κόντεψα να πεθάνω ενώ μονομαχούσα 

µε εχθρό και µε χτυπούσαν 3-4 µαζί (και 
ενώ οἱ χαρακτήρες ήταν στην άκρη της 
οθόνης), αφού δεν προλάβαινα καλά κα- 
λά να κάνω µία περιστροφή της δέας για 
να τους Βλέπω όλους έτσι ώστε να βα- 
ῥράω τον πιο δυνατό που µε είχε διαλύσει, 
Το Θεωρώ και λάθος και εκνευριστικό 
και, σε τελευταία ανάλυση, ἄδικο. Ία 
προβλήματα πληθαίνουν από τε 
που γίνεσαι Βρικόλακας, ο 
λά να χειριστείς σε μία 

μαι τα δεκάδες ος 
ίμε εκνευρίζουν ας 
λω να παιδευτώ ώστε νε 
Σημειωτέον ότι αυτός εἰ 
ρος λόγος που δεν Μα 
καλό ΠΙΟΝΙ οἰππυ]α[οι, αν. 
σουν πολύ ως ροκ. 


λόγιο. 


.. 4. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 

Η ατμόσφαιρα είναι εκπληκτική. Το 
ότι δεν µε ακούτε να πανηγυρίζω γι’ αυ- 
τήν οφείλεται µόνο Και µόνο στο γεγο- 
γός ότι οι Βρικόλακες δεν είναι το φόρ- 
τε µου. Δεν µου αρέσουν τα σφιχταγκα- 
λιάσµατα αυτού του είδους και͵ γενικά, 
δεν δέλω να Βλέπω τέτοιες ιστορίες αἷ- 
µατος. Όμως, τόσο το πρωτότυπο του 
Θέματος Και η σωστή υλοποίησή του 
όσο και το εκπληκτικό σενάριο του παι- 
χνιδιού, σε συνδυασμό µε τα εκπληκτι- 
κά γραφικά, συνθέτουν έναν μοναδικό 
από κάθε πλευρά κόσµο. Εναν κόσμο 
που σε καθηλώνει και που, άσχετα αν 
συµπαδείς τους Βρικόλακες και τις 
ιστορίες τους, Όα κάνεις σαν τρελός για 
να προχωρήσεις. 

Η δράση στο 5ἱποΙθ πιοὰθ µου έχει 
αφήσει ανάμεικτα συναισθήματα. Κα- 
ταρχήν, δεν µου αρέσει η αντθεντουρί- 
στικη λογική του σχεδιασμού της: Είναι 
χωρισμένη σε “κεφάλαια” που συνδέο- 
νται μεταξύ τους µε σηµαντικά νίάθο 
5Θφυεηεες. Σε κάθε κεφάλαιο εκτελείς 
µία σειρἀ αποστολών µέχρι να το τελει- 
ώσεις και να προχωρήσεις έτσι στην 
ιστορία. Το μειονέκτημα αυτού του σχε- 
διασμού είναι ότι αποδυναµώνοντας κά- 
δε πράξη από µία σειρά ζωτικών στοι- 
χείων τη μετατρέπει σε ακόµη ένα άγονο 
Ἰναςκ ὅς εἰασῇ σς/ίοη ΚΡΟ. Πρόκειται για 
τη Βασικότερη αδυναμία των αε!ίοη 
βΡΟς, 

Ημουν, εἶµαι και ὃα εἶμαι κατά των 
λεγόμενων [ἴπθαι [γραμμικών] σχεδια- 
σµών δράσης. Αντίθετα, µου αρέσουν 
τα παιχνίδια που εἶναι συνολικά ανοι- 
χτά εξαρχής και όχι ανοικτά κατά τµή- 
µατα. Δυστυχώς εδώ δεν ισχύει ούτε 
καν το τελευταίο, µια και το παιχνίδι εἰ- 
ναι Ιίπθατ και στα κεφάλαια και στις 
επιµέρους αποστολές, Αυτό το µειονέ- 
κτηµα του παιχνιδιού στο σχεδιασμό 
της δράσης (εν µέρει το έχει και το Ώἱ- 
αδίο 2) δημιουργεί µία κατάσταση σύ- 
Υκρισης µε το τελευταίο, από το οποίο, 
όσον αφορά στην αἴσθηση της δράσης 
πουλάχιστον, χάνει σχεδόν κατά κρά- 

τος. Βλέπετε, µπορεί το Ὀίαρ[ο 2 
γα µην έχει ούτετο 1/10 του 
σεναριακού βάδους του Ναπι- 

ρίτθ, όµως υπερτερεί 
στην καταιγισμό 
της δράσης και 
κυρίως στον 
τρόπο µε τον 
οποίο υλοποι- 
είται µέσω τῶν 
καλύτερα ορ- 
γανωµένων 
αποστολών, 


κ 


του σχεδιασμού της δυσκολίας των τε- 
ράτων και άλλων παρεμφερών παραµέ- 
τρων. 

Στο παιχνίδι Ὁα κινηθείς σταδιακά 
στις πόλεις (περιοχές) Πράγα, Βιέννη, 
Λονδίνο και Νέα Υόρκη, καλύπτοντας 
µία τεράστια χρονολογική περίοδο, από 
την εποχή των σταυροφοριών ως τις µέ- 
ρες µας. Οι αποστολές που αναλαμβά- 
γεις εἶναι γενικά πρωτόλειες και δεν ὃα 
σου δημιουργήσουν κανένα Ιδιαίτερο 
πρόβλημα, εκτός από αυτή καθ΄ εαυτή 
τη δυσκολία αντιμετώπισης μερικών ει- 
δικών εχθρών. 

Στην κἰνησή σου στα Φυπαθοης δεν 
υπάρχει η δυνατότητα να παρακολου- 
δείς σε έναν χάρτη τα µέρη που έχεις 
εξερευνήσει και, γενικά, να µελετάς το 
περίγραµµα κάθε Φυπᾳεοη, ώστε να 


ρέπει να δει κάποιος 

4 γραφικά γιανα. 
Βαυµμάσει την τἐλέιότητά 
τους, τοὺς εκΠληκτὶκούς 


ρωματισμούς, Τα αρκετά. 
καλά Π]δάε[ς Των 
χαρακτήρων και, κυρίως, 
τα ειδικά εφέ του 
φωτισμού και των σκιών. 


Βλέπεις τις κινή- 
σεις σου σε αυτό, Ενώ ο χάρτης της 
Πράγας εἶναι τόσο καλός, δεν µπορώ 
να καταλάβω γιατί δεν πρόσθεσαν τη 
δυνατότητα να Βλέπεις και τους χάρτες 
των διάφορων ἀἄυπᾳεοη», 

Τώρα που το σκέφτομαι, το ίδιο πρό- 
Βληµα μάλλον είχε και το [ήπια Ὁ, µό- 
γο που -από ό,τι φαίνεται- ήµουν τόσο 
συνεπαρµένος από το παιχνίδι που δεν 
το εἶχα προσέξει. Αλλιώς δεν εξηγείται 
το ότι δεν κατέγραψα την έλλειψη αυτή 
στο Γθνίενύ µου για το συγκεκριµένο 
παιχνίδι, 

Συνολικά υπάρχουν τρία επίπεδα πο- 
λεμικής τακτικής για καθέναν από τους 
χαρακτήρες τις ομάδας σου, τα: Ώδίεη- 
σἱνε, Νογπια[ και Ααιθςείνε͵ αλλά δυ- 
στυχώς κανένα απὀ αυτά δεν δουλεύει 
ικανοποιητικά. Στην πρώτη επιλογή τα 
µέλη της ομάδας σου κάθονται σαν ἕυ- 
λάγκουρα και το µόνο που κάνουν είναι 


. 1.2....0.19 5.1 
σον. κ. -. ο 
- ντο τν. 


να αμύνονται εφόσον δεχτούν επίθεση. 
Ανήίθετα, στην τρίτη επιλογή, οἱ χαρα- 
κτήρες επιτίθενται µε ό,τι διαθέτουν και 
καταναλώνουν μάλλον άσκοπα τη µαγι- 
κή δύναμή τους, δηλαδή το αίμα [αυτό 
στα κανονικά ΕΡΟ5 αντιστοιχεί στο 
πιαπα]. Τελικά, η καλύτερη ρύθμιση εί- 
ναι η µεσαία, όπου Οἱ υπόλοιποι χαρα- 
κτήρες, αν καταλαθαίνω καλά τη συ- 
µπεριφορά τους, κάνουν περίπου ό,τι 
και ο αρχηγός της ομάδας. 

Τα τέρατα εμφανίζουν πρόθληµα στο 
Άτους. Ενώ τα σηµερινά στάνταρ των 
παιχνιδιών έχουν εξελιχθεί, το Ψαπηρίτο 
υστερεί σηµαντικά. Θα μπορούσα να 


ὅτε, 


κ -νν--ᾱ-- -ψ 

. | 

|  Ἡ ας 
Δείγμα του ἵπνεπίοιγ σου, 


ΡΕ Μασ!οι 


πμ ῃ 


ΤΠΤΕΡΠΑΣΞΟΤΕΠΑΡΣΕ 
4ΕΡΕΟΟΡΤΙΟΗΡ 


πως Όα διαβάσετε και στη στήλη “Τ1ε 

Βαιίς 5ἱά9 οἱ Θαπιΐπα”, ήρθαν στα χέρια 
µου περίπου την ἴδια εβδομάδα και το Πἰαρίο 
2 και το Ψαπιρίγο: Τ1θ Μασαυεγαάε - Βεάεπιρ- 
Ποπ, Φανταστείτε την ἐκπληξή µου όταν προ- 
σπαθούσα και στα δύο να βρω 5ανε και 5ανε 
δεν έβρισκα. Δεν το χωρούσε το μυαλό µου. 
Τελικά, Βρήκα ότι το Ψαπιρίτο έχει ένα ιδιό- 
µορφο 5ανθ, το οποίο λειτουργεί όταν κάνεις 
κλικ στο σταυρό που βρίσκεται! στο δωµάτιό 
σου. Επαναλαμθάνω ότι δεν είχα το πιαπυαἰ 
του παιχνιδιού για να δω από την αρχή την 
ύπαρξη αυτής της επιλογής. Εξακολουδθούσα, 
όµως, να µην µπορώ να χωνέψω το γεγονός 
ότι δύο πολύ σηµαντικά ΒΡΟς, της μίας ήτης 
άλλης µορφής, κυκλοφόρησαν χωρίς ουσια- 
στική δυνατότητα 5ανθ από πλευράς χρήστη. 
Στο Ψαπηρίγθ η εταιρία ενημέρωσε τον κόσμο 
µέσω του Ιη!θγπο! ότι αναγνωρίζει τη συγκε- 
κριµένη επιλογή ὡς λάθος της και ότι το πρώ- 
το ρα!κᾗ που ετοίµαζε 8α διόρθωνε το πρό- 
Βλημα. Δύσκολη απόφαση, µε κόστος, αλλά 
οπωσδήποτε σωστή. Καλύτερα να αναγνωρί- 
ζεις ένα λάθος σου και να το διορθώνεις, πα- 
ρά να κάνεις σαν µην ακούς κανέναν, όπως 
κάνει η Βἰἰχχατά δηλαδή. 
Όντως το ρα!εἩ που κυκλοφόρησε µετά από 
λίγο καιρό προσθέτει στο παιχνίδι µία κανονι- 
κή 5ανο ρουήνα, ανακουφίζοντας τους παί- 
κτες που έχουν πρόσβαση στο Ιη!εγπε!, Οἱ 
υπόλοιποι, καλώς ή κακώς, πρέπει να βρείτε το 
Ραΐε! αυτό στο {Ώ του περιοδικού. Δεν υπάρ- 
χει άλλη λύση. 
Το Ρρα!εἩ που αναβαδµίζει την έκδοση του παι- 
χνιδιού σε 1.] διορθώνει αρκετά Ρυᾳς, αλλά 
προσδέτει και νέες δυνατότητες. Εδώ προκύ- 
πτει το µεγάλο πρόβλημα: Πώς, τελικά, βαθμο- 
λογείται ένα παιχνίδι; Ετσι όπως αρχικά κυ- 
κλοφόρησε; Διορθωμένο µε το ρα!ϊεῃ που κυ- 
κλοφόρησε; Ἡ µήπως λαμβάνοντας υπόψη και 
τις δύο αυτές παραμέτρους; Στη Βαθμολογία 
µου ακολούθησα την τελευταία επιλογή. Αν 
δεν είχε κυκλοφορήσει έγκαιρα το ραΙκἩ, η 
Βαθμολογία που 8α του έδινα ὃα ήταν πολύ 
πιο χαμηλή. 
Εκτός των προαναφερδέντων, πρέπει να σηµει- 
ὠθούν τα ακόλουθα: 
Στο Μυ]ήρἰαγοι πιοςς, το Ψαπιρίγο έκδοση Ἱ.] 
(όπως, δηλαδή, γίνεται µε το ρα!ς!) δεν εἶναι 
πια συμβατό µε µία µη ρα[ε]ιεά έκδοση, δηλα- 
δή την 1.0. Με άλλα λόγια, αν παίζετε ήδη µε 
2-3 φίλους σας στο Ιη!ογηθ! και κάποιος από 
εσάς Βάλει το ρα[κῄι, για να συνεχίζετε να παί- 
ζετε ως ομάδα πρέπει να το βάλετε όλοι! 
Όπως προανέφερα, η συμβολή του ρα[κ, πέρα 
από αρκετά Ώυᾳς που διορθώνει, συνίσταται 
στην προσθήκη µίας κανονικής 5ανε ρουήνας, 
µε την οποία µπορείς να σώσεις σε οποιοδήποτε 
σηµείο του παιχνιδιού, και στην προσθήκη της 
δυνατότητας να παγώνεις (ραυςε) το παιχνίδι 
κατά τη διάρκεια µίας µάχης, ώστε να επανεξε- 
τάζεις τις επιλογές σου. 


πακο͵. ».... 


«(Νε Μο» Οσο πνοεγονν, πάν 


ο Πο Επ ΑΣ ο ΛΣ ΜΠ  Ι  Μ Γπ. 
ον 


το ᾖοί(ν ο νο ἔνος ὃν νο Ην αἩνν νοκον 49: 


αναφέρω δεκάδες περιπτώσεις για να 
υποστηρίξω την ἁποψή µου, δεν το κά 
νω όµως διότι πιστεύω ότι σχεδόν όλοι 
οι παίκτες έχουν συνειδητοποιήσει το 
πρόβλημα. Εξάλλου, εκτός απὀ το ΑΙ, 
σοβαρό πρόβληµα υπάρχει και µε το 
ρα[μῄπαϊπα τόσο των τεράτων Και των 
ΝΡΕ χαρακτήρων όσο και των µελών 
της ομάδας σου. ΤἸρακάρουν συνέχεια 
µεταξύ τους και εμποδίζουν ο ένας τον 
άλλο - να παρακαλάτε να µη σας συµ- 


βεί κάτι τέτοιο στη διάρκεια µιας μάχης. 


Τέλος, πρέπει να σηµειωδεί ότι δεν 
φπιάχνεις-επιλέγεις κανέναν απὀ τους 


σήηµανπκους χαρακτήρε στου παιχνιδιού. 


Ία στατιστικά των χαρακτήρων εἶναι 
σταθερά και εσύ απλώς έχεις τη δυνα 
τότητα να βάζεις σε αυτά όποιους πό 
ντους Θέλεις απὀ εκείνους που κάδε 
τόσο κερδίζει ο χαρακτήρας σου. 
Οχι ότι αυτό δεν εἶναι σηµαντικό, 
αλλά -όπως και να το κάνουµε- η 
αξία ενός ΚΡΟ έγκειται στο να 
φτιάχνεις εσύ ο ἴδιος την ομάδα 

σου. 


ΡΙΞΕΙΡΙΙΝΕς» (5ΡΕΙ15) - 
ΟΠΛΑ ἆ 
Συγχωρήστε µε, αλλά 
δεν εἶµαι απόλυτα σίγου 
ρος για την απόδοση στα 
ελληνικά της λέξης ἁῑς 
ς ἱρῖπο πρέπει να εἰ 
ναι τιμωρία” [προ 
σπαθώ να κατα- 
λήξω στη σηµα 
σία της συ- 
μπερασμα- 
τικά, 


όπως µε τις κατάρες του Νεκρομάντη 
και τις αύρες του Ραἰαάΐη στο Ρἱαθο 2]. 
Εν πάση περιπτώσει αυτό που έχει σηµα- 
σία εἶναι ότι τα ἀἱδεῖριίπος αντιστοιχούν 
στα κλασικά 5ρο]ἱ5 των υπόλοιπων 
ΚΡΟς. Είναι χωρισμένα σε κατηγορίες 
και τα μαθαίνεις προοδευτικά, απὀ το 
πιο αδύνατο προς το πιο Ισχυρό κάθε 
ομάδας. Όταν γίνεις θρικόλακας, διότι 
όσο εἶσαι κανονικός πολεμιστής δεν 
έχεις τέτοιες δυνατότητες, ξεκινάς µε 
µερικά από αυτά και σταδιακά µαθαί- 
νεις περισσότερα. Το πρόβλημα εἶναι ότι 
σχετικά λίγα «ἱκείρίίηος εἶναι ξεχωριστά 
και προσφέρουν πραγματικές υπηρε- 
σίες στο χρήστη. Φυσικά, όλα συμθάλ- 
λουν στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, 

μπορείς δε να τα µάθεις/ανεβά- 
σεις/εξελίξεις µέχρι το επίπε- 

δο 5. 


Το αίμα το παίρνεις απὀ 
τα πλάσματα που συνα- 
ντάς, Μπορείς, όμως, να 
κάνεις και την “απαίσια - 
ανατριχιαστική΄” λειτουρ- 
γία του [εθαίπᾳ σε 

εχθρούς σου χρησιµο: 
ποιώντας το “Εθ6ὰ” 
αἱρείρ[ίηα, Το πρόβλη- 
μα που συνάντησα 

ο. στο σηµείο αυτό και 

ωπ. το οποίο δεωρώ 

1 απαράδεκτο εἶναι 

ότι, αν κάνεις 


/ ὰ (οθαϊ 
ες "9 


.. 


ωι 


στους δρόµους της πόλης, σ’ την πέ- 
φτουν οι φρουροί και τελειώνεις. Ακόμη 
δεν µπορώ να καταλάβω γιαή. Δηλαδή, 
δεν µπορεί ένας βρικόλακας να “Τσιμπή- 
σει” λίγο απὀ κάποιον σε έναν δρόµο, 
όταν η λογική του “τσιμπήματος” είναι 
από τις πιο ισχυρές του παιχνιδιού; Χρή- 
σιµο εδώ είναι το πολύ καλό “Αν/ακοη” 
αδείρίίπε, µε το οποίο συνε- 
φέρεις οποιοδήποτε µέλος της 
ομάδα σου. Αν, όµως, όλα τα 
µέλη της ομάδας σου πεθά- 
νουν πάνω στη µάχη, τότε... 
πάπαλα η δουλειά, που λένε. 

Εδώ παρουσιάζεται άλλο 
ένα µειονέκτηµα της δράσης: 
Μια και απὀ ένα σηµείο και 
µετά 8α είναι καλύτερο να 
πολεµάς µε όπλα μακρινών 
βολών και αντίστοιχα ἀἰεί- 
Ρἰίπος (5ρε[ἱ5), πρέπει να βλέ- 
πεις ποιος από την ομάδα 
σου έχει τα καλύτερα αἰςεῖ- 
ΡΙίπες για τη συγκεκριμένη 
περίπτωση και να επιλέγεις 
αυτόν ως αρχηγό. Αυτό όμως συνεπά- 
γεται ότι ξαναπαίζεις από την αρχή αρ: 
κετές µάχες, διότι ξεκινώντας µία µάχη 
δεν ξέρεις τι κάνει ο εκάστοτε εχθρός 
σου και πώς ὃα εξελιχθεί. 

Πολύ ενδιαφέρον στοιχείο είναι τα µη 
Κλασικά όπλα, από τα παραδοσιακά 
5ΊαΚος µέχρι τα υπερσύγχρονα πυροβό- 
λα [5υρηιαςΒίπθ αυῃς, τοςΚα! [αυηείιθις 
κ.λη.). Όλα τα ον εκπληκτική 
σχεδίαση και δημιουργούν ωραία εφέ 
κατά τη διάρκεια των χτυπηµάτων. Περί- 
που το ἴδιο ισχύει για τα τμήματα των 
πανοπλιών, οι οποίες εἶναι καλοσχεδια- 
σµένες και προσθέτουν στην ατµόσφαι- 


΄ρα του παιχνιδιού. 


ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΒ Μουε 


προ Φπιάχνοντας 
ήν παίξεις, ρυθµίζεις τα ὃν ατς 


κ οκ «τους ΝΡΟς, 
στόχους κάθε αποστολής και 
Ὁ κκ οικριο άν 


.α- 


τα. 


κ 
ία - 


του χάρτη κάθε επιπέδου ξεχωριστά, Η 
εταιρία έχει υποσχεθεί ένα ἀενείορ- 
πιθη! ΚίΙπου Όα κάνει αποκλειστικά αυ- 
τή τη δουλειά, Όσοι απὀ εσάς έχετε 
ασχοληθεί µε επιτραπέζια ΕΡΟ5, πρέπει 
να καταλαβαίνετε απόλυτα όχι µόνο αυ- 
τά που γράφω, αλλά και τις τρομερές 
δυνατότητες που δίνει αυτό το πιο. 


Εκτός από τα καλά, όμως, υπάρχουν 
που µετριάζουν την Ιδιαί- 
τερα δετική εικόνα του παιγνιδιού στο 
Μυ]Ηρίαγει πιοςθ - δεν μπορώ να κα: 
ταλάθω πώς εἶναι δυνατόν να συλλά- 
Βει κάποιος το “θεϊκό” 51ουγ]οίίει 
πηυ]Ηρἰαγοι πιοὰο και να µη σκεφδεί 
να λύσει εκ των προτέρων 
όπως το εἶνα! και η γενικότερη επικοι- 
νωνία μεταξύ των χρηστών (δεν εἶναι 
δυνατόν λ.χ. να δεις την “ταχύτητα” 
των υπαρχόντων για να συ- 
µπεράνεις αν αξίζει να συνδεθείς µε 
κάποιο από αυτά). 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Καλά µην τρελαίνεστε, δεν πρόκειται 
να καταγράψω βήμα προς Βήμα αυτά 
που δεν καταγράφονται, Απλώς θέλω 
να δώσω µερικές κατευθύνσεις σε 
όσους πρὀκειται να το ξεκινήσουν, 
αφού διαβάσουν το σχετικό Γονίθνν. 
Αφού σκοτώσεις τα πρώτα τέρατα 
που εἶναι για την πλάκα, σου ανατίθε- 
ται η αποστολή να πας στα ορυχεία, 
στα ανατολικά της πόλης, και να τα κα- 


-..δαρίσεις από τα τέρατα που υπάρχουν 


«κεί Και αποτελούν τη γάγγραινα της 
Γ΄ Πριν να φύγεις απὀ την πόλη για τα 


Ὁ.. ἀφού εἶσαι ἑταμος, θγες από τν 


ανατολική ἀρδο” της πόλης και μπες 

στα ορυχεία. Τα ορυχεία έχουν συνολι- 

κά τρία επίπεδα - δεν είναι τίποτα το !δι- 

αίτερο, απλώς πρέπει να προσέξεις τον 

προσανατ' ὁ σου. Αυτό που µου 

άρεσε εἶναι το σηµείο στο οποίο γυρνάς 

ένα Βίντσι για να 

ο ο ο 
ὅμαν ύπος επίσης ΓΡΑΦΙΚΑ 

το ότι, μόλις σκο- 
τώσεις τον κακό 
του Φυπᾳθοη αυ- 
τού, τον Αῄζτα, 
πρέπει να προσέ- 
ξεις (πριν αρχίσεις 
να πηγαίνεις όλα 
τα επίπεδα προς 
τα πίσω) ότι ὃα 
ανοίξει µία ειδική 


έξοδος που οδηγεί 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


κατευθείαν σχεδόν 

δίπλα στην είσοδο Ενα 30 ἀυπαθοπ Ιναςκς ΒΡ6, µε 
. . τά εντυπωσιακά στοιχεία, 

38 χω: Ωραία . το βασικό θέµα που 

ευη εννοεί- εξιστορεί, τα εκπληκτικά 

ο φυσνα οτι ὃα γραφικά και κυρίως το 

μαζεύεις ο Βρί- νεωτεριστικὀ σύστημα του 

σκεις, αφού πρέπει | Μυήρίαγει πιοάε που 

γα τα πουλήσεις διαθέτει. Αξίζει οπωσδήποτε να 

για να συγκεντρώ- το δείτε, αφού όµως πρώτα 

σεις χρήματα. εξασφαλίσετε το τελευταίο 


ῃ | ραϊει που κυκλοφορέί. 


ΡΟ Μα»ίοι 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΕΘ] Ρς Μαρίει 


ΑΟΝΕΝΤΟΠΕ 


1Η 


ΑΟΤΗΟΝ 


ΗΕ ία 


ΗΝΙΟΙ ΑΤΘΟΝ 


ών ο ΙΑΝ 
πο ΑΙ 9νΔ9 


“Το να κατέχεις την αρετή του σπαθιού σηµαίνει να κυβερνάς τον Κόσμο και τον εαυτό σου. 
Ετσι το σπαδί είναι η Βάση της στρατηγικής. Αν κάποιος αποκτήσει αυτή την αρετή, µπορεί 
µόνος του να νικήσει δέκα άντρες. Στη δική µου στρατηγική, ένας άντρας εἶναι το ίδιο µε δέκα 


χιλιάδες, Ετσι αυτή η στρατηγική είναι η ολοκληρωμένη τέχνη 


του πολεμιστή.” 


Μίγαπιο!ο Μυςα»βᾖ, ΤΗε Βοοἰ Οἱ Είνε Ρίπος 


του Ορέστη ΄Κεπ΄ Λανούσου 


ο 5ῄοᾳυη: Τοἱαἱ Υλίατ µε- 
ταφέρει τον παίκτη στη 
μεσαιωνική Ιαπωνία του 
Ἰόου αιώνα, όπου οἱ µά- 
χες ανάµεσα στους Ισχυ- 
ρούς φεουδάρχες για τον τίτλο 


λέητες. 5ε-]-Ταἶ 5ποςυη σηµαίνει κατά 
λέξη “Ο Στρατηγός που κατατροπώνει 
τους βαρβάρους”. Το αξίωμα του 
5ῄοᾳαυη, µέχρι το 1867 οπότε έγινε η 
επανάσταση στην Ιαπωνία, ήταν Κληρο- 
νοµικό και ο κἀτοχός του ήταν ο αρχι- 
στράτηγος του ιαπωνικού στρατού. Ο 
5Άοᾳυη ασκούσε απόλυτη εξουσία υπό 
την ηγεσία του αυτοκράτορα, παρ’ όλο 


ο” ας 


ΚΙ ΚΕΓΡΑ 


του 5Ώοςυη ήταν συνεχείς και ανε- 


ΠΜ ΓΩΡΊ 


που µερικές φορές ο πραγματικός αρ: 
χηγός του κράτους ήταν ο ίδιος. Οἱ φε- 
ουδάρχες, οι οποίοι ονομάζονταν 
Βαἴπιγο [πολέμαρχοι), ήθελαν ο καδέ- 
νας για τον εαυτό του αυτόν τον τίτλο, 
µε αποτέλεσµα να ξεσπάνε άγριες συ- 
γκρούσεις ανάµεσα στις φατρίες στις 
οποίες ήταν μοιρασμένη η Ιαπωνία. 


Η Ιαπωνία του ]όου αιώνα παρουσιά- 


ζει πολλά κοινά σηµεία µε τη µεσαιωνι- 
κή Ευρώπη. Ο κώδικας του Βυςῄἰάο, 
στον οποίο υπάκουαν όλοι ανεξαιρέτως 
οἱ Φαπιυταί (πολεμιστές), ήταν αντίστοι- 
χος µε τον Κώδικα της ιπποσύνης, Ο πο- 
λεμιστής ορκιζόταν πίστη στον ἀρχοντά 
του (τον Ώαϊπιγο ή τον Βαρόνο], να τον 


----------- 
ΕΤΑΤΙΡΙΑ 
ΡΠΕΑΜΤΜΕ ΙΝΤΕΚΑΦΟΤΝΕ/ΕΙΕΟΙΔΟΝΙς 
ΑΠΤς 


ΥΠΟΛΟΓΠΙΙΤΗ} 


Ροη/ίωπῃ 233ΜΗ; (προτείνεται Ροη/]- 
μπῃ 2 300ΜΗ2), κάρτα γραφικών µε 
επιταχυντή 30 και 16Μ8, Οἰτθς!Χ 7, 
κάρτα ήχου, 32Μ8 ΚΑΜ (προτείνονται 
ό4Μθ), ΘΟΟΜΒ στο σκληρὀὸ 


υπηρετεί πιστά και να τον προστατεύει 
ακόµη Και µε τη ζωή του αν χρειαζόταν, 
να υπηρετεί το δίκαιο και να εἶναι έντι- 
μος, Οι φεουδάρχες, στους οποίους 
υπάκουαν οἱ Ιππότες Και οἱ »απηυται, εἷ- 
χαν υπό τον έλεγχό τους τεράστιες 
εκτάσεις γης, τις οποίες καλλιεργούσαν 
οι αγρότες, Στο τέλος κάθε χρόνου υπέ- 
βαλλαν ένα ορισμένο ποσοστό από τη 
σοδειά τους στον Βασιλιά-Αυτοκράτο- 
ρα και κρατούσαν στην κατοχή τους µό- 
νο την απαραίτητη ποσότητα για να επι- 
βιώσουν. Αυτοί που την πλήρωναν σε 


ωμ μια α ωσα ἍΕι ) 


λλωνκι 


--. . "ο τος 


περίπτωση πολέμου, ξηρασίας ή άλλης 
καταστροφής ήταν οι αγρότες, Οἱ οποίοι 
έπρεπε όχι µόνο να πληρώνουν τον ετή- 
σιο φόρο στους ἀρχοντές τους, αλλά 
και να Δρέφουν όποιον στρατό περνού- 
σε από την περιοχή τους - άλλωστε, δεν 
τους ενδιέφερε ιδιαίτερα σε ποιον ανή- 
κε αυτός ο στρατός, από τη στιγµή που 
ὃα πλήρωναν τον ίδιο φόρο είτε στον 
έναν είτε στον άλλο άρχοντα. 

Στα µέσα του ]όου αιώνα έφτασαν 
στην Ιαπωνία οι Ευρωπαίοι, µε πρώτους 
τους Πορτογάλους, οἱ οποίοι «εκτός από 
µία νέα Βρησκεία- έφεραν στους Ιάπω- 
γες τα πρώτα πυροβόλα όπλα. Αργότε- 
ρα έφτασαν οἱ Όλλανδοί, οι οποίοι άρ- 
χισαν και αυτοί το εµπόριο µε την και- 
γούρια χώρα και πλούτισαν εκµεταλλευ- 
όµενοι τις διαµάχες των φεουδαρχών. 

Το παιχνίδι επιχειρεί να µας βάλει στη 
Θέση ενός πολέμαρχου που προσπαθεί 
να πάρει το αξίωμα του 5Ποφυη και να 
κυριαρχήσει στην Ιαπωνία, Ας δούµε αν 
τα καταφέρνει, 


ΚΕΑΙ ΤΙΜΕ ΄Η ΤΥΕΝ ΒΑΣΕΡ 
5ΤΕΑΤΕΟΥ; 

Μάλλον και τα δύο. Πάντως, σίγουρα 
καθαρόαιµο 5/ταίθογ. Το 5ποςυη: Τοίαἱ 
γΝίατ χωρίζεται σε δύο φάσεις. 

Η πρώτη περιλαμβάνει τη διακυ- 
Βέρνηση του βασιλείου µας (αυ- 
τό εἶναι το Ιυγη-ρασθα κομμάτι] 
και η δεύτερη τις γθαἱ πι µά- 
χες, που εἶναι από τα πιο δυνατά 
σημεία του παιχνιδιού. Ας πά- 
Ρουµε τα πράγματα από την αρ- 
χή, όµως. Από το Μαΐπ πιθπυ 
έχουµε τη δυνατότητα να επιλέ- 
ξουμε ανάµεσα στο Νθν/ Θαπις 
ήτο Τυ]ογία]. Το Τυ]οιίαἱ -σημει- 
ὠτέον- είναι αρκετά Βοηδητικό. 
Και φροντίζει να εντάξει τον παί- 
κτη οµαλά στο σύστηµα μαχών 
του 5ποφυη: Το]αἱ Ἰλίατ, εξηγώ- 
ντας του παράλληλα σχεδόν᾿ τα 
πάντα που μπορούν να του τύ- 
χουν κατά τη διάρκεια µιας µόχης. 

Επιλέγοντας Νθνν Όαπιθ έχουµε τη 
δυνατότητα να επιλέξουμε αν ὃα ξεκινή- 
σουµε καινούρια σαπιραίθη ή αν θα 
παίξουμε μεμονωμένες µάχες µε την επι- 
λογή (υδίοπι ΒαΗ1Θ. Εδώ υπάρχει µία 
τρίτη επιλογή, η Ηικ]ογϊςαἱ ΒαΗἰο Μοάς, 
η οποία μας επιτρέπει να μπούμε στη 
Θέση τεσσάρων δρυλικών Ὠαίπιγος και 

να πολεµήσουμε σε ισάριθμες μάχες, 
τις: Ναρασῄίπια, 4Η ΚανναηΚα[ΐπια, Να- 
ΘαΚυ]ε και ΥαπιαζυΚί. Με την Ου5!οπι 
Βαή]ε επιλογή μπορούμε να επιλέξουμε 
1 απότις 7 φατρίες, ] απότους 8] 
χάρτες και από Ἰ έως ό αντιπάλους, Οι 


χάρτες παρουσιάζουν µεγάλη ποικιλία. 
Θα πολεµήσουμε σε χιονισµένα φαράγ- 
για, οχυρωμένα φρούρια, καταπράσι- 
νους ορυζώνες και µεγάλες πεδιάδες 
κάτω από ποικίλες καιρικές συνθήκες, 
όπως Βροχή, χιόνι και δυνατός αέρας. 

Όταν επιλέξουμε Ευ]! 6απιραίφη, δια- 
λέγουμε το επίπεδο και τη φατρία που 
επιθυμούμε και ξεκινάμε. 


Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Ο χάρτης του παιχνιδιού περιλαµθβά- 
νει όλη την Ιαπωνία και τις επαρχίες της. 
Ανάλογα µε τη φατρία µε την οποία παί- 
ζουμε, ξεκινάμε από διαφορετικό ση- 
µείο του χάρτη. Στην αρχή Βλέπουμε τι 
συμβαίνει µόνο στις επαρχίες που συνο- 
ῥρεύουν µε τις δικές µας. Όλες οι άλλες 
εἶναι µακριά Και µόνο αν στείλουµε απε- 
σταλµένο µας α µπορέσουµε να δούµε 
κάτω από ποιου τον έλεγχο είναι και τι 
στρατός υπάρχει εκεί. 

Στο 5πορυη: Το]αἱ γΛίαι τα πάντα κι- 
γούνται µε το ΚοΚυ. Με αυτό μπορούμε 
να κατασκευάσουµε κίρια, να εκπαι- 
δεύσουµε στρατιώτες και κατασκόπους, 
να συντηρήσουµε το στρατό και τα κτί- 
ριά µας και, γενικά, να κρατήσουμε ευ- 
χαριστηµένους τους κατοίκους κάθε 


Ο χάρτης της Ιαπωνίας, όπου εξελίσσονται οἱ κινήσεις όλων 
των μονάδων (όχι απαραίτητα και των στρατιωτικών). 


επαρχίας, ώστε να μην επαναστατήσουν. 
Το ΚοΚυ δεν είναι οὖτε ούτε 
ασήμι, αλλά ρύζ.. Κυριολεκτικά Κοκυ εἰ- 
ναι η ποσότητα ρυζιού που χρειάζεται 
για να τραφεί ένας άντρας σε έναν χρό- 
νο και το µέσο µε το οποίο υπολογίζεται 
η αξία κάθε αντικειµένου στη µεσαιωνι- 
Κή Ιαπωνία. Κάθε επαρχία παράγει -ανά- 
λογα µε τη διαµόρφωση του εδάφους 
της- διαφορετική ποσότητα ΚοΚυ κάθε 
ή Ετσι µία πεδινή περιοχή παράγει 
ΚοΚυ από µία ορεινή 
και, κου είναι πολύ πιο επιθυμητή 
από τους αντιπάλους. Κάδε περιοχή 
µπορεί να αυξήσει την ετήσια παραγωγή 


' 
. ΦΕἰ .. ᾱ πμ. 
αα) ο) αν) ο) ο η απ - 


Οι µάχες µε τεράστιους στρατούς όπως αυτός εἶναι πολύ 


εντυπωσιακές. 


της χήζοντας ή αναβαθµίζοντας διάφο- 
ρα κΠρια, Μερικά από αυτά είναι τα 
Εαιπη και Ροή, Το τελευταίο, μάλιστα, εἷ- 
ναι Ιδιαίτερα σηµαντικό για άλλους δύο 
λόγους, πέρα από το επιπρόσθετο εισό- 
δηµα που προσφέρει. Πρώτον, από µία 
επαρχία που έχει Ροή, μπορούμε να µε- 
ταφέρουµε στρατό απευθείας σε µία 
άλλη που έχει το ίδιο κτίριο. Δεύτερον - 
και σημαντικότερο», µας επιτρέπει να 
έρθουμε σε επαφή µε τους Ευρωπαίους 
και µε τα καινούρια όπλα που φέρνουν 
µαζί τους. Υπάρχουν, όµως, και 
άλλες πηγές Κου, οἱ οποίες δεν 
υπάρχουν σε όλες τις επαρχίες, 
όπως είναι τα μεταλλεύματα. 
Χπίζοντας ένα ορυχείο σε αυτή 
την επαρχία ανεβάζουµε το ετή- 
σιο εισόδηµα που παίρνουμε 
από τη συγκεκριµένη επαρχία. 
Για να µπορέσουµε να εκπαι- 
δεύσουµε στρατιώτες σε µία 
επαρχία πρέπει πρώτα να χτί- 
σουµε ένα κάστρο, το οποίο ὃα 
µας δώσει τη δυνατότητα να κα- 
τασκευάσουµε τα βασικά κτίρια 
που Όα µας εππρέψουν να 
αμυνθούμε απέναντι στις επιδέ- 
σεις άλλων πολεμάρχων και αρ- 
γότερα να αντεπιτεθούµαε, Το κά- 
στρο µπορεί να αναβαθμιστεί σε ἰαιϱθ 
(α5ῇθ, µετά σε Εοήγθ5» και, Τέλος, σε 
(/ιααε[. Κάθε αναθάθµιση, εκτός του 
ότι είναι αρκετά ακριθή, µας δίνει πρό- 
σβαση σε νέα κῄρια, από τα οποία εκ- 
παιδεύουµε καινούριες και ισχυρότερες 
µονάδες, όπως το Ηθανγ (ανα[ηγ και οι 
Μυςκείθοις (αφού έχουµε έρθει σε επα- 
φή µε τους Ευρωπαίους). Επιπλέον, ένα 
κάστρο κάνει πιο δύσκολη την κατάλη- 
Ψη της επαρχίας από εχδρούς, αφού ο 
στρατός µας µπορεί να οχυρωθεί και να 
αμυνθεί αποτελεσµατικότερα ενάντια 
σε υπεράριθµους αντιπόλους. Βέβαια, ο 
εχθρός µπορεί πάντα να πολιορκήσει το 
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Κάστρο και να περιμένει απὀ την πείνα 
να κάνει το δαύμα της. Μέχρι τότε, 
όµως, όλο και κάποιο στρατό Όα στεί- 
λουμµε για να επιτεθεί και να λύσει την 
πολιορκία. 

Σχεδόν όλα τα κτίρια μπορούν να 
αναθαδμιστούν, Κάτι το οποίο είναι πο- 
λύ σηµαντικό για να εξασφαλίσει την 
ανωτερότητά µας έναντι των εχθρών 
μας, Τα αναθαδµισµένα κτίρια, εκτός 
του ότι απαιτούνται για την κατασκευή 
άλλων κτιρίων, µας επιτρέπουν να πα- 
ράγουµε καλύτερα εκπαιδευµένες µο- 
νάδες, οἱ οποίες έχουνε καλύτερη δω- 
ράκιση και οπλισμό, και κατ’ επέκταση 
είναι πολύ πιο αποτελεσματικές στο πε- 
δίο της µάχης. 

Όταν καταληφθεί µία επαρχία από 
έναν πολέμαρχο ή επαναστάτες, ορισµέ- 
να κτίρια υποθαθμίζονται ή καταστρέ- 
φονται, αν δεν έχουν αναβοδµιστεί, µε 
αποτέλεσµα την υποθάθµιση ολόκλη- 
ρης της επαρχίας. Γι’ αυτόν ακριβώς το 
λόγο πρέπει οι ανεπτυγμένες επαρχίες 
να προστατεύονται από 
αρκετούς στρατιώτες, 
ώστε να µη χρειαστεί να 
χτιστούν όλα από την 
αρχή, κάτι αρκετά χρο- 
νοβόρο και ακριθό σε 
ΚοΚυ, 

Δυστυχώς, ένας επί- 
δοξος 5ποσυη δεν κιν- 
δυνεύει µόνο από τους 
αντιπάλους του, αλλά 
και απὀ τους υπηκόους 
του. Οἱ επαναστάσεις 
χωρικών τόσο στον ευ- 
ρωπαϊκό όσο Και στον 
ιαπωνικό μεσαίωνα ήταν 
αρκετά συχνές και ακό- 
μα πιο συχνά πνίγονταν στο αἷμα (των 
χωρικών). ἔτσι,͵ Καλό είναι να έχουµε 
υπόψη ότι δεν πρέπει να αγνοούμε τους 
υπηκόους µας, διότι εἶναι πολύ πιθανό 
να επαναστατήσουν Και να µας προξε- 
νήσουν προβλήµατα. Υπάρχουν αρκετοί 
λόγοι οι οποίοι ενδέχεται να προκαλέ- 
σουν την επανάσταση των χωρικών. Συ- 
γήδως σε µία περιοχή που μόλις έχει 
κατακτηθεί, εἶναι σχεδόν σίγουρο ότι 
θα ξεσπάσει επανάσταση, εκτός και αν 
υπάρχουν στρατιώτες εκεί για να την 
αποτρέψουν, Ενας άλλος λόγος είναι η 
δράση ενός αντίπαλου κατασκόπου 


στην περιοχή, ΚάΤι το οποίο όµως φαίνε- 


ται µόνο αν έχουµε εκεί αντικατάσκοπο. 
Ο πιθανότερος λόγος που Όα ευνοούσε 
την επανάσταση των κατοίκων µίας 
επαρχίας εἶναι η Βρησκεία. Ας µην ξε- 
χνάµε ότι το µόνο στο οποίο μπορούσε 
να ελπίζει ο απλός άνθρωπος τις σκο- 


τεινές εκείνες εποχές ήταν στη µετά δά- 
νατον ζωή και στον Θεό του. ἔτσι, όταν 
έφτασαν οι Ευρωπαίοι στην Ιαπωνία, 
επέφεραν την εξάπλώση του χριστιανι- 
σμού, τον οποίο έσπευδαν να ασπα- 
στούν οι εκάστοτε πολέμαρχοι, προκει- 
µένου να εξασφαλίσουν συμμαχία µε 
τους “βαρθάρους” που Όα τους εφο- 
δίαζαν µε µουσκέτα και πυρομαχικά, 
Επόμενο είναι λοιπόν, όταν ο λαός Βλέ- 
πει τον ἀρχοντά του να αποτάσσετα! τον 
Βούδα, να Βαφτίζεται χριστιανός και να 
περιφρονεί τις παραδόσεις και τα έθιµα, 
που εἶναι ότι πολυτιµότερο υπάρχει για 
αυτόν, να επαναστατεἰ. 


ΔΙΠΛΩΜΑΤΙΑ - ΚΑΤΑΣΚΟΠΙΑ 
Τελικά, απὀ ότι φαίνεται, αυτές οἱ 

δύο λέξεις είναι δύο όψεις του ἴδιου νο- 
µίσµατος. Όταν έχουµε αναπτυχθεί αρ: 
κετά Και έχουµε καταφέρει να φτιάξου- 
µε τα απαραίτητα κτίρια, μπορούμε να 
αρχίσουμε την παραγωγή μονάδων, οι 
οποίες πολεμάνε και κάνουν ό,τι µπο- 


ρούν για να αποκτήσουμε τον τίτλο του 
5ῃοςυη µε τον τρόπο τους, χωρίς να 
εμπλέκονται σε αιματηρές µάχες και µε- 
γάλες πολιορκίες. Αυτές οι µονάδες 
µπορούν να μπαίνουν σε επαρχίες ελεγ- 
χόµενες από άλλους πολέµαρχους, χω- 
ρίς να κηρύσσεται πόλεμος, σε αντίθε- 
ση µε τους στρατιώτες, Και έχουν η κα- 
Θεµιά ξεχωριστή λειτουργία Και χρησι- 
µότητα. Ο απεσταλμένος (Επιίςσαηγ) εἷ- 
ναι αυτό ακριθώς που δηλώνει το ὀνομά 
του: ένας διπλωμάτης τον οποίο στέλ- 
νουµε σε περιοχές ελεγχόμενες από ἆλ- 
λους Ὀαίπιγος, µε σκοπό να συναντη- 
δούν µε τον πολέμαρχο και να Του προ- 
τείνουν συμμαχία µε τη φατρία µας. Αν 
πετύχει στην αποστολή του ένας διπλω- 
µάτης, κερδίζει εμπειρία και έτσι εἶναι 
πιο δύσκολο για κάποιον εχθρικό ΝΙπ]α 
να τον δολοφονήσει. 

Ο οᾖἰποβὶ εκπαιδεύεται στο Ίθα 


Ἠου»ε και είναι ειδικός στην κατασκο- 
πία. Όταν τον στείλουμε σε µία αντίπα: 
λη επαρχία, αυτός θα µας παρέχει πλη- 
ῥροφορίες για την Κατάσταση των εχθρι- 
κών στρατευμάτων που σταθμεύουν 
στην περιοχή, καθώς και για την κατά- 
σταση Των οχυρώσεων, Επίσης, Όα υπο: 
κινεί συνεχώς τους κατοίκους να επανα- 
στατήσουν εναντίον του αφέντη τους, 
Όταν ο »Ώἱποῦί βρίσκεται σε µία περιο- 
χή που µας ανήκει, λειτουργεί ως αντι- 
κατάσκοπος και Βοηθά να ανέβει το 
ἱογα]!γ των χωρικών µας. 


Οἱ Ιησουίτες ιερείς (4Θ5υ! Ρθ5!ς) λει- 


τουργούν ως θηιὶδφαγίθ5͵ µε τη διαφορά 
ότι εἶναι πολύ πιο αποτελεσματικοί όταν 
διαπραγματεύονται µε εκχριστιανισµέ- 
νους Ώαἴπιγος, Επίσης, απὀ όποια επαρ- 
χία περνάνε αυτοί οἱ ιερείς, θοηθούν 
στην εξάπλωση του χριστιανισμού, 

Οἱ Νἱπ]α είναι εκπαιδευμένοι στις τέ- 
χνες της κατασκοπίας και της δολοφο- 
γίας, Αυτοί οι άνθρωποι είναι εξαιρετικά 
επικίνδυνοι, αφού μπορούν να δολοφο- 
γήσουν σηµαντικά πρόσωπα µίας παρά- 
ταξης, ΟΙ στόχοι τους περιλαμθάνουν 
εχθρικούς Ὀαίπιγος, στρατηγούς και 
απεσταλμένους, Δολοφονώντας έναν 
έμπειρο στρατηγό, το ηθικό των στρα: 
τιωτών που διοικεί Όα πέσει σηµαντικά 
Και, παρ΄ όλο που κάποιος νέος Όα διο- 
ριστεί, τα στρατεύματά του δεν Όα επω- 
φελούνται από την εμπειρία του στη µά: 
χη. Όσο πιο έµπειρος εἶναι ένας στρατη: 
γός τόσο δυσκολότερο εἶναι να δολο- 
φονηδεί, Οἱ θπηὶςεα(/θ» εἶναι πιο εύκο- 
λοι στόχοι από τους στρατηγούς, αλλά 
όχι εντελώς ανυπεράσπιστοι, Ενας απε- 
σταλµένος µε αρκετή εμπειρία εξακο- 
λουθεί να εἶναι σχετικά δύσκολο να δο- 
λοφονηθε[, ειδικά από έναν άπειρο ΝΙη- 
ία. Οἱ θπηὶςατίθ5 συνήθως δολοφονού- 
νται για να αποτρέψουν το σχηματισμό 
µίας συμμαχίας, 

Τέλος, η δρυλική [κέισα (ἰθᾳθηάαηγ 
Οεἱεα) εἶναι ο υπέρτατος δολοφόνος, 
Οἱ εχδρικοί Ώαίπιγο» ξέρουν πολύ καλά 
τις Ικανότητες αυτών των Βηλυκών φο- 
γιάδων, αλλά το πρωτόκολλό τους απα: 
γορεύει να κάνουν οτιδήποτε εναντίον 
τους, τουλάχιστον ανοιχτά (αχ, αυτές οἱ 
γυναίκες, α µας φάνε... Ο καλύτερος 
τρόπος να ξεφορτώθεί κανείς µία 
Θεία είναι να χρησιμοποιήσει έναν 
πολύ έµπειρο Ν]π]α ή µια άλλη Οθίδίνα, 


ΜΑΧΕΣ 

Οι µάχες του 5ῄοφυη; Το]αἱ νλίαι εἶναι 
το πιο δυνατό σηµείο του παιχνιδιού και 
Βυμίζουν έντονα το Ἰίαήναπιπιθ: και το 
ἨγίΝ, 

Όταν αποφασίσουµε πως έχει έρθει η 


ώρα και η στιγµή να κηρύξουµε τον πό: 
λεμο σε µία φατρία, α πρέπει ο στρα- 
τός µας να είναι κατάλληλα εξοπλισµέ- 
γος και έτοιµος για μάχη. Για να εισθά- 
λουµε σε αντίπαλη επαρχία απλώς κά: 


νουµε εἰἰεΚ απα ἀγαᾳ το στρατό που δέ- 


λουμµε να επιτεθεί από την επαρχία µας 
σε αυτήν του εχθρού (απαραίτητη προ: 
ὑπόθεση είναι, φυσικά, να συνορεύουν 
οι δύο επαρχίες), Αν δεν είμαστε ήδη σε 
εμπόλεμη κατάσταση µε τον άρχοντα 
που ελέγχει την περιοχή, ὃα ερωτηδού- 
µε αν θέλουμε να κηρύξουµε τον πόλε- 
μο στον αντίπαλο Ὀαίπιγο. Αν η απάντη: 
σή µας εἶναι Θετική, τότε αρχίζει η µά: 
χη. Στο τέλος της σειράς ὃα ερωτηθού- 
µε αν Θέλουμε να οδηγήσουµε οι ἴδιοι 
τα στρατεύματά µας στη µάχη, αν θα 
αφήσουμε τον υπολογιστή να τα χειρι: 
στεί και να µας πει κατευθείαν το απο: 
τέλεσµα ή αν θέλουμε να υποχωρήσου- 
με, Επειδή ο υπολογιστής εἶναι επιρρε: 
πής στις γκάφες, η Καλύτερη επιλογή εἰ- 
ναι να χειριστούμε οι ἰδιοι τους στρα- 
τιώτες µας, 


Αν επιτιθέµεθα 
εμείς, έχουµε ένα πλεονέκτημα και ένα 
µειονέκτηµα, Το πλεονέκτημα είναι ότι 
εμείς επιλέγουμε την ηµέρα που θα επιτε: 
δούμε, Ετσι, αν ο στρατός µας αποτελεί: 
ται από πολλούς τοξότες, μπορούμε να 
περιμένουμε να Κάνει καλό καιρό και µε- 
τά να επιτεθούµε (ισχύει, φυσικά, και το 
αντίστροφο, Αν ο εχθρός έχει πολλούς 
τοξότες, μπορούμε να επιτεθούµε µία µέ- 
ρα που ὃα έχει δυνατό σέρα ή βροχή). Το 
μειονέκτημα είναι ότι δεν Όα έχουµε την 
ευκαιρία να τοποθετήσουµε τους στρα: 
τιώτες µας όπως εμείς θέλουμε, 

Από τη στιγµή που 8α ξεκινήσουμε τη 
µάχη, το παιχνίδι κυλά σε πραγµατικό 
χρόνο, Αρχικά οι στρατιώτες µας εἶναι 
παρατεταγµένοι σε προκαδορισµένες 
θέσεις, τις οποίες όµως μπορούμε να 


αλλάξουμε εύκολα, Όσον αφορά στο 


σύστημα µαχών, οἱ Π μματιστές 
έχουν κάνει πολύ καλή δουλειά, Ο σχη: 
µατισµός που ὃα έχει µία µονάδα, το 
ηθικό της, καθώς και η φυσική κατά: 
στασή της (ξεκούραστη ή κουρασμένη) 
παίζουν πολύ σηµαντικό ρόλο στην 
έκβαση της µάχης. Υπάρχουν τρεις σχη: 
µατισµοί, ο καθένας από τους οποίους 
χρησιµοποιείται σε διαφορετικές κατα” 
στάσεις, Ο (/ο5θ Ρογπια!ίοη σχηµατ!- 
σµός εἶναι κατάλληλος για την άμυνα 
και το ηθικό των στρατιωτών µας, Ο 
ἰοοςθ Ρογπησ/οη εἶναι Ιδανικός όταν µία 
µονάδα µας δέχεται επίθεση από τοξό- 
τες ή µουσκετοφόρους και ο νλ/θάᾳ9 
Εοππα!ίοη (τρίγωνο) είναι ό,τι πρέπει για 
να διασπάσουν οι στρατιώτες µας τις 
γραµµές των αντιπάλων (µαζί µε το ηδΙ- 
κό τους), Τέλος, μπορούμε να διστάξου- 
µε τις µονάδες µας να δημιουργήσουν 
µεγάλες γραµµές, κρατώντας πατηµένο 
το αριστερό κουμπί του ποντικιού και 
σέρνοντάς το επάνω στο πεδίο της µά- 
χης. Αυτή η λειτουργία εἶναι πολύ χρήσι- 
µη στους τοξότες και Τους µουσκετοφό: 
ρους, αφού κατ’ αυτόν τον τρόπο αυξά- 
γεται σηµαντικά η δύναμη πυρός τους, 


ο ημ ἴν ο Ὠμμνφ 


ὁ κά 


Ρς Μαειε ο ΜΗΝ 
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Γ- ὤπνε πιο ρα” 


Επίσης, μπορούμε να επιλέξουμε τη συ" 
µπεριφορά των μονάδων µας, Αν σε µία 
µονάδα εἶναι ενεργοποιημένη η επιλογή 
Βιθ αἱ ΥΜ/ΙΙΙ (πυρ κατά θούληση] ἡ Επ" 

αϱο αἱ ΥΝΙΙ, αυτή η µονάδα δα επιτε; 
δεί σε οποιονδήποτε εχθρό πλησιάσει 
και Όα διαλύσει το σχηματισμό της. Με 
τη Ηοἰά Ρογπια!ίοη επιλογή ενεργοποιη” 
µένη, η µονάδα θα επιτεθεί στον εχθρό 
διατηρώντας Το σχηματισμό που 
της έχουµε δώσει. 

Ακόμη μπορούμε να παρατά: 
ξουµε ολόκληρο το στρατό µας 
ανάλογα µε τον τρόπο µε τον 
οποίο θέλουμε να επιτεθούµε, 
Πρώτα επιλέγουμε όλες τις µο" 
νάδες µας µε ΟΤΙ » εἰῑεκ στο 
εικονίδιο καθεµίας ξεχωριστά ή 
επιλέγουμε την επιλογή 5θἱθε! 
αἰἱ (ΟΤΕΙ. ». Α) και έπειτα διαλέ- 
γουµε έναν από τους ακόλου- 
θους σχηματισμούς κάνοντας 
δεξί κλικ επάνω σε µία µονάδα, 

5ἱηᾳΙο πο; Ο πιο κλασικός 
και λειτουργικός σχηματισμός. 
Οἱ µονάδες µας παρατάσσονται 
σε ἰσιες γραµµές. 


Ὀο/οηεἰνο; Οι αμυντικές µονάδες 


) µας τοποθετούνται μπροστά, έτοιµες να 


αποκρούσουν την εχθρική επίθεση. 

ΦᾳυαΓο Ρογπια/ίοη! Ο καλύτερος 
αμυντικός σχηματισμός, Προστατεύει το 
στρατηγό µας, του οποίου η µονάδα εἰ- 
ναι στη µέση του τετραγώνου. 

5ἰΙγηιἰση ἱ98, ζ9η/ου, ΒἰΦΙη: Το- 
ποθετεί τους τοξότες και τους µουσκε” 
τοφόρους στην αντίστοιχη πλευρά της 
παράταξης, 

9Η, ζοη/ου, ΒἰΦίή Ηαπά ΟΗ9η- 
εἱνοι Ο στρατός µας εἶναι δοµηµένος 
έτσι ώστε να ενισχύει τη δυνατότητα 
επίθεσης απὀ την αντίστοιχη µεριά, 

Μία καλή στρατηγική εἶναι να υπο” 
στηρίζουμε πάντοτε τις µονάδες µας 
από τα πλάγια και Τα νώτα, αφού, αν 
κάποιος τους επιτεθεί από εκεί, το πιθα: 
γότερο Όα εἶναι να υποχώρήσουν και να 
έχουν τεράστιες απώλειες, Οι τοξότες 
επίσης, αν και έχουν περιορισμένο αριθ- 
μό βελών, πρέπει πάντα να προστατεύο: 
νται απὀ κάποια µονάδα όπως οι Υαηί 
Ψαπιυταί, οἱ οποίοι Τους προστατεύουν 
από µία γρήγορη επίθεση του εχθρικού 
Ιππικού µε τα κοντάρια τους. Η καλύτε- 
ρη άμυνα ενάντια σε µία επίθεση από 
Ηθανγ (αναίη;, που εἶναι η ελίτ των µο: 
νάδων του παιχνιδιού, εἶναι να παρατά: 
ξουµε Ὑαή δαπιυταί ή Υαήὶ Αεβίᾳαιυ σε 
(1οεθ Εογπια!ίοη µπροστά από Το στρα" 
τό µας (Ύαή ήταν µεγάλα δόρατα που 
έφταναν µέχρι και ” µέτρα σε μήκος). 

Οι µουσκετοφόροι εἶναι πανίσχυροι 
σε κοντινές αποστάσεις, αφού μπορούν 
να διαλύσουν ακόµη Και µία επίθεση 
από Ηθανγ (ανα[ηγ, αλλά αν εµπλα: 
κούν σε µάχη σώµα µε σώµα, εἶναι σί- 
γουρο ότι θα υποστούν τρομερές απώ- 
λειες και ὃα υποχωρήσουν, Επομένως, 
εἶναι φρόνιµο να υπάρχει πάντα κοντά 
τους µία µονάδα που να τους καλύπτει 
τα νώτα, Επίσης, ο επιτιθέμενος στρατός 


έχει περιορισμένο χρόνο προκειµένου 
να νικήσει τους αµυνοµένους, µετά το 
τέλος του οποίου πρέπει να αποσυρθεί, 
Αν νικήσουμε σε µία µάχη και ο 
εχθρός τραπεί σε φυγή, δεν σηµαίνει ότι 
αυτομάτως καταλάβαµε την επαρχία 
του, Αν ο αντίπαλος έχει εκεί κάποιο κά: 
στρο, µπορεί να αποσυρθεί στην ασφά: 
λεια που Του προσφέρουν τα τείχη Του, 
Τότε έχουµε δύο επιλογές: ή να πολιορ” 
κήσουµε το κάστρο ή να επιτεθούμε, 
Με την πρώτη επιλογή ο στρατός µας 
πολιορκεί τον εχθρό και περιμένει να 
πέσει το φρούριο, το οποίο µπορεί να 
πάρει αρκετό καιρό, ειδικά αν πρόκειται 
για κάποιο πανίσχυρο (ἰ/αάθ], Με τη 
δεύτερη επιλογή προσπαθούμε να κατα” 
λάβουμε το κάστρο µε τη Βία, κάτι το 
οποίο µπορεί να εἶναι πολύ δύσκολο αν 
ο εχθρός διαθέτει µεγάλα στρατεύματα 
που α το υπερασπίζονται, Η κατά µέ- 
τῶπο επίθεση σε ένα φρούριο ὃα πρέ- 
πει να επιχειρείται µόνο σε καταστάσεις 
έκτακτης ανάγκης, όπως αν αναμένεται 
ο εχθρός να στείλει άλλο στρατό για να 
λύσει την πολιορκία, αφού εἶναι σχεδόν 
σίγουρο ότι ο στρατός µας ὃα υποστεί 
µεγάλες απώλειες, ΝΛέχρι να καταλη” 
φθεί το κάστρο ή µέχρι να αποσυρθεί ο 
επιτιθέμενος στρατός, η επαρχία δεν θα 
προσφέρει ΚοΚυ σε Καμία παράταξη. 


ΠΑΡΑΓΟΝΤΕΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 
ΣΤΗ ΜΑΧΗ 


Ένας στρατός µπορεί να υπερτερεί 
αριθμητικά έναντι ενός άλλου, Αυτό, 
όµως, δεν σηµαίνει ότι µπορεί Και να τον 
γικήσει, Υπάρχει περίπτωση ένας στρα: 
τός που ὃ μόλις δύο µονάδες, να 
καταφέρει να νικήσει κάποιον που δια” 
θέτει τις διπλάσιες ή και παραπάνω δυ- 
νάµεις. Όλα εξαρτώνται από την ικανό” 
τητα κάθε στρατηγού να εκμεταλλευτεί 
τη διαµόρφωση του εδάφους, καθώς και 

τις καιρικές συνθήκες που επι» 
| κρατούν στο πεδίο της µάχης. 
Όπως είναι επόμενο, όταν φυσά 
ή Βρέχει, η αποτελεσµατικότητα 
των τοξοτών μειώνεται ὃραµστ!: 
κά, Οι µονάδες κουράζονται πο: 
λύ πιο εύκολα όταν πρέπει να 
περπατάνε µέσα σε χιόνι καὶ, 
όπως εἶναι επόμενο, μειώνεται η 

ὑτητά τους, 

Επίσης, ας µην ξεχνάµε πως 
τα µουσκέτα δούλευαν µε φυτ]- 
λι, το οποίο έπρεπε να ανάψουν 
οι χειριστές τους, προκειµένου 
να πυροθολήσουν (δυστυχώς, 
δεν εἶχαν σνακαλυφτεί ακόµα τα 
Μ:16). Επομένως, όταν Βρέχει ἡ 


κα ἁμε.ι--Ἱ φυσά δυνατός αέρας, οἱ µου- 


σκετοφόροι είναι τελείως άχρηστοι, και 
θα πρέπει να τους µετακινήσουμε στα 
μετόπισθεν, 


Το τερέν παίζει εξίσου σηµαντικό ρό- 


λο σε µία µάχη. Οἱ τοξότες ή οἱ µουσκε- 
τοφόροι που έχουν καταλόθει ένα ύψω- 


μα όχι µόνο Βλέπουν και πυροβολούν 
πιο µακριά, αλλά έχουν και καλύτερη 
ευστοχία, ΟΙ µονάδες που προσπαθούν 
να ανέβουν σε έναν λόφο κάτω από τα 
συνεχή πυρά των µουσκετοφόρων αφ’ 
ενός κουράζονται περισσότερο και αφ’ 
ετέρου εἶναι πολύ ευάλωτοι σε µία επἰ- 
Θεση από εχθρικό πεζικό που θα κατε- 
Βαΐνει το λόφο, Αν µία µονάδα πλαγιο- 
κοπηθεί τη στιγµή που πολεμά µε άλλη, 


είναι σχεδόν σίγουρο ότι, αν δεν υποχω: 


ρήσει (εἶναι το πιο πιθανό], ὃα κατα- 
στραφεί ολοσχερώς, Επομένως, είναι 
πολύ σηµαντικό οἱ µονάδες µας να αλ- 
ληλοκαλύπτονται για να αποφευχθούν 
τέτοιες καταστάσεις, αφού µία πανικό- 
Βλητη µονάδα που έχει τραπεί σε φυγή 
μεταδίδει τον πανικό της και σε αυτές 
που πολεµάνε ακόµα, 

Σε αυτόν ακριβώς τον τοµέα 
διαφέρουν οι έµπειρες από τις 
άπειρες µονάδες, Η εμπειρία 
στο 5ποβυη: Το]αἱ γΜίαι µετριέ- 
Ται από το Ἠοποι κάθε στρατού, 
λα τμηκάμας Ηοπογ έχει µία 

τόσο πιο αποτελεσμα! 


κή εἶναι στο πεδίο της µάχης και 
τόσο 


της εποχής στην οποία εξελίσσεται το 
παιχνίδι, Τα κτίρια εἶναι σχεδιασμένα µε 
αρκετή λεπτομέρεια, από τα κάστρα µέ- 
Χρι και τα σπίτια που συναντώνται διά- 
σπαρτα στα πεδία των μαχών και έχουν 
το γνωστό ιαπωνικό στυλ, Πολύ ωραία εἰ- 
ναι και τα βίντεο που παρακολουθούμε 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, κυρίως 
στις απόπειρες ας κάποιου 
στρατηγού ἡ απεσταλμένου, Μάλιστα, 
ανάλογα µε την περιοχή όπου βρίσκεται 
το θύμα και την επιτυχία ή όχι της απὀ- 
πειρας, παρακολουθούμε διαφορετικό 
Βίντεο, Επίσης, πολύ καλά σχεδιασμένο 
είναι το Τῃγοηθ Βοοπῃ, στο οποίο δεχό- 
µαστε Τους απεσταλμένους των άλλων 
Ὠαίπιγος (και των Ευρωπαίων, όταν αυτοί 
Κάνουν την εμφάνισή τους). Στο Τηγοηθ 
Άοοπῃ επίσης Βρίσκεται ο πιστός µας 
σύμβουλος, ο οποίος µας δίνει διάφο- 
ρες συμβουλές - αν και τις περισσότε- 
ρες φορές μιλά λίγο αινιγµατικά, 

Τα γραφικά στα πεδία των μαχών εἰ- 
ναι καλοσχεδιασμένα και ποικίλλουν 


86) 


Ανά τακτά χρονικά διαστήματα παίρνουμε πληροφορίες 


σχετικά µε την πρόοδο της παράταξής µας. 


Εδώ αναφέρεται 


ότι η ΦΗίπιαχυ εἶαη εἶναι η πιο ανεπτυγμένη στην Ιαπωνία. 


µε την ανάλογη προφορά), 


Οἱ ήχοι στα πεδία των μαχών εἶναι εξί- 


σου καλοί και Ιδιαίτερα ρεαλιστικοί, 
Όταν έχουµε την κάµερα επάνω από 
τους στρατιώτες µας, ακούμε τις φωνές 
τους, καθώς και τα χλιμιντρί- 
σµατα των αλόγων του ιππικού, 
ενώ όταν κινούνται, ακούμε το 
βαρύ ποδοβολητό των αλόγων 
και των στρατιωτών, Σε µεγάλες 
μάχες γίνεται χαμός. Οἱ φωνές 
των πολεμιστών Και οἱ κραυγές 
των πληγωµένων, αντηχούν στο 


πεδίο της µάχης και αναμειγνύο- 


εἶναι να πα: 4 νται µε τις κλαγγές των όπλων, 

γικοβληδεί, Ενας στρατός, λοι- μι τους ξερούς ήχους που κάνουν 
πόν, που αποτελείται από εµπει- ώχ τα µουσκέτα όταν πυροβολούν, 

οµάδες είναι πολύ ΠΑΡ μομος μα. τ” τις διαταγές των αρχηγών των 
πιο δύσκολος αντίπαλος από ΜΗ ΗβΑἈλδέδ μονάδων που διστάζουν εφό- 
έναν αντίστοιχο που αποτελείται ἡ δους και τους αλαλαγμούς των 
από ύ Ένας στρα Πλ ΠΩ μάχες επιτιθέµενων, Όλα συνθέτουν 
τηγός που έχει ίσει πολλές ἄἶναι αρκετά δύσκολο να καταφέρει κανείς να ελέγξει όλες µία μοναδική ατμόσφαιρα που 
μάχες κερδίζει επιπλέον Ἠοποι αλλο δοὁ αντίστοιχή της υπήρχε µόνο στα 
και έτσι οδηγεί τους στρατιώτες γη και ΝΜαήχαπηπηη, 
του ΠΙΟ αποτελεσματικά στη µάχη.Ἐνας ανάλογα µε τις καιρικές συνθήκες που 
έμπειρος στρατηγός όµως γίνεται και επικρατούν - ειδικά η ομίχλη εἰναιπολύ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 
στόχος για τους εχθρικούς Νίπ]α, Στη στική. Το µόνο αρνητικό σηµείο εἰ- Το 5µοβυη; Τοἱαἱ λίαι εἶναι παιχνίδι 

τώρα, αν ο στρατηγός κάποιου ναι ο σχεδιασμός των στρατιωτών: εἶναι στρατηγικής και 
στρατού σκοτωθεί ή υποχωρήσει, το πολύ μικροί και δεν διακρίνονται καθα- ύνεται στους κα τν κιτ 
ηθικό του στρατού του πέφτει -όπως εί ρά, Ρεαλιστικά εἶναι και τα γραφικά στις έμπειρους παίκτες 
ναι επόµενο- κατακόρυφα, χωρίς αυτό µάχες που περιλαµθάνουν µουσκετοφό- των Ταίθᾳγ 0απιθς ΓΡΑΦΙΚΑ 
να συνεπάγεται πάντα την άµεση ήττα ρους, Όταν πυροβολούν, σηκώνεταιπυ-  λόγωτης αυξημέ- 
του, Αν υποχώρήσει, ΤότεΤΟ ΗΟΠΟΙτου  κνός Καπνός από τα τουφέκια που κα: γης δυσκολίας του - 
πέφτει, Αν ο συγκεκριμένος στρατηγός  λύπτειτο πεδίο της µάχης και κινείται χωρίς αυτόνασυ- '. ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
χάσει πολλές µάχες, το Ηοπογ του έχει µε την κατεύθυνση του αέρα.  γκαταλέγεται στα ΟΘΑΜΕΡΙΑΥ 
αρνητική επίδραση στους στρατιώτες Ο ήχος εἶναι αρκετά καλός Και συµ-  αρνητπκά σηµεία 
που διοικεί, Ἱ στην ατμόσφαιρα του παιχνιδι του, [ια όσους αγα 
οὐ. Οἱ ομιλίες των μονάδων εἶναι στα πούν τα παιχνίδια 
ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ ιαπωνικά, συνεπώς εἶναι λίγο ακαταλα τύπου ΜΥΊΙ και 
Τα γραφικά του 5ποφυη: Το]αἱ Ἰλίαι, βίστικες. Κατά τα άλλα, οιομιλίεςκαι  ἸΛαήιαπιθι, το 

χωρίς να αποτελούν κάτι το εξαιρετικό, Οἱ ήχοι στα βίντεο εἶναι αρκετά καλής  5ῄοβυῃ είναι σίγου ΕΕ σΗΤΗ τς 
εἶναι πάρα πολύ καλά Και μεταφέρουν ποιότητας [ειδικά οἱ απεσταλμένοι των υμών επι- λεκὴ ο πως 
µε πολύ ὠραίο τρόπο την αἹμόσφαιρα Πορτογάλων και των Ολλανδών μιλάνε ἀσμόγή του βώνηδιού, 


Ρς Μανιοι{ΠΙΗΝ 


ΨΕΝΤυΒΕ  ΑΟΤΙΘΟΝ 


ΒβΡα 


ΡΙΜΟΙΑΤΙΟΝ »ΤΠΑΤΕαΥ 


ΠΟοΠΟςΕΚκΟς. 
ΙΝΕΣ 


Μίαγοσοβ. Μία εταιρία που έχει αφήσει το σηγµα της -και τα προϊόντα τῆς..." σε κάδε 
υπολογιστή. Τελευταία αποφάσισε να ασχοληθεί εντονότερα και µε Το χώρο του 6απιίπς 
»ο/ννα!θ, Λία από τις απὀπειρές της ήταν και το Μοῄοεγορ» Λαάπθς», που πήρε γενικά αρκετά 
καλές κριτικές. Ηρδε, λοιπόν, η συνέχειά του, την οποία 
παρουσιάζουμε, Ας δούµε αν το Μο/οεγοξ» Μαάπος» 2 θα 


καταφέρει να συγκινήσει Το κοινό των φίλων των δύο τροχών και 


γενικότερα το σύνολο της Φαπιΐπς εοπαπιυπίηγ... 


του Σπύρου “5θησθ;' Μορφονιού 
δρ]πονθπια[είβκοοπῃ 


πως φαίνεται και 
από τον τίτλο του νέ- 
ου αυτού παιχνιδιού, 
ο σκοπός του είναι 


να µας γεμίσει µε 

γ]ήυαἰ σκόνη µέσα απὀ τα διάφο: 
ρα είδη αγώνων µε μηχανές εκτός 
δρόµου. Αν είστε λάτρεις της ταχύτητας 
και των δηριωδών μηχανών, σταµατήστε 
να διαβάζετε το παρόν άρθρο σε αυτό 
το σηµείο, µια και ότι ακολουθεί είναι 
τελείως “ξένο” µε αυτό που σας αρέσει. 
Η συνέχεια χαρακτηρίζεται από πολλά 
άλματα, ριψοκίνδυνα κόλπα και σκόνη, 


Χαμένος µέσα στο δάσος. 


Ρς Μαφίου 


πολλή σκόνη, Ας περάσουμε να δούµε 
τι επιλογές και συγκινήσεις µπορεί να 
μας προσφέρει το δεύτερο µέρος της 
σειράς Μο!οεΓος» ΜαΦηθε» της αξιότι- 
µης κυρίας Μἰεοδοβ... 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Οἱ επιλογές του παιχνιδιού είναι έξι 
και φαίνονται ικανές να καλύψουν όλα 
τα γούστα, Πρόκειται για τις Βα[α, 5ἱυΠ! 
Ώυαπη, Επάυτο, Να/ἱοπαίς, 5υρθ/ςΓοῦ5 
και Ριο-ςἱτευ!!, Για να τις δούµε, όµως, 
λίγο πιο αναλυτικά, Σεκινάµε από την... 

Βαἷαι Είναι το πρώτο εἶδος αγώνων 


Περνώντας µέσα απὀ µία 9α!ο. 


ΜΙΟΚΟΡΟΕΙ 


Ροη/ίµῃη Ι{ στα 233ΜΗ7 (προτείνονται 
300ΜΗ2), ὀ4Μ8 ΚΑΜ, ΒΜΒ 30 αςοςθἰαι 
αἰαά κάρτα γραφικών, Αχ ΟΡ-ΒΟΜ, 


200Μ8 στο σκληρό δίσκο, ΜΙοιοδοΗ 
πιουςθ ἡ συμβατό, ἱιθοΙΧ 70, Όιος! 
5οµμᾶ, 28,8ΚΌρς πποάσπι 


στους οποίους µπορείτε να λάβετε µέ- 
ρος, Σε αυτό, τοποθετείστε σε τεράστι- 
ους ανοικτούς χώρους, όπου βρίσκο- 
γται και κάποιες νναγροὶπ! ᾳαἰθ (πύ- 
λες...), από τις οποίες πρέπει να περά- 
σετε, µε συγκεκριμένη σειρά εννοείται. 
Βέθαια, µην ξεχνάτε πως υπάρχει! και 
συγκεκριμένος αριθµός αντιπά 
(μπορείτε να τον ρυθμίσετε εσείς..], οἱ 
οποίοι θα προσπαθήσουν να κάνουν το 
ἴδιο µε εσάς σε Ταχύτερο χρόνο, οπότε 
θα πρέπει να είστε Βιαστικοί Και να 
προσέχετε, Καλό Όα ήταν να έχετε τα 


µάτια σας ανοικτά και µε διάφορους 
τρόπους να “κόβετε” δρόµο, ώστε να 
µειώνετε την απόσταση από την ν/αγ- 
Ρροἱπ! ᾳα[θ Και, φυσικά, να αποκτάτε 
πλεονέκτημα έναντι των άλλων οδηγών. 
Αυτού του είδους οἱ αγώνες εἶναι πολύ 
Καλοί για να ξεκινήσετε το παιχνίδι διότι 
εἶναι τεράστιοι και άδειοι, Βρίσκεστε 
µόνο εσείς και οἱ αντίπαλοί σας, ἔτσι, 
σας δίνεται η δυνατότητα να μάθετε τη 
μηχανή σας, το πώς στρίθει, πώς 
επιταχύνει και γενικότερα όλα 
όσα σας χρειάζονται για να µπο- 
ρέσετε να γίνετε οδηγοί αυτών 
των μηχανών και όχι απλοί ανα” 
Βότες τους. Να µην ξεχάσω πως 
στην κάτω αριστερή γὠνία της 
οθόνης εµφανίζεται διαρκώς 
ένα πράσινο Βελάκι, που δείχνει 
πάντα την κατεύθυνση της επό- 
µενης νναγροίη! φαἱθ την οποία 
πρέπει να επισκεφθείτε, Πρόκει- 
ται για έγα άκρως σηµαντικό 
Βοήθημα, για να µην ψάχνετε 
διαρκώς την πίστα για την επό- 
µενη πύλη”, αλλά να αφοσιώνε: 
στε µόνο στο πώς θα μείνετε πά- 
γω στη µηχανή Και πώς Όα κερδί- 
σετε χρόνο, Μην παραλείψετε αυτό το 
είδος των αγώνων, µια και εἶναι πολύ δι- 
δακτικοί για τους επόμενους, χωρίς να 
στερούνται συγκινήσεων, 

Το επόμενο είδος αγώνων είναι το... 


5υπ! ῶυαγγγ: Ίσως το πιο αγαπηµέ- 


νο είδος Του γράφοντος, Σε αυτό το εἰ- 
δος, ὀπως προφανώς θα καταλάβατε 
όλοι, σκοπός εἶναι η επίτευξη πολλών 
και όσο το δυνατόν πιο επικίνδυνων 
5ἱυπ!», Δεν γράφω τῶν περισσότερων 
5ιυπ!ς, γιατί η ποσότητα δεν παίζει τον 
πρώτο ρόλο σε αυτό το εἶδος των αγώ- 
νων. Όσο πιο επικίνδυνο εἶναι ένα “κόλ- 


πο” τόσο περισσότερους πόντους ὃα 
σας δώσει, Κάποια από αυτά εἶναι τα 
Νας"Νας, ἰαὔγ ΒοΥ, Βουδίθ ζαπ-ζαη 
κ.λπ. Μπορεί να µην καταλαβαίνετε 
ακριθώς περί τίνος πρόκειται, αλλά εἰ- 
γαι σίγουρο ότι όταν τα δείτε στις οθό- 
γες σας, ὃα εντυπωσιαστείτε, Βέβαια, 
δεν έχετε όλο το χρόνο δικό σας, οὖτε 
θα περιμένει το παιχνίδι πότε Όα βγείτε 
πρώτοι για να λήξει τον αγώνα. Εχετε 


ΓΑ ΠΗΛΙΙΠΠΠΑΤΗΠΗ 


συγκεκριµένο χρόνο, κατά τη διάρκεια 
του οποίου πρέπει σε µία τεράστια πί- 
στα να πραγµατοποιήσετε τα κόλπα που 
µπορείτε, Όπως εἶναι το λογικό, και σε 
αυτό το είδος των αγώνων δεν είστε µό- 
νοι σας, Ωστόσο οἱ αντίπαλοί σας δεν 
εἶναι απλώς διακοσμητικά στοιχεία Και 
θα σας δυσκολέψουν αρκετά προκειµέ- 


νου να καταλάθετε την πρώτη Βέση, Θε- 


ὠρώ σκόπιµο να σας εξηγήσω µερικά 
πράγματα για τα 5ἱυπ!5 και το πώς βαθ- 
µολογούνται, ώστε να µην έχετε απορίες 
σχετικά µε τους θαθμούς που ὃα παίρ- 
γετε, Πρώτα από όλα, πρέπει να ξέρετε 


πως, αν δεν έχετε επιτυχημένη προσγεί- 
ὠση, το 5!υπ! δεν ὃα βαθμολογηθεί, 


Ετσι, καλό α ήταν, αν δεν εἶστε σίγου- 
ροι για την προσγείωση, να µην επιχει- 
ρείτε περἰεργα κόλπα, καθώς εάν γκρε- 
µοτσακιστείτε δεν ὃα θαθμολογηθούν, 
Εγώ, αρχικά τουλάχιστον, έκανα το ἰδιο 
κόλπο συνέχεια, το Νας-λας, Ο λόγος 
προφανής: Είναι το πιο εύκολο (για εµέ- 
να τουλάχιστον...) και µπορεί να γίνει 
γρήγορα, ώστε να προλαθαίνει ο 
αναβάτης να επανέρχεται στη 
Θέση του, 

Η τρίτη επιλογή του παιχνιδιού 
εἶναι η... 

Επάυγο: Εδώ, επανερχόµαστε 
σε είδος αγώνων που έχει σχέση 
µε την πρώτη επιλογή του παιχνι- 
διού, την Βα[α. Βέβαια, έχει προ” 
στεθεί µία σηµαντική “λεπτοµέ- 
ρεια”, ικανή να διαφοροποιήσει 
αρκετά τα αρχικά δεδοµένα: Οἱ 
αγώνες πραγματοποιούνται σε 
κατοικημένες περιοχές, Από ένα 
πάρκο της Αριζόνα µέχρι ένα 
κομμάτι στη νοτιοαµερικανική 
ζούγκλα, Θα Βρείτε στο “δρό- 
μο” σας γραµµές τρένων, αερο: 
δρόµια, πυλώνες του ηλεκτρικού και θα 
χρειαστεί να κάνετε πολλές μανούθρες 
της τελευταίας στιγµής προκειµένου να 
αποφύγετε διερχόμενα οχήματα παντός 
τύπου, από τρακτέρ µέχρι λεωφορεία. 
[ρήγορα περνάμε στην επόµενη επιλογή 
που εἶναι Π.., 

Ναήοπαίς; Αποτελείται και αυτή 
από αγώνες δρόµου, µόνο που το επίπε- 
δο δυσκολίας κάθε πίστας, ως κατα” 
σκευή, εἶναι πολύ αυξημένο, µε τους λό- 
φους να βρίσκονται διάσπαρτοι και να 
προσφέρονται για πολύ όμορφα άλµα- 
τα, Σε αυτές τις πίστες Όα φτάσετε στα 
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όρια τις ικανότητές σας στην οδήγηση 
αυτών των μηχανών, οι οποίες µπορεί να 
µην προσφέρουν τη χαρά και την έντα" 


ση των υψηλών ταχυτήτων (στα 100 
χ-αιω, “τελικιάζουν” οι περισσότερες..), 
αλλά έχουν τη δική τους οµορφιά, 


ΕΠΣ) Ρς Μουο: 


Η επόµενη επιλογή είναι τελείως δια- 
φορετική από τις τέσσερις προηγούµε: 
γες, Αναφέροµαι φυσικά στην... 

5υροΓεΓοςς! Η διαφορά αυτής της 
επιλογής από τις προηγούμενες είναι 
µία: Σε αντίθεση µε τις άλλες επιλογές, 
όπου οι αγώνες λάµθαναν χώρα σε τε- 
ράστιες πίστες, σε χιόνια ή λιθάδια, 
εδώ οι αγώνες είναι ἱπάοοι. Συναγωνί- 
ζεστε µε τους αντιπάλους σας παρου- 
σία χιλιάδων Βεατών στις εξέδρες ενός 
Κλειστού γηπέδου, Όπως είναι εύκολο 
να αντιληφθείτε, οι προκλήσεις είναι 
τελείως διαφορετικές, ενώ εξίσου δια- 
φορετική εἶναι Και η αγωνιστική νοο- 
τροπία που Όα πρέπει να χρησιµοποιή- 
σετε προκειµένου να φτάσετε στη γίκη. 
Η διαδρομή είναι συγκεκριµένη Και η 
πίστα στενή, Οι κλειστές στροφές εἶναι 
πολλές και µία έξοδος στοιχίζει αρκετά 
δευτερόλεπτα, τα οποία οἱ αντίπαλοί 
σας δεν θα αφήσουν να πάνε χαμένα, 
Αν στην επιλογή Να[ίοπα[ς χρειαστήκα: 
τε όλη την προσοχή σας Και Την προ: 
σπάθεια για να καταφέρετε να επικρα” 
τήσετε, εδώ Όα χρειαστείτε ακόµα πε: 
ρισσότερα. Ο1 πίστες είναι αρκετές, κα: 
θεµία µε τις δικές της 
Ιδιαιτερότητες Και απαι- --- 
τήσεις. Επίσης, ὃα πρέ- 
πει να γνωρίζετε πως οἱ 
έξοδοι από την πίστα 
δεν είναι τόσο απλές 
όσο σε άλλους αγωνιστ!- 
κούς τίτλους, Όταν βγαί- 
γετε από την Πίστα, έχετε 
5 δευτερόλεπτα να επι- 
στρέψετε σε αυτήν. Αν 
το Τέλος αυτού του χρό- 
γου δεν σας Βρει εντός 
της πίστας, Τότε το παι- 
χνίδι σάς μεταφέρει αυ- 
Ἱόµατα στο σηµείο από 
όπου Βγήκατε από αυ- 
τήν, 

Περνάµε στην τελευταία επιλογή του 
παιχνιδιού, η οποία είναι η... 

Ργο-εἱγευἶῃ Πρόκειται για νέα επιλο- 
γή στο ΜοἱοςΓοῦ» Ναάηθ», Με αυτήν 
οι αγώνες στους οποίους παίρνετε µέ- 
ρος δεν γίνονται απλώς για να τερµατί- 
σετε πρώτοι, Δεν αγωνίζεστε µόνο για 
την προσωπική σας Ικανοποίηση, Εδώ τα 
πράγματα εἶναι πιο “σοβαρά”, Σεκινάτε 
ως “πρωτάρηδες”, γοοΚίθ» οδηγοί, και 
λαμβάνετε µέρος σε τοπικούς αγώνες 
που γίνονται κάθε σαββατοκύριακο. 
Ετσι, θα µπορείτε να κερδίζετε πόντους 
και περισσότερα χρήματα απὀ χρηµατο” 
δότες, 6ΡοΠΜΟΙ6, Οἱ οποίοι σίγουρα δεν 
θα πληρώσουν κάποιον που δεν αξίζει, 
Γι΄ αυτό Όα πρέπει να προσπαθήσετε 


σκληρά για να τους πείσετε να σας χρη: 
µατοδοτήσουν. Ταυτόχρονα θα ηπιίς. 
τε” το όνομά σας ὡς οδηγοί, προχωρώ: 
ντας σταδιακά προς την υπέρτατη πρό- 
Κληση. Μιλάμε φυσικά για το επαγγελ- 
µατικό πρωτάθλημα Φυρθ/5Γο55, Δεν 
πρέπει να ξεχνάτε, Βέβαια, πως σε αυτό 
το επίπεδο οἱ πτώσεις πονάνε, Και όταν 
γράφω “πονάνε”, μιλώ μεταφορικά και 
κυριολεκτικά, Μετά το τέλος κάθε αγώ- 
γα θα χρειάζεται να ξοδεύετε σεβαστό 
ποσό προκειµένου να επισκευάζετε τό- 
σο τη µηχανή σας όσο Και,,, τον εαυτό 
σας, Μήπως περιμένετε να πέφτετε συ” 
γέχεια από τη µηχανή και από αρκετά 
µεγάλα ύψη και να µην παθαίνετε τίπο- 
τα; Κακώς το περιμένετε, Ο σκοπός σας 
εἶναι πολύ απλός: Οδηγείτε καλά, προ: 
σελκύετε χρηματοδότες, θελτιώνετε τη 
µηχανή σας και συνεχίζετε, Τόσο απλό, 
Η συνέχεια στις οθόνες σας... 

Πιστεύω, όµως, πως αρκετά ασχολη- 
Βήκαμε µε τις επιλογές του παιχνιδιού, 
Καιρός να περάσουμε και να µελετή- 
σουµε τα τεχνικά χαρακτηριστικά του 


Ἡτλου, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τελευταία η ΜἰεΓοφοβ µας έχει συνη” 
δίσει σε Ίτλους µε αρκετά καλά γραφι- 
κά, Φαίνεται πως και αυτό το παιχνίδι 
δεν ξεφεύγει απὀ τον κανόνα, Τα γραφι- 
κά του τίτλου είναι εξαίρετα, Όλα ξεκι- 
γούν από την πολύ καλή εισαγωγή, η 
οποία περιέχει ένα βίντεο πολύ καλής 
ποιότητας και εἶναι αρκετά σχετική µε 
το αντικείµενο των αγώνων. Υπάρχουν 
άφθονο χώμα, πολλά κόλπα απὀ διάφο- 
ρους αναβάτες και γενικά οτιδήποτε ὃα 
μπορούσε να παρατηρήσει κάποιος σε 
αγώνες µε τέτοιου είδους μηχανές, ἔπι- 
Πλέον, οι αναλύσεις που προσφέρονται 
είναι για κάθε γούστο και σχεδόν για 
Κάθε µηχάνηµα, Ωστόσο για να αποδο- 


δούν όπως πρέπει, ὃα χρειαστείτε ένα 
τουλάχιστον ισχυρό µηχάνηµα, Φυσικά, 
το αποτέλεσµα είναι Ιδιαίτερα Ικανοποι- 
ητικό, Η μηχανή και ο αναβάτης εἶναι 
καλοσχεδιασμένοι, Αντίστοιχα και οἱ Πί- 
στες στις οποίες συμμετέχετε εἶναι πολύ 
καλές και τεράστιες, Είναι τόσο µεγάλες 
ώστε, αν δεν υπήρχε το βοηθητικό πρά: 
σινο Βελάκι στην κάτω αριστερή γωνία 
της οθόνης, τότε Όα εἶχατε πολλές πι- 
Βανότητες να χαθείτε στις αχανείς εκτά: 
σεις στις οποίες Τρέχετε, Τόσο τα σπίτια, 
τα οποία Όα “συναντήσετε” στο δρόµο 
σας, όσο Και τα οχήματα [τρακτέρ, αυ” 
τοκίνητα Κ.λπ;) εἶναι καλοσχεδιασμένα, 
χωρίς να προσφέρουν, όµως, κάτι το 
εξαιρετικό. Πολύ ωραίοι είναι επίσης και 
οι πυλώνες της τοπικής εταιρίας ηλε- 
κτρικού, Μάλιστα, “κατάφερα” να χτυ- 
πήσω και πάνω τους, αλλά ὄυστυ- 
χώς δεν πρόλαβα να τραθήξω 
«παρδῄο!, ώστε να μπορέσετε να 
τους δείτε και εσείς, 

Ωστόσο, Τα γραφικά του 
Μο!οειος» Μαάπθε» 2 δεν εἶναι 
τέλεια, Τα σημαντικότερα, κατά 
τη γνώµη µου, προβλήµατα εστιά: 
ζουν στην ποικιλία των χρωμάτων 
που απαρτίζουν τις περισσότερες 
πίστες στις οποίες Όα κληθείτε να 
συμμετάσχετε. Γεγικότερα, το 
σκηνικό παρουσιάζει δύο σηµα- 
γτικές διαφοροποιήσεις: Θα τρέ- 
ξετε είτε σε χωµάτινους αγώνες 


είτε σε χιόνι. Το πρόβλημα Βρί- 
σκετα! στο ότ! στις πίστες χώμα: 


τος Τα χρώματα εἶναι µουντά, µε 
αποτέλεσµα να χρειαστεί να αυξήσετε 
το Ῥήήθῄ/πθε», προκειµένου να µπορέσε- 
τε να ευχαριστηθείτε το παιχνίδι, Κατά 
τα άλλα, οἱ γραφικές απεικονίσεις του 
τίτλου Ώα σας αφήσουν απόλυτα ικανο- 
ποιηµένους, Τόσο οι σχεδιασµοί και το 


βάδος που έχει δοθεί στα αντικείµενα 
του λενε, χώρου όσο και η 


απεικόνιση του ουρανού 
είναι τόσο καλά σχεδια: 
σµένα που ὃα ικανοποιή- 
σουν και τους πιο απα!τη” 
τικούς, όσο ο αναβάτης 
Και η µηχανή όσο και Τα 
υπόλοιπα αντικείµενα 
αποτελούνται από αρκε- 
τά πολύγωνα, αποφεύγο- 
γτας [εκτός από µία περί- 
πτώση που θα αναφέρω 
παρακάτω.) Το ενοχλητ!: 
Κότατο Και συχνά παρα- 
τηρούμενο ρἰχθ]-ιασμα, 
Και κάτι που δεν πρέπει 
γα χάσετε µε Τίποτα; Αν 
μπορέσετε, Βρείτε πού 
τελειώνει η πίστα και κατευθυνθείτε 
προς τα εκεί, Θα παρακολουθήσετε την 
πιο εντυπωσιακή πτώση, Αν θέλετε, δεί- 
τε Το ένθετο µε τις Καρέ καρέ φωτογρα” 
φίες, 

Ακόμη ένα μειονέκτημα είναι ο όγκος 
που καταλαμθάνουν οἱ µηχανές, Για να 
γίνω πιο συγκεκριμένος, καθώς θα αυ- 
ξάνετε τα κυβικά του κινητήρα, δεν θα 
παρατηρείτε ο ποιά στη 
µηχανή σας. Σαφώς και δεν περίµενα 
να δω τις διαφοροποιήσεις που παρα: 
τηρούνται στις 5/Γθ6Ι μηχανές, όπου οἱ 
500ες εἶναι πραγματικά “Βηρία”, ούτε 
έχω την τεράστια εμπειρία µε «Γ9986 µη” 

ς, Παρ’ όλα αυτά, µία αλθσι μὴ 

ιαφοροποίηση θα έπρεπε να υπάρχει, 
ειδικά όταν μιλάμε για συγκρίσεις µε- 

ταξύ μηχανών ]28ες και όθθες, Επιπλέ- 


ου, στην ίδια οθόνη επιλογής της µηχα- 
γής που Όα χρησιμοποιήσετε, θα παρα- 
πηρήσετε ότι υπάρχουν 3-4 είδη µοντέ- 
λων μηχανών και όλες οι άλλες εἶναι 
σαν τις προηγούμενες, µε διαφοροποιή- 
σεις στο χρώμα. Τέλος, πρέπει να είναι 


η µοναδική οθόνη του παιχνιδιού στην 
οποία οἱ µηχανές ρἰχθ]-ιάζουν, 


Κλείνοντας, και πριν περάσω στον 
ήχο, πρέπει να αναφέρω ένα σηµαντικό 
πρόβλημα που συνάντησα, Δοκίμασα 
το παιχνίδι σε υπολογιστή µε Ψοοάοο2 
κάρτα γραφικών και µε τη Υἱροι 550. 
Όταν επέλεξα απὀ το αρχικό μενού τη 
γ]ροΓ250, κάποια στιγµή, Και χωρίς 
προφανή αιτία, τα πάντα έγΙ" 
γαν ασπρόµαυρα, Τόσο ο ανα" 
Βάτης όσο και η µηχανή και οι 
περιθάλλοντες χώροι έγιναν 
σχεδόν άσπροι, µε μαύρα στίγ- 
µατα, ΓΙ’ αυτό προσοχή, όσοι 
είστε κάτοχοι της συγκεκριµέ- 
γης κάρτας (μάλλον του συ” 
γκεκριµένου εΠἱρ...), υπάρχει 
περίπτωση να αντιμετωπίσετε 
πρόβλημα, 


ΗΧΟΣ 

Και σε αυτό το σηµείο, Το 
Μοἱοετους Μαάπθςς 2 της ΜΙ- 
εΓοφοβ τα καταφέρνει πολύ κα: 
λά, Αν και άκουσα να διατυπώ: 
γονται αρνητικά σχόλια για τον 


ἦχο της µηχανής, η προσωπική µου εντύ- 


πωση εἶναι τελείως διαφορετική, Συγκε: 
Κριµένα, µου άρεσαν Ιδιαιτέρως οι 
κραυγές πόνου που έβγαιναν από τα 
χείλη του αναθάτη, καθώς µε απόλυτη 
µαεστρία τον οδηγούσα πάνω στα δέ- 
γτρα, σπίτια, ακόµα Και πάνω στα σύρ- 
µατα του ηλεκτρικού ρεύµατος, Επίσης, 


ΡΟ Μανιο (ΓΕΕ8 


θα Βρείτε ενδιαφέροντα τα σχόλια που 


κάνει ο οδηγός, αν χρησιμοποιήσετε κά: 


ποιο από τα ειδικά πλήκτρα, Είναι πολύ 
έξυπνα, ενά κάποια απὀ αυτά µπορείτε 
να τα αλλάξετε και µε δικά σας. Εκτός, 


βέβαια, απὀ τις ατάκες που Όα ακούτε 
συχνά κατά την οδήγηση, υπάρχουν τα 
εφέ όλων των άλλων αντικειμένων του 
περιθάλλοντος χώρου, Να είστε σίγου- 
ροι πως δεν α απογοητευτείτε οὖτε 
από τον ήχο των τρακτέρ που Όα συνα- 
ντήσετε, ούτε από τα αυτοκίνητα, οὖτε 
από όλα τα άλλα... Βέβαια, η ένταση 
του ήχου δεν εἶναι τόσο µεγάλη, ὡστό- 
σο κύριο Βάρος δεν δίνεται στην από- 
δοση της ταχύτητάς σας, αλλά στην επἰ- 
τευξη εντυπωσιακών κόλπων, καλύτερων 
από τους συναγωνιστές σας. ἔτσι͵ ο 
ήχος στον οποίο Όα έπρεπε να έχετε το 
γου σας είναι αυτός των χειροκροτηµά- 
των που συνοδεύει µία καλή επίδοση ή 
ένα καλό Και ολοκληρωμένο σ)υπ!, 

Σε αρκετά καλό επίπεδο βρίσκεται 
Και ο ήχος που ακούγεται κατά τη διάρ- 
κεια Των αγώνων που γίνονται ἰπάοοι, 
Θροντίστε να ικανοποιήσετε Το πλήθος 
και ὃα ανταµειφθείτε µε αρκετό χειρο: 
κρότηµα, που Όα σας ανεβάσει (εμένα 
µε οδηγούσε διαρκώς σε λάθη από την 
ικανοποίηση..), [ενικά, στον ήχο δεν 
υπάρχει κάτι το εξαιρετικό. Οἱ δηµιουρ- 
γοί της ΜΛἰειοδοΒ δεν απέφυγαν την πε- 
πατηµένη και προτίµησαν να µη δοκιµά- 
σουν κάτι καινούριο, Επομένως θεωρώ 
πως εἶναι περιττό να ασχοληθούμε άλλο 
µε τον ήχο. Ας περάσουμε στα πιο ου- 
σιαστικά κομμάτια κάθε παιχνιδιού, 
ακόµα και σήµερα, στην εποχή των 30 
επιταχυντών και των Φουπαβ[ας!θ; 
Ρἱαήπυπι, Φυσικά, δεν αναφέρομαι σε 
άλλα από τα... 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΕΘΙΣΜΟΣ 

Εδώ το ΜοἱοεΓοςς Μαάπθς» 2 δείχνει 
τα “δόντια” του. Αποτελεί τη νέα δηµι- 
ουργία της εταιρίας, που υπόσχεται να 
σας καθηλώσει από την αρχή και να εἰ- 
στε σίγουροι πως έχει όλα τα φόντα για 
γα το επιτύχει, Πρώτα από όλα, διαθέτει 
τρία επίπεδα δυσκολίας, Ετσι, µπορείτε 
να ορίσετε στην αρχή τη δυσκολία της 
εκάστοτε πίστας. Εκτός αυτού, µπορείτε 
να επιλέξετε πόσους αντιπάλους θα έχε: 
πε [από κανέναν µέχρι και 9 µε 10 αντι- 
πάλους). Στην αρχή εἶναι λογικό πως οἱ 
επιδόσεις σας στους αγώνες ὃα εἶναι 
“ελαφρώς” περιορισμένες (μετάφραση: 
Να παίζετε µόνοι σας στο Ἰο, µια 
και όποιος βρίσκεται µαζ! σας δεν ὃα 
χάνει την ευκαιρία να σας κοροϊδεύει 
Κάθε φορά που ὃα πέφτετε, και να εἰστε 
σίγουροι πως 8α εἶναι πολλές... Παρ’ 
όλα αυτά, και στην αρχή ακόµα το παι- 

δι δεν σας αφήνει έτσι, Υπάρχει η επι: 

των αγώνων δ/υη!ς, η οποία ήταν 

αγαπημένη µου µορφή αγώνων. Αφού 
στις άλλες µε κατατρόπωναν (µε ρήµα- 


ζαν, όπως θέλετε πείτε το..), αυτή η επι" 
λογή ήταν που µε κρατούσε κολλημένο 
για ώρες στο παιχνίδι. Δεν πρέπει να 
παραλείψουµε και την επιλογή ππυ]ή- 
σω που υπάρχει στο παιχνίδι. Συνο- 

ικά προσφέρονται, ούτε λίγο ούτε πο- 
λύ, 5 διαφορετικοί τρόποι για αγώνες 
µέσω δικτύου, οι: ΤΟΡ:ΙΡ, ΙΡΧ.ΙΑΝ, µέσω 
σειριακού καλωδίου, µέσω πιοάθηι και 
φυσικά µέσω του Μἰεγοδοβ ααπιίπα 
ποηθ. Όπως καταλαθαίνετε, λοιπόν, ο 
εθισµός που προκαλεί το παιχνίδι Βρί- 
σκεται σε υψηλά επίπεδα, 

Είναι σηµαντικό να τονίσουμε ότι το 
παιχνίδι απευθύνεται σε άτοµα που 
έχουν επαφή µε το χώρο των μηχανών, 
καθώς υπήρξαν ορισμένοι [γνωστοί µου 
που το δοκίµασαν..) που κακολόγησαν 
το παιχνίδι χωρίς να έχουν την παροµι- 
κρή επαφή µε Το αντικείµενο. 

Σε όι αφορά το απιθρἰαγ, δεν ὃα 
σας ταλαιπωρήσει καθόλου, Τα πλήκτρα 
που χρησιµοποιείτε είναι λίγα, 8 τον 
αριθµό. Τα 4 εἶναι τα Βελάκια της κίνη- 
σης [υρ: επιτάχυνση, Ώονήπ: επιθράδυν- 
ση, ἱ6Η: αριστερά, ΒΙΟΙ: δεξιά) και τα 
υπόλοιπα τα ΥΝ; γέρνετε μπροστά, 5: 
γέρνετε πίσω, Ζ: µαζί µε τα αιτον/ ΚθΥ5 
Κάνει τα μισά ο)υπ!5 και Χ: µαζί! µε τα αι” 
Γονν ΚΘΥ5 κάνει τα άλλα μισά ο)υπ!5, Αυ- 
τά είναι τα Βασικά πλήκτρα κίνησης που 
θα χρησιμοποιήσετε στο παιχνίδι, Υπάρ- 
χουν και άλλα πλήκτρα που αφορούν 
στις τοποθετήσεις της κάµερας και την 
ποιότητα Των γραφικών, αλλά αυτά θα 
τα αφήσω να τα δοκιμάσετε µόνοι σας, 
αφού πρώτα διαβάσετε το υποτυπώδες 
πιαπυα| που προσφέρεται µαζί µε το 
παιχνίδι, 

Οἱ αρχικές ρυθμίσεις της κάµερας 
κρίνονται απόλυτα ικανοποιητικές, 
Προσωπικά, δεν χρειάστηκε να αλλάξω 
κάποια από τις Βασικές ρυθμίσεις της. 
Η µηχανή οδηγείται πολύ εύκολα, ίσως 
μάλιστα πάρα πολύ εύκολα, αλλά το 
θέµα σε ένα παιχνίδι εἶναι η διασκέδα- 
ση. Ετσι, σίγουρα Όα ευχαριστηθείτε τις 
“βόλτες” σας µε το δίτροχο χωρίς να 
αντιμετωπίσετε Ιδιαίτερα προβλήματα, 
Ενα πράγμα όµως που Όα σας συμθού- 
λευα να κάνετε, τουλάχιστον στην αρ: 
χή, είναι να Θέσετε το νθρθἰα!ίοη «οἰἰἰ- 
εἱοη στο οῇ, Αν εἶναι ενεργοποιημένο, 
δύσκολα Όα µπορέσετε να οδηγήσετε 
τη μηχανή έστω Και για λίγα µέτρα, Λό- 
γω της ιδιομορφίας του χώρου στον 
οποίο λαµθάνουν χώρα οι αγώνες τα 
δέντρα εἶναι πολλά, µε αποτέλεσµα, αν 
βγαίνετε λίγο από την πορεία που ακο- 
λουθούν οι υπόλοιποι (µια και στην αρ: 
χή θα Βλέπετε διαρκώς την πμ 
και Όα τρώτε τη σκόνη τους |)...], ὃα 


έχετε σοβαρές δυσκολίες να επανέλ- 
θετε σε σωστή πορεία, Αφήστε, λοι- 
πόν, αρχικά το ρεαλισμό και επιλέξτε 
να έχετε το νθαε[α![ίοη ςοἱ[5ίοη απε- 
γεργοποιηµένο, προκειµένου να µπο- 
ῥρέσετε να αγωνιστείτε, Κατά τα άλλα, 
τα φρένα εἶναι καλά, η µηχανή στρίθει 
ρεαλιστικά και αν δοκιµάσετε να φρε: 
γάρετε ενώ βρίσκεστε στον αέρα, τότε 
κατά την “προσγείωση” α βρεθείτε 
αλλού εσείς και αλλού η µηχανή σας, 
Επίσης, η προσπάθεια να ελέγξετε τη 
µηχανή στα χιονισµένα τοπία στα 
οποία α κληθείτε να συμμετάσχετε, 
Θα διαπιστώσετε πως δεν εἶναι καθό- 
λου εὐκολη, 

Ενα στοιχείο που µε προβληµάτισε 
όσον αφορά στο ρεαλισμό ήταν η συ- 
µπεριφορά της µηχανής ενώ αυτή Βρι- 
σκόταν στον αέρα, Αν ενώ η µηχανή 
βρίσκεται στον αέρα, πατήσετε το δεξί 
ήτο αριστερό πλήκτρο, ὃα τη δείτε να 


γέρνει. Πιστεύω πως οἱ πραγματικές µη: 


χανές δεν εἶναι δυνατόν να γέρνουν 


έτσι ενώ βρίσκονται στον αέρα. Αν αυ- 
τό συνέβαινε, σίγουρα οἱ αναβάτες δεν 
θα ένιωθαν καθόλου άνετα, αφού α 
“επικοινωνούσαν” συχνότερα µε το 
έδαφος. Κάπου εδώ νομίζω ότι έχω κα- 
λύψει αρκετά τις οποιεσδήποτε απο” 
ρίες σας σχετικά µε το ᾳαπιθρἰαγ και 
τον εθισμό του τίτλου. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ας ξαναθυμηθούμε τα βασικότερα 
πράγματα που ὃα συναντήσετε στο πα!” 
χνίδι. Καταρχήν, ο επιλογές που περιέ- 
χονται εἶναι υπεραρκετές Και Όα ΙΚανο- 
ποιήσουν και τους πιο απαιτητικούς πι- 
Θανούς αγοραστές του Ἠτλου, Τα γρα- 
φικά του εἶναι αξιοπρόσεκτα και σε κα: 
µία περίπτωση δεν Όα απογοητεύσουν, 
Όμοίως ο ήχος κυµαίνε-αι σε υψηλά 
επίπεδα, Το Φαπιθρἰαγ του τίτλου λει- 
τουργεί απρόσκοπτα Και βοηθά οποιον” 
δήποτε να χειριστεί το παιχνίδι, χωρίς 
να αντιμετωπίζει ιδιαίτερα προβλήµατα, 
και να µάθει σύντομα τόσο το χειρισμό 
όσο και τα διάφορα 
“κόλπα” του παιχνιδιού. 

Τη στιγµή που γράφο- 
γταν αυτές οι γραµµές, 
έξω επικρατούσε καύσω- 
νας και η θερµοκρασία 
Βρισκόταν σε τραγικά 
υψηλά επίπεδα. ἔτσι, 
αποφεύγοντας να θγω 
έξω απὀ το σπίτι, µου 
δόθηκε η ευκαιρία να 
παΐξω περισσότερο το 
παιχνίδι, προκειµένου να 
είμαι όσο το δυνατόν πιο 
αντικειμενικός στην κρι- 
τική µου. Επειτα από αρ” 
κετές ώρες ενασχόλησης 
λοιπόν, µόνο δετικές 


εντυπώσεις απέκτησα, Το µόνο που α 
ήθελα να επισηµάνῶ εἶναι το θέμα του 
Εἰνα ΤΝΤ εΠὶρ της ηγΙαΐα, το οποίο 
υπάρχει περίπτωση να σας προκαλέσει 
πρόβλημα, Αν μάλιστα συγκρίνω το 
παιχνίδι µε το 9ἱεοίθηθ Ηοπαα 
Μοίοειοῦς ΟΡ που παρουσιάστηκε 
πρόσφατα στο περιοδικό [τεύχος 125], 
εἶναι θέβαιο ότι όσοι κατάφεραν να 
κρατήσουν την “ὀρεξή” τους και περί- 
µεναν την κυκλοφορία του ΜοΐοςΓοςς 
Μαάπθςς 2, έκαναν πολύ καλά, 

Υπάρχει περίπτώση, βέβαια, να µην 
ικανοποιήσει κάποιους ο ρεαλισμός 
του παιχνιδιού. Ωστόσο, κατά τη γνώµη 
µου, αυτή η ισορροπία μεταξύ ρεαλι- 
σμού και διασκέδασης που κατάφερε 
να επιτύχει η ΜἰεΓοδοβ (το ξέρω πως 
την επαινώ σε αυτό το σηµείο, αλλά τι 
να κάνουμε; Όταν κάποιος κάνει κάτι 
καλό, πρέπει να το επιθραβεύουμε], 
ίσως αποτελέσει την αιτία για την επιτυ- 
χία του παιχνιδιού και την αποδοχή του 
από το χώρο των 9απθ», 

Είτε αρέσει σε κάποιους είτε όχι, 
αποδεικνύεται και µε αυτό το παιχνίδι 
[έστω και σε αρκετά 
μικρότερο βαθμό) 
μαζί µε τα δρυλικά 
πλέον Αᾳ9 οἱ Επῃ- 
ρίτθ», πως όταν η 
ΜἰειοδοΗ ασχολη: 
δεί σοβαρά µε τη 
δηµιουργία ενός 
Τίτλου, µπορεί να 
πετύχει. Το 
Μοοεγοςς ΝΛαα- 
Πθ55 2 εἶναι από 
τους επιτυχημένους 
τίτλους της, Προτι- 
μήστε το... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΟΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΕΘΙΣΜΟΣ 


εσας ο ΣειΣ 


Προτιμµήστε το, καθώς 
2 υπόσχεται να σας αποζημιώσει, 


Ρς Μαρ!θι 


ΕΗΝΓΙ) Ρς Μασιοι 


-/ ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ 


ΠΠ 


ΑΟΤΙΟΝ Ἡρα ΜΟΙ ΑΤΟΝ ΦΤΗΛΤΕΘΥ {. 


ΛΠὺ 


Πώς α σας φαινόταν αν σας έλεγα ότι μόλις τελειώσετε την ανάγνωση της συγκεκριµένης 
πρότασης, στον πλανήτη Γη 8α έχουν γεννηθεί σαράντα άνθρωποι; Σίγουρα εντυπωσιακό. Το 
γεγονός, όµως, ότι στο ίδιο χρονικό διάστηµα θα έχουν γεννηθεί επτακόσια εκατομμύρια 


του Νίκου Κόντη, Το Ώσικ Ἰθπηρίαι 
Βαικ]θπιρίαιΟκΘΗοΙλΜαΙ«ΟΜ 


ιευκρινίζουµε εξαρχής 
ότι πρόκειται για ένα 
καθαρόαιµο παιχνίδι 
στρατηγικής, το οποίο 
ξεφεύγει από τα συνη- 
δισμένα, Στην αγορά των 5ΙΓα!θογ 
9απιθς Όα μπορούσαμε να υπο: 
στηρίξουμε ότι έχει επέλθει κορεσµός, 
µια και οἱ περισσότεροι τίτλοι που Κυ- 

ύν τον τελευταίο καιρό έχουν 
ὡς θέµα τον πόλεμο και τη διαχείριση 
στρατιωτών και πολεμικών μηχανών. Το 
χώρο κατακλύζουν τίτλοι που βασίζο- 
γται σε µία κεντρική Ιδέα: τον πόλεμο! Η 
Μἰειοίἀ» µε το πρόσφατο δημιούργηµά 
της αντλεί την κεντρική Ιδέα του παιχνι- 
διού από το απέραντο βασίλειο των 
μυρμηγκιών που ζουν τόσο ταπεινά κά: 
τώ απὀ τα πόδια µας, Καλή η Ιδέα, αλλά 
όχι πρωτότυπη, αφού παλαιότερα η 


μυρμήγκια φαντάζει ακόµα πιο εντυπωσιακό! 


εταιρία Μαχἰς είχε κυκλοφορήσει το 
5ίπῃ Απίς µε θέµα το Βασίλειο των μυρ- 
µηγκιών και την εξέλιξή τους, αν και δεν 
ήταν τόσο Κεαἱ Τίπιο 
»ΙΤαΙΘΟΥ (815). 

Το παιχνίδι προσεγγί- 
ζει µε ρεαλισμό το αντι- 
κείμενό του, συµπερι- 
λαμβανομένων της συ- 
µπεριφοράς των µυρµη: 
γκιών, των πολεμικών 
τακτικών, της αύξησης 
του αριθμού των υπηκό- 
ὧν και πολλών ακόµα 
στοιχείων που Όα συνα- 
ντήσετε παίζοντάς το. Ο 
τίτλος του παιχνιδιού 
συμπίπτει µε το ομώνυ- 
μο Βιβλίο του [άλλου 
συγγραφέα Βειπατὰ 
ὙΝαιροι, που εκδόθηκε το 199] και εξι- 
στορεί τις περιπέτειες της οικογένειας 
ΥΝα στο υπόγειο του νέου σπιτιού της 
και τις μυστηριώδεις εξαφανίσεις των 
µελών της, ενώ παράλληλα αναφέρεται 
στην αυτοκρατορία τον μυρμηγκιών που 
φέρει το ὀνομα Βοἱοκαπίαη. Το θιθλίο 
έγινε Ρ651 5οἱοι στη Γαλλία και αναμφί- 
βολα αποτελεί τον “πρόγονο” του οµώ- 
νυµου παιχνιδιού της γαλλικής Μί- 
ετοῖςς, 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο είναι απλό: Τα μυρμήγκια 
προὐπήρχαν του ανθρώπινου είδους και 
εἶχαν οργανωθεί σε κοινωνίες, προτού 
καν ο άνθρωπος ανακαλύψει τη φωτιά, 
Αποτελούν τα πιο δυνατά πλάσματα 


ΜΙΟΠΚΟΙΟΣ 


ΡοηΗυπη ΙΙ 233ΜΗ7 (350ΜΗ7 συνιστώ- 
μενα], κάρτα γραφικών 30 (ΑΟΡ συνι- 
στώμενπ], 200ΜΒ στο σκληρό δίσκο, 
8χ ΟΡ ΒΟΜ, Λπάοννς 95/98/2000 


στον πλανήτη µας, αφού μπορούν να 
σηκώσουν µε τις πανίσχυρες δαγκάνες 
τους αντικείµενα που ζυγίζουν πολλές 
φορές το Βάρος τους. Παίζοντας το 
παιχνίδι Όα έχετε στη διάθεσή σας... πέ- 
ντε χιλιάδες χρόνια προκειµένου να 
αναπτύξετε την αυτοκρατορία των μυρ- 
µηγκιών σας υπερνικώντας όλων των εἰ- 
δών τα εμπόδια. Σημαντικό ρόλο ὃα 
παίξει η Βασίλισσά σας, η οποία ανά 
πάσα στιγµή µπορεί να πεθάνει και αν 
δεν έχετε έτοιµη πριγκίπισσα για να την 
αντικαταστήσει, χάνετε, Θα οδηγηθείτε 
ενάντια σε άλλες αυτοκρατορίες μυρ- 
µηγκιών και σε πάσης φύσεως ανῄήπαλα 
ζουζούνια που ὃα προσπαθήσουν να 
εμποδίσουν την επέκτασή σας. Στο δίη- 
οἱε ρίαγοι Όα απολαύσετε έντεκα αΠΟ- 


στολές, σταθερά αυξανόμενης δυσκο- 
λίας, οι οποίες Ὁα δοκιμάσουν τις δυνα- 
τότητές σας στη διαχείριση των µυρµη- 
γκιών σας. Σε κάθε νέα αποστολή χειρί- 


ζεστε µία διαφορετική - 
Υκιών, Έντεκα α αι λἰ- 
γες, αλλά δεν είναι, ί 
εἶναι σωστά µετρι Ἰ σκοποί 


σε κάθε αποστολή 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - 
Από τα βασικότερα στοιχεία σε ένα 
Κθαί Τίπιο ΣΤΟΙΘΦΥ είναι ο χειρισμός, ο 
οποίος πρέπει να εἶναι απλός, ώστε να 
µην µπερδεύει τον αρχάριο παίκτη, και 
ταυτόχρονα πλήρης επιλογών που ὃα δι- 
ευκολύνουν τη ζωή του γνώστη του παι- 
χνιδιού. Εδώ το Επηρίτο οἱ ἠνο Απ!»... δίνει 
ρέστα, Στην κατανόηση του παιχνιδιού 
συντελούν το εκπληκτικό πιαηυαἱ και οἱ 
δύο Ιυἱοηίαἰ αποστολές. Οι περισσότε- 
ρες εντολές μπορούν να εκτελεστούν µε 
τα Κλικ του πιουςο, ενώ για πιο γρή 
ῥες κινήσεις και ευελιξία, καλό Όα ήταν 
γα προτιμώνται τα σ,ογίευ!5 στο πλη- 
κτρολόγιο. ἕνα από τα στοιχεία που µου 
έκαναν πολλή εντύπωση εἶναι η µεταφο- 
ῥρά της αἴσθησης της ομαδικής εργα- 
σίας απὀ τα πραγματικά μυρμήγκια στα 
μυρμήγκια που χειρίζεστε παίζοντας το 
Επηρίτε οἱ νο Απ!5. Όταν, για παράδειγ- 
μα, θέλετε να µαζέψετε το φαγητό που 
Βρήκατε στο χάρτη, απλώς δίνετε την 
εντολή κάνοντας κλικ στο φαγητό. Δεν 
πρέπει πρώτα να διαλέξετε τους εργά- 
τες και µετά να κάνετε κλικ στο φαγητό, 
ώστε να το μαζέψουν µόνο όσοι εργά- 
τες διαλέξατε. Το σύστηµα λειτουργεί 
βάσει προτεραιοτήτων, τις οποίες εσείς 
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σβμὸ πιστέψτε µε, 

ία απὀ τις προτεραιότητες που πρέπει 

ΠΑΝΤΑ να Βέτετε (πέραν των στρατιώ- 

τών σας για την ἀμυνο] εἶναι το φαγητό. 
κινούνται « 


ει και η γνωστή 
παρομία ” μυρμήγκι δεν χορεύ- 
εἰ”... Οι ισορροπίες είναι ευαίσθητες και 
πρέπει να παλαντζάρετε κάπου ανάµε- 
σα στον κατάλληλο αριθµό εργατών- 
στρατιωτών και το φαγητό. Οφείλετε 
όλο το εργατικό δυναμικό σας [ευτυχώς 
δεν συνδικαλίζονται για να σας ζητούν 
αυξήσεις) να το έχετε µε χορτάτη κοιλιά 
για να αποδίδει καλύτερα. Βέβαια, σε 
περίπτωση που χάσετε την ισορροπία, 
µπορείτε να μετατρέψετε μερικούς απὀ 
τους στρατιώτες σας σε καμικάζι, οι 
οποίοι μόλις ρίχνονται στη µάχη εκρή- 
γνυνται παίρνοντας µαζί τους στα... ὃυ- 
µαράκια και τους αντιπάλους σας. Αν 


και διόλου ρεαλιστικό, µε εξυπηρέ 

ουκ ολίγες φορές όταν η συν 
µου αντιμετώπιζε έλλειψη φαγητού, 
οπότε δεν ὃα το θάψω... 

Πέραν του φαγητού σηµαντικά είναι 
και τα δομικά υλικά που πρέπει να συλ- 
λέγετε, Ἐεχάστε τα σίδερα, τα ξύλα, τα 
τούθλα και τις ξανθιές (ουπς!). Τα μυρ- 
µήγκια χρησιμοποιούν πιο φυσικά αντι 
κείµενα για να επεκτείνουν τη φωλιά 
τους (απ!!! στο εξής εστί φωλιά]. Στο 
σηµείο αυτό πρέπει να αναφέρω ότι παί- 
ζοντας το παιχνίδι Ὁα έχετε δύο οπτικές. 
Η πρώτη είναι εκτός του απἠηή{, μοιάζει 


ΒΕΙΠΤΗ [56] 
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µε των περισσότερων σύγχρονων ΕΙ5 
και σας επιτρέπει να Βλέπετε απὀ πάνω 
τόσο τις µονάδες σας όσο και τις εχδρι- 
κές, Η δεύτερη εἶναι εντός του απλνίἱ 
και είναι κάτι σαν τη βάση σας µε απο- 
ηκευτικούς χώρους, το της 


βασίλισσας και άλλα πολλά, Στο επίκε- 
ντρο της προσοχής σας πρέπει να είναι 
ένα μυρμήγκι υπεράνω όλων: η βασίλισ- 


ο ο -------------ὐ------- 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΙΣΑΓΩΓΗ 


Λυωὰς αν και υπάρχει η επιλογή Μυ]η- 
Ρἰαγογ, δεν είναι ενδυναμωμένη και επιπλέ- 
ον εµφανίζεται ελαφρώς µονότονη. Επίσης, η 
προώθηση του παιχνιδιού στο Ιπ!ογπο! δεν είναι 
τόσο καλή, µια και το µόνο σἷνο που ασχολείται 
Ιδιαίτερα µε το παιχνίδι είναι ένα γαλλικό, οι 
σχεδιαστές του οποίου είχαν τη φαεινή ιδέα 
όλα τα κείµενα να είναι στη γαλλική. Δυστυ- 
χώς, στα γαλλικά δεν εἶμαι δυνατός και κατά 
συνέπεια δεν τα συµπαδθό :), οπότε µε το που 
Βλέπω ότι όλο το σἱΐο εἶναι “Ρατίοχ νους 
Εγαηςαἰς’', γεµίζω εξανθήµατα και σπυράκια 
και κλείνω επιτόπου το Ρς. Μπορεί αργότερα να 
δηµιουργηθέ κανένα σοβαρό σἷνε αναφορικά 
µε το Επιρίτο οί Ηνο Απ!:, αλλά ως τότε ποιος 
ζει και ποιος πεθαίνει. ζοπιργεπάνγο3 


σα. Είναι το µόνο ικανό να γεννά αυγά, 
παράγοντας όλων των ειδών τα µυρμή- 
γκια, Αν σε οποιαδήποτε περίπτωση πε- 
Θάνει και δεν υπάρχει πριγκίπισσα την 


οποία να μεταμορφώσετε σε βασίλισσα, 


τότε έχετε χάσει το παιχνίδι. 

Στη μάχη οἱ µονάδες σας (τα µυρµη: 
γκάκια, δηλαδή] είναι χωρισμένες αρχι- 
κά σε ολιγοµελείς οµοειδείς οµάδες, 


καθεμία από τις οποίες µπορείτε να επι- 
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Το] ΡΟ Μασίθι 


λέξετε ολόκληρη κάνοντας κλικ σε ένα 
µέλος της. Ακρως εκνευριστικό, ὃα 
ομολογούσα, αφού καθιστά απαγορευ- 
τική τη γρήγορη Και µε µικρές απώλειες 
εξερεύνηση του χάρτη των αποστολών, 
Ὑπάρχει η δυνατότητα ένωσης πολλών 
οµάδων μεταξύ τους και όλων σε µία 
σχηματίζοντας έναν στρατό. Ετσι ανε- 
Βαΐνει η αποτελεσµατικότητα του στρα- 
τού σας και το ηθικό των μυρμηγκιών 
σας, αλλά η δύναμή σας περιορίζεται 
σε ένα σηµείο αφήνοντας απροστάτευ- 
τα καίρια σηµεία, 

Εύχρηστη και άξια αναφοράς εἶναι η 
ύπαρξη εικονιδίων στην άκρη της οδό- 
νης, τα οποία σας επιτρέπουν µε ένα 
κλικ να µεταφερθείτε στις µονάδες σας. 
ἔτσι δεν Όα Βρεδείτε ποτέ “χαμένοι” 
ψάχνοντας πού στον Ὠίαβίο Ιἰ εἶναι εκεί- 
νες οι µονάδες που είχατε στείλει για 
εξερεύνηση στο σηµείο του τεράστιου 
χάρτη που έχετε ξεχάσει. 


ΟΙ ΜΟΝΑΔΕΣ ΣΑΣ 

Ακολουθεί µία απαρίθµηση όλων των 
μονάδων που µπορείτε να αποκτήσετε 
στο παιχνίδι. 

Η Βασίλισσα: Το µόνο μυρμήγκι που 
παράγει άλλα μυρμήγκια οποιουδήποτε 
είδους. Αν πεθάνει... κάνετε ἰοας. 

Ργΐπεαςς: Βέβαια, εάν έχετε φροντ]- 
σει και έχετε µία εφεδρική πριγκίπισσα 
σε περίπτωση που χάσετε τη βασίλισσά 
σας, δεν χρειάζεστε το ἰοας, Μόνο 
που όσο διάστηµα την έχετε στην άκρη 
καταναλώνει πολύ φαγητό και δεν κά- 
γει απολύτως τίποτα] 

Βασίς Ἰλογκεν: Το μυρμήγκι για 
όλες τις δουλειές σας. Δουλεύει σαν 
σκυλί :) και τρώει λίγο. 

Νυγςα: Η νοσοκόμα εἶναι ειδική στο 
να φροντίζει τα αυγά της Βασίλισσας. 


ζαγροπ!ογ: Εξειδικευµένο μυρμήγκι 
στην κατασκευή και τη συντήρηση δω- 
ματίων. 

Εαγπιεγ: Ο αγρότης σας. 

Ηοπογ Ρο! Είδος μυρμηγκιού που 
µπορεί να αποθηκεύει στο σώµα του 
τροφή χωρίς αυτή να σαπίζει. 

Βατίς 5οἱάΐθγ: Τίποτα το σπουδαίο, 
απλώς οικονομικό (από άποψη κατανά- 
λωσης τροφής!. 

}ανν-Βυ»!ου: Καλύτερος από τον 
απλό στρατιώτη µε πανίσχυρες δαγκά- 
νες, αλλά ο καταραμένος κατεβάζει 
τον ἀμπακο! 

ΌΈυηπεγ: Μπορεί να εκτοξεύει οξύ 
από το στόμα, ενώ σε µάχη σώμα µε 
σώμα εἶναι πολύ αδύναμο, Καλό ὃα 
ήταν να το κρατάτε στην πίσω γραµµή. 

απίιου: Πολύ ανθεκτικό μυρμήγκι 
που χρησιμεύει ὡς τρομερός αμυντικός 
μηχανισμός ενάντια στους αντιπάλους 
που εισθάλλουν στο απλή] σας, µπλο- 
κάροντας µε το τεράστιο κεφάλι του 
τους διαδρόμους! 

Ταπίς: Δεν πρόκειται ακριθώς για 
µηχανοκίνητη µονάδα, αλλά για έναν 
συνδυασμό τεσσάρων Βαὶς Φο]άΐεις 
που κουβαλάνε στις πλάτες τους 
(ώμους δεν έχουν) ένα /απίϊου. Η καλύ- 
τερη επἰθεσή τους εἶναι το (ματθο 
(γνωστό και ὡς ντου ή γιουρούσι.. 

Εογαφο:; Καλός και στην εξ αποστά- 
σεως µάχη και στη σώμα µε σώμα μάχη. 
Ακριθή µονάδα 

Ωυεοπ/ς Ουατά: Η απόλυτη µονά- 
δα. Βαράνε απὀ µακριά, θαράνε και 
από κοντά, Τα κάνουν όλα και συµφέ- 
ρουν, µόνο που τρώνε σαν τον ΟΒελἰξ. 

Όπως βλέπετε οἱ µονάδες δεν είναι 
πάρα πολλές, στοιχείο αρνητικό για το 
παιχνίδι, διότι μειώνει την αντοχή του, 
εἶναι όµως ρεαλιστικές. Βέβαια, κατά 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ! 
Ε] | Εγκυκλοπαίδεια. 


ἠΟ1 τεροφή κάμερας δεξιά 
ἨΕ Κνοη κάµερος αρος τα νἶσο 
ΕΕ] Κίνηοη κάμερας προς τα δεξό 


ορ 


Κεντράρισµα της κάµερας 
στο επιλεγμένο «τουρ 


Δημιουργία 
Επι κο ο 


Επιλογή δηµιουργηµένου 


Δημιουργία ζώνης περιπολίας 
Επιλογές εργασίας 


Επικέντρωση κάµερας στο 
Η | απ! 


πόσο όλα αυτά τα είδη των μυρµη- 
γκιών θα μπορούσαν να ανήκουν στην 
ἴδια φυλή και το αυτό γένος δεν το 
γνωρίζω. Από την άλλη, αν δεν τα συ- 
µπεριλάμβαναν όλα αυτά, ὃα παίζατε 
ένα παιχνίδι µε τρεις µονάδες όλες κι 
όλες. Οπότε καλά έκαναν και έβαλαν 
το ρεαλισμό στην άκρη στο συγκεκρι- 
µένο τοµέα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Τα γραφικά του Επιρίτε οἱ νο Απὶς 
εἶναι τρισδιάστατα και αρκετά ρεαλι- 


στικἀ. Μπορεί να σας φανούν υπερμε- 
γέθη τα µυρµήγκια, αλλά αυτό οφείλε- 


ται στο γεγονός ότι τα Βλέπετε απὀ Κο- 
ντινή απόσταση. Τα γραφικά των μυρ- 
µηγκιών Και όλων των εντόμων, ζωυ- 
φίων και ζουζουνιών που ὃα συναντή- 
σετε έχουν μεταφερθεί άψογα από την 
πραγματική ζωή. Χωρίς να είμαι ειδικός 
στην ανατομία εντόμων, δεν βρήκα οὐύ- 
τε ατέλειες ούτε υπερβολές. Προβλη- 
ματική ὃα χαρακτήριζα την κίνηση και 
τις μάχες των μυρμηγκιών στο χώρο, 
καθώς µου φάνηκαν σαν να τσουλάνε 
στο έδαφος παρά να περπατάνε! Το 
Βαεκατουπα περιθάλλον το θρήκα ρε: 
αλιστικό και αρμονικά δεμένο. Πολλές 
φορές ὃα δυσκολευτείτε να ξεχωρίσετε 
το είδος του μυρμηγκιού που βλέπετε, 
διότι τα χρώματα του εδάφους [ειδικά 
του χώματος) µε εκείνα των μυρμηγκιών 
συμπίπτουν (έτσι συμβαίνει και στην 
πραγματικότητα, δηλαδή]. 

Την ανάλυση µπορείτε να τη ρυθµίσε- 
τε εκτός παιχνιδιού από την επιλογή 
(οπῄαυτα!ίοη που βρίσκεται στο ίδιο 
μενού µε το παιχνίδι. Επίσης, µπορείτε 
να ρυθμίσετε το μοντέλο της κάρτας 
ήχου και τα 5οΗΐπᾳς του πιοάεπῃ σας, 
εάν έχετε και ενδιαφέρεστε για ππυ]ἠ- 
Ρ]αγογ. Στο παιχνίδι οἱ επιλογές για τα 
γραφικά περιορίζονται µόνο στις λεπτο- 
µέρειες και την ποιότητα των γραφικών 
που ὃα Βλέπετε (π.χ. δυνατότητα αφαί- 
ρεσης των φυτών απὀ το ΏαεΚατουπά 
για να τρέχει πιο γρήγορα το παιχνίδι). 
Αισθητή είναι η απουσία επιλογής ρύδ- 
µισης της φωτεινότητας της οθόνης, 
µια και το Επιρίτ οἱ ἠιο Απὶς εἶναι Όεο- 
σκότεινο [ούτε Οο]βίε Απίς να λεγότα- 
νε). Ειδικά όταν Βλέπετε από “μέσα” το 
απῄΜ{|, µπερδεύεστε. Πολύ αξιόπιστη 
είναι η χρήση της κάµερας, η οποία δεν 
κρύβει ιδιαίτερες δυσκολίες στο χειρι- 
σµό της - ειδικά όταν είστε µέσα στο 
απῄή!!, εἶναι ζωτική η λειτουργία της 
προκειµένου να φέρετε εις πέρας 
όλους τους σκοπούς σας. 

Η μουσική επένδυση εἶναι άλλοτε χα- 
λαρωτική και άλλοτε πολύ επική, ανά- 
λογα µε την περίσταση (κάτι σαν 5ία: 
γναις, δηλαδή]. Τα δε ηχητικά εφέ εἰ- 
ναι... πώς να το πω, βρε παιδόκι µου..., 
“φτηνιάρικα” και όχι τόσο ρεαλιστικά. 
Σε πολλά παιχνίδια εἶχα φτάσει στο ση- 
µείο να κλείσω τη µουσική και να 
ακούω µόνο τα εφέ. Στο Επιρίτο οἱ ἠνε 
Απς έφτασα στο σηµείο να κλείσω τα 
εφέ και να ακούω µόνο τη μουσική! 
Εκείνα τα τιτιβίσµατα των πουλιών, το 
ρόισμα των φύλλων, το κελάρυσµα 
του τρεχούμενου νερού από το ρυάκι, η 
φωνή της µάνας µου να µου λέει “Σύ- 
πνα, ρε”... Όπα, παραλίγο να µε πάρει 
ο ύπνος /). 


η τν 
[.ο)-- [9 


Απολαύστε τα δεσπέσια και πλούσια γραφικά. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Επιρίτθ οἱ [ο Απὶς µε άφησε µε 
γλυκανάλατα συναισθήματα. Στην αρ- 
χή ενθουσιάστηκα µε το ρεαλισμό και 
την πρωτότυπη πηγή άντλησης του σε- 
ναρίου. Οι πρώτες αποστολές µε συνε- 
πήραν, αλλά στη συνέχεια άρχισα να 
βαριέμαι (λίγες µονάδες, Βλέπετε]. Κα- 
τόπιν άρχισα να Βλέπω ομοιότητες µε 
άλλα ΕΤ5 που εἶναι περισσότερο πολε- 
µοχαρή: διαχείριση πηγών, παραγωγή 
µεγάλου στρατού, αποστολές εξολό- 
Άρευσης, άμυνα βάσης. Σαναζεσταµέ- 
γη τυρόπιτα, δηλαδή, µόνο που αντί 
για τυρί έχει μυζήθρα. Παρ’ όλα αυτά, 
αξίζει να το δείτε και να ξεκολλήσετε 
από τον πόλεμο και τη Βία, Προτείνεται 
δε ανεπιφύλακτα στις μικρότερες ηλι- 
κίες, που δεν έχουν µεγάλη εμπειρία 
από ΕΙ5 (δεν Όα βρουν, δηλαδή, οµοι- 
ότητες µε κάποιο άλλο παιχνίδι] και 
που επιπλέον καλό εἶναι να απέχουν 
από σκηνές Βίας. Αξια αναφοράς και 
συγχαρητηρίων εἶναι η ύπαρξη της Εη- 
εγε]ορεάία (Εγκυκλοπαίδειας], η οποία 


επιτρέπει την Γαεότεαε. 
άντληση οποιασ- κ φὺῖ ΔΟΣΕΙΣ 
δήποτε πληροφο- ΓΡΑΦΙΚΑ 

ρίας για το παιχνί- 

δι και, γενικότερα, 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Θα μπορούσαν, ΟΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 
Βέβαια, να συµπε- 
ριλάθουν και µε- 
ρικές εικόνες για 
να δείχνει πιο εµ- 
φανίσιµο, αλλά 
δεν πειράζει. Και 
προσοχή... Οτιδή- 
ποτε και να κάνε- 
τε, µην κοιτάξετε 
κάτω!!! 


ΑΝΤΟΧΗ 


Αν σας αρέσει ο µικρόκοσµος 
και δεωρέίτε ότι έχει 
ενδιαφέρον η ζωή μέσα στα... 
χόρτα, μην το προσπεράσετε. 
Ούτως ή ή άλλως, πρόκειται για 


έναν ιδιαίτερα προσεγµένο 
πτλο, 


ΡΟ Μαποτ(Επ8 


--- ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ ΓΑΟΤΙΟΝ ΙΜύΙΑΤΙΟΝ { ϱΤΑΑΤΕΘΥ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΙΝΤΕΡ) Ρς Μο:!ο; 


Επιτέλους κάτι διαφορετικό! Δεν αναφέρομαι, φυσικά, στο είδος του παιχνιδιού, µια και 
διαστημικά αε[ίοη/αἱπιυ]αήοη 6απιθ» έχουµε δει πάρα πολλά µε αρκετά πρόσφατο παράδειγµα 
το 5/αγ/αηςθΘή, που παρουσιάστηκε στο τεύχος 123. Αυτό, όµως, είναι διαφορετικό, Το γιαή θα 
το καταλάβετε διαθάζοντας τη συνέχεια του άρθρου... 


του Σπύρου ’ΦΙθηεθΓ΄ Λορφονιού 
ρπονθπισ/[ε[ήιοοπι 


διαφορετικότητα αυ” 
τού του παιχνιδιού 


φαίνεται ήδη απὀ τον 

τίτλο του, Ξεχάστε τα 

Επἰθιρήθ και τους 
συναφείς τύπους διαστηµόπλοιων - 
προς το παρόν τουλάχιστον, Ενώ εἰ- 


µαστε στον κόσµο του 5/α: Ττθίς, ὃα τα- 
χθείτε στο πλευρό των Κ[ίπαοης και ὃα 
πολεµήσετε µαζί τους, 

Προκαταβολικά πρέπει να σας πληρο- 
φορήσω πως ο συγκεκριμένος τίτλος πι- 
Θανόν να σας δημιουργήσει αντικρουό- 


μενα αισθήματα, Θα εξηγήσω αµέσως τι 
εννοώ, Όταν έπαιξα για πρώτη φορά µα- 
ζ'του, µου άφησε τόσο καλές εντυπώ- 
σεις που σκόπευα να του δώσω Ιδιαίτερα 
υψηλή βοδµολογία, ίσως την υψηλότερη 
που έχω δώσει µέχρι σήµερα (90 είναι το 
ανώτερο που έχω βάλει σε παιχνίδι), Κα: 
δώς προχωρούσα, όµως, παρουσιάζο- 
νταν στοιχεία που "χωρίς να Τον 
υποβαδµίζουν- καθιστούν τον Πτλο 
ανάξιο να διεκδικήσει υψηλό βαθμό, 
Σεκινώντας να παίζω το µεγέθους 
έξι 6Ώς παιχνίδι της |ηθηρ]αγ 
και µετά την εγκατάσταση 
των περίπου 200ΜΒ, 
εντυπωσιάστηκα από 
την καταπληκτική εἰ- 
σαγωγή του, κατά 
την οποία Παρακο- 
λουθούμε τη µονο- 
µαχία μεταξύ δύο 
σημαντικών προσώ- 
πων της αυτοκρατορίας των Κίπβοης 
και έπειτα ένα δεύτερο εισαγωγικό Βί- 
ντεο, Πρόκειται για επιθλητικά Βίντεο 
πολύ καλής ποιότητας, τα οποία 'μαζί µε 
το μουσικό θέµα που τα συνοδεύει” µας 
εντάσσουν στην ατμόσφαιρα, Το παιχνίδι 
αποτελείται από µία «απηραίφῃ (το κύριο 
µέρος του) και µία επιλογή οἱππυ]αίου, η 
οποία έχει το ρόλο των 5Κἰππιίσηθ», µε τη 
διαφορά ότι κάθε αποστολή που παίζετε 
στην «απηραίφη εντάσσεται µαζί µε τις 
υπάρχουσες προς επιλογή, ενώ δεν λεί- 
πει η δυνατότητα για ππυ]ήρἰαγε; (άλλω- 
στε, εἶναι κάτι που συναντάται σχεδόν σε 
όλους τους νέους τίτλους αυξάνοντας 
την αντοχή τους στο χρόνο), Επιπλέον, 
υπάρχουν οἱ επιλογές Νθνν 9απῃθ, ἰοαςά 
ᾳαπ;θ, Ψθν/ ἱπ]το και Ου], που έχουν 


ΙΝΤΕΠΡΙ ΑΥ 
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κάρτα γραφικών µε ΒΜΒ ΠΑΜ συµβα 

τή µε ΒΙΓ6ςΙΧ, 500ΜΒ ελεύθερος κὠ 

ρος στο σκληρὀ, ποιο, κάρτα ἠχου 

ὈἱποςΙΧ συµθατή, 12κχ ΟΡ.ΡΟΜ, Όιιθς 

ΙΧ 70, πιοάσπῃ Φόό για παιχν!δι στο Ιῃ 
16ΓΠΘΙ 


προφανή λειτουργία, 

Ας περάσουμε, όµως, µε θήµα ταχύ 
στην ανάλυση του παιχνιδιού ξεκινώντας 
από το.., 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Εδώ θα επιλύσουµε απορίες, όπως “τι 
εἶναι η αεαάθπηγ΄ και "ποιος εἶναι ο ρό- 
λος µου”. Το 1645, σύµφωνα πάντα µε 
τον τρόπο μέτρησης του χρόνου των Κ(ίη- 
αᾳοη5 (αντιστοιχία µε τον γήινο περιέχεται 
στο Ππαπυα[ του παιχνιδιού µαζί µε µία 
ωραία εξήγηση, οπότε σας αφήνω να Το 
ψάξετε...) και ενώ οἱ διαμάχες εἶχαν στα- 
µατήσει, µία σειρά επιθέσεων από τους 
Κοπιυίαης στα σύνορα των Κ[ίπαοη» είχε 
καταστροφικά αποτελέσµατα, Καθώς οἱ 
εχθροπραξίες εἰχαν σταματήσει για χρό- 
για, στα σύνορα υπήρχαν πολλοί άπειροι 
αξιωματικοί, Αποτέλεσμα ήταν, ενώ η 
απειλή των Νοπιυ]αη5 απομακρύνθηκε, 
να σημειωθούν πολλές απώλειες, Γλή- 
θος καλών αξιωματικών έπεσαν στο θω- 
μό του καθήκοντος, προσπαθώντας να 
σώσουν τους συναδέλφους τους, Εκτός 
από αυτό, σημαντικός αριθµός στρατηγ!- 
κών τόπων και ορυχείων χάθηκε, Αυτή η 
Κίνηση φανέρωσε στους Κίίπᾳοη» τα 
προθλήµατα της τακτικής τους, Ετσι πάρ- 
Θηκε η απόφαση να δημιουργηθεί µία 
ακαδημία εκπαίδευσης νέων αξιωµατ!- 
κών, Η διαφορά αυτής της ακαδημίας εί- 
ναι ότι η εκπαίδευση που παρέχει είναι 
τόσο σκληρή και επιλεκτική που µόνο 


ελάχιστοι κάθε χρόνο αποφοιούν, Αρχη: 


γός ορίστηκε ένας τύπος, ο θεωρητικά 
πιο αδιάφθορος Κ[παοη, ώστε οι απὀ- 
φοιτοι να αξίζουν πραγματικά τον πτλο 
τους, Και βέβαια, στο Βάθος του μυαλού 
κάθε Κιίπαοη υπάρχει η σκέψη κατα- 
στροφής της Εθἀθια[ίοη, 

Σε γενικές γραµµές αυτός ήταν ο λό- 
γος δημιουργίας της ακαδηµἰας, Η σχέση 
της µε το σενάριο; Μεγάλη, Εσείς είστε ο 
Τοήθς, ένας νέος υποψήφιος που εκπαι- 
δεύεται διαμέσου της εαπιραίᾳη, ώστε 
να αναλάβει κάποια στιγµή (στη συνέχειά 
της) ένα ΒαΗἱθ»Πρ. Κατά τη διάρκεια της 
εκπαίδευσης ὃα γίνουν πολλά, ενώ έπει- 
τα από αυτή Όα χρειαστεί να ξεσκεπάσε- 
τε προδοσίες και άλλα ενδιαφέροντα 
που δεν µπορώ να σας αποκαλύψω, διότι 
πρέπει να τα δείτε μόνοι σας, 

Ας περάσουμε, όµως, σε τεχνικά δέ- 
µατα του Τίτλου, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Από την πρώτη στιγµή της ενασχόλη- 
σής σας µε το παιχνίδι, δεν ὃα έχετε πα: 
ράπονο από τη γραφική απεικόνιση των 
όσων α εμφανίζονται στην οθόνη σας, 
Ηδη από τα εισαγωγικά Βίντεο Όα έχετε 
διαμορφώσει αυτή την άποψη, καθώς, 
όπως έγραψα προηγουμένως, εἶναι πολύ 
καλής ποιότητας, χωρίς την παρουσία 
των ενοχλητικότατων ρἰχθίς στην οθόνη 
Και µε χρωματισμούς που αποδίδουν 
τους χαρακτήρες σε επίπεδο καλύτερο 
από αυτό της τηλεόρασης, Όλα τα αντ] 
κείµενα είναι καλοσχεδιασµένα, η δε 
απεικόνιση των μοντέλων πραγματική. 
Μάλιστα, το καθένα έχει τόσο τον οηλι- 
σµό που διαθέτει πραγματικά όσο και Το 
χρώμα, ώστε να εµφανίζεται ακόµα κα- 
λύτερο, Στα όπλα δεν υπάρχει µεγάλη 
ποικιλία, αλλά αυτό είνα λογικό από τη 
στιγµή που τα σκάφη είναι συγκεκριµένα 


Και γνωστά σε όσους ασχολούνται µε 
τον κόσμο του »ἱα: Ττθς, Υπάρχουν 
τέσσερα βασικά είδη όπλων, στα οποία 
αποκτάτε πρόσβαση κατά τη διάρκεια 
της εαπιραΐφῃ και καθώς Θα γίνεστε όλο 
Και πιο έµπειρος, Πάντως, η ποικιλία του 
παιχνιδιού στον τοµέα των γραφικών εἶναι 
τέτοια που δεν θα αφήσει κανέναν παρα- 
πονεµένο, όσο οἱ φωτισμοί των όπλων 
όσο και οἱ εκρήξεις βρίσκονται σε πολύ 
υψηλό επίπεδο - ομολογουμένως επικρα- 
τεί µια πανδαισία χρωμάτων στην οθόνη. 
Εκτός από τις αερομαχίες, Βέβαια, τροµε- 
ρή εντύπωση µου προκάλεσε η απεικόνι- 
ση των φαινομένων που κυριαρχούν στο 
διάστηµα, όπως τα πθθυ]α» και οἱ πλανή- 
τες. Άλια που ανέφερα τη λέξη πλανήτες, 
ὃα χρειαστεί να αναφερθώ σε ένα γεγο- 
γός που αμαύρωσε την εικόνα που είχα 
σχηματίσει για τα γραφικά, το οποίο Θεω- 
ρώ απαράδεκτο να συμβαίνει σε 
παραγωγή τέτοιου επιπέδου. Όταν Βρί- 
σκεστε Κοντά σε πλανήτη και στρέφετε 
το διαστημόπλοιο σιγά σιγά [εντάξει, 
πρέπει να Το στρέφετε πάρα πολύ σι- 
γά..], µε σκοπό να βγάλετε τον πλανήτη 
από την οθόνη, θα παρατηρήσετε πως 
σε ένα σηµείο και ενώ µένει στην άκρη 
της οθόνης ένα μικρό του κομμάτι, αυ- 
τό εξαφανίζεται απότοµα, Δεν είναι ρε- 
αλιστικό, άρα δεν Όα έπρεπε να συµ- 
Βαΐνει. Βέβαια, πιθανώς να µην το κα: 
ταλάβετε ποτέ, διότι αν κινείστε γρήγο- 
ρα δεν φαίνεται, Το θέμα, όµως, δεν εἷ- 
ναι τι θα καταλάθει ο χρήστης, αλλά τι 
είναι σωστό και τι λάδος, Με αυτά 
Κλείνω τον κύκλο της αναφοράς στα 
γραφικά, που σε γενικές γραµµές εἶναι 
πάρα πολύ καλά και Όα ικανοποιήσουν 
αρκετά, Μοναδικό πρόθληµα αυτό µε 
τους πλανήτες, αν και είναι περισσότε- 
ρο τυπικό παρά ουσιαστικό, 


ου. ου ο τι ο ς τῇ. 


ΗΧΟΣ 

Από την εισαγωγή κιόλας του παιχν!- 
διού ο ήχος α σας καθηλώσει, Είναι 
πλούσιος, υποβλητικός και γεμάτος από 
όλα εκείνα τα στοιχεία που είναι ικανά 
να καθηλώσουν έναν παίκτη, Κάθε όπλο 
και κάθε διαστημόπλοιο έχουν ξεχωρι- 
στό ήχο. Σε συνδυασμό µε τη μουσική 
που “δένει” το όλο σύνολο, το αποτέλε- 
σµα εἶναι πάρα πολύ καλό, Αν σε αυτά 
προσθέσετε το υπάρχον απαραίτητο 
«ρθοςῄ τόσο από τους νήπᾳΠπθη σας 
όσο Και από τα σκάφη της Εθάθια!ίοη 
που Θα σας ζητούν να παραδοθείτε, κα: 
ώς και από όλους τους άλλους που τυ- 
χόν Όα συναντήσετε, καταλαβαίνετε πως 
ο ήχος του Τίτλου εἶναι εξαιρετικός, 
Ωστόσο, ούτε εδώ τα πράγματα είναι 
εντελώς ρόδινα: Υπάρχει πρόθληµα που 
εντοπίζεται στο 6ρθθε]ι, Η ποιότητά του 
είναι καλή, όµως δεν αρκεί. Οι ατάκες 
δεν είναι αρκετά πλούσιες, µε αποτέλε- 
σµα να γίνονται κουραστικές, Επειδή δεν 
είστε µόνος στο σκάφος, αλλά ελέγχετε 
πολλά άτοµα µε τα οποία Όα επικοινωνεί 


Ρς Μας!θ πιο | 


απ ΤΑ Ρς Μαρ!θι 


τε συνεχώς, οἱ περιορισμένες εκφράσεις 
τους Όα σας προκαλέσουν ένα μικρό 
πρόθληµα, Κλασικό παράδειγµα η επι- 
κοινωνία µε τον 5εἴθηςθ «οπηπιαπαθ; του 
διαστημόπλοιου, υπεύθυνο για το 5εαη- 
πίπᾳ των άλλων διαστηµόπλοιων, ο οποί- 
ος -αν θυμάμαι καλά- χρησιμοποιεί µία ή 
δύο ατάκες όλες κι όλες, Αν χρειαστεί, 
για παράδειγµα, σε µία αποστολή [Και θα 
χρειαστεί, να είστε σίγουροι γ΄ αυτό..) να 
κάνετε δέκα ή περισσότερα 
εςαῃ5, δεν Όα ακούσετε την 
δια ατώκα τουλάχιστον πέ- 
ντε φορές; Πρόκειται για ένα 
πρόθληµα που κοστίζει στη 
συνολικότερη παρουσία του 
παιχνιδιού. 

Άς περάσουμε, όµως, στο 
πλέον ουσιαστικό κομμάτι 
κάθε παιχνιδιού, που καθο- 
ρίζει σε µεγάλο Βαδθμό την 
αξία του και δεν είναι άλλο 
από το... 


σΑΜΕΡΙΑΥ 

Φτάνοντας στο 4αΠῃθ: 
Ρἰαγ συναντάμε τα περισσό- 
τερα από τα αμφιλεγόμενα 
σηµεία του τίτλου. Εξαρχής, 
το παιχνίδι σε Καμία περί- 
πτωση δεν µπορεί να χαρακτηριστεί εὐ- 
κολο. Όχι τόσο λόγω των αντιπάλων, µια 
και στο χαμηλότερο επίπεδο δυσκολίας 
δεν έχουν να επιδείξουν καμία Ιδιαίτερα 
έξυπνη τακτική, ούτε εἶναι τόσο σκληρά 
καρύδια, ώστε να χαρακτηρίζονται ανί- 
ΚηΤΟΙ, Η δυσκολία προκύπτει από το γε: 
γονός ότι δεν είστε απλώς πυροβολητές, 
αλλά «ἡθί εοπηπιαπάθι» σε Κἰηφοπίαη 
ΒαΗἱθεΜἱρ. Αυτό σηµαίνει πως ένα ολό- 
Κληρο πλήρωμα περιμένει εντολές απὀ 
εσάς για να αποδώσει, Και να είστε βέ- 


βαιοι πως για να εκµεταλλευτείτε το 
100370 των δυνατοτήτων του πρέπει να 
μάθετε να χρησιµοποιείτε τη βοήθειά 
τους. Αυτό, όµως, δεν εἶναι διόλου εύκο- 
λο, αφού ὃα χρειαστεί να γίνετε πιανί- 
στας ή να αποκτήσετε ένα-δυο χέρια πα- 
ραπάνω προκειµένου να αντεπεξέλθετε 
µε επιτυχία στις αποστολές σας, Όλες οι 
εντολές βρίσκονται οµαδοποιηµένες στα 
πλήκτρα ]-0, αλλά κάθε επιλογή περιέ- 


χει µία υποεπιλογή, ενώ κάθε υποεπιλο- 
γή δεν αποκλείεται να περιέχει κι άλλες 


υπο-υποεπιλογές, Μην αμφιβάλλετε, λοι- 


πόν, πως 8α χρειαστείτε αρκετές ώρες 
προκειµένου να εξοικειωθείτε µε το πού 
βρίσκονται οἱ πιο συνηθισμένες εντολές 
κατά τη διάρκεια µιας µάχης Και να µπο- 
ρείτε να τις χρησιµοποιείτε χωρίς να χά- 
γετε χρόνο, ἔτσι, ενώ το παιχνίδι αποκτά 
βάδος και διαφοροποιείται σηµαντικά 
από τα άλλα του είδους, τελικά αυτό δεν 
εἶναι τόσο δετικό όσο αρχικά φαινόταν, 


καδώς αυξάνει αρκετά το θαθµό δυσκο- 
λίας, Εμθόλιµα συµπληρώνω πως δεν 
πρέπει να ξεχνάτε να µελετάτε αραιά και 
πού την πληρέστατη Βιβλιοθήκη που 
υπάρχει στο σκάφος σας και εἶναι αρκε: 
τά σηµαντική προκειµένου αφ’ ενός να 
ξέρετε τι αντιμετωπίζετε και αφ’ ετέρου 
να αυξήσετε τις γνώσεις σας γύρω από 
τον κόσµο του ία: ΤτθΚ, Χαρακτηριστικά 
θα αναφέρω µία περίπτωση κατά την 
οποία έπαιζα το παιχνίδι και 
ήµουν µε έναν φίλο παρέα. 
Σε µία δύσκολη µάχη χρειά- 
στηκε να χρησιμοποιήσω και 
αυτόν προκειµένου να τα 
καταφέρω. Τι εννοώ; Τον εἰ- 
χα Βάλει να ελέγχει την τα: 
χύτητα, τις επισκευές και το 
Ιαάα{, ώστε απρόσκοπτα 
εγώ να αναλάβω τα όπλα, 
τις επικοινων/ες Και τη στό- 
χευση των διαφορετικών 
στόχων προσέχοντας πάντα 
να µη χτυπήσω κάποιον δικό 
µου, Δεν είναι δυνατόν, 
όµως, να παίζουν το παιχνίδι 
δύο άτοµα προκειµένου να 
αποδίδει το διαστημόπλοιο 
τις πραγματικές δυνατότη- 
τές του, Ενώ, λοιπόν, σε γενι- 
κές γραµµές δεν υπάρχει Ιδιαίτερο πρό: 
βληµα, αφού στις περισσότερες µάχες 
δεν απαιτούνται παρά λίγες εντολές, στις 
Κρίσιµες τα πράγματα είναι σκούρα, Αν 
σε αυτό προστεθεί το γεγονός ότι ενδιά- 
µεσα των αποστολών δεν υπάρχει η δυ- 
νατότητα για 5ανθ, το πρόβληµα διογκώ- 
γεται και ἰσως χρειαστεί να παίξετε αρκε” 
τές αποστολές περισσότερες απὀ µία φο: 
ρές, 5ανθ γίνεται µόνο στο τέλος κάθε 
επιτυχημένης αποστολής, Το γεγονός αυ- 
τό βοηθά τη διατήρηση του ρυθμού και 


της έντασης, αλλά σίγουρα δυσκολεύει 
την αποστολή κάποιου. Θεωρώ πως δεν 
πρόκειται για αρνητικό στοιχείο, αφού 
εγκαταλείπονται πια τακτικές του στυλ 
“δεν µε ενδιαφέρει κι αν µε καδαρίσει, 
το έχω σώσει λίγο πριν... Τώρα χρειάζε- 
ται µεγαλύτερη προσοχή στις αεροµα- 
χίες, όπως Όα χρειαζόταν και στην πραγ- 
µατικότητα, 


ΕΘΙΣΜΟΣ 

Τα πράγματα εδώ είναι περίπου ἴδια 
µε το Φαπιθρίαγ. Και στον εθισμό ὃα 
αντιμετωπίσετε τις ίδιες καταστάσεις. 
Υπάρχουν στιγµές που Θα κολλάτε και 
δεν θα σηκώνεστε ούτε αν σας τραβάνε 
από την καρέκλα σας και άλλες που δεν 
θα θέλετε να παίξετε, Ο λόγος είναι πά- 
ρα πολύ απλός: Υπάρχουν σοβαρά προ- 
Βλήματα σε αρκετά από τα οβ]θε/ίνος 
του παιχνιδιού, Χαρακτηριστικά αναφέ- 
ρώ το εξής [πάρτε το και ὡς ΜΙΠ!, για να 
µην ξαναπαίξετε την ἴδια πίστα δεύτερη 
φορά..): Σε µία απὀ τις πρώτες αποστο- 
λές του Ιταϊπίπο Όα χρειαστεί να ΄καθα- 
ρίσετε” µερικά ηλιακά συστήµατα από 


α Τκε λος ὁ ϱἳ 


τους γήινους, Σε κάποιο απὀ αυτά δεν 
δα Βρείτε εχθρικά διαστημόπλοια, παρά 
µόνο ένα µε εἰν]]ίαης. Δοκιμάζοντας να 
του επιτεθείτε, 8α εμφανιστεί ένα 5θς- 
οπάσηγ οῬθε[ίνθ που Όα σας λέει να 
µην επιτεθείτε σε άοπλους, (Τα οῦίθς- 
ἤνθς χωρίζονται σε ρήπισηγ και 5θς- 
οπάσηγ. Τα πρώτα πρέπει να ολοκληρώ- 
νονται οπωσδήποτε, τα δεύτερα δεν εἰ- 
ναι απόλυτα αναγκαίο.) Αγνοήστε το και 
καθαρίστε τους εἰν[ίαης, Δεν υπάρχει 
άλλος τρόπος να ολοκληρώσετε την 
αποστολή και κινδυνεύετε να σας διώ- 
ξουν από τη σχολή. Υπάρχουν περιπτώ- 
σεις που Όα χρειαστεί να περιμένετε ΠΟ- 
λύ για να ολοκληρώσετε ένα οὔ|ες[ίνθ 
και Όα σας γίνουν τα νεύρα κορδόνια. 
Και βέβαια υπάρχουν περιπτώσεις που 
ὃα γνωρίζετε το οὔθε[ίνθ σας, αλλά όχι 
τον τρόπο που πρέπει να ακολουθήσετε 


για να το εκπληρώσετε. Όλα αυτά σίγου- 


ρα δεν συγκαταλέγονται στα θετικά του 
παιχνιδιού. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Πολλά είναι τα νέα στοιχεία στο παι- 
χνίδι, τα οποία είναι ικα” 
γά να του δώσουν µία 
διαφορετικότητα σε σχέ- 
ση µε όλα όσα Κυκλοφο- 
ρούν. Τα επιµέρους στοι- 
χεία του (γραφικά, ήχος 
κ.λπ.) κυμαίνονται σε επί- 


τρίου Και ο συνδυασμός 
τους δίνει ένα ικανοποιη- 
τικό αποτέλεσµα. Παρά 
τα µικροπροβλήµατα 
που παρουσιάζει, σε γε- 
γικές γραµµές εἶναι πολύ 
καλό παιχνίδι, Εξάλλου, 
δεν γίνεσαι κάθε µέρα 


πεδα αρκετά άνω του µε- 


[ακόμα και στα νίάθο ᾳαπ1θ5..) επί 
εοπηπιαπαε; και πολύ περισσότερο σε 
σκάφη των Κ[ποοης. Είναι από τις λίγες 
φορές, δηλαδή, που δεν Όα πάρετε το 
µέρος των καλών, αλλά αντίθετα σκοπός 
σας 8α είναι η επικράτηση των φερόµε- 
γων ὡς κακών του κόσμου του »ία: Ίτθις, 
Ακόμα, όπως Και ο Κόσμος του 9ἱαΓ 
γναι, έτσι και αυτός του οἱαι Ίτοί έχει 
αρκετούς φανατικούς οπαδούς, για τους 
οποίους το παιχνίδι Όα αποτελέσει ευχά- 
ριστη ενασχόληση µε την “άλλη” πλευ- 
ρά, Κατά τη γνώµη µου το παιχνίδι έχει 
µεγάλες δυνατότητες να αποσπάσει µέ- 
ρος του αγοραστικού κοινού, καθώς έχει 
εν τέλει αρκετά πλεονεκτήματα, Εκτός 
από τους φανατικούς οπαδούς που προ- 
ανέφερα, αποτελεί κρυφό πόθο όλων η 
ενασχόληση µε τους κακούς, όπως επί- 
σης η τοποθέτηση σε πόστο «οπήπἸαΠάθΓ 
διαστημόπλοιου. Όπως και να το κάνου- 
με, η εξουσία έχει τη δική της γοητεία, 
Όλα τα προηγούμενα σε συνδυασμό µε 
το γεγονός πως Και τα υπόλοιπα στοιχεία 
του Πτλου βρίσκονται σε υψηλά επίπεδα 
συνθέτουν ένα πολύ καλό παιχνίδι. Όσοι, 


λοιπόν, έχετε κάποιο 
απόταπαραάνο 68 88Η) 


ενδιαφέροντα, έχε: ΓΡΑΦΙΚΑ 
τε αρκετές πιθανό- νοὰ 
τητες να αγαπήσε- Ὁ-ι 
τε το ΚΙπροη ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
Αεαάεπηγ.[ιατους ΑΝΤΟΧΗ 
υπόλοιπους παρα- 

ΕΘΙΣΜΟΣ 


μένει ένα πολύ κα- 
λό αεοπ/ πι που 
θα προσφέρει αρ- 
κετές ώρες ευχάρι- 
στης ενασχόλησης 
µε τον υπολογιστή 
τους, 
είναι καλύτερο... 


ρα Καλό, αν και Όα μπορούσε να 


Ρς Μακιετ( 8 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο πω 


Δεν είχα προλόθει να τελειώσω το . 

ΜίΦΗ! ἃ Μασίς 8: Ώαγ οἱ 18 

Βθ5/ΓογθΓ όταν µου έφεραν το ΜίΦΗ! ἃ Μασίς; 
ΜΗΙθηπίυπι Εαήίοη, µια συλλογή από τρία 

κλασικά παιχνίδια της σειράς “Μί6Η! ι Μασίς”. Η 
έκπληξή µου ήταν µεγάλη, µια και δεν εἶχα 

ακούσει ή διαβάσει κάπου ότι επρόκειτο να κυκλοφορήσει 
τέτοιο πακέτο. Σεθάβοντας τα 5ανθ» των παιχνιδιών που 
έχω κρατήσει, Βρήκα την ευκαιρία να ξαναζήσω µερικές 
από τις καλύτερες στιγµές που µου έχουν χαρίσει τα ΒΡ0». 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


το άρθρο αυτό δεν εἶναι στρέψει τον κόσµο, Το τι ακριθώς σκο- 
δυνατόν να κάνω αναλυτ-  πεύει να κάνει δεν το ξέρεις όταν ξεκι- 
κό γονίθνν κάθε παιχνιδιού  νάς το παιχνίδι, αλλά το μαθαίνεις στα- 


διακά κατά την εξέλιξη της δράσης, 
Η ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού είναι η Ιδανι- 
κή για όποιον θελήσει να 
μυηθεί στα ΜΙοΙ! δι 
Μαρίς, Φυσικά, δεν πρέ- 
πει να ξεχνάτε ότι εἶναι 
ένα παιχνίδι που ΚυΚλο- 


ξεχωριστά, Αναγκαστικά 
θα αναφερθώ στις Ιδιαι- 
τερότητες του καθενός από αυτά. 


όρησε πριν από ό χρό- 
286 µε 588.800 ὈγΊος της βασικής 9 λαδή ακό 
µνήµης και 983 040 της ΧΜ» ή της Φα ή η η ακοµη 
ΕΜ, γραφικά ΝΘΑ σε ανάλυση σχεδόν όλα τα εοπιρυ!θ; 
320χ200, 4χ ΟΌ-ΠΟΜ ἀήνθ, πληκτρο- ᾷαπιθς παίζονταν στον 
λόγιο και 10030 Μίο(ο5δοΗ συµθατόὸ . 
ππουςθ, 21Μ8 στο σκληρὀ ”. προ τν Ρ05. 
ραση του εἶναι 


εξαιρετικά πλούσια και ο 

παίκτης µπορεί να ανεβάσει τους χαρα- 
κτήρες του µέχρι και το 2506 επίπεδο, 
γεγονός πολύ σηµαντικό αν σκεφτείτε 
ότι στο ΜΜά οι χαρακτήρες έφταναν 
µέχρι το 22-24ο ανώτατο επίπεδο Αν ο 
παίκτης δελήσει να εξερευνήσει όλο τον 
διαθέσιµο κόσµο, τότε το παιχνίδι εἶναι 
αρκετά µεγάλο. Η δυσκολία του κινείται 
κυριολεκτικά στο µέσο επίπεδο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι να εµπο- 
δίσεις τον διαβολικό Αἰαπιαι να κατα- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά του είναι µεν πολύ πιο 
Βελτιωµένα από τα αντίστοιχα του 
ΜΜΔ, όµως ο χρήστης δεν πρέπει να τα 
κρίνει µε τα σηµερινά στάνταρ, µια και 
τα γραφικά των ΕΡΟ5 της εποχής εκεί- 
γης δεν έχουν καµία σχέση µε τα αντί- 
στοιχα των σημερινών. Το τονίζω αυτό, 


ΝΕΝΝΟΠΟ 6ΟΜΡύ 
(ΠΗΡ://νν ηννοοπιρω 


διότι στα αἀνεπίυΓθ 4απηθ» δεν υπήρξε 
ποτέ αυτή η τόσο µεγάλη διαφορά ανά- 
µεσα στο τότε και Το Τώρα όσον αφορά 
στα γραφικά. Ωστόσο αυτό εἶναι µία 
άλλη ιστορία, 


ΜΟΡΙΟ ΟΕ ΧΕΕΝ 

Κατά την εγκατάσταση το παιχνίδι ὃα 
σας ρωτήσει αν θέλετε να εγκαταστήσε- 
τε το ΝΝογ]α οἱ Χθθη, Απαντήστε όχι, µια 
και δυστυχώς στο πακέτο δεν περιλαµ- 
Βάνεται το ΜίοΙΙ ἃι Μασίς 4: (ἰουάς οί 
Χθεη που εἶναι απαραίτητο για Το σκο- 
πό αυτό. Είναι κρίµα, διότι τελικά τα 
δύο αυτά παιχνίδια µαζί δημιουργούν 
τον μεγαλύτερο ίσως ΕΡΟ κόσµο που 
έχουµε δει σε (ΡΟ, Εκτός και αν έχετε 
ήδη το ΜΜΔ, όποτε όλα αλλάζουν, 


Ροπ/ίωπι στα ΦΟΜΗΣ, 16ΜΒ ΡΑΜ, ΜΙη- 
ἀοννς 95/98, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνα, Ὀίθς- 
ΙΧ 16 ΡΗ οοἱου/ 9ΝΟΑ κάρτα γραφι- 


κὠν, 16 ΟΙ Μ/παάοννς συμβατή κάρτα 
ήχου, πληκτρολόγιο και 10035 ΜΙ- 
οΓο5οΗ συµμθατό ππουςθ, 200Μ8 στο 
σκληρό 


Το Μίσῇ! δι Μλασίς ὁ εἶναι αυτό που 
µε το σλόγκαν “Μερικοί λένε ότι το τοίθ 
Ρἰαγίπα έχει πεθάνει... Ζήσε την εµπει- 
ρία της αναγέννησης του μύθου” συνέ- 
βαλε όσο κανένα άλλο ΒΡΟ στην πλήρη 
αναγέννηση των κλασικών (ΒΡΟς από 
τον Ιούνιο του 1988 και µετά, ανατρέ- 
ποντας έτσι την κατάσταση στασιµότη- 
τας που περνούσε ο χώρος τα 4-5 τε- 
λευταία χρόνια. Για να προλάβω 
μερικούς από εσάς, τονίζω ότι το 
Ὀίαθίο 2 µπορεί να σηµείωσε εκ- 
πληκτική εμπορική επιτυχία, αλ- 
λά ως παιχνίδι που καθιέρωσε 
την ξεχωριστή κατηγορία των ας- 
Ποη-ΒΡΟ5 δεν µπορεί µε τίποτα 
να θεωρηθεί “κλασικό” ΡΟ. 

Το ΛΛΜό έφερε µεγάλη επανό- 
σταση στο χώρο. Τούτο διότι κα- 
τόρθωσε να ανατρέψει πολλές 
από τις αντιλήψεις που έτειναν 
γα κυριαρχήσουν όλα αυτά τα 
τελευταία χρόνια στο χώρο των 
παιχνιδιών γενικότερα, αλλά και 
των ΒΡΟς ειδικότερα, Ἰόλμησε 
να εἶναι δύσκολο και πάρα πολύ 
µεγάλο σε διάρκεια δράσης, Πή- 
γε δηλαδή κόντρα στο κλίµα των και- 
ῥρών που επέβαλε στα παιχνίδια να είναι 
σχετικά εύκολα και µε µέση διάρκεια 
δράσης, µε το σκεπτικό ότι τα µεν δύ- 
σκολα παιχνίδια διώχνουν τη συντριπτι- 
κή πλειονότητα των χρηστών, τα δε πολύ 
μεγάλης διάρκειας δράσης οδηγούν 
τους παίκτες που τα αρχίζουν να τα 
εγκαταλείπουν έπειτα από λίγο καιρό. 
Εβαλε ένα µεγάλο στοίχηµα και το κρ- 
δισε µε τις εκπληκτικές πωλήσεις που 
σηµείωσε, διότι έδειξε σε όλους όσοι 
σκέπτονται µε αυτόν τον τρόπο ότι στην 
ουσία δεν παίρνουν υπόψη τους τον 
πραγµατικό ΦαΠΊΘΙ, τον οποίο ενδιαφέ- 
ρουν δύο κυρίως παράγοντες: ο εθι- 
σµός και η δράση. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ 

Η ιστορία του παιχνιδιού ξετυλίγεται 
γύρω από το βασιλιά Κοἰαπά, το γιο του 
πρίγκιπα ΝἰΚοίαί και το συμβούλιο που 
ουσιαστικά κυβερνά το Βασίλειο µε επί- 


κεντρο την πόλη-κάστρο (ασή |γοπῇς!. 
Υπάρχει µία εξελισσόμενη {ντριγκα, που 
επιδρά άµεσα στη δράση του παιχν!δι- 
ού, στην οποία εσύ πρέπει να δώσεις ένα 
τέλος. Η ατμόσφαιρα είναι όντως εκπλη- 
κτική. Σε µαγνητίζει µε τη µία και δεν 
πρόκειται να σε αφήσει ούτε και όταν 
το τελειώσεις. 

Η δράση του δεν έχει τελειωμό. Είναι 
χωρίς καμία αμφιβολία το µεγαλύτερο 
σε διάρκεια δράσης ΕΡΟ που έχει κυ- 
Κλοφορήσει την τελευταία πενταετία. 

Αυτό που κάνει το ΜΔΙΜό να ξεχωρί- 
ζει απ΄ όλες τις τελευταίες παραγωγές, 
χαρακτηριστικό το οποίο δυμίζει τις κα- 
λύτερες στιγµές των παιχνιδιών του εἰ- 

υς, εἶναι ότι μονίμως τα τέρατα εἶναι 
λίγο πιο δύσκολα από το εἰαῖυς όπου 
βρίσκεσαι. Σημειώστε εδώ ότι σχεδόν 
σε όλο το παιχνίδι οἱ εχθροί επιτίθενται 


κατά οµάδες. ἔτσι,͵ οι µάχες αποκτούν 
µία ιδιαίτερη γοητεία, Την οποία είχα 
χρόνια να νιώσω σε παιχνίδι του είδους, 

Μεγάλο πλεονέκτημα του παιχνιδιού 
είναι το γεγονός ότι η δράση του είναι 
τελείως ανοικτή, δηλαδή όχι µόνο δεν 
υπάρχει κάποια σειρά που µπορείς να 
ακολουθήσεις, αλλά αντίθετα έχεις 
πλήρη ελευθερία κινήσεων. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εντυπώ- 
σιάζουν, Όσοι έχουν παίξει τα ΜΜΑ 8. 
ΜΜΟ5 δεν Όα πιστεύουν στα µάτια 
τους. Οι τοποθεσίες είναι πάρα πολύ 
καλά σχεδιασμένες, το ίδιο και τα Βι- 
γτεοσκοπηµένα πορτρέτα των χαρακτή- 
ρων που συναντάς. Πολύ εντυπωσιακή 
παραμένει η αλλαγή του περιθάλλο- 
ντος, ανάλογα µε το αν είναι µέρα ή νύ- 
χτα, αν έχει ομίχλη ή όχι κ.λπ. Τα τέρα- 
τα είναι αρκετά καλά σχεδιασμένα, ενώ 
το απἱπια[ίοη του παιχνιδιού λειτουργεί 
απρόσκοπτα. 


| α πλήρη γενίεννς των παιχνιδιών, για όσους 

από εσάς επιθυμούν να τα μελετήσουν, 

έχουν δημοσιευτεί στα εξής τεύχη: 

τεύχος 47 ’: ΜΙΦΗΙ ἃ. Μαφίς 4: (ἰουάς οἱ Χεεη 

τεύχος 52 "': ΜΙΟΙΗ δι Μαοὶς 5: Ὀατίς 5ίάε οί 
Χεοη (ὙΜοτ]ά οἱ Χεεπ) 

τεύχος 97: Μία! δι Μασὶς ό: Το Μαπάα!ο οί 


Ηεανεηῃ 
τεύχος 108: ΜΙΦΙΗ ἃ. Μασὶς 7: Εοτ Βἰοοά απ 
Ηοποι 
τεύχος 124: Μία! ἃ. Μασίς 8: Ώαγ οί ἥνε 
Ώε5/γογοι 


”; Το άρθρο δημοσιεύτηκε στο ξεχωριστό περιο- 
δικό “Ρς ζαπιος” - Ιανουάριος /94 

"' Το άρθρο δημοσιεύτηκε στο ξεχωριστό περιο- 
δικό “Ρς ζαπιος” - Ιούνιος ΄Φ4 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 

Το ΜΜό περιέχει δύο πολύ 
σημαντικές καινοτομίες, που κα- 
τά τη γνώµη µου αλλάζουν σηµα- 
ντικά τα δεδοµένα του είδους, 
Καταρχήν, επιτρέπει στο χρήστη 
να επιλέξει οποιαδήποτε στιγµή 
Βέλει ανάµεσα σε Γθα Ιπιθ και 
Ίτυη Ώασθά μάχες. Αυτό είναι 
εξαιρετικά χρήσιμο στις περισσό- 
τερες περιπτώσεις. Η αλλαγή 
ανάμεσα στα 2 «οπηθα! πιοὰθς 
γίνεται πατώντας το πλήκτρο 
Κε!υππ/ΕπΙεγ οποιαδήποτε στιγ- 
µή, ακόµη και κατά τη διάρκεια 
μίας µάχης. 

Η δεύτερη σηµαντική Καινοτο- 
µία του παιχνιδιού είναι ότι όλοι οἱ Κό- 
σµοι/τοποθεσίες έπειτα από ένα διά- 
στηµα “ξαναδημιουργούνται” όσον 
αφορά στα τέρατα που υπάρχουν εκεί, 
αλλά και στα διάφορα αντικείµενα, µε 
μοναδική εξαίρεση τα λεγόμενα αυθ5! 
ἤνθπῃ5. Αυτό προσέξτε το πολύ καλά, 
γιατί Θέτει τελείως νέα δεδοµένα στο εἷ- 


Ρε Μανίοι (ΓΗ 


Τ α ΜΔ.Μ παρουσιάζουν µία µεγάλη ιδιομορφία σε σχέση µε τα υπόλοιπα ΒΡΟ5, η οποία 
αφορά στον τρόπο µε τον οποίο αναπτύσσονται οἱ χαρακτήρες. Ενώ παίΐρνεις/μαζεύεις 
εχρετίεπεε ροΐπίς κανονικά, σκοτώνοντας δηλαδή τα διάφορα τέρατα/εχθρούς του παι- 
χνιδιού, στα ΜΔ.Μ δεν ανεβαίνεις αυτόματα |.ενεἰς συγκεντρώνοντας ένα ορισμένο ποσό 
οχρετίεπεε ροΐπῖς, αλλά αυτό γίνεται µόνο µέσω των ειδικών Ιγαϊπίπο «οπΊοι» που υπάρ- 
χουν διάσπαρτα στις διάφορες πόλεις. Σημειώστε ότι τα Ιγαϊπίπα «οπ!θι5 αναπτύσσουν δια- 
φορετικό αριθµό Ιενοίς ὡς ανώτατο όριο, π.χ. κάποιο µπορεί να σε ανεβάσει σταδιακά µέ- 
χρι το 1ενεἰ 7, κάποιο άλλο µέχρι το ἱενεί 11 κ.λπ. 


Με κάθε επίπεδο που κερδίζεις κάνοντας Ιταϊπίπα παίρνεις οΚΙΙΙ ροίη!». Τώρα πια µπορείς 
να ανεβάζεις τα επιµέρους «ΚΙ σου τοποθετώντας τα 5ΚΙΙΙ ροΐη!» σε αυτά, Όταν ανεβά- 
σεις τα επιµέρους «Κὶς σου µε τη διαδικασία αυτή, µπορείς να πας σε ειδικούς Ιγαΐποις, οἱ 
οποίοι µε τη σειρά τους 8α σου διδάξουν το επίπεδο εχρε/! ἡ πια»!οτ σε κάθε «ΙΙΙ που 
έχεις συμπληρώσει το ανήίστοιχο ὁριο 5ΚΙΙΙ ροίπ». 
Πρέπει να προσέξεις πολύ που βάζεις τα 5ΚΙΙΙ ροΐπ!» σου, καθώς και ποια νέα οΚἰΙ5 αγορά- 
ζεις από τους ειδικούς Ιγαΐπεις. Πρόσεξε να µην πέσεις στην παγίδα να παίρνεις ἴδια ος 
για τους 4 χαρακτήρες σου. Στα ΜΒΜ δεν έχεις σκοπό να φτιάξεις 4 υπερ-ήρωες. Σκοπός 
σου εἶναι να φτιάξεις µία υπερ-οµάδα χαρακτήρων µε διαφορετικές και αλληλοσυμπλη- 
ρούμενες ικανότητες. Ετσι, Όα μπορέσεις να ανεβάσεις καλύτερα τα επιµέρους χαρακτηρι- 
στικά των χαρακτήρων σου. 
Μερικά οΚΐῑς µόνο εξαιρούνται και αυτά αφορούν στον οπλισμό σου. Μπορείς δηλαδή 
«και πρέπει- να φρονίίσεις κάθε χαρακτήρας να έχει τα ανώτατα οΚίᾖς όσον αφορά στα 
“πολεμικά” χαρακτηριστικά του, έστω και αν αυτά εἶναι ίδια µε άλλων χαρακτήρων. Αυτό 
έχει ιδιαίτερη σημασία για τον εξής πολύ απλό λόγο: Αν σε έναν χαρακτήρα Ραἰαάΐη και 
σε ἑναν Κπὶςιη! δεν έχεις διαλέξει, για παράδειγµα, το 5ΚΙΙΙ Αγπιου Εἰναίπ, τότε οἱ χαρακτή- 
ῥες αυτοί δεν μπορούν να φορέσουν αντίστοιχες πανοπλίες! 


ΕΝΗΗΝΤΟ Ρς Μοιε; 


δος αυτό των παιχνιδιών. ἔτσι τώρα πια 
δεν έχει σημασία να εξοντώνεις όλους 
τους εχθρούς σε ένα µέρος, µια και αυ- 
τοί έπειτα από κάποιο χρονικό διάστηµα 
θα ξαναδημιουργηθούν. Απλώς πολε- 
µάς/σκοτώνεις για να μαζεύεις εχρει]- 
6η98 ροἱη!ς και να ανοίγεις δρόµο προς 
την κατεύθυνση που θέλεις να πας. 


Ροπ/µπῃ στα 133ΜΗ:1, 32Μ8 ΑΜ, ΝΙη- 
αοννς 95/08, ἂχ ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνα, Οίπες- 
ΙΧ 16 ΟΙ οοἰουΓ ΝΟΑ κάρτα γραφι- 


κὠν, 16 Οἱ! Μ/Ιπάοννς συµθατή κάρτα 
ήχου, πληκτρολόγιο και 1003 ΜΙ 
ο{ο5ο/ συμθατό ππουςθ, 375Μ8 στο 
σκληρό 


Με το άρθρο αυτό µου δίνεται η ευ- 
καιρία να διορθώσω ένα πολύ µεγάλο 
λάδος που έκανα στο Γθνῖθνν του ΜΜΖ. 
Εγραφα τότε ότι είναι πολύ µεγαλύτερο 
σε διάρκεια δράσης από το ΜΜΟό και 
πολύ πιο δύσκολο. Όποιος όµως έχει τε- 
λειώσει τα δύο αυτά παιχνίδια ξέρει ότι 
οι ανωτέρω διαπιστώσεις δεν έχουν µε- 
γάλη σχέση µε την πραγματικότητα. 
Πώς έκανα αυτό το σηµαντικό λάθος; 
Απλώς, όπως γράφω στο συγκεκριµένο 
[θνἰθΜ/, µου έφεραν το παιχνίδι Κυριολε- 
κτικά την τελευταία στιγµή. Ετσι παίζο- 
ντάς το σχεδόν επί 4 µέρες, νόµισα ότι 
ήμουν περίπου στο πρώτο τέταρτο του 


παιχνιδιού. Μετά την παράδοση του Γθ- 
νίθν και αφού το έπαιξα για δύο µέρες 
ακόµη, έντροµος διαπίστωσα ότι στην 
πραγματικότητα βρισκόμουν κοντά το 
τέλος του. Βλέπετε δεν μπορούσα µε τί- 
ποτα να χωνέψω ότι η Νθνν ΝΜοι]ά (οπι- 
Ρρυ!ίπᾳ, µετά το τόσο µεγάλο σε διάρ- 
κεια δράσης ΜΜό, κυκλοφόρησε ένα 
µέτριο όσον αφορά στην πλευρά αυτή 
ΜΜΖ7. Το πιο τραγικό εἶναι ότι η υποτιθέ- 
µενη µεγαλύτερη δυσκολία του είχε να 
κάνει µε ένα Όυᾳ που υπήρχε στην ειδική 
προέκδοση που µου είχαν δώσει, το 
οποίο επηρέαζε τρομερά τις µάχες και 
το οποίο διορθώθηκε και δεν υπάρχει 
στην κανονική έκδοση του παιχνιδιού. 
Όλα αυτά συνηγορούν στο ότι τελικά 
δεν πρέπει να γίνονται Γθνίθνν» από “ει- 
δικές προεκδόσεις” για χάρη της επικαι- 


ρότητας, αλλά να περιμένουμε µέχρι να 
κυκλοφορήσει κανονικά το παιχνίδι, 
Προσωπικά, πάντως, πήρα το µάθηµά 
µου και από τότε αποφεύγω συστηµατι- 
Κά Κάτι τέτοιο, όσο και αν τελευταία 


όλο Ρθία εκδόσεις ΚΡΟ5 µου φέρνουν, 


ΣΕΝΑΡΙΟ - 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 

Η ιστορία του παιχνιδιού αναπτύσσε- 
ται γύρω από την περιοχή Εγαῄιία και τις 
δολοπλοκίες που γίνονται για τη διακυ- 
Βέρνησή της. Εσύ και η ομάδα σου µό- 
λις έχετε γίνει κύριοι ενός από τα πιο 
ιστορικά κάστρα της περιοχής. 

Όπως συνηθίζεται στα ΜΙαΠ! απἀ 
Μαρίς, υπάρχει µία εξελισσόμενη ἵντρι- 
γκα που επιδρά άµεσα στη δράση του 
παιχνιδιού και στην οποία πρέπει να δώ- 
σεις ένα τέλος. Η όλη ιστορία και το 
Ῥαεκοτουπά της παρουσιάζονται µε 
έναν πολύ όμορφο τρόπο και καταγρά- 
φονται εξαιρετικά στο Βιβλίο Ηἰ5Ιοη 
του παιχνιδιού, στο οποίο µπορεί κάθε 


τόσο να προσφεύγει ο παίκτης για την 
πληρέστερη ενημέρωσή του. 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
όντως εκπληκτική, Σε µαγνητίζει µε τη 
µία και δεν πρόκειται να σε αφήσει οὗτε 
και όταν το τελειώσεις. Παρόμοια ατµό- 
σφαιρα έχω βρει µόνο στα κορυφαία 
παιχνίδια του είδους και το ΜΛΜΖ κατα- 
τάσσεται ανάµεσα σε αυτά, 

Η διαθάδµιση της δυσκολίας του εἶ- 
γαι περίπου όπως και στο ΜΛΝΛό, Τα τέ- 
ρατα ένα ένα δεν είναι Ιδιαίτερα δύσκο- 
λα, εκτός ελαχίστων εξαιρέσεων φυσι- 
κά, αλλά το γεγονός ότι τα συναντάς 
πάντοτε σε οµάδες σε φέρνει τις περισ- 
σότερες φορές σε µειονεκτική θέση. Εἰ- 
δικά το επίπεδο µε τους Τιτάνες και 
τους Δράκους είναι από τα πιο δύσκολα 
που έχω δει σε οποιοδήποτε ΕΡΟ, Και 
όποιος θελήσει να “καθαρίσει” το επί- 


΄πεδο αυτό, ὃα “φτύσει αἱμα”. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά του παιχν!- 
διού εντυπωσιάζουν. Η 
υποστήριξη των 30 ας- 
εθἰθγαίοις «αγά» έχει αλ- 
λάξει τελείως την εικόνα 
του παιχνιδιού. Για το εἰ- 


δος του δείχνει τέλειο. 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 

Το ΜΜ7 σε σχέση µε 
το ΜΜό περιέχει αρκε- 
τές µικροθελτιώσεις του 
συστήµατος χειρισμού 
του, βασισμένες σε κρ!τι- 
κές παρατηρήσεις που 


έκαναν αρκετοί Φαπῃε!5͵ έτσι ώστε αυτό 
να γίνει ακόµη πιο ολοκληρωμένο. Ταυ- 
τόχρονα όμως περιέχει και δύο πολύ 
σημαντικές αλλαγές που σου δίνουν 
την αἴσθηση ότι πρόκειται για κάτι τε- 
λείως νέο, 

Η πρώτη αφορά στην υποστήριξη 
σχεδόν όλων των 30 καρτών γραφικών 
που κυκλοφορούν. Ὑποστηρίζοντας 30Ό 
γραφικά, το παιχνίδι αποκτά µία άλλη 
ποιότητα. Όλοι οἱ φίλοι του παιχνιδιού 
πρέπει να το δείτε οπωσδήποτε µε µία 
30 κάρτα γραφικών. 

Η δεύτερη αλλαγή αφορά στον τρό- 
πο ανάπτυξης των χαρακτήρων. Αυτή 
τη φορά δεν φτάνουν όλοι οι χαρακτή- 
ρες στο ανώτατο επίπεδο σε όλα τα 
όπλα και τα 5Κᾖς, γεγονός καδοριστι- 
Κό για τη δράση του παιχνιδιού, το 
οποίο απαιτεί πολύ µεγάλη προσοχή 
από τη µεριά του χρήστη. Με τις αλλα- 
γές που έχουν σημειωθεί στη 
λειτουργία και την ανάπτυξη 
των χαρακτήρων το παιχνίδι 
γίνεται πολύ πιο σύνθετο και 
ισορροπηµένο, αφού τώρα πια 
η οµάδα αποκτά πολύ µεγαλύ- 
τερη Βαρύτητα ως συλλογική 
οντότητα, 

Υπάρχουν και άλλες θελτιώ- 
σεις σε σχέση µε το ΜΝΛό, µι- 
Κρότερου όµως χαρακτήρα, 
Μερικές από αυτές είναι: 
Εχουν προστεθεί τρεις νέες 
κλάσεις, οι ΤΛΙΘ, ΜΛοηΚ και 
Καηοει, Τα υπο! Ωυ85!, 
Νοε» και Ηἰίοηγ ΌουΚς ὃα 
αναβοσβήνουν όταν ενηµερώ- 
γονται µε νέο, κρίσιμο υλικό και ὃα 
σταδεροποιούνται όταν ο παίκτης ανοί- 
ξει το Βιβλίο αυτό, Κάνοντας δεξί κλικ 
πάνω σε ένα κτίριο στο χάρτη στο επά- 
γω δεξιά µέρος της οθόνης ή στον κα- 
νονικό χάρτη, Βλέπεις την ονομασία 


ΜΙΟΗΙΤ ἃ ΜΑΘΟΙς 5: ΡΛΗΚ 
5ΙΡΕ ΟΕ ΧΕΕΝ (ΝΙΟΒΙΟ ΟΕ ΧΕΕΝ) 


επι ο ο Σε Σ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
προ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
| ΔΡΑΣΗ 


του. Κάνοντας δεξί κλικ σε ένα οί]! 
στην οθόνη µε τα 5Κί[Ι5 του, βλέπεις 


ποια οΚἰ]Ι5 µπορεί να µάθει στην παρού- 


σα κατάσταση {µε άσπρο χρώμα], ποια 
µπορεί να µάδει αν προαχθεί (κίτρινο) 
Και ποια δεν µπορεί να μάθει καθόλου 
[κόκκινο]. Εχουν προστεθεί νέα οΚἰ[Ις, 
όπως τα »/α[ΐπᾳ, Ψπαιπιθα, Ὀοάσίπο, 
Ιάεπῇ{γ Μοηςίοι, Αἰεβθπῃγ και Απης- 
Πια»!εΙ, ενώ έχει προστεθεί και ένα νέο 
επίπεδο δεξιοτεχνίας, το ΟΓαπάπια»!εγ. 
Τα επίπεδα δεξιοτεχνίας που µπορεί να 
αποκτήσει κάθε χαρακτήρας εξαρτώ- 
νται από την κλάση του. Σημειώστε επί- 
σης ότι αυτή τη φορά τα τέρατα µπορεί 
να παλεύουν µεταξύ τους. Επιπλέον 
υπάρχει ένα παιχνίδι µε κάρτες τύπου 
Μααίς; Τη Θαἱηθιίπᾳα, το πολύ καλό 
ΑιοΜασεθ, ενώ έχουν προστεθεί πολ- 
λά νέα τέρατα και αντικείµενα. 


ΣΥΝΟΨΙΤΟΝΤΑΣ 

Τα ΜΙΦΗ! δι Μασίς εἶναι από τις κο- 
ρυφαίες ΡΟ σειρές. Από την αρχή κα- 
τόρθωσαν να ξεχωρίσουν, διαθέτοντας 
πανέξυπνα σχεδιασμένη δράση, µε εκα- 


ΜΙΟΗΤ ἃ ΜΑΟΙς ό: 
ΤΗΕ ΜΑΝΟΡΑΤΕ ΟΕ ΗΕΑΝΕΝ 


επι ας ο Σεξ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ϱρο ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


ΔΡΑΣΗ 


ει αοΣεισΣ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ϱρο ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


ὄοςρς ἆγαυσγρὰτζφγ η Β]ωτεφΓ ᾖο ὁ ος 
8 


τοντάδες υποαποστολές και ατελείωτες 
ώρες εξερεύνησης και μαχών. Το πακέ- 
το αυτό περιέχει μακράν το καλύτερο 
παιχνίδι της σειράς, το ΜίΦΝΙ δι Νασίς 
6, και τα αρκετά καλά ΜίοΠΙ δι Μαοίς 
5 και ΜΙΟΠΙ δι Μαοὶς 7. Ωστόσο 
δεν μπορώ να καταλάθω γιατί 
δεν συµπεριέλαβαν και το 
ΜΙΦΙΗ ἃι Μαοὶς 4. Μαζί µε αυτό 
ο χρήστης ὃα είχε τη δυνατότη- 
τα να απολαύσει τον συνολικό 
κόσμο του ΥΝοηά οἱ Χθθη, να 
ζήσει δηλαδή κάτι το μοναδικό, 
Εστω και µε αυτήν τη µικρή 
σκιά, αγοράζοντας τα τρία παι- 
χνίδια στην τιµή του ενός, ο χρή- 
στης κάνει µία θαυμάσια αγορά, 
αφού πολύ δύσκολα θα Βρει άλ- 
λη συλλογή που να του προσφέ- 
ρει τόσες πολλές ώρες µοναδι- 
κής ψυχαγωγίας. Ταυτόχρονα, 
παίζοντας αυτά τα τρία παιχν/- 
δια, εκτός από τις μοναδικές στιγµές 
τοἱἱ ρἰαγίπα Φαπιθ που ὃα ζήσετε, α 
δείτε και όλα τα βασικά στάδια της 
εξέλιξης της σειράς µετά το ΜΙΦΠ! 8. 


Μασίς 4. 
νο] 
ΜΙΟΗΤ ἃ ΜΑοΙς 7: Μία από τις καλύτερες 
ΕΟΕ ΒΙΟΟῦ ΑΝΡΌ ΗΟΝΟΕΝ συλλογές ΒΡΟ5 που 
έχουν κυκλοφορήσει 


τα τελευταία χρόνια, 
την οποία συνιστώ 
ανεπιφύλακτα σε 
όλους τους φίλους του 
εἴδους και όχι µόνο. 
Ετσι κι αλλιώς, τα 
ΜΙΦΝΗ ἃ. Μαφὶς εἶναι 
από τις κορυφαίες 
σειρές στο χώρο. Να 
είστε σίγουροι ότι θα 
σας κρατήσει 
συντροφιά το 
λιγότερο για δύο 
μήνες. 


ΗΧΟΣ 


ΔΡΑΣΗ 


ΡΟ Μαπει 8 


! 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΕΝΗΗΣΟ Ρς Μαςιε: 


« 


ΨΊΝΑ ΤΙΑΞ νΕ ωΑ5 


Το πρώτο µέρος της σειράς Βἱθ Ηατά ΤΓΙοΦΥ δεν μπορούμε να πούμε πως δημιούργησε τις 
καλύτερες εντυπώσεις στους 6απΙ6Ι5. Παρ΄ όλα αυτά, η Εοχ Ιπ]εγαε[νθ δεν πτοήθηκε καθόλου 
και ξαναχτυπά µετά από Καιρό µε το δεύτερο µέρος της τριλογίας (;). Το κατά πόσο καταφέρνει 


να παρουσιάσει κάτι καλύτερο αυτή τη φορά είναι ένα θέμα που 


σηκώνει πολλή συζήτηση. 


του Δημήτρη ΄Κθεα ΟΓ Ώεαα” Ιωαννίδη 
ἠππίοσηπΘ/οπιαϊ,εοπῃ 


ο παιχνίδι δεν τοποθετεί 
ται εύκολα σε µία Και µο- 
ναδική κατηγορία, Συγκε- 
κριµένα, πρόκειται για 
τρία παιχνίδια σε ένα. Το 
Ρἱθ Ηατα περιλαµθάνει πίστες που 
δυµίζουν έντονα το πρόσφατο Ὀθ- 
γῇ Ιησίάθ (9Γ4 ρθ/5οη 5θε!/οπ], πίστες 
στις οποίες χρησιμοποιείς ένα στόχα- 
στρο και έχουν Κάτι απὀ γἱηυα (ορ 
"αλήθεια πού το θυμήθηκα αυτό;- 
[5Ιιαγρεμοο/ίπα 5θε/{οπ) και, τέλος, Γας- 
ἰπῷ επίπεδα στα οποία χειρίζεσαι το αυ- 


τοκίνητο του κεντρικού ήρωα [ΕχίΤ6ΠΠΕ 
Βήνίπο 5θε/ἱοπ). 


9ΟΗΝ ΜεΕΙΑΝΕ: Ο ΦΟΒΟΣ 
ΚΑΙ Ο ΤΡΟΜΟΣ ΤΩΝ 
ΤΡΟΜΟΚΡΑΤΩΝ 

Ο /οµη Με(]απθ εἶναι ένας αστυνο- 
µικός πασίγνωστος στον υπόκοσµο για 
τις σκληρές µεθόδους που χρησιμοποιεί 
όταν συναναστρέφεται εγκληματίες, Ο 
Γιαννάκης, λοιπόν, είναι καλεσμένος σε 
ένα πάρτι στο Νθοη (1 απὀ τον ΚθΠΗΥ 
5ἱπε[αίτ, έναν παλιό φίλο και συνάδελ- 


ΕΟΧ ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΝΕ 


Ροη/ῄωπι 200ΜΗ7 (300ΜΗ:Σ προτεινόµε- 
νος), κάρτα γραφικών µε 30 αοςθἰει- 
αἴοι 32Μ8 ΠΑΜ, Ὀίτθο!Χ 6.1 ἡ νεότερο 


φό του στην αστυνομία της Νέας Υόρ- 
κης. Ο οἰπε]αίτ μόλις προσελήφθη ὡς 
διευθυντής των φυλακών Μεσα Οιαπάε 
στο [α5 Ύθφας και κάνει αυτό το πάρτι 
για να γιορτάσει την τιµή που του έγινε, 
Στο πάρτι, στο οποίο κυριαρχούν η χλι- 
δή και η πολυτέλεια, ο Με(]απθ γνωρί- 
ζει τον Κεθς Πἠοῄπιαη, ιδιοκτήτη Του 
καζίνο Κοαήπᾳ ’205, ενός από τα πιο 
ενδιαφέροντα µαγαζιά του |α» θᾳα5. 
Όλοι µαζί συζητάνε για τον Κίαυς Υοη 
Ηαυφ, έναν από τους πιο επικίνδυνους 
τρομοκράτες των φυλακών. Κατά τη 


Το αρχικό όπλο σας των ΌπηΠη και το µόνο µε απεριόριστο αριθ- 
μό σφαιρών. Διαθέτει ακτίνα Ία5ε; για να κε- 


ΤΑ ΟΠΛΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ον λειτουργεί ως αυτόματο. Εξαφανίζει το µειονέκτηµα του 


ντράρετε το στόχο σας. Μην το υποτιµήσετε 
σε καμιά περίπτωση. Αρκετές φορές Όα σας 


βγάλει από τη δύσκολη δέση. 


Μερικές τουφεκιές µε το 5Ἡοΐαυη είναι αρκε- 
τές για να καθαρίσουν ολόκληρα δωµάτια µε 
τρομοκράτες. Συνήδως δεν 8α χρειάζεστε πε- 
ρισσότερες απὀ µία βολές για να ξεφορτωθεί- 
τετους αντιπάλους σας. Βασικό µειονέκτηµά 


του το αργό γεἰοσά. 


ΜΡ5. 


Ενα ηµιαυτόµατο ὁπλο, το οποίο µπορεί να ρί- 
ξει σφαίρες είτε σε συνεχείς ριπές είτε µία µία, ανάλογα µε το επί 


πόση ώρα πατάτε τη σκανδάλη. Ελαφρύ και εὐχρηστο, το συνα- 
ντάτε αρκετά συχνά στα χέρια των αντιπάλων σας. 


Είναι κατασκευασμένο στα πρότυπα του 5Ιηοίΐαυηπ, αλλά επιπλέ- 


διάρκεια του πάρτι ξεσπά εξέγερση στις 
φυλακές του Μθ5α ΟΓαπαθ Και -ω, τι 
έκπληξη: ο Ψοη Ηαυᾳ εξαφανίζεται απ 
προσώπου γης. Ο Με(|απθ αναλαµθά- 
γει την καταστολή της εξέγερσης, µε 
βασικό σκοπό να Βρει τον επικίνδυνο 
εγκληματία Ψοη Ηαυᾳ και να τον γυρί- 
σει στο κελί του, 

Η πρώτη εντύπωση που δημιουργείται 
στον παίκτη ὡς προς το σενάριο είναι 
ότι πρόκειται για ΄ξαναζεσταμέ- 
γο φαγητό” χωρίς ἴχνος πρωτο: 
τυπίας. Στην πορεία, όµως, και 
µετά από αρκετή ενασχόληση 
καινούρια στοιχεία έρχονται στο 
φως και τα πράγματα µπλέκο- 
γται αρκετά µε την εμφάνιση νέ- 
ὢν χαρακτήρων. Ο παίκτης δια- 
πιστώνει πως τα πράγματα δεν 
εἶναι όπως φαίνονται αρχικά, 
ενώ σταδιακά αποκαλύπτεται και 
ο πραγματικός ρόλος κάθε χα- 
ρακτήρα στο παιχνίδι. Δεν Όα 
γράψω τίποτε άλλο, διότι θα 
αποκαλύψω πράγµατα και κατα- 
στάσεις που εἶναι προτιµότερο 
να αντιμετωπίσει ο παίκτης µό- 
γος του, 


ςΟΝΕΙΦυΕΚΑΤΙΟΝ 

Το Ὀἱθ Ηαια διαθέτει αρκετές επιλο- 
γές όσον αφορά στο «οηΗουΓα!ίοη. Αν 
Βελήσουμε να αλλάξουμε κάποιο χαρα: 
κτηριστικό (π.χ. ανάλυση], πρέπει να 
βγούμε από το παιχνίδι, να τρέξουµε το 


ειδικό εοπΗουια!ίοη υἨΗ]Ι!Ύ και στη συνέ- 


χεια να ξαναφορτώσουμε το παιχνίδι, 


ΙΑΝ 80 Βοεκο! ἱαυπείθι 


«Ιοΐαυη που εἶναι το αργό γεἰοαά. Από τα καλύτερα όπλα του 
παιχνιδιού. 


Ιδανικό ρουκετοβόλο ὁπλο για την εξολόθρευση 
µαζικού αριθμού τροµοκρατών. Αρκεί µία Βολή 
µε το Βοεκο! ἱαυπείει για να δείτε τους αντιπά- 


λους σας να εκτοξεύονται! στον αέρα 


και στη συ- 


νέχεια να προσγειώνοντα! στο έδαφος, απὀ όπου 


δεν 8α ξανασηκωδούν! 


Ενα όπλο κοντινών αποστάσεων που δημιουργεί 
ηλεκτροσόκ στους αντιπάλους, όταν αυτοί χτυ- 


πηθούν από µικρή απόσταση. Δεν το 


Βρήκα !δι- 


αἵτερα χρήσιμο, αλλά είναι σίγουρα αρκετά εντυ- 


πωσιακὀ. 


Εαπιο-Τμγοννθυ 


Το φλογοβόλο έχει πολύ καλά αποτελέσµατα απέναντι σε οµά- 


δες τροµοκρατών. Το µειονέκτηµά του εἶναι πως δεν µπορεί να 


Πρόκειται για ένα χαρακτηριστικό απα- 
ράδεκτο κατά τη γνώµη µου, το οποίο 
έχει ληφδεί υπόψη στη βαθμολόγηση. 
Από την άλλη πλευρά, οι διαθέσιµες κα- 
τά το «οπῄουΓαΠίοη επιλογές δεν εἶναι 
διόλου ευκαταφρόνητες. Το πρόγραµµα 
απαιτεί την ύπαρξη 30 επιταχυντή για 
να λειτουργήσει, ενώ οι διαθέσιµες επι- 
λογές είναι δύο: η Ὀίτθε! 30 και η 3άΐχ 
Ο1ιά9. Η δεύτερη προτείνεται ανεπιφύ- 


λακτα στους κατόχους κάρτας γραφι- 
κών της 34{χ, ενώ δεν υποστηρίζεται το 
5οῄννατθ Κεπαθγίπα. Οι αναλύσεις φτά- 
νουν µέχρι και τα Β00χόΟ0, ενώ το ανώ- 
τατο βάθος χρώματος είναι 16Ρί!. Από 
τον ήχο µένουμε απόλυτα ικανοποιηµέ- 
γοι, καθώς υποστηρίζονται όλα τα νέα 
ηχητικά πρότυπα, όπως τα Α9Ό 2.0 και 
ΕΑΧ, ενώ δεν θα μπορούσε να λείπει το 
Βοἱϐγ 5υπτουπά, Στον τοµέα του χειρι- 


σμού επιτρέπεται η χρήση |ογραά, 
πιουςθ Και πληκτρολόγιου. Το εοπῄο- 
υγαίοη των πλήκτρων ευτυχώς γίνεται 
µέσα από το παιχνίδι µέσω του ειδικού 
μενού, Υπάρχει και µία τελευταία ΕΠΙλο” 
γή, η οποία έχει να κάνει µε την ποιότη: 
τα απεικόνισης των «ἰπεπια[ίς σκηνών. 
Δοκιμάζοντας το συγκεκριµένο Ορῄοπ 
επέλεξα την Καλύτερη δυνατή απεικόν!- 
ση (ΗἰΦΏ Μονίε Ουα[!ῃγ), αλλά ακόµα 
και έτσι η ποιότητα Των ππονίθς 
στο παιχνίδι ήταν άκρως απο- 
γοητευτική. Επειτα απὀ αυτό οὐ: 
τε που τόλµησα να δοκιμάσω τις 
υπόλοιπες επιλογές του συγκε- 
κριµένου ορ/ίοῃ... 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΜΕΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Έπειτα από µία εισαγωγή που 
µας φέρνει τεχνολογικά αρκετά 
χρόνια πίσω, έχουµε μπροστά 
µας το κεντρικό μενού του παι- 
χνιδιού. Από τα ορῄίοης, όπως 
προανέφερα, μπορούμε να επέµ: 
ϐουµε µόνο στο «οηῄουγα/ίοη 
των πλήκτρων, ενώ µας δίνονται 
µερικές επιλογές όσον αφορά στις κά: 
μερες και ορισμένα ακόµα στοιχεία για 
το Θαπιθρίαγ. Οἱ δυνατότητες που έχου- 
µε προκειµένου να ξεκινήσουμε -επιτέ- 
λους- να παίζουμε είναι τρεις: Μπορού- 
µε να ξεκινήσουμε µε ένα οµολογουμέ- 
γως καλό ριας/ίσθ͵ να επιλέξουμε να 
δούμε ξεχωριστά ένα από τα τρία τµή- 
µατα του παιχνιδιού που αναφέραμε 
στην εισαγωγή και, τέλος, να παίξουμε 


σπάσει τζάμια, αλλά αυτό μάλλον δεν Ὁα πρέπει να σας απα- 
σχολεί ιδιαίτερα. 


Ρς Μα»!ε Πρι. - 


και τα τρία τμήματα, Το ένα µετά το ἆλ- 
λο (Μονίθ πιοάς), ζώντας το σενάριο 
και την πλοκή σε όλο το μεγαλείο τους. 
Θα σας πρότεινα να ξεκινήσετε µε το 
Ριας[ίςθ͵ που δεν είναι παρά τρεις δια- 
φορετικές πίστες [µία για κάθε 5θεΗοη) 
Και επιπλέον αρκετά διαφωτιστικό όσον 


αφορά στο τι πρόκειται να συναντήσετε, 


Πωπώ, μωρό µου, τα πολύγωνά σου µε τρελαίνουν! Τι 8α 
΄λεγες για µερικές σφαίρες από το ΜΡ5 µου; 


ο πο ΗΝ) ΡΟ Μαρ! 


Ο ήχος, αντίθετα, είναι αρκετά καλός. Η 
µουσική εἶναι εντός κλίµατος και ακού- 
γεται συνεχώς, τα δε ηχητικά εφέ µε 
τους ήχους των πυροβόλων, τις εκρήξεις 
και τις κραυγές των θυμάτων σας να γε- 
µίζουν την ατμόσφαιρα είναι -αν µη Τι 
ἀλλο- πλούσια. Αν κάτι σώζει το παιχνί- 
δι αυτό εἶναι το Φαπιερἰαγ του. Στο ΡἱΘ 
Ηατα, αν και εµφανίζεται πολύ γρήγορο, 
όλα κινούνται ομαλά, χωρίς κολλήµατα 
και καθυστερήσεις. Στη διαπίστωση αυ- 


ανώτατες επιλογές [µέγισπηανάλυη 
κ.λπ.) σε όλα τα ορ/ίοης κατά το εοπῇρ- κκ 


του παιχνιδιού και εἶναι ἴσως το µοναόν 
κό χαρακτηριστικό που το κάνειναξε 
φύγει κάπως από τη µετριότητα. Στοσυ- 


λη ποικιλία και είναι πολλών κατηγο- 
ριών. Πρόκειται για ένα κλασικό ας- 
Ποπ/αἀνοπ!υΓθ τµήµα του παιχνιδιού, το 
οποίο αν διέθετε ένα είδος χάρτη για να 
προσανατολίζεται ο παίκτης, Όα ήταν 
πολύ καλύτερο. Γενικότερα, είναι αρκε- 
τά δύσκολο και Ὁα χρειαστεί να κατα- 
Βάλετε προσπάθεια για να προχωρήσε- 
τε, Ευτυχώς, σας δίνεται η δυνατότητα 


περνάτε µία πίστα (αυτό ισχύει σε όλα 
τα 5θς/ἱοη»). Στη διάθεσή σας έχετε, 

Γενικότερα, το παιχνίδι παρουσιά- 
ζει αρκετά µεγάλη ανισορροπία 
ὡς προς την ποιότητα των τριών 
»θε/ίοης, αφού, για παράδειγµα, 
το ταςῖπο είναι επιεικώς. 


κολύνουν το έργο σας, καθώς και 
µία σειρά από εκρηκτικά, όπως χει- 
ροβοµβίδες κρότου και λάμψης, 
Παράλληλα, υπάρχουν ποικί- 


απαράδεκτο, ενώ το 5ῃαιρ- λα ροννί υρ5, όπως αλεξί- 
5Ποο/ίπᾳ :χωρίς να είναι σφαιρα γιλέκα για προστα- 
συγκλονιστικό: παίζεται σία απὀ τις αντίπαλες 
ευχάριστα. / εξετάσου- σφαίρες και Ώοπυςθ5 που 
με, όµως, καλύτερα κά: αναπληρώνουν µέρος ή 
θε τµήµα ξεχωριστά ... ολόκληρη την ενέργειά 
σας. Σημειωτέον ότι υπάρ: 
3γα ρθ/5οη χει ένα ειδικό πλήκτρο που 
Αεοπ/Αάνεπ!υγθ κάνει τη δράση να φαίνε- 
Τα γραφικά -με αρ- ται µέσα από τα µάτια του 
κετές φωτοσκιάσεις ήρωα και μετατρέπει το 
οφειλόμενες στον 40 παιχνίδι σε κανονικό Ώοοπι- 


αεεθἰεια[ο:- δεν εἶναι 
άσχηµα. Δυστυχώς δεν 
ισχύει το ίδιο για τα 5ρή165, 
που συχνά μοιάζουν σχεδόν 
χάρτινα, ενώ γενικότερα 
φαντάζουν ὡς ένα σύνολο 
από πολύγωνα πρόχειρα 
συνδεδεμένα μεταξύ τους, 


εἰοπθ, Πρόκειται για ένα αρκε- 
τά καλό και ευχάριστο 5θς- 
Πο. 


5Παιρεᾖοοήίπα 

Το Καλύτερο 5θε!ίοη του 
παιχνιδιού, Αυτή τη φορά 
ελέγχετε ένα στόχαστρο 


υπα[ίοη, Αυτό ισχύει σε όλα τα Τμήματα ι 


να σώζετετη θέση σαςκἀδεφοράπου 


φυσικά, ένα σωρό όπλαπουὂαδιυ- 


ν 
--- 


--- 
ὴ 


τή κατέληξα έχοντας χρησιµοποιήσειτς 


α 
.. 
πκτα 


κ] 


γκεκριµένο σθε/ίοῃ ελέγχετετον Μο ο . 

(Ίαπθ και προσπαθείεναβρετετ |. 
κλασικά Κεγεαιάςκαιπακαάληια 
θνἠςηθς για να ανοἰξετεσηµαντικέγια 
την προώθησητουπαιχνιδιούπότες, 
αποφεύγοντας ταυτόχρονα τους ανιπά- 

λους σας, οι οποἰοιυπάρχουνσεµεά 


[κατά προτίµηση χρησιµοποιώντας το 
ποντίκι σας) Και πυροβολείτε ό,τι κινεί- 


ται - εκτός απὀ ομήρους και φυλακισµέ- 


νους. Η σύγκριση µε το ΨΙηυα (ορ δεν 
είναι τυχαία, Φυσικά, τα γραφικά είναι 
ανώτερα από εκείνα του παιχνιδιού της 
5θᾳᾳ, ενώ γενικά ισχύει για τα γραφικά 
ότι και στο προηγούμενο 56ς- 
Ποη. Το 5ετο][ίπο είναι συνεχές, 
Αυτό σηµαίνει πως κανείς δεν 
θα σας περιμένει να “καθαρί- 
σετε” κάποιον αντίπαλο ή να 
συλλέξετε ένα ροννθ υρ, κα- 
Βώς η οθόνη α συνεχίσει να 
κινείται, Προσοχή, λοιπόν, και 
να είστε Ιδιαίτερα γρήγοροι, 
Όσον αφορά στα όπλα και τα 
Ρον/θγ υρ5, υπάρχουν για να 
σας δώσουν Βοήθεια όποτε τη 
χρειαστείτε, αν και συνήθως 
είναι κλεισµένα µέσα σε κιθώ- 
τια που πρέπει να πυροβολή- 
σετε για να ελευθερωδούν. 
Ενδιαφέροντα είναι και τα 
Κλασικά Ρο5565, όταν φτάνετε 
στο τέλος κάθε πίστας. 


ΕχίΤεπιο Ὀνϊνίπα 

Η αλήθεια είναι πως δεν είμαι ο πλέ- 
ον αρμόδιος να χαρακτηρίσω ένα Γας- 
πο 4απιθ, αλλά μάλλον αυτό δεν έχει 


Ιδιαίτερη σηµασία, αφού το συγκεκριµέ- 


γο 5θεῄοη ελάχιστα θυμίζει τη σχετική 


κατηγορία παιχνιδιών. Ουσιαστικά, πρό- 


κειται για ένα κυνήγι µε το χρόνο, αφού 
προσπαδείτε να εκτελέσετε κάθε φορά 
µία συγκεκριμένη αποστολή, Ία γραφι- 
κά δεν θα μπορούσαν να εἶναι απλού- 
στερα, αλλά και τα ηχητικά εφέ δύσκο- 


λα παραπέμπουν σε ήχους αυτοκινήτου. 


Εχω την εντύπωση πως, αν το συγκεκρι- 


µένο 5θε![ίοη έλειπε, το Ώἱθ Ηαιά Όα κα- 


τάφερνε τελικά να αποσπάσει υψηλότε- 
ρη Βαθμολογία. Κρίμα Οἱ προγραµµα- 
τιστές, προφανώς για να ικανοποιήσουν 
µεγαλύτερη μερίδα αγοραστικού κοι- 
γού, κατέφυγαν στη λύση “λίγο απ’ 
όλα”. Μάλλον αγνοούσαν τη λαϊκή ρή- 
ση για τα Καρπούζια Και τη μασχάλη... 


ΑΛΛΗΛΕΠΙΔΡΑΣΗ ΜΕΤΟ 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ἃ ΒΙΑ 


Ένα από τα θετικά σηµεία στο ΡἱΘ 


Ηατά εἶναι η αλληλεπίδραση µε το περι- 


άλλον, Ο Μεζ]απθ µπορεί να πυροβο- 
λήσει τα πάντα µε τα ανάλογα κάθε φο- 
ρά αποτελέσµατα: Τρύπες και αίματα 
στους τοίχους, κατεστραμμένα µηχανή- 
µατα και οθόνες, αμάξια που ανατινά- 
ζονται... Από την άλλη, δεν Όα ήταν δυ- 
νατόν να λείπει µία γερή δόση βίας: Το 
αίμα ρέει άφθονο κάθε φορά που µία 
σφαίρα σας Βρίσκει το στόχο της, ενώ 
οι αντίπαλοί σας αντιδράνε στους πυ- 
ροβολισμούς ανάλογα µε το πού ὃα 
τους δεχτούν. Για παράδειγµα, αν πετύ- 


χετε κάποιον στα πόδια, 8α γονατίσει 
και 8α πεθάνει σιγά σιγά, ενώ αν τον 
χτυπήσετε στο κεφάλι, θα πέσει προς τα 
πίσω ξεψυχώντας αµέσως, Παρ’ όλα αυ- 
τά, η απόδοση του αίματος δεν είναι 
ικανοποιητική Και συχνά Βυμίζει ένα σύ- 
νολο από κόκκινα ρἰχθίς άτακτα ΤΟΠΟ: 
Θετηµένα στο χώρο. 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 
Όπως α καταλάβατε, δεν 
πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που ξεχωρίζει από το σωρό. 
Στην πραγματικότητα μάλλον 
θα αποτελέσει ένα ευχάρι- 
στο διάλειµµα [ιδιαίτερα το 
ΦμαηροΠοο/ίπᾳ 5θεῄοπ) µετά 
την ενασχόληση µε κάποιο 
εγκεφαλικό αἀνεπ!υιθ ή ένα 
εξαντλητικό τοἱθ ρἱαγίπα. 
Επαναλαμβάνω πως, κατά τη 
γνώµη µου, το ταςίπα τµήµα 
θα μπορούσε να λείπει, Τότε 
τα πράγματα Όα ήταν αρκε- 
τά καλύτερα, Αν τολµήσετε 


ο επι κοσειΣ 


αντίστοιχα παιχν/- 


δια του είδους ο ΑΦΙΚΑ 
(π.χ. 9οἱαϊΐθι οί ΗΧΟΣ 
Εοήυπθ), έχετε . 

έναν επιπλέον λό- Ὁ--, κ ἷκος ιά ναλ 
γο να το αγνοήστε. ΄ ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 
Αντίθετα, αν δεν ὶ ΑΝΤΟΧΗ 


έχετε δει καλύτε- 
ρα παιχνίδια, το 
συγκεκριµένο 
ίσως και να σας 
αρέσει. [ια καλό 
και για κακό, δείτε 
Και κάνα ἄεπιο 
του πρώτα... 


Οἱ συγγενείς των 
προγραμματιστών έχουν έναν 
επιπλέον λόγο να το 
αγοράσουν. 


ΡΟ Μας!θι πλ -- 


Σεπτέμβριος και 
κάθε κατεργάρης 


στον πάγκο του, 


όπως έλεγε η µάνα 
µου όταν τελείωνε το 


καλοκαίρι - και πολύ 


τη μισούσα... Το 


ξέρω, θέθβαια, ότι 


κάποιο! από εσάς θα 


τη ϐγάλετε και αυτόν 


το µήνα στις 


παραλίες, όταν εμείς 
εδώ θα “πήζουµε”. 
Επιστρέφουµε λοιπόν 


δριμύτεροι -ανά 
δεκαπενθήµερο 


ξανά- µε νέα κόλπα 


για ] ] παιχνίδια. Να 


µην ξεχνιόμαστε, 
όµως. Τώρα που 


τελείωσε το 


καλοκαίρ! στρωθείτε 


και στείλτε κανένα 


εᾖθαί στην 
αγαπημένη σας 
στήλη. 


του Πέτρου Παποδονασίου 


ΕΕ ΕΡς Μοε!ει 


ΒΑΝΟΙ συΝΞΗΙΡ 
ΕΙΙΤΕ 


Φαντασμαγορικό διαστημικό 
αεοη/σἰπιυ]αήοη παιχνίδι από τη 
θά 5/οΓπ, το οποίο αναμένεται 
να έρθει και στη χώρα µας. Εμείς 
όµως προλάθαμε και σας προσφέ- 
ρουµε µία γερή δόση απὀ κόλπα 
για το παιχνίδι προτού Καν το δείτε. 

Στο μενού “ΝΕΝΝ ΘΑΜΕ΄ εισάγε- 
τε ὡς όνοµα του παίκτη τις λέξεις 
που ακολουθούν για να ξεκινήσετε 


από το αντίστοιχο |θνε]. 

Ιονθἱ 2: πιαγόαγ 

ἰονοἱ 3: νἱείοη 

ἰονοἱ 4: «ἰαεηαοι 

ἰονοί 5: αζίπιυϊη 

Ιονοἱ 6: γενεαἰθὰ 

Ιονοί 7: εἴοπεαςε 

ἰονοί 8: ναήατε 

ἱονοί Φ: οχγοεη 

ἱονοί 10: «κγλία 

ἱονοί Ἰ Τ: ευηςβίπθ 

ἱονοί 12: Ὀἱονυρ 

ἱονοί 13: πευῄτοίς 

ἱονοἱ 14: Όσίαευάα 

ἱονοί 15: οἰνεαναγ 

ἱονοἱ 16: ναιεήαί 

ἰονοί 17: εενεπίθεη 

ἰονοί 18: πεαήΏεεπά 

ἰονοί 19: γ2κ 
Επίσης, κατά τη διάρκεια του παι- 

χνιδιού µπορείτε να πληκτρολογή- 

σετετους ακόλουθους κωδικούς; 
ΡΟΟΦΜΟΡΕ: Ενεργοποιείται το 


0ο Μοάθ (οπίτοι. 
ΦΤΟΝΕΦΚΙΝ: Για απεριόριστη 
ασπίδα στο διαστηµόπλοιό σας. 
ΒΟΟΟΟΣΤ: [ια απεριόριστο 
Ροος!. 
ΦΤΟΒΜΗΕΙΕΕ: Για σπεριόριστα 
πυρομαχικά για όλα τα όπλα, 
ΚΕΒυΧ: Για απεριόριστα πυ- 
ροµαχικά για το Ηυχ Βεαπῃ. 
ΟΡΕΕΝΡ: [ια απεριόριστα πυ- 
ροµαχικά για το Ρηα»θ 5Πίβ («αη- 
ποη. 
ΗΕΒΕΟΚΑΚΕΒΣ: [ια απεριόρι- 
στα πυρομαχικά για το Ηθ[/ήτθ. 
ΝΑΙΙ.5: Για απεριόριστα πυρο- 
µαχικά για το Τίσης Ηαπιπης:, 
ΥΟΙΓΑΝΟ: Για απεριόριστα πυ- 
ροµαχικά για το Μασπια (απποη. 
ΗΟΗΤΝΙΝΕ: [ια απεριόριστα 
πυρομαχικά για το Εἰθε[τοπίς [α»67. 
ΦΙΑΥΦΤΙΙ: [ια απεριόριστα πυ- 
ῥροµαχικά για το »ᾳαδὶς (αηποη. 
ΙΦΤΕΝΕΗ: [ια απεριόριστα πυ- 
ῥροµαχικά για το δοπίς (αποη. 
ΒΙΟΟΟΥ: Για απεριόριστα πυ- 
ῥροµαχικά για το Ρἰαδπια (αποη. 


ΕΜΡΙΡΕ ΟΕ ΤΗΕ ΑΝΤ5 


Η πολύ εδιστική και διασκεδα- 
στική µεταφορά του ομώνυμου ϐΒι- 
Βλίου στις οθόνες των υΠΟλογΙ- 
στών µας. Το παιχνίδι διαθέτει κά- 
µποσα «θαίς, τα οποία όµως για 
να ενεργοποιηθούν, Όα πρέπει να 
το ξεκινήσετε µε τη χρήση της «οπῃ- 
πιαπά [ἴπθ, προσθέτοντας στο τέ- 
λος την παράμετρο “/ 11” [π.χ. 
6ΑπιςλΑπί5,8χθ /] 1]. Αυτή η 


διαδικασία δίνει τη δυνατότητα, 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
όποτε πατάτε το πλήκτρο «Ε] 1» 
γα ανοίγει ένας «ᾖθα! ἀἰαίοᾳ, 
όπου µπορείτε να εισάγετε τους 
κωδικούς που δίνονται παρακάτω: 
Ἠαππαξοοά; Αποκτάτε τροφή. 
ἨΝΙηιονοί; Κερδίζετε το επίπεδο. 
Ιοσθἱονο]; Κάνετε το επίπεδο. 


Βἱςεο: Μετατρέπει τη φωλιά των 
µυρμηγκιών σε... ἀἴδεο ραηγ (χωρίς 
τις Βυο]. 

πιαγε]θ: “Παγώνει” τα µυρµή- 
γκια στις θέσεις τους. 

ον/πιαρ: Εμφανίζει ολόκληρο 
το χάρτη του επιπέδου. 


(ΕΟΡΜΗΙΑ ΟΝΕ 2000) 


Παρά το ότι το Εοιπιυ]α 0πθ 
2000 της ΕΑ κυκλοφορεί αρκετό 
καιρό στην αγορά, μόλις τώρα κατα- 
φέραµε να βρούμε κάποια ΄αξιοπρε- 
πή΄ «Ώεαίς και σας τα προσφέρουμε, 


Πρόσβαση σε όλες τις πί- 
στες: Εισαγάγετε τη φράση 5ἰ- 
πποπηθθθς!” στο Ὀήνει |πίο. 

Απόκτηση 5υρο/ «αγ: Στο 
κεντρικό μενού πληκτρολογήστε 
“ΗΑΚΚΙΝΕΝ Ι5 ΤΗΕ ΒΕΞΤ΄ και θα 
αποκτήσετε το μονοθέσιο του 
ΗακΚίπθη σε πολύ πιο γρήγορη 
έκδοση. Μεἰαπεη-όθιοι, µη χαίρε- 
στε, διότι το «Ἠθαί αυτό λειτουρ- 
γεί και για τα αυτοκίνητα των ἆλ- 
λων οδηγών, αρκεί Βέβαια να εἰ- 
σαγάγετε το όνοµα του οδηγού 


αντί για “ΗΑΚΚΙΝΕΝ’. 
Περισσότερα µονοδέσια: ἔι- 

σαγάγετε “(α:5α5555΄ στη θέση 

του ονόματος του µονοθέσιου. 


ΗΕΒΟΕ» ΟΕ ΜΙΟΗΤάΑ 
ΜΑΟΙς 3: ΤΗΕ 
ΦΗΑΡΟΝΝ ΟΕ ΡΕΑΤΗ 


Το αἀά-οη του Καλοκαιριού για 
το περίφημο ΗΟΜΜΟ. Πατήστε το 
πλήκτρο «1ΑΒ» κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού και πληκτρολογήστε 
τα ακόλουθα «ᾖθαίς: 

ηγ/καρθη!ς: Για να αποκτήσε- 
τε 10 ΡἰαεΚ Κηἰοβίς σε κάθε κενό 
πεδίο, 


ηννεἱο[κοίφυης: [ια να αποκτή- 
σετε όλες τις ν/αι πιας[ίηθς. 

ηγνςηθο: [ια να ανέθετε ένα 
επίπεδο. 

ηννςμγ]ηΙεγ: [ια να αποκτήσετε 
5 ατεῃαπᾳθἰς σε κάδε κενό πεδίο. 

ην/ς{οἱ]ονν{]νονν η θγαδί!; 
Για να µεγιστοποιήσετε την τύχη 
σας [ἰυοΚ. 

ηνιςηθΟυςμαάποσκαγ: [ια να 
αποκτήσετε άπειρο αριθµό κινή- 
σεων. 

ην/ςπιογρῄους: [ια να µεγι- 
στοποιήσετε το ηθικό σας 
(Μοια[θ). 

ην/εογαςἰθ; [ια να ολοκληρω: 
δεί ο ρυζζ]ε πιαρ. 

ην/ςν/ναςΗνοπια!γἰχ: [ια να 
εμφανιστεί ο πλήρης χάρτης. 

ηνιεἰφηογαπεθίἰςο[ἱς5: Για να 


εξαφανιστεί ο χάρτης, 


ΗΙΟΙΝΙΙ 


ΠΙΕ ΡΗΛΠΙΥ/ ΠΕΙΙΗΛΤΙΙ 


ην/ςἡνθεοη»!γυς!: [ια να απο: 
κτήσετε 100.000 ᾳοἰἁ και 100 απὀ 
κάθε Γθ5ουτοθ. 

ηννερ]υθρί]|: Για να χάσετε το 
παιχνίδι, 

ηνγεγθαρί]]: Για να κερδίσετε το 
παιχνίδι, 

ην/ςηθΓθίσηοδροοη: [ια να 
αποκτήσετε 999 πιαπα και όλα τα 
δρε[. 

ηγ/ςχίοη: [ια να αποκτήσετε 
όλα τα κῄρια. 

ην/ερμἰσηθγργίςθ; [ια να αλ- 
λάξετε την παλέτα των χρωμάτων 
του παιχνιδιού, σε µία άλλη αρκε- 
τά... παράξενη. 


ΚΙ55 Ρ9ΥζΓΗΟ 
ΟΙκςὺ»: ΤΗΕ 
ΝΙΦΗΤΜΑΡΕ «ΗΙΗΟ 
Παιχνίδι βασισμένο στο οµώνυ- 
μο κόμικ του Ἰοάά Με[αήαπθ. [ια 
γα σιγουρέψετε ότι θα δουλεύουν 
πάντα οἱ κωδικοί που σας δίνουμε, 
ακολουθήστε την εξής διαδικασία: 


Στον υποκατάλογο “Ῥο[ίθς” στο 
κεντρικό {οἰἀθι του παιχνιδιού 
υπάρχει το εοπῄουταῄοη Πἱ του 
παίκτη µε το όνοµα “ρίαγε.είο”. 
Ανοίξτε αυτό το αρχείο µε έναν 
ΙΘχἰ Θαΐἱοι και Βρείτε τη φράση 
“Ώενειορει΄ “Ο’ και µετατρέψετέ 


την σε; “Ώενειορει” “1”. 

Με αυτόν τον τρόπο ενεργοποι- 
είτε τη διαδικασία τῶν «ᾖθαίς. 
Προσοχή, όµως, διότι -δυστυχώς- 
κάθε φορά που κλείνετε το παιχν/- 


δι η τιµή γίνεται πάλι 0, άρα κάθε 
φορά που Όα δέλετε να χρησιµο- 
ποιήσετε τους κωδικούς, πριν να 
τρέξετε το παιχνίδι, α πρέπει να 
επαναλαμµβάνετε την προαναφε- 
ρόµενη διαδικασία, 

Αν όλα γίνουν σωστά, τότε κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού πατή- 
στετο '"'" για να εμφανιστεί η 
κονσόλα διαλόγου, Εκεί εισάγετε 
τους ακόλουθους κωδικούς; 

Ιηνυ]η: Για να µπείτε σε Οοὰ 
πιοςθ. 

Οἰπιπιθθἰπιπιϊθοἰπιπιίοι [ια 
γα αποκτήσετε όλα τα όπλα, 

ΝοΕ/ἱρ: [ια να περνάτε ελεύθε- 
ρα από τοίχους και εμπόδια. 

9ρθς[α!ογ: [ια να µπείτε σε ΕΥ 
πιοςθ. 

ζΠαθθζαπι: [ια να Βλέπετε τα 
πράγματα από πίσω [5 δυνατές γω- 
γίες), 

ΝΘΧ/ΑΓπΙογ: Για να αυξήσετε 
τα αΠΠΠΟΓ και Πθαίῄι, 

Ρ/θνΑΓΠΊοΥ: [ια να µειώσετε 
το απΠΟ:. 

Κορ!αΠ/.ονο!; [ια να ξαναρχί- 
σετε το τρέχον |ενθ]. 


ΜΑΡΕΤΙΑΝ 6ΟΤΗΙς: 
υΝΙΕΗςΑΤΙΟΝ 


Μία παραλλαγή του Κθοἰἀθη! 
Ενί, µε αρκετά πιο “εγκεφαλική” 
προσέγγιση. Για "σκοτεινούς” τύ- 
πους... 

Πηγαίνετε τον ροίπίθ; πάνω απὀ 
το Βιθλίο ΗΙΝΤ5 ΕΟΚ ΥΙΡΕΟΟΑΜΕς 


στο ἰηνπίοη/ σας και πληκτρολογή- 


Γ 


στε τους ακό κωδικούς; 
ΥουιοΟΚΙΝΟΑΤΜΕ: [ια να 
αποκτήσετε απεριόριστη ἠθα!ήι. 
ΙΕΕΕΙυΝυΣΗύΑΙ:: Για να απο- 
κτήσετε απεριόριστα πυρομαχικά. 
ουιςκ5υςκ!τουΤ: Για να γί- 
γετε άτρωτος στο δηλητήριο. 


ΙΟΥΕΤΗΙ5ΟΑΜΕΝΗΟΜΑ 
ΡΕΙΤ: [ια να δείτε τα (ΓθάΙΙ5 του 
παιχνιδιού, 


ΜΕΤΑΙ ΕΡΑΤίσυΕ 

[ια να μπορέσετε να ολοκληρώ- 
σετε τις μάχες των μεταλλικών τιτά- 
νων, πιθανώς να χρειαστείτε τα πα- 
ρακάτω «ᾖθαί». 

Προτού εισαγάγετε τους κωδι- 
κούς που σας προσφέρουμε, πατή- 
στε Το πλήκτρο «ΥΣ (στο κυρίως 
παιχνίδι) κι έπειτα πληκτρολογήστε 
Κάποιο από τα; 


ανα: Αποκτήστε άπειρα Μθία- 
2ου. 

Βοῦοῖς: Αποκτήστε 3 (οπηροίς. 

Ραηχογ: Αποκτήστε 20 ΊαηΚ. 

ΜΙςσί]θ5: Αποκτήστε 20 ΜἰΦε]θ 
ζαις, 

Τίπιθ γνατρ: Αναγκάστε τα 
Ηονθ: Ίτυεκ» να δουλεύουν ταχύ- 
τερα. 

Επίσης, µπορείτε να δοκιμάσετε 
τα εξής δύο κολπάκια στο ἄθπιο 
του παιχνιδιού: 

Πιέστε το «Ε9» για να εµφαν- 
στεί ο πλήρης χάρτης για µερικά 
δευτερόλεπτα. Προσοχή, όµως, 


ΡΟ Μαειοτ (ΕΕΒΗ8 


καθώς για όσο χρόνο εµφανίζεται 
ο χάρτης, εἶστε ορατοί από τον 
αντίπαλο, 

Πιέστε το «ΕΊ 1» για να ΄πα- 
γώσετε” το ᾖθα]ι όλων των παι- 
κτών [συμπεριλαμβανομένων των 


αντιπάλων]. 


ΚΟΙΙΕΚςΟΑΣΤΕΚ 
ΤΥςΟΟΝ 


Μπορεί να έχουµε δώσει και 
στο παρελθόν «θα!» γι’ αυτό το 
5υρθ διασκεδαστικό σίπι, αλλά δεν 
φταίµε εμείς αν ολοένα αυξάνονται 
τα κόλπα, αποκτώντας μάλιστα !δι- 
αίτερο ενδιαφέρον όσο περνάει ο 
καιρός, Λάβετε λοιπόν µία µακριά 
λίστα από νέα «ᾖθαίς και Πἰπί5 για 
το Κοἰιεγοοα»!ε: Ίγεοοη, 


Πρόσθαση σε όλα τα σενά- 


ρια, τις διαδρομές και άπειρα 
λεφτά: 

Στο κεντρικό μενού κρατήστε πα- 
τηµένο το «ΦΗΙΕΙΣ και πληκτρολο- 
γήστε ΄Ε9[2’. Στη συνέχεια πιέστε 
το «ΕΝΤΕΒ». Αν όλα γίνουν σωστά, 
Θα ακούσετε παλαμάκια, κάτι που 
σηµαίνει ότι έχει ενεργοποιηθεί το 
ϱᾖθα[. 

Απόκτηση όλων των {αςἰ[ί- 
ἠς: 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πιέστε «9ΗΙΕΤ» και «7» 

Απόκτηση όλων των τίἀθς; 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πιέστε «ΑἱΤ» και «7». 


ο 12ό]κα Μας!εΓ 


Απόκτηση όλων των ενορς: 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πιέστε «ΟΤΒἰ» και «7». 

Προσοχή, τα τρία προαναφερό- 
μενα «χθαίς µπορεί να µη λειτουρ- 
γούν σε όλες τις νθιρίοη» του παι- 
χνιδιού. 

Κρατήστε τους επισκέπτες 
στο λούνα παρκ: 

Ἰοποθετήστε στην είσοδο του 
λούνα παρκ µία πινακίδα που να 


γράφει “Ώο ποὶ πε”. Με αυτόν 
τον τρόπο οἱ επισκέπτες Όα παρα: 
µένουν εντός του πάρκου, ὃα ξο- 
δεύουν χρήμα και ὃα ανεβαίνει συ- 
γεχώς το παπα (τους ηλίθιουςἡ). 

Επιδιορθώστε αυτοστιγµεί 
τα χαλασμένα τρενάκια: 

Αν καταστραφεί ένα τρενάκι κά- 
ποιας διαδρομής, Κάνετε ραυ»θ, 
πιέστε δύο φορές το Κόκκινο κου- 
µπί και Βρείτε από το ραυ»θ. Ίο 
τρενόκι Όα γίνει καλύτερο από ότι 
ήταν καινούριο! 

Εξτρα χρήμα: 

Προσπαθήστε να προσελκύσε- 
τε όσο το δυνατόν περισσότερους 
επισκέπτες και βέβαια να αποκτή- 
σετε αρκετά χρήματα µέχρι τον 
Μάρτιο του δεύτερου έτους. Στη 
συνέχεια κατεβάστε τα ρολά του 
μαγαζιού και περιμένετε για έναν 
ολόκληρο χρόνο, Μετά την παρέ- 
λευση του έτους, ένας άνδρας µε 
µπλε κοστούμι ὃα εμφανιστεί και 
δα φανεί εξαιρετικά γενναιόδωρος 
μαζ σας (91.000 000). 

Προσλάθετε τον... Αϊνστάιν: 

Για να εκτινάξετε το Γβ5θαεῇ 
σας στα ύψη, βρείτε τον Ου951 3] 
Και ονοµάστε τον “ΕΞΜ(Ζ”. ἔπει- 
τα µετονοµάστε τον Ου65ἱ {2 σε 
“ΕΞΜΟΦ”. Οι δυο τους Όα συνα- 
ντηθούν και θα αρχίσουν να συ- 
νομιλούν περἰ.. θεωρίας της σχετ- 
κότητας, Όταν σας ζητήσουν να 


προσληφθούν ως Γθ5θατε[ ἀθνθ]- 


ορθ:5, δεχθείτε αµέσως, Με τη Βοή- 
θειά τους, µέσα σε έναν χρόνο ὃα 
έχετε αποκτήσει τις πιο νέες δια- 
δροµές και ένα τσουθάλι λεφτά] 

Αυξήστε το γαῄπᾳ του λού- 
γα παρκ σας: 

Αν και πιθανότατα επιλήψιµη η 
μέθοδος που ακολουθεί από ηδι- 
κής πλευράς, σίγουρα έχει αποτέ- 
λεσμα. Κρατήστε ψηλά το τα!ίπο, 
απλώς... πγίγοντας τους δυσαρε- 
στηµένους επισκέπτες! [Κάνετε 
Κλικ πάνω στον επισκέπτη Και χρη: 
σιµοποιήστε το ρἰπεθι ἰοοῃ για να 
τον ρίξετε στο νερό) 

Κοροϊδέψτε τους επισκέπτες 
σας (ή μάλλον το παιχνίδι): 

Αν Βλέπετε να πέφτει η δηµοτι- 
κότητα κάποιου Γοἱθιοοα»!θ: του 
λούνα παρκ σας, αντικαταστήσετε 
ένα κομμάτι της πίστας µε το... ίδιο. 
Ετσι, χωρίς να αλλάζετε το σχεδια- 
σµό της διαδρομής, ουσιαστικά ξε- 
γελάτε τους επισκέπτες, οἱ οποίοι 
ξαναβρίσκουν το ενδιαφέρον τους 
για τη συγκεκριμένη διαδρομή, 

Αποκτήστε πρόσβαση στο 
Μοφα Ραικ ὑ[ορία: 

Αν καταφέρετε µε τον έναν ή τον 
άλλο τρόπο να ολοκληρώσετε όλα 
τα σενάρια του παιχνιδιού, Όα απο- 
κτήσετε πρόσβαση σε µία τερά- 
στια κενή περιοχή για να Τη δια- 
µορφώσετε όπως εσείς θέλετε, χω- 
ρίς κανέναν περιορισμό και Κανέ- 
γα οβ|θε!ίνθ για να ολοκληρώσετε. 
Πραγματική ουτοπία| 
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Ψιλοάγνωστο ρτοίθε! χαμηλών 
προδιαγραφών, αλλά µε εκπληκτ- 
κό Βάθος, που απευθύνεται σε 
σκληροπυρηνικούς ΙΓαίθογ 


Φαπηθ!5. Δεν είµαι σίγουρος αν θα 
υπήρχαν πολλοί από αυτούς που 
θα καταδέχονταν να χρησιµοποιή- 
σουν «θαίς, αλλά εγώ τα δίνω, οὐ- 
τως ή άλλως (γι΄ αυτούς που δυ- 


σκολεύονται κάπως περισσότερο). 

Στην Επιρίτθ »Ια!υ5 5ε/Θθη κρατή- 
στε πατηµένο το «(ΟΤΒΙ» και πλη- 
κτρολογήστε ΜΟΝΕΥ, για να απο- 
κτήσετε 100.000 επιπλέον σε κάθε 
Γθ5ου:5θ. 

Στη 9Πἱρ Βθροή 96/86Η κρατήστε 
πατηµένο το «ΟΤΒΙ» και πληκτρο- 
λογήστε ΜΟΥΕΜΕΝΙΤ, για να µεγι- 
στοποιήσετε το πιονθπηθη! του δια- 
στηµοπλοίου, 

Στη 5Βἱρ Εθροή 96/88Η κρατήστε 
πατηµένο το «ΟΤΒΙ» και πληκτρο- 


λογήστε ΚΕΡΑΙΒ, για να επιδιορθώ- 
σετε Το διαστημόπλοιο, 


ΦΤΑΕ ΤΑΕΚ 
ΥΟΥΑΟΕΑ; ΕΙΙΤΕ 
ΕΟΒΕΕ (ΡΕΜΟ) | 

Κάθε νέο παιχνίδι της σειράς 
5]α: ΊτθΚ ξεσηκώνει αµέσως το εν- 
διαφέρον των απανταχού ΙΤΕΚΚίθ5. 
Σε αυτούς ακριθώς αφιερώνουµε 
τους παρακάτω κωδικούς, οι οποίοι 
όµως λειτουργούν µε σιγουριά µό- 
γο στο «θπιο του παιχνιδιού, 

Με τη γνωστή μέθοδο της κον- 
σόλας [πατήστε το πλήκτρο '" 


ο ορ ο. 
ο σι τν 


για γα ανοίξει, κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού), εισάγετε τη φράση 
“5ν «ᾖθαῖς 1” για να ενεργοποιηθεί 
το «ᾖθα! πποςθ. Από εκεί και πέρα 
πληκτρολογήστε οτιδήποτε από τα 
παρακάτω: 

600: Για να γίνετε άτρωτος. 

ΝΟΕΙΙΡ: [ια να περνάτε ελεύ- 
Θερα µέσα από τους τοίχους. 


ΟΙΝΕ Χ: Για να αποκτήσετε το 
αντικείµενο Χ. Όπου Χ οτιδήποτε 
από τα ακόλουθα: Ρµαθθ:, (οπι- 
Ριθςσίοη Εἰῇθ, 9εανθποο: Είῇ6, 
κά Τήςοιάςη, Ηθα[ήι, Απηπιο, 


ΥΙΕΙΝΑΜ: ΒΙΑςΚ 
ΟΡ» 


Ενα ἤΙ5! ρ8/5οη 5ῃοοίθ; που 
απευθύνεται σε πολύ συγκεκριµένο 
κοινό, καθώς δεν προσφέρει Πποτε 


γεότερο στον Κόσμο των ας!ίοη 
παιχνιδιών. Όσοι διαθέτουν τον τίτ- 
λο αυτό, μάλλον ὃα εκηµήσουν τις 


Βοήθειες που παραδέτουµε στη 


Κατά τ διάρκεια του παιχνιδιού 
πιέστε το πλήκτρο «Τ» για να εμ- 
φανιστεί η κονσόλα διαλόγου, Εκεί 


εισάγετε τα «ᾖθαίς που ακολου- 


994: [ια να µπείτε σε 0οὰ 
πΠιοςθ. 

γ/θαροης: Για να αποκτήσετε 
όλον τον οπλισμό, 

απΊπιο: [ια να αναπληρώσετε τα 
πυρομαχικά σας. 
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ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


)Η 
η 
Αἱ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΤΕΥΧΟΣ 


ὃς ΥΝΑΡΑ γι 


ΡΟΡΞ(ΗΕ 2000 


ποε[ἱρ: Για να περνάτε ελεύθε- 
ρα από εµπόδια και τοίχους. 

γθηιονθαί; Για να εξαφανιστούν 
οι αντίπαλοί σας, 

θα5Υ: [ια να µπείτε στο Θ5Υ 
πιοάθ του παιχνιδιού. 

πογπια: Για να µπείτε στο Πο: 
πια] πιοάθ του παιχνιδιού, 

αγά: Για να µπείτε στο ἠαιά 
πιοάθ του παιχνιδιού /για τους 


σκληρούς και απαιτητικούς], 
νο 


«ΟΜΜΑΝΟ ΙΝΕ 


Επειδή πολλά «ᾖθαίς απαιτούν την 
έναρξη του παιχνιδιού µε τη χρήση 
της «οπηπιαπά [πθ, σας δίνουμε την 
περιγραφή της διαδικασίας φορτώ- 
µατος ενός προγράµµατος µε χρήση 
γραπτής εντολής και εισαγωγή παρα- 


ο νι) 
Μαν ο πι µέτρων στην εντολή αυτή, 


9 Από το ἀθεΚίορ των ἨΜΙπὰονς 
πατήστε ’5ίαή΄” κι επιλέξτε “Βυπ..' 

9 Από το παράθυρο ΄Βυπ” σας δε 
γεται η δυνατότητα να τρέξετε το 
οποιοδήποτε εκτελέσιμο πρόγραµµα 
[α!, .ΘΧχε) µε χρήση γραπτής εντο- 
λής [οοπΊπιαπα]), Η διαδικασία εἶναι 
γνώριµη σε εκείνους που έχουν χρη: 
σιµοποιήσει το ΏΌ5 στο παρελθόν, 
[ια να οδηγηδείτε στο [οἰάθ που εἰ- 
γαι αποθηκευμένο το εκτελέσιμο 
πρόγραµµα πατήστε το πλήκτρο 
΄Βιον/θ...'. 


9 Από το παράθυρο ΄Βον/»θ΄ επι- 
λέξτε διαδοχικά τα [οἱάθις έως ότου 
γα φτάσετε σε εκείνο που περιέχει το 
εκτελέσιμο πρόγραµµα. Προσέέτε ότι 
στο παράθυρο των περιεχομένων κά- 
δε φακέλου, πλην των εικονιδίων των 
[οἰάθις εμφανίζονται και τα εικονίδια 
των εκτελέσιμων προγραμμάτων. 
Βρείτε το εκτελέσιμο πρόγραµµα και 
Κάνετε διπλό κλικ στο εικον/διό του.. 

9 Επιστρέφετε στο παράθυρο 
“Κυπ”, όπου πλέον στο πλαίσιο της 
οοπηπιαπα [ίπθ φαίνεται η εντολή κλή- 
σης του εκτελέσιµου αρχείου. [ια να 


σσ ῄδ] προσθέσετε την παράμετρο που δέ- 


ή νθὴ 


ΑΠΑΟΚ 
γήιΟ ΜΕΤΑΙ «ΟὐΝΤΑΥ 


ΑΙ 


ἀΚ.«ΗΑΟΡΟΑΙΣ ”Ύ120 
πες 126 
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λετε, κάνετε κλικ αμέσως µετά το 
Κλείσιμο των εισαγωγικών, πληκτρο- 
λογήστε την παράμετρο, πιέστε “ΟΚ΄ 
και απλώς περιμένετε να ολοκληρω- 
δεί το φόρτωμα.. 


Ρο Μαιίοι (ΕΙ 


ΠΠ ΤΕΝ ΤΠΕ 


Τα παιχνίδια του 
χρόνου πάνω στη Γη, 
στον πλανήτη µας: 
Ταξιδεύεις µε 
αεροπλάνο δυτικά και 
χάνεις χρόνο “περίπου 
δύο όρες- µέχρι τη 
Νότια Αμερική, 
ταξιδεύεις ανατολικά 
και κερδίζεις περίπου 
τον ίδιο χρόνο. Ετσι 
και ο ήρωας του 
Ιουλίου Βερν στο 
περίφημο Βιβλίο του 
“Ο γύρος του κόσμου 
σε 80 ηµέρες” 
επέστρεψε µία ηµέρα 
νωρίτερα από τη µέρα 
του στοιχήματος, 
χωρίς να το 
συνειδητοποιήσει. 
Εσείς διαβάζετε αυτό 
το άρθρο αρχές 
Σεπτέµθρη και εγώ το 
γράφω στις 25 
Ιουλίου, ακριθώς 40 
ώρες προτού πετάξω 
προς την Ανατολή. 
Εχετε σκεφθεί ποτέ 
πώς εἶναι να γράφετε 
για χρόνο που δεν 


έχει ακόµη έρθει; 


ο 128]κα Μαρ!ει 


Συνεχίζουμε από εκεί όπου είχα- 
µε μείνει στο προηγούμενο τεύχος, 
από το ΗγΊΜΙοΙη Ώυποθο. 
Εγραφα ότι, περνώντας τις κολό- 
γες µε τη σωστή σειρά, φτάνεις στο 
πράσινο ρεἀθία| που έχει στα αρι- 
στερά και τα δεξιά του δύο στρό- 
ΦΙγγες, [υρνώντας τις στρόφιγγες 
ανοίγεις δύο κλειστές ροήευ][» {µε 
την αριστερή -όπως κοιτάς: ανοί- 
γεις την ροήευῇίς που είναι σε αυτό 
το δωμάτιο, µε τη δεξιά “πάλι όπως 
κοιτάς- ανοίγεις µία άλλη που εἶναι 
παρακότω). Τώρα τοποθέτησε το 
πράσινο αγαλματίδιο επάνω στο 
πράσινο ρθἀθίαἱ που Βρίσκεται 
εκεί, ώστε να ανοίξεις µία άλλη 
Ρροήευ]]5 προς το τέλος αυτού του 
Ώυπαθοῃ. Αυτή εἶναι η ΠΡΩΤΗ από 
το Τέλος ροήευ]ς που ανοίγεις. 
Αφού κάνεις όλα τα προαναφερ- 
Βέντα, πέσε στο νερό, κολύμπησε 
µέχρι την πλατφόρμα στην οποία 
µπήκες για πρώτη φορά, ανέθα τα 
σκαλιά (για το πρώτο πρέπει να πα; 
τήσεις το πλήκτρο “’ για να ανε- 
βείς σε αυτό) και πήδηξε στη δι- 
πλανή πλατφόρμα, επάνω στην 
οποία Βρίσκεται η ροήευ![ἰ5 του 
δωµαίίου που λίγο πριν άνοιξες. 
Μπες µέσα, σκότωσε τις δύο αρά- 
χνες και άνοιξε το σεντούκι που 
υπάρχει εκεί. Πάρε από αυτό τα 
Ρο/ίοη» και τα χρήματα. βγες έξω 
από την άλλη µεριά από αυτήν απὀ 
την οποία µπήκες Και πήγαινε στην 
πρώτη διασταύρωση που Όα συνα- 
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ντήσεις. Στρίψε δεξιά και µπες σε 
ένα δωμάτιο που στη µέση έχει νε- 
ρό, Σκότωσε τους δύο ποντικούς 
που ὃα συναντήσεις εδώ και πρό- 
σεξε ότι στη δεξιά µεριά του δωµα- 
Του υπάρχει ένα σεντούκι. Πάρε 
από αυτό το µπλε αγαλματίδιο 
[ουε «ἰαίυε ΚΕΥ), καθώς και τα 
υπόλοιπα αντικείµενα που Όα βρεις 
[χρήμµατα, ρο/ἱοη»). Τώρα γύρνα πί- 
σω στη διασταύρωση στην οποία 
προηγουμένως έστριψες δεξιά για 
να έρθεις εδώ και, όπως τώρα πια 
φτάνεις σε αυτήν, στρίψε για άλλη 
µία φορά δεξιά, 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Στο σηµείο αυτό 
διαπίστωσα το εξής Όυς που νοµί- 


ζω ότι δεν έχει καταγραφεί από λ- 
λον µέχρι τώρα: [ια να ξαναπαίξω 
αυτό το 4υπαθοη φόρτωσα κάποια 
από τα παλιά µου 5ανθς. Παρατή- 
ρησα, λοιπόν, ότι είχα ενεργοποιη- 
µένο το 5ρθ/! [10/, το οποίο µου εἷ- 
χε καταναλώσει σχεδόν όλο το 
πηαπα. Επιχειρώ να Το αΠΕΥΕΡΥΟΠΟΙ- 
ήσω [αυτό γίνεται κάνοντας ξανά 
κλικ στο αντίστοιχο ορ6/ἱ του βιβλί- 
ου σου) και θλέπω ότι όλα τα δρείΐς 
«εκτός από τα λεγόμενα [ἴπθαις- εἷ- 
χαν εξαφανιστεί, Δεν φαινόταν 
πουθενά η γραφική απεικόνισή 
τους που Κανονικά έπρεπε να 
υπάρχει και η οποία καταγράφεται 
στο βιθλίο σου µε τα ξόρκια 
[ρε[ς) όταν μαθαίνεις ένα δρεῖι. 
Εκλεισα το Βιθλίο παραξενεµένος, 
διότι δεν χωρούσε το μυαλό µου το 
ότι δεν είχα μάθει κανένα δρε[. 
Προσπαθούσα να καταλάβω τι συ- 
νέβαινε, να θυμηθώ πι είχα κάνει, 
Κανονικά έπρεπε να είχα σχεδόν 
όλα τα δρεῖς του πρώτου κύκλου, 
εκτός από το (γθαίθ Κθαφεηί». 2ᾳ- 
νανοίγω το βιβλίο, και πάλι τίποτα, 
Και όµως, η φωτιά που παράγει Το 
ορθ|! ΙΙ “έκαιγε” επάνω απὀ το 
κεφάλι µου και συνέχιζε να “τρώει” 
πΊαπα, Παράξενα πράγματα! Ενστι- 
κτωδώς κάνω κλικ επάνω στο 
ΚΕΝΟ ΙζΌν του ερεῖι ἰ19//. Και ο 
μεγάλος µάγος των Όυφς του παι- 
χνιδιού έκανε το θαύμα του; Το 
ορθ] απενεργοποιήθηκε και µόλις 
ξανάνοιξα το Βιβλίο όλα τα ἴοοι5 
των ορε[ῖ του πρώτου κύκλου που 


είχα μάθει υπήρχαν κανονικά στη 
Βέσητους, είχαν εμφανιστεί ως διά 
μαγείας από το πουθενά! Τώρα µη 
µε ρωτήσετε τι συνέβη και χάδη- 
καν τα γραφικά εικονίδια που δεί- 
χνουν ποια ορθῖς έχεις μάθει, Μάλ- 
λον αυτό το καταραµένο φάντα- 
σµα που έχει φωλιάσει στον υπολο- 
γιστή µου, και το οποίο δεν μπορώ 
γα εντοπίσω µε Τίποτα, φταίει. 

Ας επανέλθουµε στο παιχνίδι, 
όµως, [ράψαμε ότι στρίθεις δεξιά 
στη διασταύρωση. Προχώρα µέχρι 
γα συναντήσεις την επόµενη δια- 
σταύρωση. Εδώ στρίθεις δεξιά και 
μπαίνεις στο δωμάτιο που εἶναι 
µπροστά σου, αφού κόψεις τους 
ιστούς από την πόρτα. Στο Κέντρο 
του δωµαίίου υπάρχει ένα κόκκινο 
ρθθείοἱ. Σκοτώνεις τους δύο 
αρουραίους που συναντάς και µα- 
ζεύεις πρώτα όλα τα χρήσιμα αντ 
κείµενα που εἶναι συγκεντρωμένα 
στο δωµάπο. Στη βορειοδυτική γω- 
ία [η πυξίδα θα δείχνει περίπου 
ανάµεσα στα Ν και ἸΛ/ 8α Βρεις το 
οετοῖ [19/! Ηθαί. Ἰοποθέτησε το 
Κόκκινο αγαλματίδιο επάνω στο 
Κόκκινο ρθἀθεἰαἰ και ὃα δεις ένα 
Βίντεο που δείχνει ότι µία άλλη 
Ροήουῇίς, η οποία είναι προς το τέ- 
λος του ἄυπρθοῃ και την οποία δεν 
µπορείς να δεις κανονικά, ανοίγει. 
Αυτή εἶναι η ΔΕΥΤΕΡΗ από το τέ- 
λος ροήευ!ίς που ανοίγεις. Φύγε 
από την έξοδο που είναι απέναντι 
από εκείνη απὀ την οποία µπήκες 
και στην κάθετη διασταύρωση που 
Θα συναντήσεις στρίψε δεξιά, Στο 
δωμάτιο αυτό, στη µέση του οποί- 
ου υπάρχει γερό Και γύρω γύρω 
ένα πεζούλι, στρίψε αµέσως δεξιά 
Και σκότωσε τον αρουραίο που ὃα 
σου επιτεθεί, Παρατήρησε ότι 
µπροστά σου -όπως πρέπει να κοι- 
τάς τώρα- υπάρχει µία στρόφιγγα. 
Επίσης, παρατήρησε ότι γυρνώντας 
τη χαμηλώνει για λίγο η στάδµη 
του νερού που υπάρχει στο δωµά- 
πο και ότι κάτω υπάρχει ένα κίτρι- 
γο αγαλματίδιο. Περίμενε να ανέ- 
Βει η στάθµη του νερού, γύρνα για 
ακόμη µία φορά τη στρόφηγα και 
γρήγορα κατέβα, πάρε το κίτρινο 
αγαλματίδιο και σκαρφάλωσε πίσω 
από την κατηφορική πλατφόρμα 
που είναι σχεδόν δίπλα στη στρό- 
φιγγα. Τώρα γύρνα προς τα πίσω 


Και πήγαινε όλο ευθεία (περνώ- 
ντας, δηλαδή, το σηµείο από το 
οποίο µπήκες εδώ]. Κόβε µε το 
σπαθί σου τους ιστούς των αρο- 
Χνών, όπου αυτό είναι αναγκαίο, 
για να προχὠρήσεις Και στην πρώ- 
τη διασταύρωση που Όα συναντή- 
σεις σταμάτησε. Παρατήρησε ότι 
στο νότο δωμάτιο υπάρχει ένας 
Εἰπαίπο εἰτείθ, όπου μπορείς να µά- 
δεις κάποια δρε[νς, αν φυσικά έχεις 
τα κατάλληλα δετοίἰς και τα αντί- 
στοιχα συστοτικά (πθαφεης), Στο 
Βόρειο δωµάπιο υπάρχει ένα σι- 
ντριθάνι και ένα µπλε ρθάθ»!αἱ (σε 
εμένα από µακριά δείχνει πράσι- 
νο, Το σιτριθάνι δεν κάνει τίποτα, 
γΙ΄ αυτό αγνόησέ το. Στο µπλε 
ρθάθε/αἱ τοποθέτησε το µπλε 
αγαλματίδιο και Όα δεις ένα Βί- 
ντεο, στο οποίο µία άλλη ροήευ][ς 
ππου είναι προς το τέλος του ἄυη- 
98οη και δεν µπορείς να τη δεις 
κανονικά; ανοίγει, Αυτή είναι η Τ0- 
[ΤΗ από το τέλος ροήευ][ που 
ανοίγεις ή η δεύτερη, αν µετρη- 
δούν από τη µεριά που τις συνα- 
ντάς. Φύγε από το δωμάτιο αυτό 
Και στη διασταύρωση [απέναντι εἰ- 
ναι το δωμάτιο µε το Εἰπαίπο «ἰπείθ] 
στρίψε δεξιά. Ακολούθησε το διά- 
δρομο µέχρι να βρεις µία είσοδο. 
Πριν να µπεις κάνε 5ανθ, Ἱοποθέτη- 
σε τον εαυτό σου έτσι ώστε να 
Βλέπεις από την είσοδο και παρα- 
τήρησε ότι σε περιμένει ένας ΥΝγτ- 
ππρυατα. Πρόσεξε, διότι δεν πρό- 
κειται για σύντροφό σου, επομένως 
πρέπει να τον πολεµήσεις µέχρι τέ- 


λους, Οπλίσου µε το σπαδἱ σου και 
µπες. Αφού τον σκοτώσεις (δεν εἰ- 
γαι τίποτα το δύσκολο), Κάνε πάλι 
5ανθ. Παρατήρησε ότι µέσα στα 
γερά, µπροστά σου, κυκλοφορούν 
ριθασαίοηγ ᾖσῇθς. Πρέπει να είσαι 
γρήγορος, Αν έχεις ένα τόξο, µπο- 
ρείς να δοκιµάσεις να σκοτώσεις 
µερικά από αυτά ενώ στέκεσαι 
επάνω στις πλατφόρμες, καθώς θα 
κολυμπούν µπροστά σου, 

Πέσε στο νερό [χωρίς να κρα- 
τάς το όπλο σου) και κολύμπησε 
πολύ γρήγορα µέχρι την επόµενη 
πλατφόρμα. Με το πλήκτρο ’΄ς” 
[είπιο - σκαρφάλωσε] ανέθα. Προ- 
χώρησε µέχρι την άλλη άκρη της, 
Κάνε πάλι 5ανθ, Σαναπέσε στο νε- 
ρό και πάλι πολύ γρήγορα κολύ- 


| 


µπησε στην επόµενη (δεύτερη κατά 
σειρά) πλατφόρμα. Με το πλήκτρο 
“ς’ ανέβα επάνωτης, Προχώρησε 
µέχρι την άλλη άκρη της και πέσε 
πάλι στο νερό. Κολύμπησε πολύ 
γρήγορα στην επόµενη πλατφόρμα 
[ηρίτη κατά σειρά). Με το πλήκτρο 
“ς’ ανέθα επάνω της και ὃα δεις 
µπροστά τη βάση του Ώαηκ (οἰυπιῃ 
της περιοχής. Μπροστά σου είναι 
άλλη µία, η τελευταία πλατφόρμα. 
Πέσε στο νερό, κολύμπησε γρήγο- 
ρα προς αυτήν και πατώντας το 
πλήκτρο “Γ΄ ανέθα επάνω της. Κά- 
γε πάλι 5ανθ. Η είσοδος της βάσης 
της Ώσαηκ (οἰυππη είναι κάτω από το 
γερό και από την άλλη µεριά απὀ 
αυτή που Βλέπεις. Βάλε µερικά κί- 
τρινα φίλτρα [γθ]ῖονν Πθαίίης 
Ρο/ἱοης) στο ζωνάρι σου για κάθε 
ενδεχόμενο και πέσε στο νερό. Κο- 
λύμπησε στην άλλη µεριά της Ὠαήκ 
(οἱυπιη. Προσπάθησε να αποφύ- 
γεις τα ριθααίοηγ ᾖ5ῃθς, αλλιώς πί- 
γε από τα Πθα[ἴπα ρο!ἴοη» για να 
αναπληρώνεις την ενέργειά σου. 
Όταν φτάσεις στην άλλη µεριά της 
Ὀσηκ (οἰυππη, θούτηξε και µπες 
στο άνοιγμα που Βρίσκεται στη βά- 
σητης. Προχώρησε και ὃα µπορείς 
γα αναπνέεις κανονικά. Πάρε το 
ΟΙΥΡΗ ΟΕ ΗυΜΙΙΙΤΥ που Βλέπεις 
µπροστά σου, ώρα ξαναπέσε στο 
γερό και κολύμπησε στην επιφά- 
γεια, 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Μερικές φορές σε 
ακολουθεί µέσα στο τούνελ ένα 
ριθασίοηγ ᾖ5ῇ, το οποίο σου φρά- 
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ΗΠΙΕΝΤΙΡΕ 


ζειτην έξοδο. Πρέπει να το σκοτώ- 
σεις πρώτα µε ένα τόξο (ή όπως 
αλλιώς μπορείς) και µετά να πέσεις 
στο γερό. 

[ρήγορα κολύμπησε στην άλλη 
μεριά της Ώακ (οἰυππη και ανέθα 
επάνω στην πρώτη πλατφόρμα που 
συναντάς. Κάνε 5ανθ και ακολου- 
Θώντας την ανήστροφη πορεία 
φτάσε µέχρι την έξοδο αυτού του 
δωματίου. πες στο τούνελ, Προ- 
χώρησε, στρίψε στη γωνία, πέρνα 
την πρώτη διασταύρωση και, μόλις 
δεις το επόμενο στενό στα αριστε- 
ρά σου, σταμάτησε. [ύρνα, ώστε να 
κοιτάς νότια, και.. σκέψου για λίγο. 

Μέχρι τώρα έχουµε βρει και τα 
τέσσερα έγχρωμα αγαλματίδια και 
έχουµε τοποθετήσει στα αντίστοι- 
χα ρθἀθεἰαἰς τα τρία από αυτά, 
Έχουμε επίσης πάρει και το ΟΙΥρΗ 
οἱ Ηυπη]γ. Τι µας μένει; Να θάλου- 
µε το τελευταίο (κίτρινο) αγαλµαή- 
διο στο αντίστοιχο ρεάθ»ο]. Πού 
έχουµε δει ένα κπρινο ρθἀθ»ἰα|; 
Στο δωµατιάκι στο οποίο ανεβαί- 
γεις µε Το ασανσέρ, επάνω από 
εκεί όπου θρήκαµε τις 5Μαπιρ 
Ροο», 

Πρέπει, λοιπόν, να πάµε στο δω: 
µάτιο µε το ασανσέρ στην αρχή πε: 
ρίπου αυτού του ἄυπαθοη. Όπως 
έχεις στρἰψει και Κοιτάς νότια, προ: 
χώρησε ευθεία, πέρνα το δωμάτιο 
στο οποίο τοποθέτησες το κόκκινο 
αγαλματίδιο, προχώρησε και πέρνα 
την πρώτη διασταύρωση που συνα- 
ντάς ευθεία. Στη δεύτερη διασταύ- 
ρωση στρίψε δεξιά. Προχώρησε 
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Βρίσκοντας το µωβ αγαλµαήδιο στο διαφανές τµήµα του ἀυπφεοπ. 


µέχρι το δωμάτιο µε το μολυσμένο 
γερό και το ασανσέρ µε τις αλυσί- 


δες στο κέντρο του, κολύμπησε µέ- 


χρι το ασανσέρ και ανέθα σε αυτό 
πατώντας το πλήκτρο ΄ς'.Το 
ασανσέρ-πλατφόρμα Όα σε ανε- 
Βάσει επάνω. Εδώ βάλε το κίτρινο 
[και τελευταίο) αγαλματίδιο στο κί- 
τρινο ρεἀθεἰαἰ και ὃα δεις ένα Βί- 
ντεο, στο οποίο µία άλλη ροῄευ]ς 
που εἶναι προς το τέλος του αυη- 
08οη και δεν µπορείς νατη δεις 
κανονικά- ανοίγει. Αυτή είναι η 
ΤΕΤΑΡΤΗ από το τέλος ροηευ][5 


που ανοίγεις ήη ΠΡΩΤΗ, αν µετρη- 


δούν από τη µεριά που Όα τις συ- 
ναντήσεις. 

Αγέθα πόλι στο ασανσέρ για να 
κατέβεις και πέσε στο νερό. Κολύ- 
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Βγαίνοντας -επιτέλους- έξω απὀ το άυπφεοη αυτό. 


ΕΗΝΕὉΌ:ς Μουε: 


µπησε προς την έξοδο του δωµαί- 
ου. Ακολούθησε το τούνελ µέχρι 
την πρώτη διασταύρωση. Σε αυτήν 
στρίψε αριστερά. Προχώρησε ευ- 
δεία, πέρνα την επόµενη διασταύ- 
ρωώση συνεχίζοντας ευθεία, διέσχι- 
σετο δωμάτιο όπου τοποθέτησες 
το Κόκκινο αγαλματίδιο και συνέχι- 
σε µέχρι να βρεις τον κάθετο δρό- 
μο µπροστά σου. Στρίψε δεξιά και 
ξαναμπές στο δωμάτιο µέσα στο 
οποίο γυρνώντας τη στρόφιγγα χα- 
µήλωσες τη στάθµη του νερού και 
Βρήκες το κιρινο αγαλματίδιο. [ύ- 
ρισε για ακόµη µία φορά τη στρό- 


φιγγα Και παρατήρησε ότι, όταν χα- 


µηλώνει η στάθµη του νερού στην 
άλλη άκρη της διαγωνίου από αυ- 
τήν στην οποία είσαι, φαίνεται στον 
τοίχο χαμηλά ένα άνοιγμα. Όταν 
χαμηλώσει η στάὂµη (εν ανάγκη 
στρίψε για ακόµη µία φορά τη 
στρόφιγγα], µπες στην είσοδο που 
Βλέπεις. Μπες στο τούνελ και προ- 
χώρησε µέχρι να Βρεις το πρώτο 
άνοιγμα στα ΑΡΙΣΤΕΡΑ σου όπως 
προχωράς. [Υπάρχει και άλλη µία 
είσοδος γι’ αυτό το τούνελ, πολύ 
πιο απλή, αλλά αυτή την αφήνω να 
τη Βρείτε εσείς, µια Και εἶναι προ- 
φανής.) Μπες στο καινούριο άνοιγ- 
μα και προχώρησε στο εσωτερικό 
του τούνελ. Κοιτώντας ψηλά, κα- 
Θώς θα διασχίζεις το τούνελ, θα 
δεις υψωμένες ροηευ]ῇ. Είναι αυ- 
τές ακριθώς που σήκωνες όταν 
έθαζες τα τέσσερα έγχρωμα αγαλ 
µατίδια στα αντίστοιχα ρθὀθ5ἰαἰ». 
Στο τέλος του, το τούνελ Όα σε πε- 


ράσει σε ένα νέο τµήµα του αυη- 
68οη, του οποίου το κάτω µέρος 
των τοίχων είναι σαν διαφανές (εκ- 
πληκτική σύλληψη και εκτέλεση]. 
Στο πρώτο κάθετο τούνελ που συ- 
ναντάς στρίψε δεξιά και στη γωνία 
αριστερά. Στο πρώτο μονοπάτι που 
8α δεις δεξιά σου στρίψε και µπες 
µέσα. Προχώρησε στο δωμάτιο 
που Βλέπεις µπροστά σου. Σκότω- 
σε τον αρουραίο και από το σε- 
ντούκι πάρε το µωβ αγαλματίδιο. 
Βγες από τη δεξιά µεριά του δωµα- 
τίου όπως κοιτάς το σεντούκι, στρί- 
Ψε αριστερά και µετά πάλι αριστε- 
ρά και σκότωσε τον άλλο αρου- 
ραίο που είναι εδώ. Στη µικρή δια- 
σταύρωση που συναντάς στρίψε 
αριστερά και κοίτα στο πάτωμα. 
Από το διαφανή τοίχο Βλέπεις το 
σεντούκι που άνοιξες λίγο πριν. Στο 
έδαφος, στη γωνία του τοίχου µε 
το πάτωμα, εἶναι ένα οοἱα ΚΕΥ, 
Πάρ΄ το και Κάνε το γύρο µέχρι να 
ξαναφτάσεις στο δωμάτιο µε το 
σεντούκι που άνοιξες λίγο πριν. 
Φύγε από την έξοδο που είναι 
ακριθώς απέναντι από το σεντούκι 
και στρίψε δεξιά στο κάθετο τού- 
νελ που συναντάς. Στη γωνία στρί- 
Ψε αριστερά και στη διασταύρωση 
δεξιά [αριστερά είναι µία κλειστή 
Ρροηευ[ἱς). Προχώρησε και µπες 
στο δωμάτιο όπου Βρίσκεται ένα 
πολύ µεγάλο σεντούκι. Ανοιξέ το 
µε το χρυσό κλειδί που Βρήκες λί- 
γο πριν, σκότωσε τον αρουραίο 
που Όα σου επιτεθεί από πίσω και 
παρατήρησε ότι µέσα στο σεντούκι 
εἶναι ένα Βίντσι, ενώ στην αριστερή 
άκρη του καθώς κοιτάς υπάρχει 
ένας μοχλός. Μετακίνησέ τον και 
θα ανοίξει η ροήευ]ῇς πίσω σου. 
[ύρνα και πήγαινε σε αυτήν. Ία 8α- 
σικά θἀάσανά σου τελείωσαν. Στο 
σηµείο αυτό κάνε οπωσδήποτε 
5ανθ, 

Στο πρώτο δωμάτιο που Όα συ- 
γαντήσεις στα αριστερά σου υπάρ- 
χει µία Ιθἰθροή. Όσοι Θέλουν να 
φύγουν από το Φυπᾳθοῃ αυτό δεν 
έχουν παρά να ανεβούν επάνω της. 
Θα τηλεμεταφερθούν σε ένα µι- 
κρό δωµατιόκι µπροστά στο οποίο 
θα υπάρχει νερό, Βούτηξε σε αυτό, 
κολύμπησε στο Βυθό του, μόλις 
φτάσεις κάτω στο τούνελ στρίψε 
ανάποδα, µια Και µπροστά σου εἷ- 
ναι µία κλειστή ροήευ][ς, στη γωνία 


στρίψε δεξιά και προχώρησε ελάχι- 
στα (στο επόμενο μικρό τµήµα]. 
Κοιτώντας επάνω ὃα δεις ένα 
άνοιγμα. Κολύμπησε σε αυτό και 
ανέθα στην επιφάνεια του νερού. 
Βγες στην αμμώδη ακτή και πάτα 
τα πλήκτρα (ΤΕἰ »« Μ για να δεις 
πού βρίσκεσαι και πώς Όα φύγεις 
από εδώ. [Είσαι πίσω στο νησί Νθν/ 
Μαρπεία] 

Ας ξαναγυρίσουμµε, όµως, στο 
ἄυηαθοη, στο σηµείο όπου πήρες 
την τηλεμεταφορά. Ίο 4υπαθοη 
κανονικά δεν τελειώνει εδώ. Εχει 
ένα δεύτερο και εξαιρετικά δύ- 
σκολο κοµµάτ.. Αντί, λοιπόν, να 
ανέθεις στην Ιθἰθροή͵, µπορείς να 
δοκιµάσεις τα εξής: Στο ίδιο δω- 
µάτιο µε την Ιθἰθροή υπάρχει µία 
στρόφιγγα. [υρνώντας τη Όα πέσει 
γερό µέσα στο δωμάτιο και, όταν 
αυτό σταματήσει, στο πάτωμα ὃα 
δεις ακόµη ένα κλειδί, Πάρε το. 
Εξερεύνησε το υπόλοιπο ἄυη- 
08οη. Εχει ακόµη δύο δωµάτια. Το 
ένα είναι άδειο, ενώ το άλλο έχει 
ακόµη ένα ρε θεία|. Στην άκρη 
του τούνελ, εκεί που είναι σχεδόν 
προφανές ότι ο τοίχος είναι χτ- 
στός, στα δεξιά υπάρχει ένα κιβω- 
τιάκι. Το πρόγραµµα το αναφέρει 
ὡς «ᾖθς!, ενώ Ὁα έπρεπε να ανα- 
φέρει ὡς Ροχ. Τέλος πάντων. Ανοι- 
ξέτο µε το κλειδί που θρήκες λίγο 
πριν. Βλέπεις έναν µοχλό. Μετακί- 
γησέ τον και ο τοίχος ὃα εξαφανι- 
στεί αποκαλύπτοντας ένα καινού- 
ριο τµήµα των τούνελ. Εδώ µέσα 
θα Βρεις δύο κλειστές ροήευ/[ίς. 
Αυτό το τµήµα του ἄυηρθοη δεν 
έχει κάτι που α χρειαστεί οπῶσ- 


δήποτε ο χρήστης για να τελειώ- 
σει το παιχνίδι. [΄ αυτό ακριθώς 
και οι δημιουργοί του έβαλαν εδώ 
την Ιεἱθροή, ώστε όσοι Θέλουν να 
µπορούν να φύγουν και οἱ τολµη- 
ροί να προσπαθήσουν να συνεχί- 
σουν. Σε αυτό το δεύτερο τµήµα 
του ἄυπᾳθοη υπάρχουν άλλα τέσ- 
σερα αγαλματίδια που πρέπει να 
Βρεις (ήδη έχουµε πάρει ένα µωθ) 
και τέσσερα αντίστοιχα ρθἀθείαἰς 
για να τα τοποθετήσεις [ήδη έχου- 
µε Βρει ένα]. Εδώ βρίσκονται και 
οι πιο δύσκολοι γρίφοι του παιχνι- 
διού. 

Εγώ Βρήκα µεν το νέο αυτό κοµ- 
µάτι, αλλά όσο και να προσπάθη- 
σα δεν µπόρεσα να το περάσω. Σέ- 
ρώ, έχω καταλόβει «έτσι πιστεύω 
τουλάχιστον” τι πρέπει να κάνω, αλ- 
λά δεν µπορώ να το περάσω. Είναι 
πάνω από τις δυνάµεις µου. ἰσως 
Κάποιοι από εσάς τα καταφέρουν. 

Γιατί δεν µπορώ να τελειώσω το 
συγκεκριµένο κομμάτι; Διαβάστε τι 
γρίφους περιλαµθάνει: Αν προσέ- 
ξεις καλά Όα βρεις µέσα σε αυτό 
οκτώ µικρές στρόφιγες. Κινώντας 
καθεμία παράγεται χρώμα. Πρέπει, 
λοιπόν, να κινήσεις τις τέσσερις 
που είναι στο κάτῶ μισό µέρος (αν 
έχω καταλάθει σωστά], ώστε να 
παραχθεί το ίδιο χρώμα για να 
ανοίξει η κάτω ροηευῇ[», και τις 
τέσσερις που εἶναι στο άλλο μισό, 
ώστε να δώσουν και αυτές ἴδιο - 
αλλά διαφορετικό µε το προηγού- 
µενο- χρώμα και έτσι να ανοίξει 
και η πάνω ροηευ][ςἱ Πανικός, δη- 
λαδή.. 


ολ. τ ο 
ή ἤ 
ῷ «σα 


Φαίνεται ότι δεν είμαι κατάλλη- 
λος ούτε για μουσικούς ούτε -από 
ότι φαίνεται- για χρωματικούς γρί- 
φους. Ετσι µένω κολληµένος εδώ 
όσο Και αν έχω προσπαθήσει να 
ξεφύγω. Αν κάποιος από εσάς µπο- 
ρέσει να ανοίξει αυτές τις δύο 
Ρροηευ[[ς, ας επικοινωνήσει µαζ 
µου είτε µέσω του περιοδικού είτε 
µέσω 6-πιαϊ! στην αἀ τος 
εᾖοάσηθο[εηθίᾳΓ 

Τελεία και παύλα, που λένε, 


Ενώ είχα τελειώσει το άρθρο και 
ξανάπαιζα το Φυπαθοη για να Τρα- 
Βήξω τις φωτογραφίες που 8α 
έμπαιναν στο περιοδικό, κατάφερα 
να ανοίξω τις δύο ροηευῇίς, Τελικά, 


φν 
πα] 


--- 


είναι πολύ πιο απλό από ότι αρχικά 
πίστευα: Κάθε τετράδα στροφίγ- 
γῶν πρέπει να γυριστεί µε τη σωστή 
σειρά. Αν γίνει λάδος, όλη η τετρό- 
δα κάνει γθσε/, ἔτσι͵ µε το Ιῄαί δ. 
επτο: δεν αργεί να βρεδεί η σωστή 
σειρά, Εφπαξα ένα σχεδιάγραμμα, 
αλλά λόγω έλλειψης χρόνου Όα το 
δείτε στο επόμενο τεύχος. Αυτά 
προς το παρόν. Περισσότερα τον 
άλλον µήνα. 

Όσοι στέλνετε γράμματα ζητώ- 
ντας βοήθεια Και µένετε στο λεκα- 
γοπέδιο, καλό είναι να θάζετε µέ- 
σα στο γράµµα και το τηλέφωνό 
σας - εφόσον έχετε, φυσικά. Μη 
ζητάτε ολοκληρωμένες λύσεις, διό- 
τι δεν στέλνουµε πια, αλλά να µας 
περιγράφετε σωστά το σηµείο στο 
οποίο έχετε κολλήσει και εμείς ὃα 
σας Βοηθάµε. ο] 


Ρς Μακιει(Επ8 


ΤΗΕ ΡΒΑΒΚ 5ΙΡΕ Ο0Γ σΑήιΙΝα 


ΡΙΒΡΙ.Ο ὁ 


Σατανικές σκέψεις! 


Όταν πρωτοείδα το σἶπο[ο πιοάο του Ὠἰαβ]ο 32, δεν 
πίστευα στα µάτια µου. ΟΙ δημιουργοί του παιχνιδιού 
υιοθέτησαν τη λογική του 5ανε «γ5Ίεπι που εἶχετο 
πιυ]Ηρ]αγει πιοὰς του Εἰαδίο 1 (το εἶποίθ ρἰαγοι 
πιοάε, ὡς γνωστόν, εἶχε κανονικό 5ανε «γ5{εηι), τόσο 
στο πιυ]Ηρίαγει πιοᾶε του ΠἱαΡίο 2 όσο και στο εἶποίε 
πιοᾶς του παιχνιδιού αυτού. 


ια να εἶμαι όµως και, τυπικά, δίκαιος, οφείλω να παραθέσω 
τη λογική που επικράτησε (πιστέψτε µε, όχι αθασάνιστα] 
στους δημιουργούς του παιχνιδιού, η οποία τελικά οδήγησε 
στην κατάργηση του 5ανε «γ5/ΕΙη στο 5ἱηο]ς Ρἱαγθ; πιοςθ. 
Τι σκέφθηκαν, λοιπόν, οι δημιουργοί σχετικἁ µε το σύστηµα 
των 6ανος; Παρακολουθώντας τα σχετικά [οία του Γἱαβίο Τ, τόσο στο 
ΒαΠἱο.Πο! όσο και στα διάφορα {αη 5][ο5, κατέληξαν στο συμπέρασμα 
ότι το πιυ[Ηρίαγει πιοᾶς του Πἱαθίο 1 προκαλούσε µεγαλύτερη έντα- 
ση στους παίκτες απ΄ ὁτῃ το σἱπθίθ Ρἱαγογ. Γιατί συνέβαινε αυτό; 
Πρέπει να παραδεχτούμε ότι το “κοινό” 5ανθ 5γ5ίθπη που ἐχοῦν υιο- 
Ὀετήσει σχεδόν όλα τα παιχνίδια, επιτρέποντας στο χρήστη να σώζει 
όποτε δέλει, του αφαιρεί την αἴσθηση της αναμέτρησης που συνήθως 
υπάρχει πριν από το φινάλε ενός τέτοίου παιχνιδιού. Τι κάνει ένας χρή- 
στης (Π.χ. εγώ) σε µια τέτοια περίπτωση; Σώζει συνέχεια τη Θέση του 
έπειτα απὀ κάθε 2-3 καλά κτυπήµατα που δίνει στον εχθρό του. Αν 
σκοτωδεί, φορτώνει ένα προηγούμενο 5ανθ και συνεχίζει ή αν ακόµη 
δει ότι η µάχη δεν εξελίσσεται όπως λογάριαζε (π.χ. έχει κάνει καμιά 
Ίθαριά Πτεθαιἱ δρε]ἰς µέχρι που τελικἀ συνειδητοποιεί ότι ο αγτίη 
εἶναι απρόσθλητος από το 5ρε/! αυτό, αλλά εν τω μεταξύ έχει χάσει 
όλο το πιαπα], φορτώνει µία προηγούµε- 
νη δέση και δοκιμάζει κάτι άλλο. Είναι 
γεγονός ότι µε το κλασικό σύστηµα των 
σανες δεν έχεις την αἴσθηση µίας επικής 
μονομαχίας, µίας μονομαχίας µέχρι 8α- 
νάτου, αφού το 5ανε στη συγκεκριμένη 
περίπτωση λειτουργεί περίπου ὡς «ἶεα!. 
Οἱ δημιουργοί όµως του Ρἰαβίο 2, κα- 
τά τη γνώµη µου, έφτασαν στο άλλο 
άκρο. Θα δεχόµουν, για παράδειγµα, να 
µη σε αφήνει το παιχνίδι να σώσεις κατά 
τη διάρκεια µίας μεγάλης µάχης στο τέ- 
λος κάθε πράξης. Ετσι, θα ήσουν υπο- 
χρεώμένος να αντιµετωπίσεις µια και έξω 
τον Με[ί5!ο, τον Πἱαβίο και τους άλλους 
σημαντικούς “κακούς” του παιχνιδιού. 
Αυτό ὃα το δεχόµουν, αντιλαμθανόµενος 
ὡς έναν βαθµό τη λογική τους. Από το 
σηµείο αυτό όµως µέχρι το να µην µπο- 
ρείς να κάνεις πουθενά 5ανο, έχουν τε- 
λείως άδικο. Δεν µπορεί να παίζεις ένα 
επίπεδο 3-4 ώρες και αν εἶναι ανάγκη να 


ο Ἰ2]κα Μαίου 


κλείσεις για οποιονδήποτε λόγο τον υπολογιστή σου, το πρόγραµµα να 
σου ζητάει συγγνώμη Και να σου λέει ότι πρέπει να ξαναρχίσεις από το 
τελευταίο νναγροίη! που έχεις επισκεφθεί. Επιπλέον πρέπει να ἔανακα- 
Βαρίσεις τις περιοχές αυτές από Τα τέρατα που εν τώ µεταξύ έχουν ξα- 
ναγεννηδεί, για να φτάσεις ύστερο από 2-3 επίπεδα στο σηµείο όπου 
ήσουν προηγουμένως, Και όχι µόνο αυτό, αλλά αν σου ξαναπαρουσια- 
στεί οποιοδήποτε πρόβλημα, τι να κάνουμε, φτου και από την αρχή! Τη 
συγκεκριμένη επιλογή τη θεωρώ καδαρή αδικία και τελικά κοροϊδία, 
Εδώ γεννιέται ένα δεύτερο πρόβλημα που αφορά στον ειδικό Τύπο. 
Από τα αμερικανικά κυρίως περιοδικά, που έγραφαν κάδε τόσο “πή- 
γαμε στα γραφεία της Βἰζζαια και εἶδα- 
µε το ΠἱαΡίο 2, και είναι φοβερό και κά- 
νει και δείχνει” και “πάρτε ΄αποκλειστι- 
κές’ φωτογραφίες, πάρτε και συνεντεύ- 
ξεις µετους δημιουργούς τους” και άλλα 
τέτοια, κανένα (το τονίζω µε όλη µου τη 
δύναμη, ΜΑ ΚΑΝΕΝΑ] δεν είδε και δεν 
σχολίασε το πρόβλημα αυτό; Διότι δεν 
έχω δει σχεδόν κανέναν παίκτη που να 
µην έχει καυτηριάσει µε τον ένα ή τον ἁλ- 
λο τρόπο την παντελή έλλειψη του 8ανα. 
Περίπου την ἴδια εβδομάδα µε το Ρία- 
Ρἱο µου ήρθε ένα αντίτυπο του Ψαπηρίτο: 
Τΐνο Μαξαυειαςο - Βοἀεπηρῄοη, χωρίς 
συνοδευτικό πιαηυα[, το οποίο παρου- 
σιάζουµε στο τεύχος αυτό. Φανταστείτε 
την ἐκπληξή µου όταν προσπαθούσα να 
βρω 5ανε και 5ανθ δεν έβρισκα. Δεν το 
χωρούσε το μυαλό µου. Δύο σηµαντικά 
παιχνίδια µέσα στον ίδιο µήνα, τα οποία 
και τα δύο δεν είχαν 5ανθ σύστημα; Επα- 
ναλαμβάνω ότι δεν είχα το πιαπυαἰ του 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας φἀππες 


παιχνιδιού, για να διαβάσω έγκαιρα αυτό που βρήκα ψάχνοντας: δη- 
λαδή το παιχνίδι είχε ένα ιδιόμορφο 5ανθ 5γ5ΙεΠ, το οποίο λειτουρ- 
γούσε όταν έκανες Κλικ στο σταυρό που υπήρχε στο δωμάτιό σου. Κά- 
πως μειωνόταν το κακό, µια και έπρεπε να ξαναγυρνάς εδώ για να κά- 
γεις 5ανθ. Ωστόσο όταν πρωτόπαιξα στην αρχή για αρκετή ώρα το 
παιχνίδι και ήμουν µέσα στα πηίῃες, χρειάστηκε να φύγω για µια δου- 
λειά. Ε, πάλι η ἴδια ιστορίαἰ Δεν μπορούσα να κάνω 5ανθ, δεν προλά 
βαινα να γυρίσω στην πόλη, αναγκάστηκα να κλείσω το παιχνίδι και 
την επόµενη φορά να το ξαναρχίσω από την αρχή. Χάλια τα νεύρα µου 
δηλαδή. Ευτυχώς, όμως, η εταιρία που το κυκλοφόρησε έ έγκαιρα ενη- 
µέρωσε τον κόσµο µέσω ΙπΙειη! ότι αναγνωρίζει τη συγκεκριμένη επι- 
λογή ως λάθος και ότι το πρώτο ραΐεῃ που ετοίµαζε ὃα διόρθωνε το 
πρόβλημα αυτό. Παλικαρίσια στάση, η οποία δεν µπορεί να µην επαι- 
νεδεί. Όντως το ρα!ς]ι που κυκλοφόρησε έπειτα από λίγο καιρό πρό- 
σθετε στο παιχνίδι µία κανονική 5ανθ ρουτίνα, ανακουφἰζοντας τους 
παίκτες του παιχνιδιού που έχουν πρὀ- 
σβαση στο πΙεγπε!. 

Σε αυτό το σηµείο πρέπει να παραδε- 
χτούμε ότι υπάρχει και µία άλλη κατηγο- 
ρία παικτών, αυτοί που αγοράζουν µεν το 
παιχνίδι, αλλά δεν έχουν πρόσθαση στο 
ΙπΙειπε!. Πού θα 8ρουν αυτοί τα ραίε]ες 
που χρειάζονται; Διότι, ας µην κοροϊδευό- 
µαστε, για κάθε σηµαντικό παιχνίδι που 
κυκλοφορεί, έπειτα απὀ λίγες µέρες ακο- 
λουθεί ένα ραἰςῇ, γεγονός που σηµαίνει 
ότι όλα αυτά τα παιχνίδια δεν έχουν περά- 
σει απὀ τα σωστά αυα]!γ 16515. Η µόνη 
διέξοδος είναι τα περιοδικά του ειδικού 
Τύπου, όπως το “Ρς Μαρίει”, των οποίων 
τα συνοδευτικά (Ώς περιλαμβάνουν πά- 
ντα τα τελευταία ραἰεᾖθ» για τα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν. Τώρα αν κάποιος δεν 
δέλει να αγοράσει κανένα περιοδικό, γιατί 
δεν εἶναι υποχρεωμένος, τότε δυστυχώς 
αυτός, ο απλός χρήστης, αντιμετωπίζει 
ἐνα τεράστιο πρόβλημα, µε αποκλειστική 
ευθύνη των εταιριών που κυκλοφορούν τα συγκεκριµένα παιχνίδια. 

Ας ξαναγυρίσουµε όµως στο δέμα μας. Η ιστορία αυτή µε το 5ανθ 
σύστημα µε έκανε να σκεφθώ πόσο πολύ έχουν αλλάξει τα δεδοµένα 
στο χώρο των παιχνιδιών για τους υπολογιστές στα χρόνια που εγώ 
ασχολούμαι µε το χώρο, δηλαδή από το 1984-85 και µετά. 

Τον παλιό, καλό καιρό των μικροὔπολογιστών (1980 - 19868], όταν 
στην Ευρώπη κυριαρχούσαν οι 5ρθεΊτυπι 48Κ, ο Απισίταά και ο (οπι- 
πιοάοιθ 64, τα πράγματα ήταν πολύ απλά, Στα διαφορετικά εἴδη των 
εοπηρυἱθι 9αππος, καταρχήν, υπήρχαν τα λεγόμενα Ιοχ! (αγαρβίς) αα- 
νθη!υτθ 9απῃες, τα οποία διακρίνονταν από τα εξής Βασικά στοιχεία: 

1. Διέθεταν -εξιστορούσαν- ένα σενάριο µε εξέλιξη και πλοκή (µαζί 
µε τα ΚΡΟς ήταν τα μοναδικά παιχνίδια που διέθεταν αυτά τα χαρα- 
κτηριστικά]. 

2. Στηρίζονταν στην ύπαρξη γρίφων, των οποίων η κύρια λειτουργία 
ήταν να προωθούν την ιστορία του παιχνιδιού. Υπήρχαν και μερικοί 
γρίφοι, που ήταν εκεί απλώς για να σου βάζουν εµπόδια, αλλά αυτοί 
ήταν δευτερεύοντες µέσα στο παιχνίδι. 

3, Χειριζόσουν τον υπολογιστή ως µία ιδιόρρυθμη γραφομηχανή. 
Πληκτρολογούσες τις εντολές σου Και το πρόγραµµα απαντούσε ανά- 
λογα µε τη δύναμη και την αξία του. Για παράδειγµα, τύπωνες την 
εντολή Ο0 ΕΑΣΊ και έβλεπες στην οθόνη το μήνυμα: "Προχωρείς µε 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


δυσκολία στο μονοπάτι που ανεβαίνει στο λόφο και φτάνεις στην 
άκρη ενός φαραγγιού. Η θέα από εδώ είναι πανοραμική και μπροστά 
σου Βλέπεις µία κρεµαστή σχοινένια γέφυρα που ενώνει τις δύο πλευ- 
ρές του φαραγγιού”. Τύπωνες 2Ο ΝΟΕΤΗ ή 60 ΒΕΙΡΟΕ ή (ΡΟ055 
ΒΕΙΡΟΕ και γκρεµιζόσουν, αφού δεν είχες τυπώσει πρώτα την εντολή 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΙΡΩΕ, ώστε το πρόγραµµα να σου πει ότι: “Εξετάζοντας 
προσεκτικά τη σχοινένια γέφυρα, παρατηρείς ότι τα σχοινιά που τη 

στηρίζουν είναι φαγωμένα και μάλλον δεν Όα αντέξουν το βάρος 
σου”. Σημειώστε ότι τότε Τα ΙΘΧ! αἀνεπίυτες στον 5ρεεΊτυπι καταλά- 
ϐοιναν δισύλλαθες εντολές, ενώ αργότερα η Ιηίοεοπι στην Αμερική 
και “αι ἰενεἰ9 στην Αγγλία παρουσίασαν πολύ εξελιγµένους ρα:5ε:5 

ουν εξαιρετικά σύνθετες εντολές, π.χ. ΘΕΤ ΤΗΕ ΝΕΙΛ/Σ- 

ΡΑρΕη ΑΝΟ ΡΙΑΓΕ ΙΤ υΝΡΕΚ ΤΗΕ ΡΟΟΚ. 

4, Μπορούσες να κάνεις 5ανε σε οποιοδήποτε σημείο του παιχνιδιού 
ήθελες. Η λοκὴ εδώ ήταν διπλή: Τα -4ανθς υπήρχαν διότι απὀ τη µια 
δεν μπορούσες να τελειώσεις ένα Ιοχ! αἲ- 
νεπΊυτθ σε λιγότερο από 3-4 μέρες, αν 


ήσουν θχρεή, ή σε περίπου δέκα µέρες, 
αν ήσουν µέσος χρήστης. Οπότε κάτι 
έπρεπε να γίνει, αφού έπρεπε να κλείνεις 
τον υπολογιστή. Από την άλλη στα Ι6χ! 
αἀνεμίυτες δεν υπήρχαν καθόλου αε[ίοη 
καταστάσεις, Με αυτή την έννοια δεν ὃε- 
Ὡρούνταν προβληματικό το να κάνεις ένα 
«ανε, µια Και δεν το χρησιμοποιούσες για 
να γλπώσεις από έναν εχθρό που σε κυνη- 
γούσε, αλλά λειτουργούσε καθαρά βοη: 
ητικά στην Προσπάδειά σου να τελειώ- 
σεις το παιχνίδι. Θυμάμαι χαρακτηριστικά 
ότι ένα Ιθχἰ αἀνθη!υτο 9αππε χρειάστηκα 
ὁ µήνες για να το τελειώσω, γιατί εἰχα 
κολλήσει σε ένα σημείο προς το τέλος του 
παιχνιδιού. Κάθε τόσο µου ερχόταν μία 
φαεινή Ιδέα, φόρτωνα το παιχνίδι, φόρτω- 
να και Το 5ανε που είχα κρατήσει και δο- 
κίµαζα τη συνήθως ατυχή ιδέα που µου εἷ- 
χε έρθει. Προσπαθούσα συνέχεια µέχρι 
που κάποτε θρήκα τη λύση και επιτέλους ξεκόλλησα και κατάφερα να 
το τελειώσω. [ἔτσι, για την ιστορία, δεν εἶχα προσέξει ότι ένας χαρα- 
κτήρας φορούσε ένα αντικείµενο που το χρειαζόµουν και αν του το 
ζητούσα, Όα µου το έδινε.) 

Τα αε[ίοη Φαπιθς της εποχής, όµως, κινούνταν σε τελείως διαφορετ!- 
κή λογική. Καταρχήν, πρέπει να ξεχωρίσουµε τα λεγόμενα αε!ίοη 
9απιθς, απὀ τα ατεαἆθ Φαπιος της εποχής εκείνης, αλλά και από τα 
ονομαζόµενα ατεαάο - αἀνεπῖυτες ᾳαππες. Τα αείοη Φαπιες ήταν κυ- 
ρίως «ἰοο΄θπῃ υρ, όπου πυροθολούσες ακατάπαυστα προσπαθώντας 
να περάσεις όσο το δυνατόν περισσότερες πίστες. Τα παιχνίδια αυτά 
σπανίως τα τελείωνε κάποιος. Ο λόγος ήταν απλός: Περνούσες τη µία 
πίστα µετά Την άλλη, λειτουργώντας τα αντανακλαστικά σου στο µάξι- 
µουμ. Πόση ώρα µπορεί όµως κάποιος να το κάνει αυτό; Μισή ώρα; 
Μία ώρα; Ε, κάπου εκεί τα δρή]θ» του παιχνιδιού έτρεχαν σαν τρελά, 
οπότε όσες ζωές και να είχες, τις έχανες µαζεµένες και ησύχαζες. Τα 
παιχνίδια αυτά ανήκαν στην κατηγορία που προσωπικά είχα ονομάσει 
6ΗΕΑΙ ΒΑΣΕΡ ΟΑΜΕΣ, δηλαδή παιχνίδια που δεν μπορούσες να τε- 
λειώσεις αν δεν χρησιμοποιούσες κάποιο «ᾖθα! που σου έδινε είτε 
άπειρες ζωές εἶτε σε έκανε αθάνατο. Περισσότερα όµως στο επόμενο 


τεύχος... 
ο 


Ρς Μαρ!ιει 


Έχουν περάσει σχεδὀν ἀδ µέρες απὀ το 
προηγούμενο Ἠείμενο, που είχε Υραφτεί 
πριν απὀ την ώρα του, μήπως Χαν Ἡατά- 
φερνα να ζεπλέφω λίγο χρόνο Ύνα διαµοπές 
/ σ' αυτὀν τον ενάµιση µήνα που µεσολά- 
βησε πατάφερα να πάω µία βδομάδα στη 
Νάζο (στην Αγία Άννα) Ἆαν πέντε µέρες 
στην Κρήτη (Λέντας/λιβυνό) / σήµερα το πρωί γύρισα και, 
παρά την ταλαιπωρία του ταξιδιού, έπεσα µε τα μούτρα στο 
Υράφιμο / ἠδη έχω ζεπεράσει Ἠάθε ὁριο Χαν πρέπει οπωσδή- 
ποτε το άρθρο αυτό να φύγει αυθημερόν για σελιδοποίηση / 
ον τελευταίου Πρωινοί υπερασπιστές στα Ὑραφεία του "Ρ0 
Να5.ΘΓ" πρέπει να ετοιµάσουν το τεύχος του Σεπτεµβρίου / 
Ὑνα να φύγουν Ἡν αυτοί Ύνα ολιγοήµερες ὀναµοπές / µε τη 
θερµοµρασία στους 40-42 βαθμούς δεν σχέπτεσαν τίποτα άλ- 
λο απὀ δροσερές παραλίες, σηνερά ταβερνάκια, Ἠρύες μπίρες 
παν Ναυτές τουρίστριες / τον µήνα Αύγουστο δεν υπάρχουν 
ειδήσεις, έλεγε ο Ουμπέρτο ἘΝΟ Ἀν εγώ που συμφωνώ µαζί 
του, να δούµε πώς θα Ὑεμίσω αυτό το δισέλιδο / µία ιδέα εἰ- 
γαν να σας Υράφω Ὑνα το σύνδρομο στέρησης ναι Τη νοσταλ- 
Υία του ΡΟ αυτές τις μέρες της απουσίας µου / όμως είναν 
υπερβολιµό να πω Ἠάτι τέτοιο, δεν µου έλειφε τίποτα / άσε 
που τα νησιά (Ἡν όχι µόνο αυτά) έχουν γεμίσει απὀ 1ω5θγΏθΏ 
οβΓό5 / αχόµα Χαν στον Λέντα, εχεί στις αχτές του Λιβυμού 
πελάγους που πάει µόνο ένα λεωφορείο 
την μέρα Ἆαν τα ηινητά τηλέφωνα δεν 
πιάνουν, ακόµα Ἡν εχεί ζεφύτρωσε 1- 
ο8{θ / µέχρι Ἡν ένα γειτονάνι µου (χα- 
ζό ην άσχετο, αλλά φραγμάτο) πήγε να 
ανοίζεν μαγαζί στην 19 / Χαν χρεώνουν 
από 1.800 µέχρν 2.200 την ώρα, ον 
εγκληματίες, Ον ζεφτιλισµένοι, τα να- 
θάρµατα / έχουν μονοπώλιο Ναν βάζουν 
ὀ,τν τιµές θέλουν / άσε που αν χρεια- 
στείς τη βοήθειά τους, δεν ζέρουν ούτε 
ένα Θ-πια1] βαοοουηπῦ να φτιάζουν / 
πολύ θα μ' άρεσε να τους βλέ- 
πω να σκοτώνουν μύγες πάνω 


βπακεν;. κ... 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 


Η Σ 


ο Ψ 


ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ 


Α 


τα αμιΛληΠτη 


στις σβηστές οθόνες των υπολογιστών / για 
να µην πω Ὑν' αυτά καθ' εαυτά τα µηχανήµα- 
τα, που τα διαφηµίζουν µε μεγάλα γράμματα 
ως Ῥθηήυπι πι (π0θ] Τη5146Θ) ην εντός 
απὀ Ἰωῦθγηθῦ έχουν φορτωμένα Χαν μερικά 
παιχνίδια / τν παιχνίδι όµως να παίζεις σ' ένα 
ΡΟ που είναν χτισμένο πάνω στο πιβ)ηροβγᾶ 
810 της 1ΙΠ05θ1, µε ενσωματωμένες κάρτα 
γραφιµών (4ΜΒ της 1Ω0Θ]) αι πάρτα ήχου 
της πλάχας / άντε µε τους λάγνους, που την 
είδαν πονηροί Χαν νομίζουν πως όλοι ον άλλοι 
τρώνε πουτόχορτο / άσ' τους όµως να σπά- 
σουν Τα μούτρα Τους Ἆαν µετά θα έρθουν τα 
κατάλληλα άτοµα να ανοίζουν τα σωστά µα- 
Ὑαζιά / τέσσερα 1ω0θγΏθῦ οβ{6ό5 επισκέφθηµα ναι ήταν 
Ἆαν Τα τέσσερα Ὑνα ρίζιμο, Ἀαμία σχέση µε τα αντίστοιχα 
αθηναϊκά / μ' αυτά Χαν μ' αυτά ζέχασα να σας πω ότι πριν 
απὀ λίγες Ἱμέρες έκανα αχόμα µία αναβάθμιση / είχα έναν 
σπάνιο ῬθηΏυπι ΤΙ 200, απ’ αυτούς τους πρώτους που εί- 
χε βγάλει η 1061, µε τους ζεχλείδωτους πολλαπλασιαστές 
/ ήταν πριν απὀ περίπου 10-12 µήνες όταν είχαν ηνηλοφο- 
ρήσει ον πρώτοι Ρ-ΤΠΙ στα ἀδΟ, 500 παν ΘΟΟΜΗΣ, ον οποίον 
είχαν βγει απὀ την ίδια γραµµή παραγωγής Χαν στην πραγ- 
µατικότητα ήταν όλον τους θΟΟρηδες / Ἠάποια Ἠαλά παιδιά 
ανακάλνφαν το Ἀόλπο Ἆαν Τα νέα Ἠυνλοφόρησαν στα ἔογα 
των ΟΥΘΥΟΊΟΟΚΘΥ5 / όχν µόνο ο πολλαπλασιαστής ήταν ζε- 
Ἀλείδωτος (Ἀλείδωνε οριστιλά ὕστερα απὀ τέσσερις αλλα- 
Υές), αλλά Ναν ον ανοχές του επεζεργαστἠ ήταν μεγαλύτε- 
ρες απὀ τις συνηθισμένες / αυτόν τον ΣΡ-1ΤΙ, λοιπόν, τον 
είχα Ναι δούλευε στα Θ0Ο0ΜΗσ χωρίς Νανένα πρόβλημα, σε 
ένα πνὈ της Ο9Ι µε το 44 οΒΧ / το 2ΧΙΟΟ έγινε 6ΧΙΟΟ Ἆαν 
όποτε Υούσταρα το έκανα 6ΧΊΤ2 / έτσι ο Ρ-ΊΠΙ στα 500ΜΗ5 
έγινε Ρ-ΊΠΙ στα 672ΜΗ5, δηλαδή µία αὐζηση της 
τάξης άνω του 208 / αυτά έβλεπε ο φίλος µου ο 
Ῥώστας Χαν ζήλενε, αλλά ὁσο Ἡν αν έφαχνε, δεν 
μπορούσε να βρει έναν (διο επεζεργαστή / έπειτα 
απὀ πολύμηνες πνέσεις δέχτηµα να τον ανταλλάζω 
μ' έναν Ῥθωῦ1υπι ΠΠ(ΕΒ) στα 60/85 (2Χ122) / µαζί 
µε τον επεξεργαστή άλλαζα Χαν το πιβ1ηὈοβΓά ην 
απὀ το Β1Η ΑΠΟ 13/200Ο της 61 πέρασα στο 
Λάγαηοθ 9 της ἴόδνας εταιρίας (µε το ΑΡο]Ίο Ῥπο 
122Α) / ευτυχώς που είχα προνοήσει να έχω μνήμες 
στα 122Ησ Ἡν έτσι δεν χρειάστηκαν επιπλέον αλ- 
λαγές / είναν νωρίς αχόµα Ὑνα εντυπώσεις Ἆαν δεν 
βιάζοµαι να βγάλω συμπεράσματα, όµως πρέπει να 
παραδεχτώ πως υπάρχει µεγάλη διαφορά Χαν είναν 
σαν να έχω άλλο μηχάνημα / µπορεί το Λάναποθ 9 
να µην υποστηρίζεν το ΑΡ ἀχ, ενώ η Ἠάρτα των 
γραφικών έχεν αυτή την ιλανότητα (µία 1ΝΙ2 ἴἵπσγα 
της 0ΥΘ81ΥΘ), όµως απ' ό,τι διαβάζω το χἀ του 
ΑΡ διαύλου είναι προβληματικό, αλόμα Χαν για 


ΠΙΠΛΙΙΗΗΠ ΩΙ 


Ἠάρτες όπως η 4Θ6ΕΟΥΟΘ / το µόνο που θα Υούσταρα είναν η δυνατότητα 
του {55 υΠήρη6θ, αλλά δεν μπορούμε να τα "χουμε όλα / αυτό πον έχον- 
µε σταθερά Ἆαν αδιαλείπτως είναν το φαντασµατάνι στη μηχανή / Ύνα 
άλλη µία φορά ένανε περατζάδα απὀ το ομπιούτερ μου Χαν για να το 
αντιμετωπίσω δεν είχα παρά µόνο το ύστατο όπλο: ἔουπιαῦ / έναν επε- 
ζεργαστή ἹνὈ άλλαξα ην όµως τα Ππάοπ5 αρνούνταν να υπανούσουν 
/ άντε πάλι απ’ την αρχή, να περνάς ἀ4Γ1ΝΘΓΥ5, να φορτώνεις προγράµµα”- 
τα Χαν παιχνίδια Νν όλα τα σχετιλά / Ἡν όσο Ἡν αν λαµβάνεις τα µέτρα 
σου, πάντα θα υπάρχουν απώλενες / έτσι πριν απὀ πανρό έχασα ὀ,τν είχα 
παίζει απὀ το Ἡα]/-Ι456 Ορροβ4ηᾳ Ἐογοθ (περίπου τα 2/ὰ του παιχνιδι- 
οὐ), ενώ αυτή τη φορά έχασα Τα 88765 απὀ το Μα 8η οῦΠΊο / που 
ως παιχνίδι δεν λέει Ἆαν πολλά, αλλά έχεν µία ατµόσφανρα Ἆαν πάνω απ' 
όλα έχεν ζόμπι / ωπ, εδώ είμαστε... / ΤΟ Ἠόλλημα άρχισε µε την 
πρώτη επαφή μον µε τους νεκροζώντανους, που έγινε 
µέσα απὀ την ασπρόμαυρη Ταινία '1π96 Νιρης οἳ 119 Ιήνήησ 
Ὀθ8ᾶ" Χάπου στις αρχές της δεκαετίας τον "ΤΟ / ο δημιουργός 
της 4Θ6ούµ6Θ ΒΟΠΙΘΥΟ µε αχόµα δύο ταινίες ολολλήρωσε µία να- 
ταπληντικἠ τριλογία, που τον ανέδειζε σε πατριάρχη του είδους 
παν αντιγράφτηµε σε υπερβολικό βαθµό / τα χρόννα πέρασαν Ἡν 
απὀ τη µεγάλη οθόνη τα ζόμπι πέρασαν στην οθόνη του ΡΟ (µε 
το θρυλικό Βο51ἀθωῦ Εν11) ην εγώ βάλθηµα να µαζεύω κάθε παι- 
χνίδν που φιλοξενεί νεηροζώντανους / απὀ σπουδαία μαπιθ3 όπως το 
Ἡα]1{-1456 Ἆαν το 37506πι 3Ποο]ς 2, απὀ ντεµί όπως το Οαπιβρθάἁοη 2 στην έκδοση 
µε τα ζόμπν, µέχρν Ἆαν το τρισάθλιο Ζοπο1θυ!11θ της ΡΞΥΡΠΟΣΙ5 / τώρα περιμένω 
το Ναινούριο Βθ51ἀθηωῦ Βν11 στην έπόοση να Ρ0 ναι το Ὀηάγίηρ µε σενάριο Υραμ- 
ένο απὀ τον 63ν9 ΒΑΥΚΘΥ Ναν µέχρν τότε βολεύοµαν µε το ΜΑΓΟΙΑηΠ 4οῦῃ]ο / αυτό 
τον Ἠανρό στο σηληρό δίσκο έχω αλόμα τα: Ψαπιρίγθ 1Π9 


Μαβαιθγαάθ, πιθ Μαομ/πθ, ΜΟΝ 2, ἴΠ πια ΤΧ (το ζαναφόρ- ο» 
τωσα αλλά να δούµε πότε θα αζιωθώ να το ζεπινήσω), 1Π16ΐ ε --- 
(αυτό είναν μόνιμα εκεί, αλλά να δούμε πότε θα αξιωθώ να το μρε----ὰ 
τελειώσω), 1Ώθ Ι1οηρθ55 ζουχΏθΥ (σκέτο ποίημα), 116 Νοπιβά --... 

πο 


8ου] (το έχω παραµελήσειν τώρα τελενταία) Ἆαν µερινά αχόµα 
που τα φορτώνω Ἆαν τα ζεφορτώνω (όπως το ΒΑ11Υ ΜαΦ5ῦΘΥ5, 
το Ίυ]α Βηζα11, το ὕηγθα] ΤουγηβπιθΏῦ Ν.ά.) / εντός απὀ 
τα παραπάνω υπάρχουν Ἆαϊν Ἡάποια άλλα που τα έχω βάλει 
στην μπάντα Ύνα να Τα παίζω Μάποτε, αλλά δεν... / το 
ῬγΘκΑΩ, το Ὀποβη 0Π8Ο8, το ἥοσπιδ Αὐπιαρθἀάση, το Ασῦθο, 
το ΑραΓΊΜΕ, το Β8]άυμγ'5 480θ είναν µεριλά µόνο απὀ τα 
παιχνίδνα που περιμένουν πότε θα µε βρουν ορεζάτο Ύνα να τα 
παίζω / Ναν περνάει Ο χρόνος Χαν παλιώνουν τα 
παιχνίόνα Ἆαν βγαίνουν παινούρνα αν µαζί µε 
αυτά έρχονταν Ἆαν Ἠάτι εφαρμογές Χαν Χάτν 
1068 Χαν µετά πού να βρενς χρόνο να τα 
δεις όλα / έτσν την έχω πατήσει αρνχετές φορές 
παν µετά δεν σου Ἠάνεν Ἠαρδιά να Ὑυρίσεις στα 
παλιά / αν Ἆαν το ἨἩαλό πράγμα δεν παλιώνεν 
ποτέ / έτσι πριν απὀ λίγες µέρες Νατάφερα (επιτέλους) να 
δω στο ΤΝΌ µου το αριστουργηματικό ΜασπΙΧ / µία 5ο6ύπ8Υθ 
αποχωδιλοποίηση σ’' ένα ΙΤ" πιοηΊζοΥ δεν συγηρίνεταν µε την 
πινηματογραφική οθόνη, όµως η Ταινία παραλέει όπον Χαν 
όπως Ἡν αν τη δεις / χώρια που µε µία Νάρτα ἠχου όπως η 


ΓΡΑΦΕΙ 0 (αεἰῃις (α) ΙΙ 


Ξουηάβ]α50ΘΥ 1ΥθΙ µπορείς να έχεις 
ποιότητα Ώο]Όυ 5υππουηᾶ παν 20 5ουηᾶ 
ἡ ΕΑΧ / όπως Χαν να 'χεν εγώ είµαν ευχα- 
ριστηµένος µε την ποιότητα που παίρνω 
απὀ το Ἡ{8οἵή 2200 (σθᾳΊοη {99 ΡΥΡ) 
παν την 1ΝΙ 2 ἴπσγα ναι Ρ18ΥΘΥ το 
ΡοπθΙΡΝΏ (αλλά Ἆαν το ΨΠΠΌΥΡ 2000 εἰ- 
ναν εξίσου παλό) Ἆαν τῃ 3ουπάβ]βδίθς 
14νθ ΡΙΑΥΘΥ να δίνει απίθανο ἠχο/παι- 
χνίδια σε ὮΝΏ δεν έχω παίζεν Ύνα να σας 
περιγράφω πώς  δουλεύε, το 
σὐστημα/όμως τα πράγµατα προς τα ενεί 
πάνε Χαν σύντομα τα παιχνίδια θα περά- 
σουν στο νέο Γοππιαζ/µαλοδεχούµενη νά- 
θε τεχνολογική βελτίωση, αλλά το ζητού- 
µενο είναν ον Ἠαινούρνες ιδέες που θα 
μετατραπούν σε διασπεδαστικά παιχνί- 
δια/Ναν παρά την Υηρίννα (ἡ τη µονολιθι- 
πότητα) ορισμένων, εζαλολουθούν να υ- 
Ἠλοφορούν ενδιαφέροντα πανχνίδινα/το 
θέµα είναν να Ὑουστάρεις διάφορα είδη 
παν ένας ΓΑΊ1Υ 5Απιυ]αῦοΓ (όπως το 
0ο14η Μοββθ ἡ το ΒΑ117 Μα55ΘΥ5) να σε 
συναρπάζει εξίσου μ' ένα αάνθησυγθ ή 
ένα ΒΡΩ / βέβανα, όλον έχουµε τις προτι- 
µήσεις µας Ναν περί ορέζεως... Ἠολοχυ- 
θόπντα / Ύνα παράδειγµα, εγώ δεν έχω 
εζοικειώθεί µε τα πανχνίόνα στρατηγικής 
παν τα 00ὰ ῥΕΠΙΘ5 Ἡν όλα µου φαίνονταν 
αδιάφορα (φυσικό δεν είναι) / αν κά- 
ποιος µε βάλεν στο λούμι Ἆαν µου δείζει 
τα βασικά, µπορεί ν᾿ αλλάζω γνώµη / σε 
τέτονες περιπτώσεις ον προναταλήφεις 
δεν βοηθάνε / µε ανοιχτό μναλό καν παλή 
διάθεση, λοιπὀν, ας περιμένουμε Τα νέα 
παιχνίδνα που θα Ἠυμλοφορήσουν την 
παινούρια περίοδο / εδώ θα είµαστε καν 
θα τα λέμε / 

ο 


ΡΟ Μανιοτ (ΕΕΒΗΗ 


ΠήΙΙΛΙΩΛΟ ΕΝ 


ΡΒΟ-ΜΑΝ ΕΕΝΕΕ 


Ρας-Μαη, ζεις, εσύ µας οδηγείς! 


[πι ας! Ε, ναι λοιπόν, 
ξαναγύρισα ως Φυ95! 5ἵατ της 
στήλης αυτής! Ας µην ήθελε να 
κάνει τα µπανάκια του ο 
Καλοσκάμµπης και 9α σας έλεγα 
εγώ |) Βέβαια, Όα γίνουν κάποιες 
µικρές αλλαγές, αλλά µην 
ανησυχείτε, Όα τα διαβάσετε όλα 
στη συνέχεια. Καλωσορίστε την 
ανανεωμένη “Επιυ]αΐοις' 


(οἵ{ηθΘ/Η’’,,, 


του Γιάννη Κωστάκη 


Ραεπιαπία. Ηρθε για να µεΐνει,,. 


ΕΗΝΕΟςς Μο: 


ετά απὀ αρκετό χρονικό διά- 
στηµα απουσίας µου απὀ Το Πε: 
ριοδιΚό, συνέβησαν πολλές και 
διάφορες ανακατατάξεις, Η µία 
από αυτές ήτάν η αλλαγή στη συχνότητα Κυ 
Κλοφορίας του. Το περιοδικό εἶναι πλέον δεκα: 
πενθήµερα, µε αποτέλεσµα ορισμένες από τις 
στήλες, όπως η “Επιυ]αίοις΄ (οιηθί”, να χρειό- 
ζονται μερικές βελτιώσεις προκεϊµένου να µη 
γίνουν Κουραστικές. Εξηγούμαι: Οἱ Εππυ]αΐοις 
που Κυκλοφορούν δεν είναι άπειροι, Κάποια 
στιγµή είδαµε πως -με τον έναν ή τον άλλο τρό- 
πο: τους έχουµε καλύψει σχεδόν όλους, Έτσι, 
για Να µην καταντήσουµε Να επαναλαμθανόµα- 
στέ, Θεωρήσαμε ότι πρέπει γα µπουν νέα στοι- 
Χείᾶ στη στήλη. Από το τρέχον πεύχος, λοιπόν, 
και σχεδόν ανά δεκαπενθήμερο (εφόσον δού- 
µε ότι αρέσει και σε εσάς) ὃα αναλύουµε 
"εκτός από τους επιυ]αίοι» που κρίνουµε ότι 
αξίζουν ή τις τυχόν ανανεωµένες εκδόσεις 
τους” Πολιά παιχνίδια που έχουν αφήσει το δι- 
κότους ονεξίτηλο σηµάδι στο χώρο. 
Εγκαϊνιόζουµε το νέο χαρακτηριστικό της 
στήλης µε τον πάλαι ποτέ γνωστό, αγαπημένο 
και γηραιότερο ήρωα στην Ιστο- 
ο τῶν νίάθο Φαπηθ», τον Θρυ- 
κό Ρας-Μαπ. Κάποιοι Όα υπο- 
στηρίξουν πως καλύτερα ὃα 
ἦταν να αρχίζαµε µε το 9ραςθ 
Ιηναᾶει» ή ακόµα καλύτερα µε 
το Ροηᾷ, το παΙχνίδι που ξεκίνη- 
σε όλη τη μανία της ηλεκτρου!; 
κής διασκέδασης. Λη µου αγ: 
χώνεστε. Όλα Θα γίνουν µέ τη 
σειρά τους. Σε μελλοντικά τεύ- 
χη τα προαναφερθέντα θα 
έχουν την ανάλυση που τους 
αξίζει. Λίγα ήταν τα παιχνίδια 
που άντεξαν στο χρόνο τόσο 
πολύ όσο ο Ρας-Μαπ, Σήµερα 
δεν νοείται άνθρωπος που να 
µην ξέρει τον στιλάτο κίτρινο 
τύπο, που µε περισσή χάρη κα- 
ταβροχθίζει µπίλιες και φαντά- 
σµατα. Πώς, όµως, ξεκίνησαν 
όλα; Αν σας πω πως µία µισο- 
φαγωμένη πίτσα ήταν η αιτία 
για τη δηµιουργία του, α µε πι- 
στέψετε; Οχι; Κι όµως, έτσι 
ακριθώς έχουν τα πράγματα. Το 
σωτήριο έτος 1980 ένας νεα- 
ρός σχεδιαστής της Ναπιεο είχε 


ΑΤΑΠΙ 


Βγει για πίτσα µε φίλους, Ο Ίοτυ |Μαπ]αῃὶ (έτσι 
λεγόταγ.ο σχεδιαστής) πεινούσέ τόσο. πολύ 
που δεν μπορούσε να κρατηθεί. Με το΄που 
έφτασε η τεράστια πίτσα µπροστά τους άρπαξε 
το Πρώτο κομµάτ! και... έτσι γεννήθηκε ὁ Ρας- 
Μαπ. Πιστέψτε µας, ο βας-Μαπ δημιουργήθηκε 
από µία Πίτσα που της έλειπε ένα κομμάτι, Χά- 
δηκε, Βρε ποιδί µου, να µου ερχόταν κι εμένα 
µια τέτοια ἀσύλληπτη ιδέα, όταν Όα ήµουν 
στην πουαλέτα φερ΄ ειπείν; Αυτό να µου γίνει 
µάθηµα, ώστε όταν βρίσκομαι σε εκείνο το µέ- 
ρος να σκέφτομαι δημιουργικά. Μπορεί κάποτε 


Το πρώτο πόστερ από το ηλεκτρονικό του 
1980. Τι Ρυεκπηαη, τι "υεἰκπιαῃ. 
Παρεκτρέπομαι, νομίζω! 


να γίνω πλούσιος! Στην Ιαπωνία αρχικά οὐομά- 
στῆκε ΡυςΚΠηαῃ, από την αργκό έκφρᾶση ΡαΚυ- 
βοΚυ που. σηµαίνει “να καταβροχθίσω”. ἠλετά. 
όμως από ώριμη σκέψη, η σχεδιαστική ομάδα 
αποφάσισε να ονομάσει το παιχνίδι Ρας-Μα, 
όταν το Κυκλοφόρησε στην Αμερική. Βλέπετε 
το ΡυςΚΠιαη μπορούσε εύκολα να μετατραπεί 
σε... [ελάτε τώρα που µας το παίζετε ανήξεροι) 
αν κάποιος βάνδαλος και διεστραμµένος έξυνε 
λίγο το Ρ στη µαρκίζα του παιχνιδιού - κάπ που 
φυσικά κανείς δεν ήθελε, Η ιδέα ήταν απλή, 
τόσο απλή ποὺ και η γάτα µου μπορούσε να 
παίξει αν ήθελε. Ο Ρας-Μαῃ γυρνούσε σε λα- 
Βύρινθους και καταβρόχδιζε µπίλιες, Υπήρχε 
ένας ορισµένος αριθµός απὀ αυτές Και όταν 
τελείωναν, 9 φίλος µας προχωρούσε στην επό- 
µενη πίστα. Βέβαια, δεν ήταν μόνος του. Οι κά- 
ΤΟΙΚΟΙ των περί ὧν ο λόγος λαθύρινδων, τα 
γνωστά σε όλους φαντάσματα, δεν έβλεπαν µε 
καλό µάτι τον κιτρινομούρη και προσπαθούσαν 
να του Κάνουν τη ζωή δύσκολη. Αν ο φίλος µας 


Ο Βενιαμίν της οικογένειας. 


ερχόταν σε επαφή µε αυτά έχανε µία ζωή. Αν 
έχανε τρεις ζωές, τότε... λυπάμαι, χάσατε Ρίξτε 
νόμισμα να συγεχίσετε, Ία φαντάσματα εἶχαν 
το καθένα το δικό του χρώμα και όνοµα. Στην 
Ιαπωνία λέγονταν ΑΚαδθεί, ΡΙΠΚΥ, ΑοσυΚκε και 
Ουζυία, ενώ τα αμερικανικά και ευρωπαϊκά 
ονόματά τους ήταν αντίστοιχα: ΒΙΙΠΚΥ, ΡΙΠΚΥ, 
[πΚΥ και (Ιγᾶ6. Εντούτοις, υπήρχαν ειδικές µπί- 
λιες, οι λεγόμενες ρον/θΓ 
ρα[ἱεῖς, που επέτρεπαν 
στον Ρας-ΜαΠ για ένα µι- 
κρό χρονικό διάστηµα να 
κυνηγά αυτός τα φαντά- 
σµατα, αγνή να τον Κυνη: 
γάνε εκείνα. Επίσης, για 
να δοθεί περισσότερη 
ένταση, η ομάδα πίσω 
από το “Θαύμα” προσπά- 
Θησε να εµφυσήσει έναν 
βαθμό ευφυῖας-στα φα- 
γτάσµατα. Έτσι, αρχικά οἱ 
εχθροί προσπαθούσαν 
να στριµώξουν τον παί- 
κτη, να τον κάνουν να χά- 
σει Και µετά να φύγουν. 
Επίσης, κάθε φάντασμα 
έχει το δικό του µοτίθο 
κίνησης: Ο ΒΙΙΠΚΥ κυνηγά 
ανελέητα τον Ρας-Μαῃ, ο 
ΙΠίΥ. Βρίσκεται πάντα µερικές µπίλιες μπροστά 
από Τον ήρωα, ενώ τα άλλα δύο κινούνται σχε- 
δόν τυχαία προς όλες τις κατευθύνσεις. Ακο- 
λουθούν µερικά στοιχεία που κάθε [πατά «ο{θ 
Ρας-πιαπίας πρέπει να γνωρίζει: Το παιχνίδι 
χρεἰάστήκε ενάμιση χρόνό γα να ολοκληρωθεί 
και η οµάδα που το έφτιαξε αποτελούνταν από 
οχτώ άτοµα [τέσσερα δούλευαν στο 5οῄν/αιθ 
Καὶ τέσσερα στο Ποιάνα(θ], µε Ιεαὰ ρΓοφ/απῃ- 
ππθι τον Ηἰάθγυκἰ Μοκα[ϊπια. Το παιχνίδι είναι 
το ΠΙΟ επιτυχημένο στην ιστορία των «οἱπ-ορ, 
:καθώς µόνο την πρώτη χρονιά που κυκλοφόρη: 
σε πούλησε :100.000 κομμάτια. Ο ήρωας ήταν 
ο πρὠτος που είχε “χαρακτήρα”, µία ξεχωριστή 
προσὠπικότηϊα δηλαδή, και έχει την ἴδια απή- 
χηση τόσο 6ε γυναίκες όσο και σε άνδρες. Η 
Ναπιεο υπολογίζει πως, αν μετρήσει τα νομί- 


πν ποιο να 


Η πρώτη ηρωίδα ηλεκτρονικής 
διασκέδασης σε αποκαλυπτική πόζα, 


σµατα που έχουν ξοδευτεί για το παιχνίδι µόνο - 
στην Αμερική, αυτά Όα υπερβαίνουν το ποσό " 


του εγός εκατομμυρίου δολαρίων, 


Το 1982, επίσης στην Αμερική, θγήκε στον ζ 
αέρα από τη Ἠαηπα-Βαίθατα µία σειρά κινου- « 


µένων σχεδίων που κράτησε δύο χρόνια. Αρχι- 


κά ο ηθοποιός που είχε επιλεχθεί να δανείσει - 


τη φωνή του στον ήρωα δεν ήθελε να το κάνει. 
Για να τον πείσουν, του έδωσαν ένα ηλεκτρον!- 


κό µαζ µε το αρχικό ποσό της αµοιθής. ἔχουν : 


κυκλοφορήσει χιλιάδες “πειρατικές” εκδόσεις 


του παιχνιδιού ανά τον κόσµο (άλλες έχουν - 


διαφορετικές πίστες, άλλες επιτρέπουν στον 


Ρας-Μαη να Κινείται πιο γρήγορα µε Το πάτηµα - 
ενός κουμπιού), χωρίς να υπολογίσουµε τα - 


«μα[θν/α(θ παιχνίδια που κυκλοφόρησαν για τις 


δημοφιλείς πλατφόρμες κάθε εποχής. Το τρα- ; 
γούδι του Ίθά Νυφεη! µε τίτλο (αἱ 5εταϊεῃ : 
Εενθι μετατράπηκε σε Ρας-Μαη Εενει από τους « 


48ΙΥ ΒυεΚηει και Όαηγ Θαιεία φτάνοντας µέ- 


χρι το νούμερο εννέα στο Ιορ Ι6Π της Αµερι: . 
κής. Τα δικαιώµατα / 


εκμετάλλευσης του 
και τῶν αντίστοιχων 


σε πάνω από 250 


Μπορείτε να βρείτε 


µέχρι Ρας-Μαη εσώ- 


όλες τις χώρες του 


ακόµα τηλέφωνα, κου- 


ότι υπάρχει στην ορο- 


λογία των επιχειρήσεων ο όρος Ρας-Μαη «9: : 


{εηςθ και λέγεται όταν µία µικρή επιχείρηση Κα: 


ταθροχδίσει τελικἀ µία µεγάλη σε περίπτὠση : 


επικείµενης αγοραπὠλησίας μεταξύ των δύο. 


Πολλοί Ελληνες (κυρίως άτοµα μεγαλύτερης ηλι- - 
Κίας που δεν ξέρουν από ηλεκτρονική διασκέδα- -΄ 
ση λένε συχνά τη φράση “Παίζω βας-Μαπ΄ ή 
“Πάλι Ρας-Μαη παίζεις;' εννοώντας όλα τα είδη 


παιχνιδιών. Τέλος, οφείλετε να γνωρίζετε πως εν 


έτει 1999, στη Φλώριντα των Ηνωμένων Πολιτει- : 


ών, ο ΒΙΙΥ ΜΙκλθί! τερμάτισε το παιχνίδι (και τις 


256 οθόνες, δηλαδή) χωρίς να χάσει ούτε µία 
ζωή. Επαιζε επί έξι ώρες συνέχεια τρώγοντας κά- : 
δε µπίλια, φρουτάκι και φάντασμα φτάνοντας το 


σκορ των 9.994.360 πόντων] 
Όμως, οι εταιρίες δεν σταμάτησαν εκεί. 


Πολλές ήταν οἱ συνέχειες που θγήκαν, ενώ ο Ἡ 


ονόματος Ρας-Μαη { 
ηρώων έχουν δοθεί - 
εταιρίες που έχουν : 
κατασκευάσει περισ: : 
σότερα απὀ 400 δια- 
φορετικά προϊόντα. : 


από Ρας-Μαη τσίχλες - 


ρουχα ἡ δηµητριακά 
προγεύµατος [όχι σε : 


κόσμου). Θα Βρείτε : 


τάκια, κουκλάκια και - 
συναφή. Σημειωτέον « 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Το ΜΑΜΕ 0,37 Εοία 5 (σ.ο.: 
Λίγο πριν απὀ το κλείσιμο 
που περιοδικού μάθαμε ὁτι 
ον ωκλοφόρησε και η Ρεΐα ό 
ν έκδοση) µάς έφτασε, εμπρός 
3 Βήμα ταχύ, να το 
ὃ ὁ Δροὔπαντήσουμε κ.λπ., κ.λπ. (µε 
α Τρυθμό). Ηρδε, λοιπόν, µετά από 
καιρό αναγκάζοντας όλους 
:; εμάς τους πωρωμµένους να 
7 7 χάσουμε άπειρα λεφτά στους 
ρμκεστς, του ΟΤΕ, αφού τα 
Νέα παιχνίδια που 


βαν σε µέγεθος (Μογ!α! 
ὁ Κοπιρα! 3 30ΜΒ, Καπιρασε 

: | γΜου]ά ΤουΓ γύρω στα 20ΜΒ 
κ. .ο.κ.). Κατεβάστε τόσο αυτό 
1 / όσο και τις ΒΟΜς από το σἴνθ 
Σ΄μου εμπιστεύεστε πιο πολύ (το 
22ΑγεαάθθΗοπιο στη δική µου 
ἡπερίητωση). Ταυτόχρονα µε τη 
ἡζγέα ΌΟ5 έκδοση του ΜΑΜΕ 

7 Ικυκλοφόρησαν και οι ορΗπιῖχθά 
κδόσεις για ΡοπΗυπι, ΑΜΕΏ και 
{- ᾿λοιπές πλατφόρμες, καθώς και η 
1 Ἰνέα έκδοση του ΜΕΣΣ. 


Το Βαΐπε πέθανε, ζήτω το 
Βαἰΐπο. Εδώ και καιρό 
΄ κυκλοφορούν φήμες για µία 
ο] ἡΝΙπάοννς έκδοση του 
δημοφιλούς εξοµοιωτή που 
2«επιβεβαιώθηκαν, και η ομάδα 
που έχει αναλάθει το ργο|θς! 
. ἀδηλώνει ὁ ότι όλα Βαΐνουν καλώς. 
9 «Ἔδαμε και µερικά 5εγθεης]ιο!ς 
; από το Οὐ1, που -μεταξύ µας- 
ἆταν λίγο απογοητευτικἀ, αφού 
τή :ήταν η ΏΟ5 έκδοση σε 
αράδυρο. Ωστόσο, είναι νωρίς 
ένα βγάζουμε συμπεράσματα 
«ἠροτού καλά καλά δούμε το 
αποτέλεσμα. Επίσης, µία άλλη 
δν: ἀΝιπάονη» έκδοση εἶναι στα 
7. "σκαριά, αυτή του Ἴ5πος. Εκεί τα 
πράγματα δείχνουν καλύτερα, 
. { λλά µηδένα προ του τέλους 


7 [μακάριζς, όπως έλεγαν και οἱ 
: 2 άρχαίοι μας πρόγονοι. 


ΡΟ Μασιεγθ Κ7/ 


ΠΠΙΙΛΙΟΝΟ ΜΗΝΙΗ 


Στο συνοδευτικό µας 00 θα βρείτε 
ότι σχεδόν υπάρχει από Ρ80-ΜαῃΠ 
08165 για όλες τις πλατφόρμες. 
Εξομοιωτές δεν συμπεριλάβαμε, 


αφού, όπως πληροφορήθηκα, 0 
φίλτατος Καλοσκάμπης [Καλά σκα- 
µπίλια ένα πράγμα ;)] σας έχει 
εφοδιάσει µε αρκετούς. θα βρεί- 
τε, λοιπόν, για ΜΑΜΕ, ΗΙΝΕ, ΝΕ5, 
ΘΝΕΣ, Μθρα Ὠήνθ κ.λπ. ΕπΙοΥ! 


Ρας-Μαπ απέκτησε οικογένεια. Το 1982 βγήκε 
στα ἠλεκτρονικά το βας-Μαη Ρἰυ» [μία έκδοση 
µε τυχαία συμπεριφορά τῶν φαντασµάτων και 
άλλες μικροθελτιώσεις], όπως επίσης η σύ- 
γτροφος του φίλου µας και πρώτη ηρωίδα στην 
ιστορία της ηλεκτρονικής διασκέδασης. Η ΛΜΛ;ε. 
Ρας-Μαπ κυκλοφόρησε από τη Μἰάναγ και 
Βοήθησε πολύ το γυναικείο πληθυσμό να µυη- 
δεί στο ευγενές σπορ των ηλεκτρονικών. Ενας 
επιπλέον παράγοντας που έπαιξε σηµαντικό 
ρόλο στην αυξημένη δηµοτικότητα της συγκε- 
κριµένης κυρίας ήταν η εμφάνισή της: Το 
Κπρινο προσωπάκι απέκτησε μάτι, ελιά, 
φιόγκο στο κεφάλι και κραγιόν στα χεί- 
λη! Μάλιστα, οι προγραμματιστές αντ- 
κατέστησαν τον (]γάθ (το πορτοκαλί φά- 
γτασμο) µε τη 9υ8, επίσης πορτοκαλί αλ- 
λά γένους Θηλυκού, ούτως ώστε και τα 
φαντάσματα να έχουν εκπροσώπηση 
από το “ασθενές” φύλο. Επίσης, το 
εν λόγω ηλεκτρονικό καινοτοµεί 
για ακόµη µία φορά, αφού 
ήταν το πρώτο που είχε 
ου! 5οβη85, οι οποίες εμ- 
φανίζονταν αν κάποιος 
τελείωνε επιτυχώς τις πί- 
στες. Η Μις. βας-Μαη 
Βεωρείται από πολλούς 
πολύ πιο πετυχημένη 
από τον προκάτοχό 
της, ενώ πολλές αἴθου- 
σες ηλεκτρονικών 
έχουν ακόµα μερικά 
μηχανήματα για να 
περνάνε την ώρα τους 
οι φιλενάδες των πω- 
ρωμένων του Μεία| 5ἱυᾳ ή 
τῶν διάφορων Ὀθαί΄6πῃ υρ. Την ἴδια χρονιά κυ- 
Κλοφόρησε επίσης από τη Μἰάναγ το 5υρθ: 
Ρας-Μαη σημειώνοντας µικρή επιτυχία. Βλέπε- 
Τε, Οἱ διαφορές ήταν πολλές, βγάζοντας το 
Οαπιθρίαγ πολύ έξω από τα συνηθισμένα. 
Εκτός από τα ηλεκτρονικά πολλοί είναι αυτοί 


ΕΕ ΝΕΡΟ Ρς Μο:.ε; 


Το Μγ, ἃ. Μι». βας-Μση ρἱπρα[]. 


που διασκεδάζουν µε τα φλιπεράκια. Για να µη 
χάσουν και ετούτοι την επαφή τους µε την ΟΙΚΟ: 
γένεια Ρας-Μαη, η Βαϊγ Μἰάναγ τους εφοδία- 
σε µε τα φλίπερ, ΜΙ. ὃς Μι5. Ρας-Μαη Ρἰηδαιἱ 
και ΒαΘΥ Ρας-Μαη Ρἰπρα[|/ζοἱπ ΟΡ, που έκα- 
γαν το ντεμπούτο τους το 1982. Δυστυχώς, δεν 
σημείωσαν την αναμενόμενη επιτυχία, ειδικά το 
τελευταίο, αφού ήταν µία µείξη ηλεκτρονικού 
µε λαβύρινθους, όπως τα πρώτα Ρας-Μαπ και 
ρἰηρα[, δυσκολεύοντας αρκετά τόσο τους ρίη- 
Ρα! πιαπίαςς όσο και τους “ηλεκτρονικόθι- 
ους”. Το 1983 ήταν µία πλούσια χρονιά για την 
οικογένεια, όχι όµως απαραίτητα επιτυχημένη. 
Δύο αποτυχίες και µία επιτυχημένη εμφάνιση 
του Βενιαμίν της οικογένειας εἶναι ο ἄπΟΟΥΙ- 
σµός. Το Ρας απά Ραἰ της Ναπικο είναι το πρώ- 
το από τα ηλεκτρονικά που θγήκαν εκείνη τη 
χρονιά. Ο βας-Μαπ απέκτησε φίλο, που τον 
βοηθούσε να τελειώσει την πίστα - ήταν µάλι- 
στα ένα πράσινο φάντασμα. Απέτυχε να τρα- 
Βήξει τους {αης που εἶχαν αρχίσει να χάνουν το 
ενδιαφέρον τους. Η δεύτερη αποτυχία ήρθε µε 
το ΡΓοίθεςοΓ βας-Μαπ της Βαϊγ Μἰάναγ. Το συ- 
γκεκριµένο ηλεκτρονικό ουδεμία σχέση έχει µε 
µπίλιες και τα συναφή, αφού είναι καθαρά ένα 
παιχνίδι ερωτήσεων από αυτά που φιγουρά- 
ρουν και σήµερα στις διάφορες αίθουσες. Ο 
ήρωας εἶναι ο καθηγητής 
Ρας-Μση που κάνει ερω- 
τήσεις ποικίλης Θεματο- 
λογίας και αμείβει τον 
παίκτη για κάθε σωστή 
απάντηση. Το ηλεκτρονι- 
κό, επειδή δεν είχε την 
επιτυχία που αναµενό- 
ταν, δεν κυκλοφόρησε 
σε πολλά κομμάτια, ήταν 
δε πολύ σπάνιο να βρεδεί 
ακόµα και τότε που εµφα- 
γίστηκε. 

Η Μι». Ρας-Μαπ, µετά 
από µία επιτυχημένη εγκυ- 
µοσύνη, φέρνει στον κό- 
σµο ένα υγιέστατο (]Γ. βας- 
Μαη το 1983, από την 
Βαϊγ Μἰάναγ. Η επιτυχία 
που ήθελαν οι εταιρίες 
ήταν εξασφαλισμένη και 
αυτό διότι διατήρησε όλα τα 
στοιχεία των πρώτων τίτλων, µε- 
γαλώνοντας τις πίστες και προ- 

σθέτοντας νέα στοιχεία όπως οι ειδικές µπί- 
λιες που δίνουν 50 πόντους αντ 10 στο σκορ. 
Από το 1984 µέχρι το 1989 η δημοτικότητα 
του φίλου µας ΄πιάνει πάτο”, αφού τα µόνα 
ποιχγίδια που κυκλοφόρησαν και δεν έκαναν 
καθόλου καλές πωλήσεις ήταν το Ρας ἰαπά της 
Ναπιςο [κάπως ενδιαφέρον στην αρχή, αλλά 


- όχι ξεχωριστό) και το Ρας-πιαπία επίσης της 


3υρεγ Ρας-Μαπ εν δράσει. 


Ναπιοο, που δεν είναι τίποτα παραπάνω από 
µία ισοµετρική ψευδοτρισδιάστατη άποψη των 
παλιών τίτλων µε το πρόσθετο Ῥοπυ» ότι ο 
ήρωας µπορεί να πηδά τα φαντάσματα για να 
τα αποφύγει. Εντωμεταξύ, όλα αυτά τα χρόνια 
οι δημοφιλείς πλατφόρμες ηλεκτρονικής δια- 
σκέδασης, πέρα από τα ηλεκτρονικά, είτε αυ- 
τές ήταν τα Αἰαή 2600 είτε τα 5υρε: ΝΕΣ, 
Μθφα Βήνε, ΝΕΣ κλπ. είχαν τις δικές τους εκ- 
δόσεις του παιχνιδιού. Μάλιστα, µερικές ήταν 
φτιαγμένες αποκλειστικά για τις κονσόλες και 
τους υπολογιστές, όπως το Ρας Αῄαςίς, ένα παι- 
χνίδι που συνδυάζει το Ἰείής µε τους ήρωες της 
σειράς, ή το Ρας ἵη ΤΊπιε, όπου ο ήρωας τρέχει 
δεξιά και αριστερά, πηδά εµπόδια και ψάχνει 
ΡοΜ/8: υρ5. Μέχρι το 1995 δεν είχε κυκλοφορή- 
σει Πποτα γέο, παρά µόνο οἱ διάφορες εκδό- 
σεις ή επανεκδόσεις που προαναφέραμε. Εκείνη 
τη χρονιά µία εταιρία µε το όνοµα ΥΙηυο]ῇγ κυ- 
κλοφορεί µία -ας πούμε- 4θπιο έκδοση ενός 
Ρτο[θε! που ποτέ δεν εμφανίστηκε στα ηλεκτρο- 
νικά ή σε άλλη πλατφόρμα. Ο λόγος, φυσικά, 
για το βας-Μαπ ΥΛ, ένα µεγαλεπήθολο σχέδιο 
που σας έβαζε κυριολεκτικά µέσα στον Ρας- 
Μαη να περιπλανιέστε στους λαβύρινθους και 
γα αποφεύγετε τα φαντάσματα. Το τελευταίο 
παιχνίδι που κυκλοφόρησε επίσηµα από τη 
Ναπικο ήταν το Ρας-Μαη Ἰλίοηά: 2Οήι Απίνει- 
5αη/, ένα παιχνίδι δράσης για το Ρἱαγ»α[ίοη, 
που συνδυάζει τους κλασικούς λαβύρινθους µε 
πλήρως τρισδιάστατα γραφικά, ένα παιχνίδι 
δράσης και γρίφων και µία Επιυ]αίεὰ έκδοση 
του Πρώτου ηλεκτρονικού του 1980. 

Ελπίζουμε να Βρήκατε το βιογραφικό του 
πιο δημοφιλή ήρωα των νίάθο 4απιες διασκε- 


δαστικό, επιµορφωτικό και χρήσιμο. 


Ηαιγκῃμιτα 
καπΠήτερω 


Στο τεύχοξ 
που κυκβοφορεί θα βρεπε 
συγκριτικά τεστ για οθόνες 

ΙΓΗΩ και ΓΩ Ηετοιάε:Ξ! 
Ηκόμα, µάθετε τα πάντα για 
τιξ σύγχρονεςξ τεχνοβογίεξ 
που χρπσιμοποιαύνται στις 

Ργοβάβαβπαά συνδέσειξ 

στο Ιπίθιπεί, 

Επίσης, ο απεσταβμένοξ 
μαξ στο Ηµστερνταμ µάξ 
µεταφερει τα σημαντικότερα 
συμβάντα τῃπ5 φετινήξ 
Βιοργάνιωσπς ΤΕΓΠΕΏ της 


ΜΙσιαξοῃ. 


ΒΗρεῄπε στο ΓΠ-ΗΠΜ τοι 
τεύχου5Ξ ἕνα υπερπακέτο 
εφαρμµογιῶων γµαφείοι 
στην πηήρπι ἐκδοσή τοι! 


Του Μίλτου Κύρκου 


ο φθινόπωρο Και ο χειμώνας είναι γε: 

µάτοι από παιχνίδι και νέα Βαυμαστά 

πράγματα, για όσους φυσικά ενδιαφέ- 

ρονται και δεν ονειρεύονται καινού- 
ριες παραλίες και αμμουδιές (µπλιαχ) - διότι 
υπάρχουν και αυτοί, ναι, ζουν ανάμεσά µας και 
δεν ξεχωρίζουν από εµάς. Μακριά! 

Τρία είναι τα επιτραπέζια παιχνίδια που µπο- 
ρούν να χαρακτηριστούν “μεγάλα” - ή μάλλον, 
δύο και ένα. 

Πρώτο: Το Αάναπεθά Ώυπφθοης ἃ 
Όγαφοης, που είκοσι πέντε χρόνια αποτελεί το 
αγκωνάρι στο χώρο τῶν παιχνιδιών ρόλων, την 
αρχή για κάθε νέο παίκτη, τον κοινό παρονοµα- 
στή όλων των Φαπῃθ:». Εκατομμύρια νουβέλες 
έχουν πουληθεί σε όλο τον κόσμο, οἱ περιπέτει- 
ες που έχουν γραφτεί για αυτό εἶναι αμέτρητες, 
το ίδιο και τα συμπληρώματα, οἱ κανόνες, τα 
άρδρα, οι κρίσεις, οι έπαινοι Και οἱ επικρίσεις. 
Το Αἀναποθα Ώυηποθοης δι Ώπαφοης έχει ταυτι- 
στεί µε το τοἰθ ρἰαγίπα, ακόµα και αν “μετά απὀ 
καιρό- πολλοί παίκτες ακολουθούν τους δικούς 
τους δρόµους σε άλλα, πιο δύσκολα ή κλειστά 
συστήµατα, σε άλλους κόσμους φαντασίας και 
περιπέτειας. 

Φέτος το Αἀναπεθὰ Ώυπρθοης δι Ώίαροης 
ανανεώνεται και εκσυγχρονίζεται. Πέρασαν 
πολλά χρόνια από τη δεύτερη έκδοση του 


Εμ ζΌςς Μοειει 


ΑὈδΌ, που είχε έρθει ὡς ανανέωση της πρώτης 
έκδοσης, που και αυτή έσπρωξε προς τα 
εµπρός το Ώυπαθοης ὃς Όπαφοη», που τα ξεκίνη- 
σε όλα. Είναι φυσικό πως, καθώς εκατομμύρια 
παίκτες σε όλο τον κόσµο ασχολούνται µε τα 
παιχνίδια ρόλων, κάθε εποχή έχει τις δικές τις 
αναζητήσεις, τους δικούς της ρυθμούς και τρό- 
πους επικοινωνίας, και σε ένα παιχνίδι ρόλων 
όλα αυτά πρέπει να αναγνωρίζονται και να λει- 
τουργούν. Αυτός είναι ο λόγος που -σε αντίθε- 
ση µε τα παραδοσιακά επιτραπέζια, όπου κάδε 
αλλαγή φαίνεται λίγο αφύσικη (έχετε παίξει 
Μοποροἱγ Ρἰκαϊκυ;]- τα παιχνίδια ρόλων ανανε- 
ώνονται και µεταθάλλονται µε το χρόνο. 

Τον Αύγουστο, λοιπόν, κυκλοφόρησε το νέο 
ΡΙαγθις Ηαπάθοοκ, το Βασικό Βιβλίο των κα: 
γόνων του Ώυπαθοης ὃς Ώίαφοη» - ναι, ΤΟ όνο- 
μα επέστρεψε στις ρίζες του παιχνιδιού. Απευ- 
Βύνεται σε όλους τους παίκτες των παιχνιδιών 
ρόλων και σε όλους τους Ώυπᾳθοη Μαρίει», 


µια και περιέχει τις Βασικές πληροφορίες και 
γνώσεις στις οποίες στηρίζεται όλο το οικοδό- 
µηµα του 080. Εκεί Όα Βρει κανείς όλα όσα 
αφορούν στους χαρακτήρες που µπορεί να εγ- 
σαρκώσει Και στον Κόσμο στον οποίο α Βρε: 
δεί. 

Τον Σεπτέμβριο κυκλοφορεί και το Ώυπαθοη 
Μασίειο Ουἱἀθ, το αναγκαίο συμπλήρωμα για 
όσους Θέλουν να λειτουργήσουν ὡς ΏΜς στον 
κόσµο του 0Δ0. Εκεί θα βρουν και οι παλιότε- 
ροι ΏΜς τον τρόπο να μεταφέρουν τους χαρα- 
κτήρες και τις περιπέτειές τους από τη δεύτερη 
έκδοση στο 080. 

Κάδε φορά που ένα παιχνίδι ανανεώνεται οἱ 
παλιοί παίκτες αντιδρούν, πολύ ή λίγο - και είναι 
φυσικό, Δεν είναι µόνο το ότι αναγκάζονται να 
αγοράσουν νέα Βιβλία κανόνων [ευτυχώς οἱ 
γΜιχαιὰς έβαλαν χαμηλά την τιµή των νέων Βι- 
βλίων!, αλλά το ότι αναταράσσεται η µέχρι τό- 
τε τάξη, οι τρόποι που είχαν και έπαιζαν το παι- 
χνίδι, τα μικρά μυστικά τους. ἔτσι Και τώρα εἶ- 
ναι σίγουρο πως τον πρώτο καιρό αρκετοί Όα 
παίζουν ακόµα µε τη δεύτερη έκδοση και άλ- 
λοι Όα δρηνούν ΄τις παλιές, καλές ηµέρες”. 
Επειδή, όµως, και η εμπειρία όσων έχουν ήδη 
δει τη νέα έκδοση είναι πολύ Θετική, αλλά και 
επειδή πάντα κάθε νέα έκδοση του 0ᾶ) προ- 
σαρµόζεται σε πολλά από εκείνα που οι ίδιοι οἱ 
παίκτες εφάρμοζαν στις περιπέτειές τους, δεν 
έχουµε παρά να περιµένουμε να καταλαγιάσει 
η σκόνη για να κάνουμε µία αντικειµεγική κριτι- 
κή στις νέες ιδέες. Μέχρι τότε παίζουμε και 
εξερευνάµεἰ 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΛΙΚΝΙΛΙΑ ΒΑΣΡΜΕΝΛΑ΄ΣΤΗ ΦΑΝΤΑ 


το ὁ 


ή πω 
Ερίνοπιετοη ἵο 
Επονη που εαννὰ τοοῦ- σσ. 


Δεύτερο: Το Μασίς; Το Οαἡιθιίπᾳ, το 
μοναδικό παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες που 
απευθύνεται σε εκατομμύρια παίκτες, µέσα 
από µία ιστορία οκτώ χρόνων. Εδώ η έννοια 
της ανανέωσης είναι ριζωµένη στο ίδιο το παι- 
Χνίδι από την αρχή του. Κάδε δύο χρόνια βγαί- 
γει µία γέα έκδοση τῶν βασικών Κανόνων, κά- 
δε τέσσερις µήνες κάποιο νέο συμπλήρωμα - 
γέες κάρτες, νέες προσθήκες στους κανόνες. 
Ετσι και τώρα, τον Οκτώθριο κυκλοφορεί η 
γέα σειρά, µε τον τίτλο Ιηναδίοη. Είναι βασικό 
συμπλήρωμα, που σηµαίνει και πακέτα καρ- 
τών, Και φακελάκια, Και προκατασκευασµένες 
τράπουλες, ενώ ειδικά για το αγωνιστικό Μαρ- 
ἰο σηµαίνει πως από τον Νοέμβριο πετάγεται 
έξω από Τα 5ἰαπάατά Τουγπαπιθη!» η σειρά του 
ὑνσαὶ Πόει το »αθᾳ, το Ὀβδ[ίηγ, το ἰθ9αογ... 
Φυσικά, αυτό δεν σηµαίνει ότι οι κάρτες δεν 
μπορούν να πάρουν µέρος στα παιχνίδια όλ- 
λων τουρνουά ή στα παιχνίδια µεταξύ φίλων - 
το Μαρθίὶς απλώς προχωράει. Η λογική πίσω 
από την ανανέωση Του µπλοκ των καρτών που 
παίρνουν µέρος στα τουρνουά εἶναι το να 
µπορούν και νέοι παίκτες -που αρχί- 
ζουν Μαρίς- να ανταγωνιστούν 
µε τους παλαιότερους, κάτι το 
οποίο ὃα ήταν αδύνατον αν 
έπαιζαν όλες οι κάρτες που 
έχουν 8γει πριν από χρόνια και 
έχουν κοπεί. Αν δεν υπήρχε αυτή 
η αλλαγή, δεν Όα υπήρχε αγωνι- 
στικὀ Μασίς, 

Στις 24 Σεπτεµβρίου γίνεται στο 
ξενοδοχείο “Ργθίάεη!” το πρώτο 
τουρνουά µε κάρτες του Ιηνασίοῃ, 
δέκα ηµέρες πριν από την κυκλο- 
φορία του στα καταστήματα. Αυτά 
τα τουρνουά λέγονται ρ/θ-εἰθαδθ 
Ιουγπαπιθη!ς5, οργανώνονται από 
τους εισαγωγείς του παιχνιδιού, την 


Βετωγη οἱ εἷνς. Ὀώῖρ Ἡ 


Κειιγη 8Η Όνε Μα ινι]κεν «αγάς 
βτοπα γοις ῥχανεγατά {ο ρίαν. 
ΤΠεΠ ἀενίτον «Ἡ γοιυς «ννασαρ». 
(Ἴπεαι νεο Δρ ναίλεης ας (ορ 
πὲν 1 «αμιε ΙΠΗ6 ρίαν Ἄρρηι νο 
Μαμά) 


Κάισσα, και Όα γίνουν στην Αδήνα, τη Θεσ- 
σαλονίκη, τη Λάρισα, τα Χανιά και το Ηρό- 
κλειο Κρήτης. Επίσης, Όα γίνουν και την επόµε- 
γη Κυριακή παρόμοια τουρνουά στα καταστή- 
µατα Κάισσας Αμαρουσίου, Πειραιά και [Πα- 
Υκρατίου. Σε αυτά τα τουρνουά κάθε παίκτης 
αποκτά ένα ἀθεΚ και δύο Ὀοοςίθις και µε αυτά 
κατασκευάζει την τράπουλα του παιχνιδιού - 
έτσι όλοι ξεκινούν σχετικά ισοδύναμοι, µια και 
κανείς δεν έχει επιπλέον κάρτες! Ως αναµνη- 
στικό κάθε παίκτης παίρνει δώρο µία [οἱ] κάρ- 
τα, 
Τρίτο: Το ΡοΚεπιοπ! Ναι, ακούω πολλούς 
από εσάς να λένε “Όχι πια ΡοΚθπιοπ!΄, αλλά η 
αλήθεια είναι πως το παιχνίδι µε συλλεκτικές 
κάρτες ΡοΚθπιοη αφ’ εγός έχει άλλο ηλικιακό 
Ιαιαε! «ἵουρ απὀ τα ομώνυμα κουκλάκια και 
αφ’ ετέρου είναι έξυπνο και ενδιαφέρον. Δεν 
έχει φυσικά το Βάδος του Μααίς, αλλά κάνει 
λάθος όποιος νομίζει πως α κέρδιζε εύκολα 
τους ΡοΚεπιοη Ἰναίπεις της Κάισσαι 

Για όσους ενδιαφέρονται, σε πολλά κατα- 
στήµατα παιχνιδιών (σε όλα τα καταστήματα 
Κάισσα και 


τη, Ὦ ην αδί]ε µ 
: 6 [ος 


Οήιά{ νε ῥ ”.ε 
Ἴ7σ (ς ῥμ) 
/οΥ τρ η “ο ο 


σε µερικά από τα /υπῦο, 
Μουστάκας, Ζαχαριάς, 
Τογ5 Αεαάαπιγ] ξεκινά το 
ΡοΚπιοη ἰθαφυθ, το ορ- 
γανωμένο παιχνίδι ΡοΚθ- 
πιοη στην Ελλάδα και σε 
ολόκληρο τον κόσµο. Σε 
αυτό οι εκπαιδευτές ΡοΚθ- 
ΠἹοη μπορούν να συµµετά- 
σχουν παίζοντας το παιχνίδι 
µε τις Κάρτες µε σκοπό να 
αποκτήσουν τις συλλεκτικές 
κάρτες που προσφέρει απο- 
κλειστικά το Ιθαφυθ και τα 
εµθλήματα των Εκπαιδευτών- 
Ασσων. Για περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες για το ἰθαουθ καλέ- 
1) Ἂστε την ανοικτή γραµµή ΡοΚθ- 
πιοη της Κάῑσσα, στο 


1 


6929165. 

Για το ίδιο παιχνίδι, στις 17 Σεπτεµβρίου, Όα 
γίνει στο ξενοδοχείο “Ῥιθείάθη!΄ µία γιορτή για 
την έναρξη του Ροκεπιοη ἰθαφυθ, µε πολύ παι- 
χνίδι και δώρα για νέους ή έµπειρους παίκτες. 
Όσοι έρθουν µε αυτό το τεύχος του “Ρς Μας- 
Ι6Γ” ανά χείρας κερδίζουν κάρτα από το Ίθαπι 
Κοεκε! 

Αυτά εἶναι τα πρώτα µόνο γεγονότα της νέας 
χρονιάς, που αρχίζει κάθε χρόνο τον Σεπτέµ- 
Βριο. Για το Ώυποθοης δι Ώπαφοης κάθε Σάθβα- 
το, στα καταστήματα Κάῑσσα, θα λαμθάνουν 
χώρα περιπέτειες για όλους όσοι θέλουν να µά- 
Θουν τη νέα έκδοση ή να βρουν παρέες για πε- 
ριπέτεια. Επίσης, ήδη στήνεται η Αρένα, το σύ- 
στηµα µονομαχιών και μαχών για ηρωικούς χα- 
ρακτήρες µε βραβεία και δόξα, Και φυσικά ετοι- 
µάζεται η περιπέτεια για τη “μητέρα” όλων των 
[αΐτς, το Όαπιθς Εαΐτ της Κάισσα, που από το 
1994 αποτελεί το ραντεβού όλων των Φαπηε;». 
Αυτή τη χρονιά, όπως Και πέρυσι, τη δεύτερη Κυ- 
ριακή του Δεκεμβρίου - όµως, µέχρι τότε έχουµε 
αρκετό καιρό! 


ΡΟ Μακιετ(Η8 


Ετοιµαστεῖτε 


για τις ὕύστατες νύχτες 


Η νέα χιλιετία φέρνει µαζ της νέο αίμα στα ελληνικά δρώμενα των 
παιχνιδιών ρόλων. Η πανάρχαια πόλη της Αθήνας παίρνει τον 
πρωταγωνιστικό ρόλο στις νυχτερινές πλοκές και ἵντριγκες της 


κοινωνίας των Βαμπίρ... 


Ίου Αντώνη Γαλάτη 


ια πρώτη φορά στα χρονικά ένα από τα 

μεγαλύτερα Κοὶς Ρἱαγίπο Όαπιες σε 

όλο τον κόσµο μεταφράζεται στα ελ- 

ληνικά, Μέχρι τώρα το γνωρίζαμε από 
την αγγλική ἐκδοσή του και από το εκπληκτικό 
ΡΟ ΕΡΟ Ναπιρίτε: Τι Κθἀπιρίίοη, που Κυκλο- 
φόρησε το καλοκαίρι και χτύπησε” στα ίσια το 
ἴδιο το Ὀἰαρίο, δημιουργώντας φανατικό κοινό. 
Φυσίκά, ο λόγος για το πασίγνωστο Υαπηρί!θ: 
Τΐχθ Μααυθιαςθ, που πλέον Βαφτίστηκε Ναπη- 
ρίτθ: Η Μεταμφίεση για να ικανοποιήσει και το 
ελληνικό κοινό του. 


Για όσους δεν ξέρουν τι εἶναι τα παιχνίδια 
ρόλων [κάτι το σπάνιο για τους αναγνώστες αυ- 
τού του περιοδικού..) αναφέρω ότι εἶναι παιχνί- 
δια όπου κάθε παίκτης υποδύεται έναν χαρα: 
κτήρα που ο ίδιος επιλέγει και αφήνεται να ταξ;- 
δέψει σε κάποιο σενάριο που πλάδει η φαντα- 
σία του “αφηγητή”. Φυσικά, οι παίκτες αλληλε- 
πιδρούν στην ιστορία καθώς αυτή εξελίσσεται 
[αλλιώς δεν Όα είχε πλάκα) και µε την εμπειρία 


ΕΗΤΌΡς Μοειο: 


που αποκτούν οι χαρακτήρες γίνονται όλο και 
πιο Ισχυρο... αν επιζήσουν! 

Στο Ψαπηρίτθ: Η Μεταμφίεση ενσαρκώνετε το 
ρόλο του δρυλικότερου αρπακτικού, το ρόλο 
ενός θαμπίρ. Τα πράγματα, όµως, δεν είναι 
όπως τα βλέπετε στην τηλεόραση Και τον κΙνη- 
µατογράφο... Στον Κόσμο του Σκότους φανερώ- 
γονται τα παρασκήνια της πραγματικότητας, 
που οι θνητοί νομίζουν ότι ξέρουν, ένας κόσμος 
που μοιάζει τόσο µε το δικό µας, που ὃα µπο- 
ρούσε να είναι ο δικός µας... 

Σε αυτό το σκηνικό, όπου οι νύχτες παίρνουν 
άλλο χρώμα, οἱ παίκτες καλούνται να µπουν 
στην ψυχή ενός “τέρατος” µε ανθρώπινες αδυ- 
ναμίες... Μέσα από την πορεία των “χρονικών”, 
ο χαρακτήρας μεταμορφώνεται από ένα κομµά- 
τι χαρτί σε έναν καθρέφτη ψυχής, που λίγοι 
έχουν το θάρρος να κοιτάξουν. Ας µην ξεχνάμε 
ότι όταν κάποιος γίνεται το “θηρίο”, τότε κατα- 
γοεί την έννοια του να είναι άνθρωπος... 


Μη σας τροµάζουν τα παραπάνω, µια και 
γράφονται για λόγους ατμόσφαιρας, αφού έτσι 
κι αλλιώς η ουσία όλων των Εοΐε Ρ]αγίπο 
Έαπιθς είναι το να περνάς ευχάριστα µερικές 
ώρες µε τους φίλους σου, άσχετα αν το 5θΗἰπρ 
εἶναι επικό, επιστημονικής φαντασίας ή τρόμου. 

Ο τυπικός χαρακτήρας Όα έχει πρόσφατα 
“αγκαλιαστεί” {η διαδικασία μεταμόρφωσης 
ενός θνητού σε θαμπίρ και κατά πάσα πιθανό- 
τητα ὃα είναι µέλος µίας από της επτά φατρίες 
που απαρτίζουν την οργάνωση, που υποστηρίζει 
τη λεγόμενη “Μεταμφίεση”, δηλαδή την υπο- 
χρέώση των Βαμπίρ να συνυπάρχουν µε τους 
θνητούς χωρίς να γίνεται αντιληπτή η πραγµατ- 
κή φύση τους. Ίο όνομά της εἶναι Καμαρίλλα 
και απαρτίζεται από τις εξής φατρίες: Μπρούχα 
[επαναστάτες απέναντι στην καταπίεση], [κάν- 
γκρελ (µοναχικοί Θαμπίρ µε τη δύναμη να αλλά- 
ζουν µορφή), Μαλκαθιανοί (θαμπίρ µέσα από 
την πνευματική αστάθεια των οποίων ανατέλλει 
η σοφία], Νοσφεράτου [γνωστοί για την απο: 
κρουστική εμφάνισή τους και τα μυστικά που 
γνωρίζουν], Ἱορεαδόρ [Θαμπίρ µε ιερό καθήκον 
τη διάσωση της ομορφιάς και της τέχνης], Ίρε- 
µέρ {µία µυστικοπαθής πατριά που ασκεί µαγεία 
χρησιµοποιώντας αίμα] και, τέλος, Βεντρού ευ- 
γενείς και αριστοκράτες-Θαμπίρ που δεωρούν 
καθήκον τους να ηγούνται της Καμαρίλλα]. 

Η ελληνική μετάφραση του “Ὑαπιρίο: Η Με- 
ταμφίεση΄ ανοίγει πλέον στο ελληνικό κοινό τις 
πύλες της νύχτας. Μόνος οδηγός το βασικό ϐι- 
βλίο των απέθαντων, σας ξεναγεί στη μυστική 
Κοινωνία τους και αποκαλύπτει τα μυστικά τους 
µε τέτοιον τρόπο, που τα όρια του πραγματικού 
και του φανταστικού υφαίνονται μεταξύ τους 
σαν ιστός αράχνης, που παγιδεύει µέσα του 
τους πόδους, τα όνειρα και τους εφιάλτες τόσο 
των χαρακτήρων σας όσο και τους δικούς σας... 

Θα το βρείτε σε όλα τα Εαπίαδγ »Πορ Και 
στα Καλά ενημερωμένα καταστήµατα και Βἰ- 
βλιοπωλεία του χώρου των ΒΡΟ5. 


ο) 


ῤ ἁλαΙς. 


ΤΗο αἰΠοτίπφ᾽ 


Δεν εκπαιδεύεις τα πλάσµατά σου... 


Ὄυ τα εξαπολύεις! 


ορ. ο 


μθ- 


ο ο ν--- 


επιθιώσεις χρειάζεται γρήγορη 
σκέψ ανούργακόλπα. 


το πλάσματά µ 
το µάκῃ μολις ϐν | 
Εως Διάλεξετα | 


ΡΟΝΟΕΟΝΡ ἃ ΡΕΑΟΟΝΣ 
ΡΙΑΥΕΕΣ5 ΠΑΝΡΒΟΟΚ 


ο εισαγωγικό παιχνίδι για τη νέα έκδοση του Όδ0 περιέχει µέσα σε 

τρία βιβλία των 32 σελίδων όσα χρειάζεται µία παρέα για να αρχί; 

σει να παίζει ένα παιχνίδι ρόλων: εισαγωγικούς και εὐχρηστους 
κανόνες, υλικό για να ξεκινή- 


σει ένα ολόκληρο «απη- 
ραΐφη, ζάρια, μινιατούρες, 
φύλλα χαρακτήρων και 
πολλά όλλα, 

Τα εισαγωγικά παιχνίδια 
για το ΑΌδΌ ήταν πάντα 
περίφημα προϊόντα, και 
αυτό απλώς επιθεβαιώνει 
τον κανόνα - εκατοντά- 


δες νέοι 4απηθις ὃα µά- ὶ η μι ο .. 


παπα 
εσττ μη 
.-----, 


-. 


ουν τα μυστικά του πε; 
ρίφηµου παιχνιδιού ρό- 
λων µε τον πιο εύκολο 
τρόπο που υπάρχει: παί- 
ζοντας, 


ΟΡΗΒ είναι το βασι- 
, κό βιβλίο κανόνων 
για το Ώυποθοη» ἃι 


Ώπαροη», Το µεγαλύτερο 
τοἱθ ρἱαγίπο όλων των εΠο- 
χών, ανανεωμένο για τη νέα 
χιλιετία. 

Το Ρἰαγει΄ς ΗαπάροοΚ 
περιέχει τους πλήρεις κα: 
γόνες της τρίτης έκδοσης 
του ΓΔ0. Είναι µία απα- 
ραίτητη αγορά για όποιον 

έλει να παίξει το παιχνί- 
δι αυτό που έχει τις ρίζες 
του στο χρόνο. Η τρίτη 

έκδοση εἶναι πιο εφευ- 
ρετική και ξεκάθαρη 
υλοποίηση του παιχνιδιού 


που ξεκίνησε πριν από 25 ολόκληρα χρόνια, Νέοι, ευέλικτο κα- 


Διάθεση Κάισσα / 


νόνες, καινούριοι χαρακτήρες καθώς και ένα (0-ΔΟΜ γεμάτο Βοηδή- 
µατα σε αυτήν τη Βαυμάσια έκδοση. 


Τιμή 3.600 δρχ. 


ΡΙΕΥΕΟΝΑΡΙΕ! 


ρε! τους ήρωες από τον κόσµο του Οπεγ/νανΚ σε αυτόν του 
Κανοπίοβ και στη συνέχεια στην πόλη του Ρίαπθσεαρθ οἱθ. 
Σημειώστε, όµως, ότι για να παιχθεί δεν απαιτείται υλικό από τα οαπη- 
Ρραΐφης αυτά. 
Οἱ παίκτες γνωρίζουν τρομακτικές καταστάσεις καθώς ταξιδεύουν 
σε µία “σκοτεινή” πόλη, όπου ο Ίυα ὃα προσπαδήσει να δέσει σε 


εφαρµογή το τρελό όνειρό του να καταστρέψει επιτέλους τον φυλακι- 
σµένο Ψθεπα, τον δυνατότερο [ἰς]. 


Π εριπέτεια του Αάναπεθα Όυπᾳθοης δι Όγαφοης που µεταφέ- 


Μόνο δύο αντ 
κείµενα έχουν τη 
δύναμη να στα- 
µατήσουν τον 
ἰυα; το µάτι και 
το χέρι του Ύες- 
πα. Ωστόσο, 
ακόµα και οἱ 
ίδιοι οι θεοί δεν 

µπορούν να ξέ- 

ρουν τις τρο- 
µακτικές δυνά- 
μεις που απε- 
λευθδερώνει η 


χρήση τους. 
Περιπέτεια του ΑΌδΌ / Διάθεση Κάισσα / Τιμή 7.200 δρχ. 


ο Ἰ44]κο Μαρ!θι 


Διάθεση Κάισσα / Τιμή 7.200 δρχ. 


ΥΟΙΟΣ οὔ1ΡΕ, 
ΤΟ ΒΑΙΡΟΕΟ 6ΑΤΕ 


ε αυτόν τον 
τε. «σοι 3 : 
ος ) έκτο κατά σει- 
Μπ τι ανςὴ ρά ταξιδιωτικό 


ο ικα οδηγό, γραμμένο από 
η . τον Ψοἱοίμαπιρ 09α4- 
τοῖὂυς οιήδς νι Ε απ, διάσημο ταξ]- 
ῬΑ πλ ον Φ 6 .) Ἱ) δευτήτων Βασιλείων, 
ος Ὁ Να Υ ο] «οποκολύπτονται για 
΄ πρώτη φορά στους 
παίκτες όλα τα Όαυ- 
µαστά πράγματα 
του μυστηριώδους 
Νότου. Οι λάτρεις 
της περιπέτειας, 
που έγιναν διάση- 
μοι αναζητώντας 
την τύχη τους στο 
παιχνίδι για οοπ]- 
ρυἱθ; Βαἰαυγ5 
ᾳαἱθ 2: 9ἠαφονς 
οἱ Απηη, καλούνται 
τώρα να ανακαλύ- 
ψουν όλους τους κινδύνους και τους θησαυρούς που αυτή η πλούσια 
γη προσφέρει 
ΑεεθὂσοηΥ του ΑΔ: για τα Εοταοῄεη Κθαΐπι» / Κατάλληλο για όλα 
τα επίπεδα παικτών / Διάθεση Κάισσα / Ἱιμή 6.120 δρχ. 


---- 
ἕν Ί 


ΤΗΕ ΘΟΟΕΡΙΟΝ 
Η προφητεία μιλά 


για ορδές 
που ξεχύ- 

γονται από τα 9ᾖαά- 
ον/απά». Μόνο ένας 
άντρας α προσπαθή- 
σει να αποτρέψει την 
καταστροφή: ο αρχη: 
γός της Φατρίας των 
σκορπιών. Θα πληρώ- 
σει οποιοδήποτε τίµηµα 
προκειµένου να σώσει 
τον αυτοκράτορα, Αν 
μάλιστα χρειαστεί, ὃα 
γίνει και ο ίδιος “κακός” 
για να πολεμήσει µε 
ίσους όρους το “κακό”. 

Ο ίδιος και ο εἰαπιρί- 
οη του αυτοκράτορα ὃα 
πολεμήσουν ὡς αντίπαλοι 
σε αγώνα µέχρι θανάτου 
για αυτό που και οι δύο 
αγαπούν: το Βακυςαη, 

Νουθέλα του ἰθοεπά οί 
Ιθ Εἰνθ Βίπας / Διάθεση 
Κάισσα / Τιμή 2.600 δρχ. 


Ν 
«(ώνοη θυ]µναω 


ΤΗΕ .ΑΝΡΕΡΤΙΝΕ ΟΩΕΟΙΕ, 

Ἱππότης των Ρόδων [ἰηθµα Μα[ειθ, δουλεύοντας κρυφά για 

ο τον (ἱαπάρε[ίηο «ἶτείε της 5οἱαπηπία, κερδίζει µία θέση στην 

6 της σωµατοφυλακής του Ηθᾳαη ΒἰΘΗ, µυστηριώδους 

άρχοντα και κυβερνήτη της 5αης- 

ἤοη, Σύντομα µα- 

Βαΐνει ότι ο κυ- 

Βερνήτης δεν εἶναι 

ο μόνος που χρειά- 

ζεται προστασία σε 

µια πόλη που ζει µε 

την απειλή ενός 

ενεργού ηφαιστείου 

έτοιµου να εκραγεί, 

ενός πλοίου που µε- 

ταφέρει το θάνατο 

µιας άγνωστης πα- 

νούκλας, της πάντα 

επικίνδυνης Λεγεώνας 

του Ατσαλιού και των 

ἱπποτών του Νείακα. . ἑώ 
Νουβέλα του τας αΊ]ῃ δι -Ὢν : | 

οπίαπεθ / Σειρά | ῄ ΠΙΑ! ᾗ β 


(ποκειοαάς / Διάθεση ’ 
Ίηη ιοί 
ΜΗ ͵ ω ο 


Κάισσα/ Ἰιή2ό0ο 5 
δρχ. 


τα πέρατα του γαλαξία, το Υθ{ϱ9 εἶναι από τα πιο επικίνδυνα 

µέρη, Και στην υπόγεια κὀ- 

λαση 
του πλανήτη 
Όρεγοῃ η ζωή 
µίας συμμορίας 
του δρόµου δεν 
προσφέρει και 
πολλές ευκαι- 
ρίες. Αυτό συµ- 
Βαΐνει µέχρι την 
ηµέρα που ένας 
κλέφτης κλέθει 
λάθος άνθρωπο 
και βρίσκεται 
ξαφνικά στο επίκε- 
ντρο µίας πάλης 
για εξουσία που 
απλώνεται πέρα 
από τα αστέρια. 

Νουβθέλα 


του 


δία: Ὠήϊνθ για το Αἱ- 
ΙθΓΠΙΙΥ / Διάθεση 
Κάισσα / Τιμή 2.600 
δρχ. 


ουθέλα σε 
επτά µέρη 
και το πρώ: 
το Βιβλίο μίας σει- 
ράς που εξερευνά τα 
κυριότερα σηµεία 
µίας πόλης, όπου 
όλα έχουν το τίµηµά 
τους και όπου ακό- 
μα Και οἱ πλουσιό- 
τερες οικογένειες 
πρέπει να κάνουν 
τα πάντα για να 
επιθιώσουν. 
Νουβέλα των 
Εοιαοῄθη Κθαίπις 
/ Σειρά 5εηιδία / 
Διάθεση Κάιῑσσα 


/ Τιμή 2600 δρχ. 


τν 


ω. ώ 


Τε αῑσ η ϱ[Πυραἴο: 


ὰ [009 «ΙΙ Γ 4015 


Ρς Μαρ!θι συ 


ο Τ1θ Αή οἱ 


εννηµένοι σε µια Θύελ- 
γαπηρίτε: Τη λα φωτιάς 
Μαραυειαάθ, Μεγαλωμένοι στους 
σχεδιασμένο από τους δρόμους 
καλύτερους σχεδια- Ποτέ δεν Όα υποκύψουν! 
στές του χώρου, συ- 


γκεντρώνει τις ὠραιό- 


.- τερες εικόνες και τα 


ευ. 


Το Οηρµαπ/ δυπήναἰ Ουἱάθ 
περιγράφει τους αυτοδίδα- 


ὄ ἴ .6 
μη 


χνιδιού έως τον 


«ξ χτες, αυτό το Βιθλίο είναι ένα εξαιρε 
µοφιλέστερου μοντέρνου ΒΡΟ. 


ΑοοθεσοηΥ του Ψαπηρίτε: Της Μασαυθιααε / Βιθλίο / Διάθεση Εση- 


Ια5Υ 9Ἴπορ / Τιμή 6000 δρχ. 


ΕΑΡΙΝΟ 5 Ν» 
ΡΙΑΥΕΒΣ ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ 


υ παίκτες προ- 
ο έρχονται από 
όλες τις πλευ- 


ρές της ζωής: ευγενείς, 
ιερείς, εξωγήινοι Και 
άρθαροι, Τώρα έρχο- 
γται απὀ ακόµα περισ 
σότερα και φρικαλέα 
υπόθαθραί Το Εααΐηᾳ 


5υη» Ρίαγεις (οπιραη- 


ἴοη είναι µία ανεκτίµη- 
τη βοήθεια για τους 
κανόνες του Εααίπα 
5υη5. Περιλαμθάνει 
γέες Ευλογίες και 
Κατάρες, ικανότητες, 
απόκρυφες δυνά- 
μεις, όπλα, εξοπλισμό 
και πολύτιμες επεκτάσεις κανόνων. Επιπλέον, υπάρχουν νέοι 
κανόνες για τους χαρακτήρες: Ιπποτικά τάγματα, εκκλησιαστικές σέ- 
κτες, νέες δρησκείες, στρατιωτικές µονάδες και άλλες αναμενόμενες 
λεπτομέρειες σε άλλες έλλογες εξωγήϊνες φυλές και τους γενετικά αλ; 
λαγμένους. 


φυρρἰεπιεπ! του Γαάϊπα 5υης / Εταιρία Ηοϊσής / Διάθεση Γαπία»ηγ 
«ορ / Τιµή 10000 δρχ. 


ος Ἰ4θ]κο ο 


Καλύτερα σχέδια από 
το πιο πολυσυζῃτηµέ- 
νο παιχνίδι ρόλων, 
καλύπτοντας υλικό 
από όλη τη δεκαετία 
του ’00 έως σήµε- 
ρα. Από τις πρώτες 
εκδόσεις του παι- 


Μεσαίωνα και τις σύγχρονες νύ- 
τικό χρονικό της εξέλιξης του δη: 


461. Αφυπνισµένοι από μόνοι 
τους, πολύ ατίθασοι για να 


ρῄαης αποτελούν το Νέο 
Τρόπο και την Ελπίδα του 
Αύριο. 

Περιέχει νέα μαγικά για 
τους Όιρῄαπς, οδηγίες για 
τον αφηγητή και άφθονο υλικό για το χρονικό σας. 


Αεεθοσοη/ του Μαφς: Τή8 Ασοθησίοη / Βιβλίο / Διάθεση Εαπία»γ 5Ώορ 
/ Τιμή: 5.800 δρχ. 


ΥοῦναΙΕεΡΙ ΟΔΕΡ σΑΜΕ: 
ΒΑΤΤΙΕ ΟΕ ΝΑΒΟΟ 


ο Βαῇἱθ οἱ Ναβοο είναι 
: η τρίτη πλήρης προέ- 
κταση του Ύουπο αἱ 
(αιά Θαπιθ. Η Βασίλισσα 
Απιίάαἰα και η απελευθερωτ]- 
κή δύναμή της επιτίθεται ενά- 
ντια στο Παλάτι που Βρίσκε- 
ται υπό τον έλεγχο τῶν 
Νεἰπιοίάϊαη, ενώ ο στρατός 
των Όυποαῃ προσεγγίζει τις 
εκτάσεις του Ναῦοο σε µία 
αποστολή αυτοκτονίας ενά- 
ντια στην Ίταςθ Εθάθια[ίοη. 
Ο Αήοο και ο ΑπαΚίη απο- 
γειώνονται από τη διαστηµ!- 
κή Βάση σε µία απεγνωσµέ- 
νη προσπάθεια να ακΙνηΤΟ: 
ποιήσουν το Ὀτοία (οπΙτοἱ 
ΦΠίρ, ενώ ο Ωυἱ-Όοη και ο ΟΡἱΜαη ετοιμάζουν τα φω- 
τόσπαθά τους ενάντια στον υπέρτατο εχθρό τους, τον »ἱ]ῃ ἰοια, 
Βαήᾗ ΜαυΙ. 

Όνέος τύπος καρτών [Εῄς! (ατἀς), τα σχόλια που περιλαμθάνο- 
νται σε επιλεγµένους χαρακτήρες, οι επιπλέον κανόνες και πλέον το 
διπλό φωτόσπαδο του Ώαήμ Μαυ] κάνουν το Βαἡ]ε οἱ Ναῦοο το 
απαραίτητο Βοήθημα για το γρηγορότερο και συναρπαστικότερο 
παιχνίδι στο γαλαξία. 

Εχραηείοη του Ύουπο /θάϊ (ατά Όαπιθ / Εταιρία Ὀεείρμει / Κε: 


ντρική διάθεση Εαπίαδγ 9πορ / Τιμή ΒεςΚ/βοορ!θις 
4.900/1.450δρχ. 


κτους μάγους, εκείνους που 
δεν ανήκουν σε κανένα Ο:- 


ανήκουν οπουδήποτε, οἱ Ο:- 


Ἠ ΠετλΠφ[σῃ. 


Μάζεψε, πα Αντάλλαξε... ΕΕ) [ ἡ, ᾖ, .ὰ 
Νιώσε τη Δύναμη 


το ΠρρΊο ΜΕΓΑΛΟ 
πομΡΙΑΥΙΝά ΟΑΝΜΕ 
αι ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑΙ 


ἵν ο /)εαί (ουπς!! 
Ἆπς Σεπτεµβρίου 103 6 Δροσίνη και Δ. ο) 16 
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ννν {βπίᾶΣγ5Ιορ.Γ 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΘΙ 


ΝΕ ὕλΗΙΝ 
ΟΟΝΤΕΒΡΙΗΠΩ 


δια 


μ 


μα - 


µοκρατια, 


στ 
ολ{ο 


Βέθαια, στο ίδιο Μοά µπορείτε να γίνετε και εσείς ο 
τροµοκράτης, οπότε δεν α μείνει κανένας παραπονεµένος. Το 
6ουπ/εΓ»/ίκθ είναι ένα Μοα[ίςαῄοη για το τρομερό Ηαί/-ι16, 
το οποίο σας δίνει τη δυνατότητα να πάρετε µέρος σε 
διάφορες αποστολές εἶτε ως τροµοκράτης είτε ὡς µέλος της 
αντιτροµοκρατικής οµάδας (Τεγγογίσή, ζουπ/εγ - Τεγγογίσ!). 
Όλα αυτά αποκλειστικά µε συμπαίκτες και αντιπάλους, φίλους 
σας ή ακόµα και αγνώστους, στο ΙΠ/ΕΓΠΕΙ ή σε ΙΑΝ (ἰοκαί 
Αγθα Νε/ννοΓί). Σας υπόσχομαι ότι όσοι έχετε το Ηαί{-Ι6θ 
(και, φυσικά, πρόσθαση στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ) θα ξετρελαθείτε μαζ 
του, αφού µπορείτε να παίξετε δωρεάν το (ουπ!εΓ5/ΓΙΚΘΙ 


Του Νίκου Κόντη, Τε Όσαικ Ἰθπηρίαι 
Βαικ]επιρίαπϱκΘΗοΙΜαΙ{«ΟΜ 


εν ξέρω τι γίνεται τελευ- 
ταία, αλλά όλο πάνω σε 
Μοαιῄςα[ίοης (Μοάς) εκ- 
πληκτικών παιχνιδιών πέ- 
φτω. Δύο από αυτά µάλι- 


στα [τα πιο ωραια κατ’ εμέ] σας τα έχω πα; 


ρουσιάσει. Στο προηγούμενο τεύχος εἶχα- 
µε το 5ἱατεταῇ: 5ἱεΚθἰ και πιο παλιά το 

Ουαζε ΙΙΙ Εοήτθ»ς. Καιρός, λοιπόν, ήταν να 
ασχοληθώ µε το Πα[ί::{ε και µε ένα Μοά 


που έχει προκαλέσει πανικό στο Ιη/επθ! 
και ακόµα πιο µεγάλο στα ΝΘΙ (αΐό5ἱ Με 
την αναφορά µου στην εισαγωγή στα ΙΑΝ 
εννοούσα τα Ν6Ι (α{θ, αφού επάξια ὃα 
μπορούσε να χαρακτηριστεί το παιχνίδι 
της χρονιάς σε αυτά. Σε όποιο Ν6Ι (αίό 
και να πήγα παίζανε (ουπίθιεΙήκθ, άντρες 
γυναίκες, μικροί μεγάλοι. 

Αν εἶναι ποτέ δυνατόν! Ενα παιχνίδι 
υπάρχει και αυτό είναι το Ώυσκε ΙΙΙ’ σκε- 


φτόµουν, όταν κοντά στα µέσα Ιουλίου 
και σε ένα καταπληκτικό Νε! (αἴ6 στη 
Θεσσαλονίκη (δεν γράφω όνοµα για να 
µη νοµίσετε ότι κάνω διαφήμιση) αποφα- 
σίσαµε µε έναν φίλο να μπούμε σε ένα 
παιχνίδι-παρτίδα (ουπίειεΙγκθ που είχαν 
κάνει κάτι πα!διά και έπαιζαν. Ε, αυτό 
ήταν... Αμέσως κόλλησα! 

Παίζοντας το (ουπΙειεΙγίκθ ένιωσα κάτι το 
μοναδικό, που σπάνια το βιώνεις σε παι- 
χνίδια: πόσο ανάγκη είχα τον συμπαίκτη 
µου προκειµένου να επιθιώσω και να νική- 
σουμεἰ Επίσης, έμαθα πόσο σηµαντική εἷ- 
ναι κάθε γωνία στο παιχνίδι προκειµένου 
να κρύβεσαι και πόσο µεγάλο ρόλο παίζει 
ο ρεαλισμός σε ένα παιχνίδι, Όντως ένα 
από τα αξιόλογα στοιχεία του (ουπίε:- 
εἰτίκθ είναι ο ρεαλισμός. Συνηθισµένος σε 
παιχνίδια όπως τα ΏυακΚο και 0ηιθοί 56- 
Πθ5, όπου ο χαρακτήρας κινείται µε τρο- 
µερά γρήγορη ταχύτητα, μόλις έπαιξα το 
(ουπίειοΙήκε και εἶδα το χαρακτήρα να 
κινείται σχετικά αργά σε σχέση µε τα Προ- 
αναφερθέντα παιχνίδια, συνειδητοποίησα 
το βαθµό του ρεαλισμού που επιτυγχάνει 
Στο ίδιο πλαίσιο κινείται άλλο ένα στοι- 
χείο, το ότι δεν χρειάζονται πολλές σφα- 
ρες ή ακόµα και μαχαιριές για να πεθάνει 
ο χαρακτήρας του παίκτη. Σηµασία έχει 
επίσης το µέρος του σώματος στο οποίο 
θα δεχτεί τις σφαίρες, οπότε µία καλοζυ- 
γισµένη σφαίρα ανάµεσα στα µάτια [όπως 
στη σχετική 5ε{θθηΣΒο!) είναι αρκετή για 
να τον αποτελειώσει. Ας µην το παρατρα- 
Βόάω όμως, ας προχωρήσουμε στην... 


Το (ουπΙθιε/γκθ Βρίσκεται σε φάση Ρθία 
Ιβ5Ηπᾳ, έχει φτάσει δε στην 66 έκδοση. 
Σε τακτά διαστήματα νέες εκδόσεις δηµι- 
ουργούνται και δίνονται στο κοινό δωρε- 
άν µέσω διάφορων σἶίθ». Δυστυχώς, δεν 
πρόλαβα να σας το δώσω µετο (0 αυ- 
τού του τεύχους, µια και “έκλεισε πολύ 
νωρίς, οπότε το Ιηδία[[α[ίοη πρόγραµµα 
θα το Βρείτε στο (ΡΏ του επόµενου τεύ- 
χους. Πρόκειται για ένα αρκετά µεγάλο 
αρχείο, Το οποίο µου έθγαλε το λάδι µέ- 
χρι να το κατεβάσω. Όσοι δεν έχετε υπο- 
µονή µέχρι το επόμενο τεύχος, µπορείτε 
να κατεβάσετε το [η5ία[ἰα[ίοη πρόγραµµα 
από το σἰιε ΠΗρ://ΜΜΝ ΗΙερἰαπε!.οοπι/ 
ἱπάθχ.αορξῄΙεΞ45770διάονπἰοααΞ Ἰ. Πη- 
γαίνοντας ακριθώς στη διεύθυνση που 
σας έδωσα, μόλις φορτώσει η σελίδα 8α 
ενεργοποιηθεί η διαδικασία του «οννη- 
|οααίπα (το αρχείο είναι 27Μ8). 

Αφού αποκτήσετε το πολυπόθητο αρχείο 
[είτε µετά απὀ δεκαπέντε είτε µετά από Ἱ- 
2 μέρες - εξαρτάται απὀ το πιοάςπι σας 
και τις ώρες που Όα αφιερώσετε για 
ἀονπίοσα], φορτώστε το. Αυτόματα Όα 


εντοπίσει το αἰτθείοηγ του Ηα[{{θ σας 
και ὃα κάνει την εγκατάσταση. Μετά το 
πέρας του ἰηο]α[α[ίοη, απαντήστε ΟΚ 
στην ερώτηση εάν θέλετε να τοποθετη- 
δούν «Ποηευ!ς στο ἀθεΚίορ [θα εµφανι- 
στεί το ἴσοῃ του (ουπΙθιΣἰήΚθ και ένα εκ- 
πληκτικό πιαπυαἰ σε µορφή ΗΊΜΙ, ανα- 
γνώσιµη δηλαδή µόνο από κάποιον 
Ὀτον/εγ; Νε!εαρθ, |. Εχρίοτει κ.λπ.). 
Αφού το κάνετε ἱης[α[, δεν έχετε παρά να 
προμηθευτείτε την τελευταία έκδοση του 
Ηα![[]1{6, αν δεν την έχετε ήδη [πρόκειται 
για την ].].01], να µπείτε στο Ιπίθγπεί και 
να τρέξετε το αρχείο του (ουπΙθιςΙτΚθ. 


Αφού φορτώσετε για πρώτη φορά το 
(ουπΙειοΙήκθ (από το ἀθοκίορ σας], ο 
πρώτος σταθμός σας πρέπει να είναι η 
επιλογή «οπΗο΄ και από εκεί η ΄Γοη- 
Ιτοἰς”, όπου Όα αναπροσαρµόσετε το χει- 
ρισµό του (ουπΙθιςήΚθ, αφού δεν διατη- 
ρεί τα «οπἰτοἰς του Ηα[[-!1{θ και διοδέτει 


ορισμένες νέες δυνατότητες (από τα θα- 
σικότερα νέα πλήκτρα είναι το Βυγ, επί- 
σης µην αγνοήσετε τα (]α! Μθεσαρθς, 
καθώς πρέπει κάπως να συνεννοηθείτε ). 


Εν συνεχεία (αφού έχετε ρυθμίσει τα «οη- 


Ιτοἰς σας), από το μενού “ΟοπῇΗς” πάλι, 
επιλέξτε “Ουβιοπιίζα’ για να συµπληρώ- 
σετε το όνοµα-παρατσούκλι σας µε το 
οποίο Όα σας “Βλέπουν΄ οι άλλοι παί- 
κτες. Τέλος, από το μενού (οπΗᾳ και την 
επιλογή “0ρααἱθ ΗΙ΄ µπορείτε να προµη- 
Βευτείτε αυτόματα την πιο πρόσφατη έκ- 
δοση για το Ηα[ή:/[ς [είναι απαραίτητη 


προκειµένου να παίξετε το (ουπἰθιςιήΚκθ]. 


Μετά τη ρύθμιση των «οπἰτοίς είναι και- 
ῥρός να µπείτε σε κάποιο παιχνίδι στο [η- 
Ι6ΓΠ6Ι και να δείξετε σε αντιπάλους και 
συμπαίκτες τις ικανότητές σας, Από το 
αρχικό μενού επιλέξτε “Ρίαγ 65’. Εάν εἶ- 
ναι η πρώτη φορά που παίζετε (ουπίει- 
5/ήΚθ, επιλέξτε κατευθείαν “ΟυἱοΚ 5Ιαη”, 
όπου αφήνετε τα πάντα στον υπολογιστή 
και εκείνος αναλαμβάνει να Βρει όλους 


να 


τους διαθέσιµους 58Πνθί5, να απορρίψει 
όσους είναι άδειοι και όσους είναι γεµά- 
τοι από παίκτες και, τέλος, να σας “βά- 
λει” στον πιο γρήγορο από αυτούς. ἔτσι 
κάπως Όα μπείτε στο πρώτο παιχνίδι σας 
στο (ουπΙειςτ]Κθ. Με τον καιρό, όµως, 


Θα αρχίζετε να ψάχνεστε και ὃα προτιµή- 


σετε να µπαίνετε όχι σε 5θ/νε; που επιλέ- 
γει ο υπολογιστής, αλλά σε εκείνον τον 
οποίο εσείς θέλετε, 

Από το μενού “Ρίαγ 65’ επιλέξτε Ιπίειπε! 
Έαπῃθ [εάν είστε σε ΙΑΝ δεν µε απασχο- 
λεί, διότι η στήλη λέγεται Οη [πε Οσπι- 
ἴπο και όχι ΙΑΝ Οαπιίπο :Ρ) και Όα εµφα- 
γιστεί ένας εξαρχής περίπλοκος πίνακας 
µε πολλές επιλογές. Επιλογή-κλειδί (γαλ- 
λικό) εἶναι τα ΄Ἠ]]θις”, από όπου καδορί- 


ζετετις προὔποθέσεις που πρέπει να πλη- 


ρούν οἱ 58/νθΙ5 που υπάρχουν, προκειµέ- 
νου να εμφανίζονται στον πίνακα και να 

µπορείτε να τους επιλέξετε, Μπορείτε να 
Κάνετε ρυθμίσεις ούτως ώστε, εάν κάποι- 


ος 5Θ/Μ6: εἶναι γεμάτος ή άδειος (από ἁλ- 


ΠΩΣ ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ ΄Η ΧΑΝΕΤΕ ΛΕΦΤΑ 


[λυτώνεις έναν όµηρο 


Φ].000 για αυτόν που τα κατάφερε και ϕ ] 50 για τα άλλα µέλη 


ο ιο ομμμϐϱϐϱ-.. 
-φΏ,300 για τον παίκτη 


Φ]100 για τα άλλα µέλη 


ΦΙ50 για τον παίκτη, 


φ2750γακάθεµέοηοάδας ο... 
Φ2000 για κάδε µέλος της οµάδας 


Για κάθε όµηρο που επιθιώνει 


οἳ οἱ 


Ρς Μακει( ΙΕ 


ΙΙ 


ο 150]χα Μαρ!ει 


ὕ 


ΝΙΛύ 


λους παίκτες], να µην παρουσιάζεται στη 
λίστα ή να σας εμφανίζονται µόνο οι 
5Θ/νε;5 που εἶναι κάτὼ από µία συγκεκρι- 
µένη ταχύτητα [ως γνωστόν, όσο χαµηλό- 
τερη είναι η ταχύτητα στο πθΓπε! (το 
γνωστό ΡΙπο] τόσο το καλύτερο]. Αφού 
κάνετε τις ρυθμίσεις σας, πατήστε το 
κουμπί ὑράα[θ και α αρχίσει να µετρά- 


ψάχνει όλους τους 5θ/ΝθΙ5 στο Διαδίκτυο. 


Το µόνο σίγουρο είναι ότι ὃα θαρεδείτε 
να περιμένετε [µια και πρόκειται να ψάξει 


πάνω απὀ ].000 «πνει»!) και κάποια στιγ- 


µή Όα πατήσετε (αηεθ[, οπότε Όα εµφα- 
γιστούν στον πίνακα στο κέντρο της οδό- 
γης όλοι οι 58/ΜθΙ5 που κατάφερε να 
ελέγξει ο υπολογιστής µέχρι τη στιγµή 
που τον διακόψστε [πιστέψτε 
με, θα είναι υπεραρκετοῆ. Από 
αριστερά προς τα δεξιά παρου- 
σιάζονται τα εξής στοιχεία για 
τον εκάστοτε 56/ν6/: λειτουργι- 
κό σύστηµα [γψ'πὰον!» ή ἠίπυχ, 
εάν έχετε ἨΝπὰοννς δεν µπορεί- 
τε να παίξετε σε 5Θ/ΝΘ/ για [ἴπυχ 
και αντίθετα], ταχύτητα 5θ/Ν6Γ 
[όσο πιο πολλά τα πράσινα µπα- 
λάκια τόσο το καλύτερο], ο 
χάρτης ο οποίος παίζεται εκείνη 
τη στιγµή από τους παίκτες του 
«6/νει, Το είδος της παρτίδας 
{στην προκειμένη περίπτωση 
εξαρτάται από το τι έχετε επιλέ- 
ξει στα Εἰῄεις: µπορεί να είναι 
παρήδα Ηαί[1{6, (ουπίθις/ήκε 
ή Ίθαπι Γοήγθς) Και, τέλος, δύο 
αριθμοί (ο πρώτος δείχνει πόσοι παίκτες 


είναι στον 58/ΜΘ: και παίζουν και ο δεύτε- 


ρος το µέγιστο αριθµό παικτών που υπο- 
στηρίζει ο 5Θ/ΝΘ/). Δεν πιστεύω να σας 
ζάλισα... 

Ετσι κάπως Όα εμφανιστεί ο πίνακας µε 
τις παρτίδες στις οποίες µπορείτε να παί- 
ξετε. Οι λοιπές επιλογές δεν έχουν ιδιαί- 
τερη σημασία, εκτός από τη Εθίτθςῃ, η 
οποία ανανεώνει τον πίνακα µε τους 


5θΓνθῖ5 (να το Κάνετε κάθε φορά που ὃα 
µπαίνετε στο παιχνίδι, διότι ο πίνακας µέ- 
γει όπως ήταν σύµφωνα µε το τελευταίο 
Κείτθςη που έχετε κάνει), και την ΄Ααά 
5θινθ”, όπου µπορείτε να δώσετε απευ- 
δείας το |Ρ του 5Θ:ΝθΓ που επιθυμείτε (εάν 
το γνωρίζετε]. Τέλος, µπορείτε να κάνετε 
τον δικό σας 5θ/νθ: (για όση ώρα 8α εί- 
στε στο Ιπίειηε! ή το ΙΑΝ]. Εδώ, όµως, τα 
πράγματα είναι λίγο πιο περίπλοκα και ο 
χώρος περιορισμένος, οπότε δεν Όα ανα- 
φερθώ εκτενέστερα. 


Μπαίνοντας πρώτη φορά στον 56/Ν6Ι, 
πρέπει να διαθάσετε το Ὀήεῄίπα τού χάρ- 
τη και στη συνέχεια να επιλέξετε µε ποια 
από τις δύο παρατάξεις 8α.. παραταχθεί- 
τε. Προτιμήστε να συµµαχήσετε µετους 
πιο αδύναμους, ούτως ώστε να φέρετε 
ισορροπία, [αΐτ απηίπο πάνω απ΄ όλα ἓν 
συνεχεία, αφού επιλέξετε παράταξη, σας 
δίνετε η ευκαιρία να διαλέξετε και οΚίπ 
[εμφάνιση] του χαρακτήρα σας. Υπάρ- 
χουν αρκετές εμφανίσεις, διαφορετικές 
για κάθε παράταξη. 

Αφού τα κάνετε όλα αυτά, περιμένετε να 
λήξει η µάχη που Βρίσκεται σε εξέλιξη 
εκείνη τη στιγµή Και να πείτε στην νέα 
“παρτίδα”. Κάθε παρτίδα στο (ουπίθι- 
εΙγίκο διαρκεί πέντε λεπτά (αυτό εἶναι το 
ἀθίαυ]! για τους 56ηνε;5, µπορεί να αλλά- 


οοῦπτεΕβ-ΕΤΗΙΙΣΟ 


ξει όμως) και µπορεί να λήξει νωρπερα αν 
κάποια από τις δύο παρατάξεις χάσει όλα 
τα µέλη της ή αν µία από τις δύο φέρει σε 
πέρας το ορ[θεῖῖνθ του χάρτη (π.Χ. οἱ 
(ουπίει Τειτοήςἰς συνοδεύσουν το ΥΙΡ 
πρόσωπο στην προκαθορισµένοι τοποθε- 
σία]. Επίσης, κάθε φορά που χάνετε, πρέ- 
πει να γνωρίζεστε ότι γίνεστε ΄ΟΠο»!΄ και 
παρακολουθείτε το παιχνίδι µέσα από ἁλ- 
λους χαρακτήρες, µέχρι που να τελειώσει 


η τρέχουσα παρτίδα και να ξεκινήσει νέα, 
όπου όλοι οι χαρακτήρες ξαναζωντανεύ- 
ουν Και... φτου κι απ΄ την αρχή. 
Σεκινώντας να παίζετε, εµφανίζεστε µαζί 
µε όλους τους συμπαίκτες σας σε συγκε- 
κριµένο σηµείο στο χάρτη. Θα εμφανιστεί 
στην άκρη της οθόνης σας ένα πράσινο 
εικονίδιο σε σχήµα καροτσιού για ψώνια. 
Πατώντας το πλήκτρο που έχετε αναθέ- 
σει για το Βυγ µπορείτε να εξοπλιστείτε 
µε όπλα {για την ακρίθεια µε µόνο δύο 
όπλα] και πυρομαχικά (απηπιυπ[Ποη ή απη- 
πιο]. Επίσης, µπορείτε να ψωνίσετε διάφο- 
ρα άλλα “αγαθά”, όπως χειροβομβίδες 
και προστατευτικούς δώρακες. Την πρώτη 
φορά που ὃα παίξετε, όµως, Όα παρατη- 
ρήσετε ότι τα λεφτά σας δεν είναι αρκε- 
τά, Εδώ είναι το “ζουμί” του παιχνιδιού, 
καθώς έχετε τη δυνατότητα να κερδίζετε 
λεφτά και να αγοράζετε ακόµα καλύτερα 
όπλα, πανοπλίες και τα λοιπά, µε κάθε 
γέα παρτίδα που παίζετε. 

Πώς κερδίζετε λεφτά, λοιπόν. Λεφτά κερ- 
δίζετε όταν: σκοτώνετε έναν αντίπαλο, 
φέρετε σε πέρας ένα στόχο, επιθιώσετε 
του γύρου και, τέλος, εάν η οµάδα σας 
κερδίσει. Επίσης, είναι δυνατόν ακόµη και 
να χάσετε λεφτά εάν προθείτε σε λανθα- 
σµένες κινήσεις. [Πιο αναλυτικά µπορείτε 
γα δείτε πώς κερδίζετε και χάνετε λεφτά 
στον πίνακα που παραθέτω. 

Υπάρχουν συνολικά τέσσερις διαφορετ- 
κές αποστολές-οβἱθε!ῖνθς, στις οποίες 
µπορείτε να επιδοθείτε καθώς 
ὃα παίζετε (ουπίειεἰήκε: Διό- 
σωση Οµήρων, 
Ἰοποθέτηση/Απενεργοποίηση 
Βόμθας, Δολοφονία και Διαφυ- 
γή. Λόγω περιορισμένου χώρου 
δεν δύναµαι να προβώ σε πε- 
ραιτέρω ανάλυση, οπότε καλά 
θα κάνετε να διαθάσετε το 
ΗΙΜΙ πιαπυαἰ που συνοδεύει το 
παιχνίδι. 

Το (ουπίθικίτκθ εἶναι μοναδική 
εμπειρία και δεν έχει να κάνει 
µε οποιοδήποτε 30) αε[ίοη έχετε 
παίξει µέχρι σήµερα, καθώς εί- 
ναι άκρως ρεαλιστικό και διαθέ- 
τει πολλή στρατηγική [ίσως να 
μοιάζει λιγουλάκι µε το Κοουθ 
5ρθσή). Εάν έχετε το Ηα[1ήε 
δεν έχετε ἥποτα να χάσετε δοκιµάζοντάς 
το, αφού εἶναι δωρεάν, όπως προανέφε- 
ρα. Επειδή σε τακτά διαστήματα κάνουν 
την εμφάνισή τους νέες εκδόσεις και διά- 
φορα ραίκἠες, µπορείτε να παρατηρήσετε 
τις εξελίξεις από το σἷϊθ του (ουπἰθιςιίκε 
νΜΜ(ουπίθι-εἰτίΚθ.πε]. Μέχρι το επόµενο 
“Οπ- πε Οαπιΐπα”, καλή διάσωση οµή- 
ρων και απενεργοποίηση βομβών... 


Του Νίκου Κόντη, ΤΗ9 Όαγκ ΤεπιρίαΓ 
ΒαγκΤεπιρΙαγΟοκ ΘΠο/πια(].εοπι 


αλήθεια είναι ότι τα νέα µας δεν 

ξεκινούν από τις αρχές Αυγού- 

στου, αλλά προς τα τέλη Ιουλίου, 
όταν ανακοινώθηκε σαν κεραυνός εν αι- 
ὃρία από τη ΥΙτοοπιη νέα έκδοση Ἰ.] 5, η 
οποία διόρθωνε πάρα πολλά Όυρς και 
έφερνε στο Τ4(ς µία νέα κλάση, τους Τοξό- 
τες! Όυσιαστικά, δεν θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι πρόκειται περί κλάσης, αφού το 
Τ4ς “δεν έχει απ’ αυτό”. Απλώς δηµιουρ- 
γήθηκαν νέα όπλα, τόξα και φαρέτρες, µε 
άπειρα βέλη, µε τα οποία μπορούν να 
οπλιστούν όλοι οι χαρακτήρες (έχοντας, 
βέβαια, τα απαιτούμενα στατιστικά]. 
Προς το παρόν θέλω να σταθώ στην πρό- 
σφατη «απαράδεκτη: εκμετάλλευση ενός 
Ῥυᾳ, που έγινε από την πλειονότητα τῶν 
παικτών και ευτυχώς διορθώθηκε µε τη 
γέα έκδοση ].] 5 [είχα στείλει σχετικό 
πιαϊ! στους υπευθύνους της Ψτοοπι). Το 
συγκεκριµένο Ώυᾳ επέτρεπε τη µονιµοποί- 


ηση οποιουδήποτε ρε]! ή ρο!ίοῃ του οποί- 


ου το εῄος! είχε διάρκεια. Για παράδειγ- 
μα, δρο]ἱς προστατευτικά που ανεβάζουν 
το ΑΠΛΟΙ (ἶαδ5 των χαρακτήρων, όπως το 
Βαπίοι, είχαν κάποια διάρκεια σε λεπτά, 
Όμως, αφού τέλειωνε η διάρκεια του 
«ρο[, έπρεπε να το ξανακάνεις για να 
έχεις το αυξημένο Αππποι (αςς. Τέλος πά- 
ντων... Ἡ ουσία εἶναι ότι -με συγκεκριµένα 
κόλπα- παίκτες κατάφεραν να µονιµοποι- 
οὖν το θ[ίες! των ρο[ίοης ή δρείῖς, τα 
οποία είχαν περιορισμένη διάρκεια, αρκεί 
να µην τους έκανε άλλος το ίδιο «ρεί που 
είχαν κάνει ή οι ίδιοι να µην έπιναν το 
Ρο/ΐοη (έτσι ακυρωνόταν το Ρυο]. 

Το Ρυᾳ αυτό το χρησιμοποιούσε η Πλειο- 
νότητα των παικτών και ήταν ένα “κοινό” 
μυστικό που, όµως, σύντομα έφτασε στα 
αυτιά τα δικά µου αλλά και τῶν άλλων 
ΟΜς5. Ωσπου να ϐγει η 1.1, αναγκαστή- 
καμε να γίνουμε αστυνομικοί, εμείς οἱ 
ΟΜ5, και να προσέχουμε µην τυχόν οι 
παίκτες χρησιμοποιούν αυτό το «θα. 


Η Ιη Σεπτεµβρίου για πολλούς σηµαίνει τέλος των 
διακοπών και επιστροφή στις υποχρεώσεις - είτε 
σχολικές, είτε φοιτητικές, είτε επαγγελματικές, Ετσι 

και εµείς -η κοινότητα του Τ4{- σιγά σιγά 
µαζευόµαστε πάλι κάθε βραδάκί στον 5εΓνεγ και τα 
“λέμε”, µια και η περίοδος του Αυγούστου ήταν 
“ψιλοερημική”. Τα νέα απὀ τον προηγούμενο µήνα, 
ὡστόσο, είναι πολλά και ενδιαφέροντα, παρ΄ όλο που 
δεν “μπαίναμε” τόσο πολύ λόγω διακοπών. 


Μαζί µε απειλές και πολλές διαφωνίες 
περιορίσαµε το φαινόμενο. Κατόπιν, φυσι- 
κά, ήρθε η έκδοση 1.1.5 και µας έλυσε τα 
χέρια. Θέλω να καταλήξω στο εξής: από 
οποιονδήποτε παίκτη συλληφθεί να εκµε- 
ταλλεύεται Όυς του παιχνιδιού προς όφε- 
λος του χαρακτήρα του, Όα αφαιρείται το 
ένα τρίτο του εχρείεηςθ του χαρακτήρα 
του. Φυσικά, ὃα γίνονται προηγουμένως 
οι απαιτούμενες συστάσεις ώστε να µην 
το ξανακάνει ή να επαναφέρει στο φυσιο- 
λογικό το χαρακτήρα του Και µόνο σε πε- 
ρίπτώση που δεν συμμορφωθεί Όα τιµω- 
ρείται. Δυστυχώς, όλα τα παϊχνίδια έχουν 
Ρυφς. Στα οη-]ίπ, όµως, χρειάζεται µεγα- 
λύτερη προσοχή, µια και έρχονται σε πλε- 
ονεκτική Θέση παίκτες εις θάρος άλλων 
παικτών που δεν χρησιμοποιούν το εκά- 
στοτε Όυο. Δεν φταίει ο παίκτης που 
υπάρχει Όυᾳ στο παιχνίδι. Αυτό, όµως, 
δεν σηµαίνει ότι πρέπει να το εκµεταλ- 
λεύεται. Το καλύτερο που έχει να κάνει εἷ- 
γαι να µου το αναφέρει, ώστε να κινήσω 
από την πλευρά µου τις απαραίτητες δια- 
δικασίες, ούτως ώστε να ενημερώσω τη 
δημιουργό εταιρία ΥΙτοοπη προκειµένου 
να το διορθώσει. Αν δεν κάνω λάδος, εἰ- 
ναι η πρώτη φορά που έχω τόσο σοβαρό 
ύφος. Ας µε συγχωρήσετε. Σας υπόσχο- 
μαι να µην ξανασυμθεί. Απλώς δεν µπο- 
ρούσα να αφήσω ασχολίαστο ένα τέτοιο 
γεγονός. Ας αναλύσουμε, τώρα, τα φρέ- 
σκα καλούδια της... 


ΥΕΗΦΙΟΝ 1.15 


Οδεύουµε (πάντα) πρόσω ολοταχώς 
για την έκδοση 2.00, στην οποία Όα συ- 
µπεριληφθεί το τρίτο πολυπόθητο νησί! 
Το μεγαλύτερο ατού που εισάγει η έκδο- 
ση Ἰ.]5 εἶναι, φυσικά, η δυνατότητα των 
χαρακτήρων να εξοπλίζονται µε µία σει- 
ρά νέων όπλων, τα Όον/ς [τόξα]. Υπάρχουν 
πολλά είδη τόξων και προκειµένου να τα 
χρησιμοποιήσει αποδοτικά ένας χαρακτή- 


ρας πρέπει να µάδει τη νέα ΚΙ], την 
ατεῄθηγ͵ και να Βασίζεται περισσότερο 
στο αθ![ῇγ του χαρακτήρα Του καθώς τον 
μεγαλώνει σε επίπεδα, εν αντιθέσει µε το 
5ΙΤΘΠΟΙΗ, στο οποίο βασίζονται οι κλασι- 
κοί ἨΜαπίοις! Στο παιχνίδι προστέθηκαν 
πολλά είδη τόξων για να καλύψουν τις 
ανάγκες όλων των παικτών καὶ των επιπέ- 
δων, καθώς και τρία είδη απὀ φαρέτρες, 
τις οποίες αγοράζεις µία φορά - σηµειω- 


Βἰαάθείπαογ... 
Βιασοηπ/ῄθαι!. 


μον ρα 


5ε(ρεπΤ . 
Αίασοτη . 


ΒἱαείκΤγαά ει 
5αυγοῃ.... 


Ίασαης 


Αχ” παραλίγο να είχαµε και τους εἶκοσι 
παίκτες µε τριψήφιο αριθµό |.ονο!! Δεν πει- 
ράζει, όµως. Εχουμε χρόνο µπροστά µας... δέ- 
Βαια, στη στασιμότητα αυτή συντέλεσε πολύ 
και η έκδοση 1.15, η οποία “ανάγκασε” σχε- 
δόν όλους τους παίκτες να φτιάξουν νέο χα- 
ρακτήρα για να δουν πώς είναι ο Αγεῄνει πάνω 
κάτω (κατά συνέπεια εγκατέλειψαν για λίγο το 
Βασικό χαρακτήρα τους). Τι να τους κάνω; Να 
τους µαλώσω; Μπα, ἀσ’ τους να χαρούν λίγο. 


ΡΟ Μανίει (ΕΕ 


τέον ότι έχουν όπειρα Βέλη, οπότε δεν εἷ- 
ναι ανάγκη να ανησυχείτε: αγοράζετε µία 
και ξενοιάζετε. Ία νέα γραφικά (τόξα, θέ- 
λη κ.λπ.) αποδίδονται πολύ ωραία και φυ- 
σιολογικά, χωρίς κανένα πρόθληµα. 

Μία εκπληκτική αλλαγή έχει γίνει στα 
περίφηµα ΌτακΚος [ἱ655ε: και ΟΓθαἴθη), τα 
οποία ναι µεν υπάρχουν στο παιχνίδι, αλ- 
λά πλέον σκοτώνοντάς τα δεν δίνουν ού- 
τε ένα ΧΡΙ Ίσως η Υἴτεοπη «επηρεασμένη 
από τις εξελίξεις στον Αγείίς 5θ/ν6: Και το 
γο5θ! που είχε γίνει εκεί- αποφάσισε να 
αλλάξει λίγο την κατάσταση! Όμολογου- 
µένως, οι περισσότεροι παίκτες το δέχτη- 
καν ομαλά και χωρίς γκρίνιες, ενώ άλλοι 
δήλωσαν πανευτυχείς(;]. Εμένα, πάντως, 


µου έφυγε ένα θάρος. Το ίδιο πιστεύω 
συνέβη και µετους άλλους ΟΜ5. 

Αχά, παραλίγο να ξεχάσω να αναφέρω 
ότι άλλαξε και το σύστηµα ΧΡ Ίο» από 
Θάνατο του χαρακτήρα. Ως γνωστόν, µία 
από τις συνέπειες που έχει στο χαρακτή: 
ρα σας ο Θάνατος εἶναι η απώλεια των 
ΧΡ, Πριν από την έκδοση Ἰ.]5 η απώλεια 
σε ΧΡ υπολογιζόταν ὡς ποσοστό επί τοις 
εκατό από τα συνολικά ΧΡ του χαρακτή- 
ρα. Από την έκδοση ].] 5, όµως, και µετά 
τα πράγματα αλλάζουν. Πλέον η απώλεια 
των ΧΡ υπολογίζεται ως εξής: Η διαφορά 
των ΧΡ που έχει ο χαρακτήρας µε τα ΧΡ 
που απαιτούνται για το Ιθνθί του και από 
εκεί αφαιρείτε το ποσοστό επί τοις εκατό. 


Για παράδειγµα, εάν ένας χαρακτήρας 
έχει 2.000.000 ΧΡ και τα απαιτούμενα 
για να φτάσει στο |θνε] που Βρίσκεται εἷ- 
ναι 1.500.000 ΧΡ, τότε από τα 900.000 
ΧΡ (που είναι η διαφορά των δύο αριθ- 
µών) υπολογίζεται η απώλεια επί τοις εκα- 
τό. Καλό ακούγεται :). 

Μερικές άλλες τώρα µικροαλλαγές και 
θελτιώσεις. Διάφορα Όυᾳ έχουν διορθω- 
δεί (µεταξύ αυτών και το Ρυ9 που προα- 
γέφερα, γνωστό και ὡς Τίπιοι Όυο). Πλέον 
οι χαρακτήρες δεν μπορούν να εκτελέ- 
σουν την εντολή ’Ίτυπ”, η οποία τους επέ- 
τρεπε να τρέξουν ένα 5εήρἰ-άκι µε έτοι- 
µες εντολές (το 5εήρἰ-άκι το προετοίµα- 
ζαν οι ίδιοι και το αποθήκευαν στο αγος- 


ΤΑΛΕ ΕΦΗ ΒΕΖΑΙΕΙ 

Στην προκειμένη περίπτωση “κολλάει” ο ῄτλος “Οι πρώην παίκτες 
µας γράφουν”, µια και η Βεζα[εί εἶναι η παλαιότερη παίκτρια που τώρα 
δεν παίζει τόσο. Μπαίνει πού και πού να πει ένα ΄ΗΙ’. Όμως, δεν παρά- 
τησε το Τ46, αφού όλα στο 5ἷϊθ του περνάνε απὀ τα χέρια της, τουτέ- 
στην έχει επαφή µε τα δρώμενα, Απολαύστε την... 

“εκινώντας να ευχαριστήσω τον Ὀ] µας που µου δίνει την αγγαρεία 
[εεεεε.... ευκαιρία ήθελα να πω] να γράψω κι εγώ δυο λόγια για τον ελ- 
ληνικό κόσµο του Τ4ς, 

Ίο ελληνικό Τ46 ξεκίνησε τις αρχές του ΣεπτέµΒρη του ’΄99. Μαζί µε 
το Γιάννη τον Κωστάκη, το Γιάννη τον Πατρίκο, τον Κωνσταντίνο τον 
Ηλιόπουλο και τον Κωνσταντίνο ΄Βαπα!ί Σπυρόπουλο ήµουν από τους 
πρώτους που πάτησαν το πόδι τους στα [ἱοήμανθη Βἰε]άς. Ηταν τότε η 
εποχή που για να βρεις Όαί νήηρ» έπρεπε να κατέθεις στα Φυπαθοης 
και να σκοτώσεις νθποπι ορίἀςι». Αργότερα, όταν οι πρώτοι παίκτες ἀρ- 
χισαν να μπαίνουν στο παιχνίδι, έβρισκες τρία και τέσσερα αἱ νήπας 
παρατηµένα στο δρόµο µε το που έβγαινες από το ναό της {Η.:] 

Ο Βαπα!! ήταν ο πρώτος ΟΜ.Του παιχνιδιού. Σύντομα ήρδαν ο Όαικ 
Ἱεπηρίαι [Νίκος Κόντης) και ο 5οδ/ηγπι [ή 5απιαπίμα :)]. Πρώτοι παίκτες 
που ήρθαν στον 56ΓνθΓ τον Οκτώβρη του ίδιου χρόνου ήταν ο ΚοΚοἰο- 
ϱο, ο (οἰάαι, ο Ιοαηπί5, ο Έσοθα», ο ΗΘΕΚΥ και πολλοί άλλοι. Θυμάμαι ο 
ΚοΚοίοεο είχε φτάσει σε λιγότερο απὀ έναν µήνα το απίστευτο τότε σε 
μας ἰθναί 17 (1Η) και στον 5θενει της Ὀἰᾳίεοῃ κοιτούσαµε κάθε µέρα µε 
αγωνία τα σἰα!ς για να δούµε σε ποιο |θνοί βρισκόταν. 

Ία πρώτα Ουΐ]άς δεν άργησαν να κάνουν την εμφάνισή τους, Πρώτο 
ἦταν το 5ασΓθὰ Βαἰία[ίοη µε αρχηγό τον ΦΠάΚΘΜ.Κ. Την ἴδια περίοδο 
εμφανίστηκε και το Ου]! οἱ να Ώταφοῃ του Ογής, Ο πόλεμος δεν άργη- 
σε να ξεσπάσει ανάµεσα στα δύο αυϊ]άς και κάθε βράδυ το παιχνίδι 
έπαιρνε φωτιά! 58 εναντίον (Ο10Ώ και δε συμμαζεύεται Για το νικητή η 
ρετσίνα έτρεχε άφθονη στο πανδοχείο του ΗΘΕΚΥ και το γλέντι κράταγε 
μέχρι το πρω!. 

Την επόμενη µέρα η µάχη συνεχιζόταν στο [οιυπῃ του Ι4ε,ᾳ:. Το αγα- 
πηµένο µέρος συνάντησης όλων των παικτών µετά το παιχνίδι και η κύ- 
ρια πηγή πληροφόρησης για όλους και όλα. Εκεί μαθαίνετε για τα νέα 
Ραΐσᾖε», τις νέες εκδόσεις, τους παίκτες που έρχονται... κι αυτούς που 
φεύγουν... 

Ο δικός µας ο 56/νε; είχε την τύχη να γνωρίσει παίκτες που άφησαν 
ιστορία: τον Ογής, το ΝοΌπειτον βἰαἀεσίπᾳθιτον Κθείίοη και Τα φο- 


ο 152]κα Μασ!ει 


Βερά αστεία του, τον πολυµήχανο Αἰοῑίυ», τον Ώἱδίη, τον Ζαφοήη, τον 
Άσκοι, τον Ώυεκποςθ, τον 9ΙΑΙΚΥ, τον 5ρθ8άγ, τον Οπ5ἰαυοῄ!, τον Άρα- 
κοκαρδιά΄. Ο πρώτος ΡΚ ήταν ο 5ἱα[βίς (ή Ίεπιρος! όπως τον ξέρετε σή- 
μερα]. Αυτός ξεκίνησε την παράδοση του Ενί] («Ματαείει και, φυσικά, Τα 
ατέλειωτα Ιῃγθαάς διαμαρτυρίας στο {οτυπῃ. Αυτός ξεκίνησε και το πρώ- 
το [και μοναδικό] ΄κακό’ ουῖ]4 του Τ46, τους ΒἰαεΚ Αάάοι». 

Και καθώς τα |θνεὶς ανέβαιναν για τους πιο έμπειρους παίκτες, ανέ- 
βαινε και το ερωτικό’ δερµόμετρο για τους ΟΜ5 του παιχνιδιού, Κι ενώ 
ήµουν σίγουρη πως Όα γίνω εγώ η πρώτη νυφούλα στο Τ4ς (ακούς Βαη- 
αἱ που μ΄ έχεις έναν χρόνο αστεφάνωτη;;], να σου η [ίσα µε τον 9αυίοῃ 
να παντρεύονται µε ΟΜ και µε κουμπάρο! 

Δεν είχαµε, βέβαια, µόνο γάμους στον 5Θ:ν6;. Τα ουΐ]άς πολλαπλα- 
σιάστηκαν, οἱ παίκτες έγιναν ακόµα περισσότεροι, τα εναίς μεγαλύτερα 
Και όλοι ζητούσαν απελπιστικά περισσότερα ΧΡ. Αρχισαν τότε τα πρώ- 
τα θνθῃἰς: τα Βαἰοηκ (Ἠτοπίς]ας, τα Ενειαυθ»!», τα φοβερά (ἠαπηρί- 
οηΗίρς του ΦΟ5ΙΓΥΠΙ και Τόσα άλλα που σίγουρα θυμάστε καλύτερα 
από μένα. 

Η µεγαλύτερη, θέβαια, επιτυχία του ελληνικού 5Θηνθι ήταν τα Γεῖῖ- 
αἶομ». ἰδέα του τρομερού ΡΤ µας, οι Βρησκείες ήρθαν την κατάλληλη 
στιγµή και έφεραν νέα πνοή σε ένα παιχνίδι που δεν είχε πια Πποτε ὁλ- 
λο να προσφέρει εκτός από ατέλειωτο ΧΡ πυηήπο. 

Μετά απὀ χρόνια, όταν κι εγώ κι εσείς που διαθάζετε αυτές τις σελἰ- 
δες Όα ΄µαστε µακριά απ’ αυτό, το Τ4{ Όα ΄χει να θυμάται τον εβραίο 
ΡΊ και τα τε[ϊφίοης του, τα κακώς κείµενα, τα 5Ώου]5 και τους παίκτες 
του. 

Άντε, µε κάνατε και συγκινήθηκα πάλι, Παλιόπαιδα. 

Δε σας λέω ανῄο. 

Βαζαἱαἱ Ὀε ἱον/θη 

Πρώην Κυρία ΟΜ [πάντα ήθελα να το πω αυτό] 


ΥΙ; Μια και µου δίνεται η ευκαιρία, θέλω να καταγγείλω τη Διόρθω- 
ση του περιοδικού που αντικαθιστά όλα τα ΄παραπάνω΄ µε ανωτέρω’. 


”” 


Επίσης η ἴδια κυρία ευθύνεται και για τη λέξη τρέχων”. 


Πωπώ τι µου δύμισε! Είχα καιρό να σκεφτώ τόσο παλιά, µια και καθη- 
µερινά γίνονται τόσο πολλά που ξεχνιέσαι και δεν έχεις χρόνο να ανα- 
πολήσεις. Κλείνοντας να ευχαριστήσω την Βθζαἰεἰ για τα καλά της λό- 
για (ναι, ναι τα αξίζω, ευχαριστώ) και για τις αναμνήσεις που ξύπνησε... 


Μία µεγάλη μάχη που είχε γίνει στο κάστρο τροµερά εντυπωσιακά. Μάλιστα έχω µία 
του ΖµαΚατ, τον ὀποιο πολεμάνε κάποιοι ς«εΓΘθῃςΠΟΙ στο άρθρο που σας δείχνει 


ήρωες στα αριστερά. Δεν πολυφαίνεται τον ομαάον/ Ώεπποη, ο οποίος έχει την 
Βέβαια, αλλά εκεί έχουν πέσει όλοι µαζ 


πάνω του και του πίνουν το αἷμα, ' . ι 
τα! µόνο αν περάσεις τον κέρσορα του 


πιουςθ απὀ πάνω. 


Ιουγ του Τ4(ς στον σκληρό τους]. Εχουν Όυφ, ωραία... Κατάφερα να αναφέρω 
αλλάξει τα γραφικά σε πολλά αντικείµενα τα πιο σηµαντικά και να µη σας κουράσω. 
και έχουν προστεθεί νέα! Τέλος, έχουµε Ολοκληρώνοντας και λέγοντάς σας το 
γέα τέρατα, εκ των οποίων πολλά εἶναι ύστατο χαίρε, να εκφράσω τα παράπονά 


ΧΑΡΤΗΣ ΝΙΟΗΤΒΕΙΑΡΕΣΟΑΝΕ 


ΕΙΣΟΛΟΙ: Ὀερονί, Κμκοερ Ιδίαπά ἃ Μανεπο Όυμοί εδοιιΕ θεοί ζοΥπετ) 


[ 5 Ιείαπί Ε κε 
Ό -Βο6φαογί ΕχΗ 


Ε -ΠΌ Εηίγταπιςο 
6 -ομοςί 


Π - Πογπὶπ)ς (μοςί 


ικανότητα να εἶναι αόρατος και εντοπίζε- 


Εδώ έρχομαι αντιμέτωπος µε Το νέο τέρας 9Παάονν 
Ώεπιοη. Υπάρχουν κΙάλλοι που µου επιτίθενται 
{αόρατοι). Φαίνεται, ὁμῶς, µόνο το περίγραμμα του 
ενός, διότι πάνω απὀ αυτόν έχω τον κέρσορά µου. 


µου σε όσους γράφουν “Ία κακώς κείµε- 
νατου Τ4(”, οι οποίοι µας παράτησαν το 
καλοκαίρι χωρίς νέες εκδόσεις. Ελπίζω 
να ανασυνταχθούν και να µας κρατήσουν 
παρέα όλο το χειμώνα |). 

Ῥο 


ΡΟ Μας!ει άλοι ἃ 


[ῇ ΙΡ! 


ΈΕΛΙ, ΡΙΙΛΥΕΒ 8 ΒΑΡΙΟ 


Όταν τα πολυμέσα συναντούν το Διαδίκτυο 


Μυ]Ηπιθαία και ΙΠ/θΓΠεΙ. Δύο έννοιες που συμβαδίζουν εδώ και πολύ 


καιρό και φαίνεται πως η συνύπαρξή τους έχει να προσφέρει πολλά 
στους απανταχού χρήστες ηλεκτρονικών υπολογιστών. Το σημερινό 


μας πρόγραµµα κινείται ευέλικτα στα δύο ανωτέρω “στρατόπε 


” και, 


διατηρώντας τα καλύτερα στοιχεία από το καθένα, καταφέρνει να 
τοποθετηθεί στην κορυφή των εφαρμογών του είδους, 


Του Δημήτρη ΄Αθαά ΟΓ Ώθαα” Ιωαννίδη 
ἡἩππίοσηπθο/ππαί[οοπῃ 


πό τις αρχές της δεκαετίας του 

“00 ξεκινάει δειλά δειλά η επανό- 

σταση Των προσωπικών υπΟλΟγΙ- 

στών. Τα Ρς5 αφήνουν πίσω τους 

τις µαυρόασπρες οθόνες του 
ΡΟ5 και τα “ρθθρ΄ από το µεγαφωνάκι και µε 
τη Βοήθεια των ἨΝΙπάονς δημιουργούν µία νέα 
εποχή στο χώρο της πληροφορικής. Η κάρτα 
ΥΟΑ χρησιµοποιείται πλέον ευρέως, αλλά οι 
χρήστες ακόµα δεν φαίνεται να αντιλαμθάνο- 
νται τι ακριθώς σηµαίνει το “γϊάθο”, που απο- 
τελεί το πρώτο συνθετικό της ονομασίας της. 
Ηταν γύρω στο 1994, όταν οι υπολογιστές ξεκι- 
νούν να πωλούνται µε (0-ΕΟΜ στη βασική 
σύνθεσή τους, ενώ δεν λογίζεται πλέον χρή- 
στης που να µην έχει έστω Και µια τυπική 
Φουπαβἰαρ!εΓ στο σύστημά του. 

Μαζί µε όλα αυτά µία λέξη ακούγεται συνε- 
χώς από τα χείλη ειδικών και µη: Ππυ]ήπιθαία, Ία 
πολυμέσα εἶναι γεγονός. Το Ρζ, απὀ αυστηρό 
εργαλείο δουλειάς, γίνεται προσιτό Και στον 
απλό χρήστη, ο οποίος “μαγεύεται” από τις ευ- 
κολίες αλλά και τις δυνατότητες που παρέχουν 


Βεορίαφει: 03. 8 ἔρω, 


οί 


ο 1δά]κα Μαρίει 


πλέον οι προσωπικοί υπολογιστές. Ο καθένας 
µπορεί πολύ εύκολα σήµερα να χρησιμοποιήσει 
το σύστημά του για να ακούσει µουσικά (0ς, 
να επεξεργαστεί εικόνες φωτογραφικής ποιότη- 
τας, ακόµα και να ακούσει ραδιόφωνο ή να δει 
τηλεόραση από το πποπίοι του. Η δύναμη των 
ππυἱήπιεαϊα Ρζς είναι τόσο µεγάλη, ώστε κατά- 
φεραν να ασκήσουν επιρροή ακόµα Και στο µε- 
γαθήριο που ακούει στο όνοµα |π]θπε!. Η ση: 
µερινή µορφή που έχει η πλειονότητα των Ιστο- 
σελίδων του κυβερνοχώρου Βρίσκεται στη µορ- 
φή του “υπερκείµενου”, το γνωστό µας ΗΤΙΡ 
πρότυπο. Με απλά λόγια, αυτό σηµαίνει πως οἱ 
σελίδες, εκτός από το κείµενο που σίγουρα ὃα 


έχουν, µπορεί επίσης να περιέχουν εικόνες, 
ήχους ή ακόµα και Βίντεο σε οποιαδήποτε µορ: 
φή. Τα πολυμέσα µπορεί να είναι ένας από τους 
λόγους της ευρείας διάδοσης που γνωρίζει σή- 
μερα το |πίθηπθ!, αλλά και το τελευταίο, 8αρ- 
ρείς προς ανταπόδοση, συνεχίζει να υποστηρί- 
ζει τα πολυμέσα και να Βοηθάει στην περαιέ- 
Ρώ εξῥπλωσή τους. 


στι ΑΚΡΙΒΩΣ ΕΙΝΑΙ 
ΤΟ ΒΕΑΙ ΡΙΑΥΕΕ ΄ 

Το Κθαί Ῥαγει που παρουσιάζουμε στο πα- 
ρόν άρθρο είναι τθθν/αΓθ και βρίσκεται στην 
έκδοση 8. Πρόκειται για τη βασική έκδοση (Όα- 
εἰς) του προγράµµατος. Από το 5/θ της εταιρίας 
(ΜνννΓθα[.εοπι) μπορείτε, καταθόλλοντας κά- 
ποιο χρηματικό ποσό, να κατεβάσετε την έκδο- 
ση “Ρὶυς”, που προσθέτει επιπλέον χαρακτηρι- 
στικἁ στη βασική έκδοση. Ο Κθαί Ραγει, όπως 
δηλώνει άλλωστε και το όνομά του, εἶναι ένας 
Ραγει που µπορεί να αναπαράγει σχεδόν όλες 
πς μορφές πηυήπιθαϊα αρχείων. Η Βασική δια- 
φοροποίησή του από τα άλλα προγράµµατα 
του είδους εἶναι πως µπορεί να ος και 
γα αναπαράγει ταυτόχρονα ήχους αλλά και Βί- 
ντεο. [ια να το πετύχει αυτό, χρησιμοποιεί µία 
ειδική τεχνολογία που ονομάζεται “Ιτθαπιίπο 
Ιθεηποίοαγ΄. Όπως είναι γνωστό, το ἀονηπίοαά 
ήχων και πολύ περισσότερο βίντεο είναι µία 
διαδικασία που επιθαρύνει κατά πολύ τα εύρος 
ζώνης (βαπάν/ά!ῃ) του Δικτύου, με συνέπεια να 
καθυστερούν οι υπόλοιπες εργασίες που έχου- 
με αναθέσει στο σύστημά µας. Για το λόγο αυ- 
τόν, και μέσω της τεχνολογίας αΙγθαπιίηρ, Το 
πρόγραµµα “σπάει” το εκάστοτε αρχείο προς 
ἀον/πίοαά σε µικρά κομμάτια, Τα οποία στέλγει 


ο Ἀοοίβ]ογοι Βοαὶ Εὐοιοίοναὰ Γωρέοι 
Εν Ὑω Βν λαοί Ώδώο Εβνοίας αρ 


ωμή «09ο 


Πὰ ὦ Λαό ἵωοι «Ὁσιν {95ο «Μορ θα ο" 


ο. 


ῇ [1 ΤΙ ΝΝΗΙ 


Ηε οὔ Ἴσγει Ποοί οσο Τοκεῦ Ποια Γωοκάωψ., νε Τα. 28 
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2 ὑραμοό Ἰ129, πο] ο 


στο σύστημά µας προς αναπαραγωγή. Με τον 
τρόπο αυτόν δεν είµαστε υποχρεωμένοι, για πα- 
ράδειγµα, να περιμένουμε να κατέθει ένα ολό- 
Κληρο Βίντεο Κλιπ για να το δούµε, καθώς µπο- 
ρούμε να το παρακολουθούμε λίγο λίγο και να 
διαπιστώνουμε για τι ακριθώς πρόκειται. Εκτός 
από τη βασική λειτουργία του, που εἶναι η ανα- 
παραγωγή πιυ]ήπιεαϊα αρχείων, το πρόγραµµα 
διαθέτει άλλες δύο πρωτοποριακές λειτουργίες 
που σίγουρα ὃα Βρει χρήσιμες η 
πλειονότητα τῶν χρηστών που ὃα 
χρησιμοποιήσει το πρόγραµµα. Ίο 
Κεα] Ρίαγε: διαθέτει µία ευρεία 
γκάµα ραδιοφωνικών σταθμών, για 
γα ακούτε όσο φυσικά είστε οη- 
ΙΙπθ, αλλά και έναν τεράστιο κατά- 
λογο µε φιλικά προσκείµενα στην 
εταιρία Κθαἰεοπῃ σἷϊθ» µε προσφο- 
ρές, ειδήσεις Και ένα σωρό άλλα 
“καλούδια”. Προτού ξεκινήσετε να 
χρησιµοποιείτε το πρόγραµµα, επι- 
σκεφθείτε οπὠσδήποτε το μενού 
γ!θν/»Ριείθιθηεθς για να καδορί- 
σετε βασικές παραμέτρους της 
εφαρµογής. 


ΛΕΑΙ ΡΙΑΥΕΚ ἃ 
ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ - 

Το βεαί Ρίαγει είναι ο μοναδικός 
Ρἰαγθ; που ὃα χρειαστείτε. Εχει τη 
δυνατότητα να αναπαράγει όλα τα 
δημοφιλή πρότυπα αρχείων εικόνας, βίντεο Και 
ήχου. Επιλέγοντας την επιλογή “Όρθη” από το 
μενού /ΕΙΕ΄ μπορούμε να διαπιστώσουμε Ιδίοις 
ὀμμασι του λόγου το αληθές. Εκτός από τα 
υποστηριζόµενα {ογπιαἰς αρχείων που Όα δούµε 
στο ανωτέρω μενού, το πρόγραµµα επιτρέπει 
και τη χρήση Ρἰυο-Ίης για [οπππαίς αρχείων που 
δεν υπάρχουν εξαρχής εγκατεστημένα. Αυτό 
σηµαίνει πως όποτε Θελήσουμε να αναπαρά- 
γουµε κάποιο αρχείο το οποίο δεν υποστηρίζε- 
ται, το πρόγραµµα Όα συνδεθεί αυτόματα µε 


ἱ  ὤλκω]να {9 διών (95ος 4) Μονιερν δαν” 


| να -----Ἂ 


την κεντρική σελίδα της εταιρίας Κθα[.οοπι και 
θα επιχειρήσει να εγκαταστήσει το σχετικό 
Ρἰυο-ἴη για τα αρχεία του τύπου που επιλέξαμε. 
Όσον αφορά στα αρχεία ήχου, το Κθα Ρίαγθ: 
επίσης δεν µας αφήνει παραπονεµένους. Φυσι- 
κά, υποστηρίζει το δηµοφιλέστατο πρότυπο 
ΜΡΑ, ενώ παίζει επίσης ΥΝΑΥ, ΜΙΡΙ και γενικότε- 
ρα όλους τους γνωστούς τύπους αρχείων ήχου. 
Διαθέτει επίσης πολλά νἱσυα[ἰζα!ίοης, που δεν 


μ ΒεοΊογει ΕΠοοί ενα Τακοῦ Ἠσινε - Τωεκάηψ, ἆωα τη. 3 


εἶναι τίποτα άλλο από διάφορα οπτικά εφέ [κάτι 
σαν εαυα[ίζεις) που συνοδεύουν τη µουσική και 
προσθέτουν πολύ στην όλη αισθητική του προ- 
γράμματος. Μερικά δείγµατα παρουσιάζονται 
στις εικόνες του άρθρου. 

Κλείνοντας µε τον τοµέα των ππυ]ήπιθαϊα, 
πρέπει να παρατηρήσουμε πως μείναμε απόλυ- 
τα ικανοποιημένοι Κυρίως από το πλήθος των 
[οιπιαίς που υποστηρίζει το πρόγραµµα, το 
οποίο µε τη χρήση τῶν πολλών ρ]υᾳ:ῖης που 
διαθέτει, δύσκολα Όα συναντήσει κάποιο άλλο 


πρόγραµµα που να το ξεπεράσει στον συγκε- 
Κριµένο τοµέα. Μαζί µε τον Μθαΐα Ρἰαγι της 
Μἰοιοδοβ αποτελούν την αφρόκρεµα τών εφαρ- 
µογών του είδους, 


ΕΕΑΙ ΡΙΑΥΕΕ ἃ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ 

Το δεύτερο Βασικό χαρακτηριστικό του προ: 
γράμματος είναι η δυνατότητα να ακούμε ρα- 
διοφωγικούς σταθμούς απὀ όλον τον Κόσμο. 
Πρόκειται για µια δυνατότητα ανά- 
λογη αυτής που συναντάµε στον 
Ιπίθγπεί ΕχρἰοΓεΓ από την έκδοση 
5.0 και έπειτα. Εξυπακούεται πως 
για να Το επιτύχουµε αυτό πρέπει 
να είμαστε οη/[πθ. Το Κθα ΡίαγθΓ 
διαθέτει μερικούς προεπιλεγµέ- 
γους σταθμούς, τους οποίους κα: 
τηγοριοποιεί ανάλογα µε το είδος 
της µουσικής που συνήθως παί- 
ζουν. Φυσικά, µας δίνεται η δυνα- 
τότητα να προσθέσουμε και εμείς 
τους σταθμούς της δικής µας προ- 
τίµησης, αν φυσικά υποστηρίζονται 
από το πρόγραµµα. Η τελευταία 
επιλογή µάς παρέχεται µέσα από 
µία εύχρηστη “Κααϊο Τυποι” σελἰί- 
δα, στην οποία συμπληρώνουμε 
µία φόρμα µε διάφορα στοιχεία. 
Στη συνέχεια πατάμε την επιλογή 
“Είπα” και Βλέπουμε αν τελικά 
υποστηρίζεται από τον Κθαί ΡίαγθΓ 
ο σταθµός που επιλέξαμε. 


ΙΗΝΚ5 8. ΕΣΤΡΑ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


"Το πρόγραµµα διαθέτει ένα σωρό Ἰηκε προς 
διάφορα γνωστά ή µη σἶίθς του Διαδικτύου, τα 
οποία ονομάζει «Παπηθ[». Στο αριστερό µέρος 
της οθόνης του ρἰαγετ, όπως Βλέπετε και στις 
φωτογραφίες, Βρίσκονται όλα τα κανάλια στα 
οποία µπορείτε ανά πάσα στιγµή να µεταθείτε. 
Μεταξύ αυτών τα πασίγνωστα ειδησεογραφικά 
σἴίθς του «ΝΝ και του ΑΒ6, ενώ φυσικά µπορεί- 


Ρς Μακιετ( ΜΗ 


ΠΙΑ ΗΗ 


τε πάντα να προσθέσετε και εσείς τα δικά σας. 
Παράλληλα µε τα ανωτέρω, υπάρχει ένα Όυγα- 
τρικό σἱ!θ της Κθα[.εοπι, το ΊαΚθ», το οποίο 
ασχολείται κυρίως µε τη µουσική Και παρέχει 
πολλές πληροφορίες, ειδήσεις αλλά και προ- 
σφορές για τους αγαπημένους σας καλλιτέ- 
χνες. Τελειώνοντας µε τις ανεξάντλητες δυνατό- 
τητες που προσφέρει το πρόγραµµα, ὃα ήταν 
παράλειψη να µην αναφερθούμε στη 5Θαιεῇ 


ΚΕΑΙ ΡΙΑΥΕΕΚ ἃ 


Εοι πποιθ ἐήοιπνθῦοη οκ κ φις: 191Μο Μαν | 


ΤίηΦΙο ἀομίοά Ὁ 49 κ Γθαμηθό ἰο ειδὲ 0ΚΒ 
 κσκνρε μα Ὁ Πμκτρινώ  θθΚθ 


΄ ΄ ΄ 
μπορούμε να επιλέξουμε, Υπάρχουν φυσικά και σταθμοί 
για όλα τα εἴδη της μουσικής, Εσείς επιλέξτε το εἴδος της 
αγαπημένης 


εποἰπθ που ειδικεύεται σε θέματα αυάϊο και 
γίάθο, αλλά και στον κατατοπιστικότατο “οδη- 


γό” εύρεσης θεμάτων καλλιτεχνικής φύσης. 
{ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

᾿Ἐκτός απὀ αυτά που διαβάσατε ανωτέρω, ο 

Κεαί Ρ]αγθι προσφέρει ακόµα πιο πολλά. [ια 

περισσότερες πληροφορίες µην παραλείψετε 

γα επισκεφθείτε τη Ποπιθ ραᾳθ του προγράµ- 


ΙΝΤΕΚΑΝΕΙΤ ΜΕ... 


ΕΞΙ 


µατος και -γιαή όχι- να “αγοράσετε” την έκδο- 
ση Ρίυς του προγράµµατος έναντι ευτελούς 
χρηματικού ποσού. Είναι σίγουρο πως δεν ὃα 
µετανιώσετε για την αγορά σας αυτή, ενώ επι- 
πλέον το πρόγραµµα ὃα αποκτήσει έξτρα δυνα- 
τότητες, οἱ οποίες α αυξήσουν την ήδη µεγάλη 
και αναγνωρισμένη αξία του Κεαί Ρίαγει στο 
χώρο των εφαρμογών του είδους. Ώ 


ΜΑΤΙΕΣ 


31. Ἔρὰ ΜΑ ΟΜανα Ηκλάίναν 
ΚΙ ο ο 1.) 


ΕΚΕ) ο. 
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σας μουσικής από το σχετικό μενού. 


δισδέτει µηχανή αναζήτησης | 
κομματιών αλλά και γἱάθο εἷίρς στο Διαδίκτυο. Γενικά τα 
ο ο σος πμ οπήη 


. -----ακαααααω-α. 
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Πι- τε Εσριιώνιώοθάωω η 


στη λίστα του Εθαἱ Ρίαγογ. 
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ο6] | Ἰέλος, το πρόγραµµα διαθέτει και οδηγό όσον αφορά στη 
µουσική, στον κινηματογράφο, στα σπορ και γενικότερα 
στην ψυχαγογία. 


ΙΙ, ἴΠθ ΙηῖΘΙ Ιηδίάθ | ο0ο απά Ρθηὔυπῃ 39 τθρίσίθιθά ἰγαάθπιαήκς οἱ ΙηΙθἱ οοηροτβίοη 
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- ἀ.. Νι γίνθυµε πως ΚΠΙ 61 ποΙεθθίς ΝΟ] ϱἱ0Υ ΚύθΙ0. Κάι 8 γίνουμε. [Ι81ἱ 61η πειρή ΕΛΙΙΙΜ (Ειοπο(η με 
--πμω ύἢῃ 1η ΙΕΧΙΟΥΥ0ί8 μΠΕ ΚΠΙ εἰρΙβΙΙόθίµΕ ΙΠΙ ὑηΛύΠεβῃ ΙεχιπῆΟΥίΠ Που υπήβχει θήμερι. 


ο ηρΙἩ 


Πω αι. 
ὅπουρ ΤΟΞΣΗΙΒΑ 
ΠΠρ://ννν αθοι.οι ο. σὺ ον ο ου. υπ π μι -υ 
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Εαχ: (081) 220 804 9 ΙΌΕΛΙ ΟΛΥΜΠΙΑ: ΑΓΙΟΥ ΑΝΔΡΕΟΥ 157, 262 22 ΠΑΤΡΑ, Τηλ.: (061) 361 240-2, ΕαΧ: (061) 361 243 ΚΑΙ ΣΕ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΜΒΟΗΝΙΑΤΑ 
ΣΤΗ ΝΙ5ΌΛΠΙ. 
ο---- 6.0 


Ἀντικειενοσιτρεφίής 
Προγραμματισμός... 


Φτάσαμε αισίως (ή 


απαισίως για όσους 
πλήττουν µε τον 
προγραμματισμό) στο 
δέκατο µέρος του 
αφιερώματος στη γϊουα| 
(0, Εναι, επομένως, ένα 
καλό σηµείο για να 
κάνουμε µια γενικότερη 
επισκόπηση στις εξελίξεις 
πάνω στη Υϊευαί (»» και 
κατ’ επέκταση στο χώρο 
του σύγχρονου 
ἀενο[ορίπᾳα. Επειτα από 
απαίτηση αρκετών 
αναγνωστών 8α 
ασχοληδούµε µε τα 
Βήματα που πρέπει να 
ακολουθήσει κάποιος 
αρχάριος για να µυηδέί 
στον κόσµο της 
ανάπτυξης εφαρμογών... 


Του Βαγγέλη Αλευρίτη 


ΕΕ Ρς Μος; 


| δεκαετίες του ΄80 και του 
΄00 χαρακτηρίστηκαν από την 
παντοκρατορία Του προγραµ- 
ματισμού µε αντικείµενα. Οἱ 
έννοιες “κλάση” και “αντικεί- 
μεγο΄ έγιναν σύμφυτες µε την προγραµµατιστ- 
κή γνώση και η επιστήµη της πληροφορικής 
απέκτησε µία αυστηρά τεκμηριωμένη δοµή. 
Από εμπειρικό εργαλείο μετατράπηκε σε µία 
δυναμικά εξελισσόμενη επιστήµη, που φρόντι- 
σε να δεµελιώσει τις αρχές που εξασφαλίζουν 
µια πιο θεωρητική προσέγγιση από ότι μερικοί 
Βρόγχοι. Αλλωστε, την εξέλιξη του 5οῄνναιθ 
ἀθνεἰορίπα ακολουθεί λίγο-πολύ και η µαδη- 
σιακή πορεία εγός “εκκολαπτόµενου” προ- 


γραμµατιστή. Στα πρώτα του Βήματα προγραµ- 
µατίζει “άναρχα”, µε μοναδικό σκοπό την επί- 
λυση του εκάστοτε προθλήµατος. Όσο η πείρα 
συσσωρεύεται, μαθαίνει να επαναχρησιµοποιεί 
κομμάτια κώδικα που επαναλαμθάνονται σε 
αρκετά προγράµµατα, µε αποτέλεσµα να µυη- 
δεί στο χώρο του λεγόμενου ΟΟΡ (ΟΡ16ο! Οή- 
απἰθά Ργοφταπιπιίης]). Σε αυτό το τεύχος Όα 
δούμε αναλυτικά τι εἶναι ο αντικειµενοστρεφής 
προγραμματισμός και πώς οργανώνει επαγγελ- 
µατικά την κατασκευή εὐχρηστων, ευκολονόη- 
των και αποτελεσμµατικών αλγορίθμων... 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΙΑΤΙΣΤΙΚΕΣ ΤΑΚΤΙΚΕΣ 

Όπως προαναφέραμε, ο τρόπος µε τον 
οποίο παράγεται ένα λογισμικό πακέτο δεν 
ήταν πάντοτε ο ίδιος και ωριμάζει παράλληλα 
µε τον ίδιο τον ἀθνείορει. Αρχικά, η πιο απλή 
προσέγγιση εἶναι να ξεκινήσουμε το πρόγραµ- 
μά µας και να γράφουμε κώδικα, που µε λογι- 
κές διακλαδώσεις ['] και θρόγχους [Ιοορ) δίνει 
µια λύση στο αρχικό μας πρόβλημα. Το αποτέ- 
λεσμα αυτής της τακτικής είναι γιγαντιαία και 
δυσκολονόητα προγράµµατα µε πολύπλοκους 
Βρόγχους και δαιδαλώδεις διακλαδώσεις. Εἰ- 
γαι φοβερά δύσκολη η ανίχνευση ενός Όυο 
που προκαλεί κάποιο ανεπιθύμητο αποτέλε- 
σµα, ενώ καδίσταται πρακτικά αδύνατη η κατα- 
νόηση του κώδικά µας από κάποιον τρίτο που 
θα τον διαβάσει. Ακόμα και εμείς, αν ύστερα 
από κάποιο χρονικό διάστηµα ξανακοιτάξουµε 
τον κὠδικά µας, το πιθανότερο είναι να απελπι- 
στούμε[ Αυτό σηµαίνει πως οποιαδήποτε µετέ- 
πειτα Βελτίωση ή επαναχρησιµοποίηση µέρους 
του αποτελεί ένα άπιαστο όνειρο. 

Τα προθλήματα αυτά Βρήκαν µια πρώτη λύ- 
ση µε τη χρήση υπορουτίνων και συναρτήσεων. 


Ῥαψε πεί μράκἰεά Οπἱοδε’, 541 1998 


ΠΗαμάβοοᾷ ο ΟΛ]σεί ΤοςΙποΙοςργ 


μ]! -- -- 


Ο ριοοθἀυταἰ προγραμματισμός καθιέρωσε ως 
προγραμματιστικό εργαλείο την έννοια ργοςθ- 
ἆυε [διαδικασία]. Κάδε αρχικός αλγόριθμος 
προσεγγίζεται µε τη Βοήθεια κάποιων μικρών 
υποπρογραμµάτων τα οποία, όποτε καλούνται 
µε τις κατάλληλες παραμέτρους, δίνουν το επι- 
Βυμητό αποτέλεσµα. Η διαφορά είναι ότι κάθε 
διαδικασία ή συνάρτηση έχει έναν πολύ συγκε- 
κριµένο ρόλο και το αποτέλεσμά της εξαρτάται 
από τις παραμέτρους µε τις οποίες την καλού- 
με. Ετσι, κάποιο επαναλαμθανόµενο κομμάτι 
του αλγορίθμου µας ορίζεται ως διαδικασία 
και το καλούμε ως συνηθισμένη εντολή, Μπο- 
ρούμε μάλιστα να επαναχρησιµοποιήσουµε µια 
αποτελεσματική ριοςθαυ!θ και σε μελλοντικά 
προγράµµατά µας, να τη δαγείσουµε σε κάποιον 
ἀλλο προγραμματιστή ἡ να οµαδοποιήσουµε 
πολλές ρτοςθάυ/θς και [υπε[ίοης σε µία Βι- 
Βλιοθήκη. Παρ΄ όλα αυτά, παρατηρήστε πως 
το κυρίως πρόγραµµα εξακολουθεί να υπάρ- 
χει, µια και εἶναι αυτό που εκμεταλλεύεται κα- 


ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
ΙΝΔΙΑΝΙΚΗΣ ΣΟΦΙΑΣ 
(Ἡ ΑΛΛΙΩΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΤΙΡΙ) 


ία γέα γλώσσα προγραμματισμού 
ετοιμάζεται να Κάνει την εμφάνισή 

και να αναταράξει τα νερά του 
διαδικτυακού ρτοςιαπιπιίπα. Πρόκειται για 
τη (8 {προφέρεται (--ῃαηρ) που κατασκευ- 
άζεται απὀ τη Μἰεγοσοῇ και αναμένεται να 
εξελιχθεί σε απειλητικό ανταγωνιστή της 
ανα. Θα συνδυάζει στοιχεία της {« και της 
(4 µε τις δικτυακές ευκολίες της ανα. Η 
(4 δα συμμορφώνεται µε το πρότυπο ΝΘΧΙ 
Θεπεια[ίοη ἸΜΘΟ 5εηίορς (ΝΟΥΛ/5) της ΜΙ- 


ΑΡΡΕΜΟΙ« οί τοι 
-ᾱ. αμ απο τω κε εε 


τάλληλα τις συναρτήσεις. 

Ο αντικειµενοστρεφής προγραμματισμός, 
αντίθετα, καταργεί το µονολιθικό τρόπο προ- 
γραμματισμού. Τα αντικείµενα είναι µικρές αυ- 
τόνοµες και ισάξιες προγραµµατιστικές “οντό- 
τητες”. Αλληλεπιδρούν το ένα µε το άλλο, κλη- 
ρονομούν Ιδιότητες, µεταλλάσσονται και συνυ- 
πάρχουν. Το κυρίως πρόγραµµα συρρικνώνεται 
σε ένα απὀ αυτά τα αντικείµενα, χάνοντας τον 
“υδροκέφαλο΄ χαρακτήρα του. Ο αλγόριθμος 
αναλύεται σε συνεργασία αντικειµένων, µέσα 
στα οποία µπορεί να συμπεριλαμβάνονται ἆλ- 
λα αντικείµενα. Επομένως, μπορούμε να µελε- 
τήσουµε έναν αλγόριθμο µε όποιο επίπεδο πο- 
λυπλοκότητας επιθυμούμε, ανάλογα µε το πό- 
σο βαθιά Όα διεισδύσουµε σε κάθε δομικό λἰ- 


πάάμοη, ῥΓοΡΓΛΗΝΠΕΓΕ «πη ετεπίε 


Θο του κώδικα. [ια να καταλάβετε τη διαφορά 
του οῬ[θεἰ ογἱθηίθα ργοφΓαπιπιίπο από τον 
“γραμμικό” προγραμματισμό, αρκεί να παρο- 
µοιώσετε τον δεύτερο µε µια επιχείρηση στην 
οποία ο διευθυντής ενημερώνεται για κάποιο 
ζήτημα και καλεί στη σειρά έναν έναν τους 
υπαλλήλους του για να τον βοηθήσουν στην 
επἰλυσή του. Αντίθετα, σε µια “οδἰθς! οήθηίθά” 
επιχείρηση, το εκάστοτε ζήτημα απασχολεί µό- 
γο το αρμόδιο τµήµα (αντικείµενο) και αυτό εἰ- 
ναι που τροφοδοτεί µε στοιχεία και οδηγίες τα 
άλλα τµήµατα σε περίπτωση που το πρόθληµα 
απαιτεί συντονισμένη λύση. Προφανώς ο ρό- 
λος του διευθυντή (κυρίως πρόγραµµα) από 
γευραλγικός μετατρέπεται σε διακοσμητικός! Η 
επιχείρηση - ή η εφαρµογή αντίστοιχα - αποκτά 
αυστηρή και λειτουργική δοµή, αποφεύγοντας 
χαώδεις καταστάσεις και ακαταλαβίστικες 
πρακτικές, 


ΣΤΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΜΑΣ... 

Ας δούµε λίγο αναλυτικότερα τους νεωτερι- 
σμούς που εισήγαγαν τα αντικείµενα στο χώρο 
του προγραμματισμού. Ἶρεις είναι οι Βασικές 
τεχνικές που έφεραν επανάσταση στις προ- 
γραµµατιστικές τεχνοτροπίες: η κληρονομικό: 
τητα, 9 πολυμορφισμός και η κλειστή οµαδο- 
ποίηση. Η κλειστή οµαδοποίηση εἶναι η ουσία 
του αντικειμένου, Κάθε αντικείµενο περιέχει τις 
δικές του δοµές δεδοµένων, καθώς και τις 
ανάλογες μεθόδους (συναρτήσεις ή υπορουτ:- 
γες) που επενεργούν πάνω στις δοµές του. Το 
γεγονός αυτό παρέχει µία αυτονομία στο αντι- 
κείµενο, καθώς µπορεί µόνο του να διαπραγ- 
µατεύεται τα δεδοµένα που καλύπτει, χωρίς 
εξωτερικές επιδράσεις. Για παράδειγµα, µπο- 
ρούμε να ορίσουµε ως αντικείµενο - ή ως κλά- 


Επ οὔ/εοί-οήεηίθά ρΓοσΓαπηπήηα 
Τθπη οἱ ᾗν Όαυ. 


Λωκὔου». ἵα τεπομκλήρε 
Ἀποῦνες Έοι επαηρίε, οὐ]εςῖς «η (ϱΗ{ εἰιαγκςἰετίκῆςος Έοπι οὔνες ου]εςῖς. 
Όπε οἱ ὕνε ρημείραἱ πάν πηίησες οἱ οὐ]ες!-οπεπίεά 


ΡΟ Μα»!ε πας». 2ἱ 


ση, σωστότερα - ένα όχημα. Ία δεδοµένα του 
(αΗήβυ]ες) α είναι, για παράδειγµα, η τελική 
ταχύτητα, η εππάχυνση και τα λοιπά τεχνικά χα- 
Ρακτηριστικἁ που το περιγράφουν. Οἱ μέθοδοί 
του (πιθίλοάς) μπορούν να εἶναι το φρενάρι- 
σµα, το άνοιγμα µιας πόρτας, η μετακίνηση και 
άλλες διαδικασίες που επιδρούν πάνω στα δε- 
δοµένα που έχουµε ορίσει. Με αυτόν τον τρό- 
πο δημιουργούμε µία ανεξάρτητη προγραµµατ- 
στική “οντότητα΄” µε δική της συμπεριφορά, [ια 
την ακρίθεια, δεν φτιάξαμε ένα αντικείµενο αλ- 
λά µία κλάση ([εἰαςς). Η διαφορά τους είναι 
απλή, Η κλάση είναι το γενικό πλαίσιο, η δοµή 
που έχει το αντικείμενό µας, Αντικείµενο, αντί- 
Θετα, αποκαλούμε ένα συγκεκριµένο στιγµιότυ- 
πο τῆς κλάσης. Στο παράδειγμά µας, δηλαδή, 
αφού ορίσαµε την κλάση-όχηµα, μπορούμε να 
δημιουργήσουμε το αντικείµενο Ὑαής, που υπα- 
κούει στην κλάση-όχημα και υιοθετεί ακριθώς 
την ἴδια δοµή [ίδιες αἨηίουϊθς και πιθήοας). Με 
λίγα λόγια, κάθε αντικείµενο στο πρόγραμμά 
μας είναι ο χειροπιαστός ανππρόσωπος κάποιας 
αφηρημένης κλάσης που έχουµε εκ των προτέ- 
Ρῶν ορίσει ως δοµή. 

Η κληρονομικότητα, µε τη σειρά της, αποτε- 
λεί άλλο ένα Βασικό στοιχείο στο χειρισμό 
αντικειµένων. Στην κλάση-όχηµα έχουµε τη δυ- 
νατότητα να δημιουργήσουμε απογόνους, νέες 
κλάσεις, δηλαδή, που κληρονομούν όλες τις 
Ιδιότητες και τις μεθόδους του προγόνου τους. 
Προφανώς απόγονος της κλάσης-όχηµα ὃα 
μπορούσε να εἶναι η κλάση-φορτηγό. ἔτσι, 
οποιοδήποτε αντικείµενο αυτής της 
κληρονοµεί τα χαρακτηριστικά της κλάσης- 
όχημα, δίχως γα χρειάζεται επαναπρογραµµα- 
τισµό, Παρά ' μπορούμε να εμπλουήσου- 
µε τη νέα Κλάση µε καινούρια χαρακτηριστικά, 
όπως θάρος φορτίου για το παράδειγμά µας. 

Τέλος, Όα αναφερδούµε στην πολυμορφία, 
την ικανότητα που έχει µία κλάση-απόγονος να 
επεµθαίνει και να µεταλλάσσει κάποια από τα 
στοιχεία που Κληρονοµεί. Στο παράδειγµα µε 
την κλάση-όχηµα, η κλάση φορτηγό µπορεί, χά- 
ρη στην πολυμορφία, να επέµθει πάνω στη µέ- 
Θοδο “άνοιγμα µιας πόρτας” και να της απο- 
δώσει διαφορετική υλοποίηση, προκαλώντας 
ένα νέο «προσαρμοσμένο στις ανάγκες του 


ΘΕΜΑΤΑ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999] 
ΤΕΥΧΟΣ 1 12 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999] 
ΤΕΥΧΟΣ 1 13 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 1 15 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 


ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000] 


ΕΜ ΓΟΓΓ Μου: 


ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΚΛΑΣΕΩΝ 


ΟΧΗΜΑ 


ΑΤΤΕΙΒύΤΕΣ 
Τελική ταχύτητα 
Επιτάχυνση 
Χρώμα 
κά, 
ΜΕΙΗΟῦΣ 
Μετακίνηση 
Άνοιγμα πόρτας 
Πάτηµα φρένου 


ΑΤΤΕΙΒύΤΕΣ 
Τελική ταχύτητα 
Επιτάχυνση 
Χρώμα 
Φορίίο κ.ά. 
ΜΕΤΗΟῦΣ 
Μετακίνηση 
Ανοιγμα πόρτας 
Πάτημα φρένου 


Σεφόρτωμα 
κ.ά, 


απογόνου- αποτέλεσµα. Ετσι, οἱ κλάσεις-πρό- 
γονοι, συνήθως, εἶναι αφηρημένες δοµές που 
αναπτύσσουν τις µεθόδους τους διαφορετικά 
σε κάθε απὀγονό τους. 

Ιδιαίτερη θοήθεια στον κόσµο των κλάσεων 
και των αντικειμένων δίνει το πρόγραµµα 
γἱδυαἱ Μοάεἰει της Μἰετοδοβ, ένα πρόγραµµα 
που συμπεριλαμθβάνεται στην Επἰθιρήϊσ Εαῑ- 
ἤοη του Ψίευαἱ 9ἱυαίο. Η εν λόγω εφαρµογή 
σάς επιτρέπει τη σχηµατική υλοποίηση τῶν δο- 
µών σας και τη μετάφρασή της, αυτομάτως, σε 
κώδικα Όπως καταλαβαίνετε, κάτι τέτοιο όχι 
µόνο κάνει πολύ πιο ευκολονόητο το ρτο[θεῖ 
σας, αλλά σας απαλλάσσει και από αρκετή 


βαρετή δουλειά... 


ΠΩΣ ΘΑ ΓΙΝΩ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ; 
Απορία πολυερωτηµένη και 
δυσκολοεπίλυτη... Το μυστικό της 
απάντησης Βρίσκεται στη συνε- 
χή ενηµέρωση και επιμόρφωση. 
Ο χώρος της πληροφορικής εἰ- 
γαι τόσο δυναμικά εξελισσόµε- 
γος που οἱ γνώσεις πολλαπλα- 
σιάζονται µέρα µε τη µέρα. Μία 
γλώσσα προγραμματισμού δεν 


εἶναι όπως µία ξένη γλώσσα που τη µαθαίνουµε 
κι έπειτα απλώς την εξασκούμε. Οι γλώσσες 
προγραμματισμού µετασχηµατίζοντοι και εξε- 
λίσσονται αδιάκοπα. Παρ΄ όλα αυτά είναι κά- 
ποιες γνώσεις που παραμένουν σταθερές και 
αναλλοίωτες, όπως η έννοια της δοµής δεδο- 
µένων, οἱ λογικές πράξεις, οι θρόγχοι και άλλα 
στοιχεία που απλώς αλλάζουν όνοµα από 
γλώσσα σε γλώσσα. Αφού, λοιπόν, εξοικειωθεί- 
τε µε τη χρήση ενός υπολογιστή, µπορείτε να 
ξεκινήσετε τα πρώτα σας Βήματα σε µία γλὠσ- 
σα όπως η ΟυϊοΚβαρίς και μετέπειτα η βασεαι. 
Και οι δύο γλώσσες αναφέρονται σε ΏΌ5 περι- 
Βάλλον και η εκµάθησή τους παίζει περισσότε- 
ρο εκπαιδευτικό ρόλο παρά χρηστικό. Η Τυήρο 
Ραρεο[, ειδικά, μοιάζει αρκετά µε τη { και ὃα 
αποτελέσει το Ιδανικό σκαλοπάτι για το πέρα- 
σµα σε κάποια πιο απαιτητική γλώσσα. Παρόλ- 
ληλα, µπορείτε να ασχοληθείτε µε τη φιλικότα- 
τη και ευκολονόητη Ψϊσυαί Βασίς, η οποία παρά- 
γει λογισμικό για ἨΜΙπάον5 περιθάλλον. Εκεί 
παρέχονται έτοιµα «οπ[τοἰς, όπως οι µπάρες κύ- 
λισης, τα πλαίσια διαλόγου, τα |ἰδἰ Όοχες και 
όλα τα λοιπά γνωστά από τις ἸΜΙηάον/ εφαρ- 
µογές στοιχεία. 

Αν επιθυμείτε την ανάπτυξη πιο απαιτητικών 
εφαρμογών, τότε Όα πρέπει να στραφείτε προς 
τς (9 και Υϊευαἱ (3. Η γϊευαἱ (»-, έχει κα- 
διερωθεί ὡς το απόλυτο επαγγελματικό εργα- 
λείο, µια Και µε αυτήν υλοποιείται οτιδήποτε 
µπορεί να κάνει ένας ηλεκτρονικός υΠΟλΟΥΙ- 

στής. Αξιόλογη και εύχρηστη είναι και η µετεξέ- 
καὶ της Τυήοο Ρασαἰ, η Ώδἱρβί. Μοναδικός πα- 
ράγοντας που κρίνει ποια γλώσσα σάς ικανο- 
ποιεί είναι οἱ απαιτήσεις που έχετε. [ι’ αυτό, 
όσο πιο πολύπλοκες εφαρμογές επιδιώκετε, τό- 
σο πιο Βαθιά στον υπολογιστή σας πρέπει να 
“Βουτήξετε΄] Οι ρολ, γλώσσες κα- 
Ἱώτερου επιπέδου” (ον; |θνε]) µόνο κατώτερες 
δεν είναι. Ο χαρακτηρισμός αναφέρεται στο 
πόσο χαμηλά στο επίπεδο του υπολογιστή κα- 
λούμαστε να αποκτήσουµε γνώσεις. Αντίθετα, 
οι γλώσσες ανώτερου επιπέδου µάς προσφέ- 
ρουν πολλές ευκολίες και δεν απαιτούν τόσες 
γνώσεις, µε ἥμηµα όµως την παραγωγή απλοῖ- 
κών προγραμμάτων. 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΕ ΤΗ ΣΤΗΛΗ 


Όπως Βλέπετε, οι επιθυμίες σας γίνονται 
άρδραί Επειδή ο χώρος του προγραµµατ:- 
σμού περιλαμβάνει µία τεράστια γκάμα δε- 
, είµαστε ανοιχτοί σε κάθε πρόταση. 


Συνεχίστε να δείχνετε το δρόµο στη στήλη 
αυτή µέσα από τα θ-πιαῖς σας. Στη διεύθυν- 
ση α ναφοβ[ἰςθμοιπιαϊι,οοπι σας περιμένει 
μία φιλόξενη αγκαλιά για να περιδάλψει µε 
στοργή κάθε απορία σας! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ... 

[ια όσους Θέλουν να ασχοληθούν σοθαρότε- 
ρα µε το χώρο της παραγωγής 5οῄνα!θ, ο αντ 
κειµενοστρεφής προγραμματισμός αποτελεί µο- 


ορίηᾳ αφορούν στον κόσµο των κλάσεων και 
των αντικειμένων τους, Είναι αναπόφευκτο, λοι- 
πόν, να κρατηθείτε µακριά τους. Ηδη, στα Προη: 
γούµενα τεύχη, αναλύσαμε μερικές πτυχές της 


εἶναι ῄποτα άλλο παρά ένα έτοιμο σύνολο κλά- 
σεων. ΓΠάνε δεκαεήες που τα οθ[θεῖς έχουν αρχί- 
σει να βάζουν µία τάξῃ στο χώρο του προγραμ- 


ματισμού, σε έναν χώρο όπου το µόνο άτακτο 


νόδροµο. Όλες οι εξελίξεις στο χώρο του ἀενεί- στοιχείο πλέον είναι οι εργαζόμενοίτου 


ΜΕΟ πλατφόρμας της Ψ!ευαί «4-ε , η οποία δεν 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΣΤΗ ΥΙ5δυΑι Ἁς--» 
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οσ/θε!{5 8 

ΡΗ6 εἰαςς 
οὐ[θεί 


ΕΠ «όγρομο 


οαφίο υιοθετεί τα χαρακτηριστικά της 
κλάσης Οἰτά, η οποία εἶναι απόγονος της απἰηναι, 


ΕΕ Εὐχρηστη ανάθεση κληρονομικότητας για τους 
χρήστες της Επἰθιργϊςο Εάῑίοη του 
γἱευαἰ διυαἱο ὁ. 


6) Και παραγωγή ανήστοιχου κώδικα (υλοποίηση κλάσεων) 


ππήροππναη σι µόνο στην 
για νὶσυα] γλώσσες. 


Επἰθγργσο Εῑῄοη του Ψἱευαί 51υάἱο 6. 


Ρο Μανίοι (ΠΣΗΗ8 


γαπητό “Ρζ ΛήαδίεΓ’, 
Α Σου γρόφω µε αφορμή 
κάποια λόγια του Αµμίλη- 

του σχετικά µε τον σαταγισµό που 
µαστίζει τα παιχνίδια κάθε είδους. 

Καδώς έχω προσέξει, από τη δε- 
καετία του /80 όταν πρωτάρχισαν 
τα παιχνίδια να εμφανίζονται, οἱ 
δημιουργοί τους έπαιρναν τις Ιδέες 
τους από τον {απία»γ κόσμο [δρά- 
κοι, μάγοι κ.λπ.) και το διάστηµα 
(Βλ. εξωγήινους). ἔτσι, καθώς µπή- 
καμε στη δεκαετία του /90 και την 
εποχή τῶν τριών διαστάσεων 
(/ο//θηΣ/θίπ, Ώοοπη, Ηεγε/ίς], θλέ- 
παμε ότι µέσα στα παιχνίδια κυ- 
ριαρχούσε µία οο/ηίς αἹµόσφαιρα 
µε τράγους, νεκροκεφαλές, µού- 
µιες, σκοτεΙνά πνεύματα και πολλά 
άλλα που δεν µε χὠρόει να γρά- 
ψω. Μετά τα ]5ἱ ρθ/5οη 5ΛοοΙθ/5 
ακολούθησαν όλα τα άλλα είδη 
παιχνιδιών µε κυρίαρχο τα ΚΡΟ5 
[δρεί[, μάγοι, πθεΓοπισποε:ς). Κατ΄ 
αυτόν τον τρόπο, τη σηµερινή ΕΠΟ: 
χή έχουµε φαεινά παραδείγματα 
που έγιναν επιτυχίες, όπως το Οἱσ- 
Ρο, το ΩυαΚο 3 ΑΓθΠα και το (αι 
πιασθαἄοη 2. Δεν μιλάω για αυτά 
τα παιχνίδια χωρίς να τα έχω δει, 
µία και τα έχω αγοράσει [δυστυ- 
χώς). ἔτσι, δεν ὃα πέσω στο σφάλ- 


“ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ. 


αλλά καιι ν Προτάσεις, και. πο. ο ρορκά, μετο 


περιοδικό, Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται γιατις 
απαιτήσεις τους, Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 
στείλτε µας τα γράμματά σας. 


μα του κ. Λεοντίου, δηλαδή να µι- 
λάω χωρίς να έχω Ιδέα. 

Με µεγάλη απογοήτευση δισπι- 
στώνω ότι σε κανένα από τα τεύχη 


σας [τουλόχιστον από το 07 και πέ- 
ρα] δεν κάνετε νύξη για αυτό το τε- 


ράστιο πρόβλημα. ΠΠ’ αυτό δα ήδε- 
λα να σας ζητήσω, αν µπορείτε και 
έχετε βέθαια χώρο στο περιοδικό, 


γα κάνετε ένα αφιέρωμα, προκειµέ- 


νου να αφυπνίσετε το πραγματικά 
πανέξυπνο (όχι, δεν εἶμαι εθνικι- 
στής) ελληνικό αναγνωστικό κοινό 
που δεν έχει ανάγκη να ΄µασάει΄ 
τις ουσιαστικά κολασμένες Ιδέες 
της ΒΙἰζζατα, της |, της Βανεη και 
πολλών άλλων. Σαν φανατικός παί- 
κτης τῶν ]5ἱρε5οη 5ΛοοΙθ;», γνω- 
ρίζω πως δεν υπάρχουν σε όλα τα 
παιχνίδια εμφανή σημάδια του σα- 


τονισμού και υπάρχουν τοι Κα- 
τάλληλοι για όλους [το Ωυακε 2 
ήταν αριστούργημα και δεν είχε κα- 
γένα σήμα του σατανό]. 

Εκτός, όµως, σπό τα παιχνίδια 
υπάρχει δυστυχώς (για μένα) συµ- 
Βολή και σπό το περιοδικό σας. βέ- 
βαια, ὃα µε ρωτήσετε πού το βασί- 
ζω. Εγώ θα σας απαντήσω, λέγο- 
ντας καταρχάς για τα σκήσα σας. 
Αρχικά στον Καζαµία του τεύχους 
Ιανουαρίου, ο ΄Ἠεί[ήτε΄ [χρειάζεται 
να σχολιάσω; κ. Κράτσας (αν δεν 
απστώµαι) στο μπράτσο του έχει 
µία πεντάλφα. Ακόμη στο τεύχος 
123 στο τρίτο σκίτσο ο ΄Κάγκου- 
ρας” προσκυνόει τον ΡἱαΡἰο, µε 
µία πεντάλφα χαραγμένη πίσω του. 
Μετά, υπάρχουν φρασεολογίες 
που παραπέμπουν στον σατανά. Το 


ο Ἰόλ]κα 


µόνο δυστυχώς που µπορώ να δυ- 
µηθώ είναι στην παρουσίαση Του 
Ώυακε 2 Εχγεπι/ής», όπου υπάρχει 
µία φωτογραφία µε χαρακτηριστική 
λεζάντα: Ἀναδύεται ο Διάβολος 
από τα Βάδη της κολάσεως - δυ- 
στυχώς κότι πιο κοινό, πέσατε στη 
λάθα και χάσατε’. 

Κλείνοντας, ὃα ήθελα να σας 
συγχαρώ για την καλή δουλειά που 
Κάνετε στο περιοδικό (να σε κάψω 
Γόννη, να σ’ αλείψω μέλι. 

Με εκτίµηση, 

Αδανάσιος Λαουρδέκης 

ϱ-πιαί,; [θα[πασοθγσβοο.εοπῃ 


ΥΓ. 1: Παρσκαλώ δημοσιεύστε 
το, γιστί είναι μείζον θέµα. 

ΥΓ 2:ΛΜε συγχωρείτε για τις κα- 
τηγορίες, κ. Κράτσα, αλλά η αλή- 
θεια πρέπει ν΄ ακουστεί, γι΄ αυτό 
µη ρίξετε το γράμμα στα σκουπί- 
δια. Παρακαλώ!! 

ΥΓ 3: Συγγνώμη για το µεγάλο 
γρόμμα. 

Χαιρετισμούς στον ΡΙοΠΘΕΓ// 


ν Αγαπητέ κ. Λαουρδέκη, 

Ναι, είναι αλήθεια: Όλοι της 
[ης οι κολασµένοι µαζευτήκαµε 
εδώ, στο “Ρζ Μαδίει”, µε απώτερο 
σκοπό να ρίξουμε τον Χριστόδουλο 
από το δρόνο του και να εγκαδι- 
δρύσουμµε το Μεγάλο Βασίλειο του 
Σκότους, σύµφωνα µε πς εντολές 
του Αρχοντα του Ἰρόμου που καθο- 
δηγεί πάντοτε κάθε µας ενέργεια. 
Αποκαλύπτω μάλιστα για πρώτη φο- 
ρά “παρακαλώ κρατήστε την ανάσα 
σας και ετοιμαστείτε να διαθάσετε 
κάτι που ὃα αλλάξει οριστικά τη ζωή 
σας- πως ο αρχισυντάκτης µας δεν 
λέγεται Κράτσας: Πρόκειται για 
αναγραμµατισµό του πραγματικού 
ονόματός του, το οποίο δεν είναι 
άλλο απὀ Σαρκ Σατ [η Σάρκα του 
Σατανά]. Είναι μάλιστα επιφορτισµέ- 
γος µε το έργο της διαλογής των 
θνητών αυτού του πλανήτη που ὃα 
μεταβούν στην κόλαση µετά το δά- 
νατότους, και ακριθώς για αυτόν το 
λόγο επέλεξε το “ΡΟ Μα»ίθ” ως τό- 
πο εργασίας του! Τι εννοώ; Θα σας 
το εξηγήσω ευθύς αµέσως: Όταν, 
λοιπόν, φεύγει µία ψυχή από αυτό 
τον κόσμο για να πάει στην Κόλαση, 
ο Σαρκ Σατ απευθύνεται στον πατέ- 


ρατου͵, που εἶναι ο ίδιος ο Αρχο- 

ἐονή σα μιὰς κών 
έρα, Ρίξε τον στην ΚΟλαση΄ 

Επειδή, όµως, αν έλεγε ολόκληρη 


µία ψυχή πηγαίνει στην κόλαση. 

Άντε, αν είστε καλά παιδιά, στο 
επόµενο τεύχος ὃα σας αποκαλύ- 
ψω το σκοτεινό ρόλο του Καφού- 
ρου. 6ἶαοί 


ΑΔΕΛΦΙΚΕΣ... 
ΚΟΝΤΡΕΣ 
Θα: “Ρζ Λαε/εγ”, 

Όντας γιος καθηγητών, 

δεν έχω εξσσκήσει την τέ- 
χνη του ΄γλεψίματος” στο σχολείο 
και γ΄ αυτό επήρεψέ μου ναµη σε 
γλείψω αυτή τη φορά. Σου γράφω 
όμως για να σου διηγηδώ πώς 
έχουν τα πρόγµστα στο σπίτι εξαι- 
πας της πειρατείας: Χάρη σε εσάς 
σγορόζω μόνο οηθίπαί παιχνίδια, 
εγώ ο κατᾶ δύο χρόνια μεγαλύτε- 
Ρος αδελφός µου σγορόζει κάας] 
Λολονότι έχω προσπαδήσει όπει 


ρος φορές µε] δύο εηγερήμο- 
τα να τον µεταπείσω, αυτός απα- 
ντόει -όπως όλοι οἱ πειρατές- με 
σγόητες δικαιολογίες του στιλ: “οἱ 
εταιρίες εἶναι αυτές που µας κλέ- 
Βουν’, ΄δεν εἶναι κακό νσ κλέθεις 
από τον κλέφτη΄ ή ΄όσες εταιρίες 
και γα κλείσουν, ὃα ανοίξουν ἁλ- 
λες!Ι”. Σας λέω ότι έχω δοκιµόσει 
τα πάντα και το µόνο που έχω κα- 
ταφέρει εἶναι να τρώω µερικές 
µπουνιές κάδε φορά που επιµένω. 
Οποιαδήποτε συµθουλή σας [κύριε 
Κρότσα, σε σας σπευθύνοµαι) είναι 


Προς Ἱεπηρίαγ Λολονόπ συµπο- 
δώ τους Ρτο[ο»», οἱ Ίθηαη» δεν 
παύουν να εἶναι η αγαπημένη µου 
και ταυτόχρονα η καλύτερη φυλή. 
5ο, [ἱδίθη υρ, Ἰθπηρίαι, | νναη! ΥΝΙη- 
/εππυ/θ” ἠθασ![! (βεεσυ5ε µου δυ- 
µίζει τον αδελφό µου]. Βυ] αν γου 


Κπον; Όσα ἄος Θα9Υ ροο(ο ἄθη 
Εχεί. 5ο, ςεγου πθθα 5οπιθ Λείρ, // 
Ρ9 ΠσΗ! θεβίπα γου//Α, και λίγα 
τα λόγια σου για την Κοπίρση. 

Προς Ἠγπῄεπηυε: Μη νομίζεις όπ 
σε | στο φΙαγεταῄ. Απλώς 
κάθε καλός στρατηγός πρέπει να 
έχει διπλωµστία. Σωστός; Επίσης, πι- 
στεύω πως, αν έστω µία φορά ογό- 
ῥοζες οηςίπαί και είχες καιλίγο φ:- 
λόημο µέσα σου, τότε δε Όα ἔονο- 
σκεφτόσουν να αγοράσεις κόπια. 

Προς Ν. Λπέλλο: ΤΑΑΟΚΑΕΤ 
και ξερό ψωμί! 

Προς Α.Π. Κρουασανάκη: (οη- 
ογα/υἱα[οης για την όψογη δου- 
λειό, αφού εξαιτίας σου, ένας ορ- 
κισµένος εχθρός των ασνεη!υγθς 
αρχίζει να τα ξαναπαίζει] 

ΚΟΥΙΖ' Τ εἶναι κάκιστο, αηδιαση- 
κό λάδος της φύσης; Όμως και 


Χηνένη ήση χόμστερ που 
ακούει στο όνοµα Ηλίας; Όποιος το 
Βρει µπορεί να γίνει επίσημο µέλος 
του οργανισµού ΄ΚΤΕΕ΄ [Κίήθις Τέ- 
τοιου Είδους Εκτρωµότων] ώστε να 
σπαλλόξουµε τη [η απ’ αυτούς που 


την ουν. 
(6ο Εααθ, αλλά µου ξέφυγε]. 

Χιχιχιχιχι. Τα ξοναλέμε, ουγ»/! 
Β65/ νίσῃες, 


«Ιπππηγ ΚαγΠΟΓ 


γη Ο οδελφός µου σκέφτεται 
γα σας γράψει για να τον προµη- 
δεύσετε µε µαστήια!! βθαςο, μην 


κόνετε καμιά σηραθή.. 


ν Αγαπητέ φίλε, 

Αναφέρει στην επιστολή 
σου πως έχεις δοκιµάσει τα πάντα. 
Με ὑθχ λούστηκες; ΑηΥΜαΥ, ας 
δούµε τα πράγματα από τη σοβα- 
ῥρή σκοπιά τους: 

1. Δεν είναι κακό να κλέθεις 
από τον κλέφτη: Ας πούμε πως το 
δέχοµαι ως επιχείρημα. Μπορεί ο 
αδελφός σου να µας στείλει στο 
περιοδικό την εµπεριστατωµένη µε: 

που έχει κάνει και στην οποία 
φαίνεται πως όλες οι εταιρίες, πει- 
ῥρατικά προγράµµατα των οποίων 
διαθέτει, απαρήζονται από κλέ- 


6-ηιαί! αἀάγεςς: ρεπιασ!εγθεοπιρυρΓθςς.Ω 


φτες; Προσοχή, Θέλω και αντίγρα- 
φα τῶν ποινικών µητρώωνττους, 
αλλιώς δεν πείθοµαι. Αν, τώρα, ο 
σου εννοεί πως οἱ εται- 
ρίες µάς εκμεταλλεύονται, έχω και 


εδώ να παρατηρήσω ότι το επιχεί- 
ρηµα είναι γνωστό και το πιπιλί- 


ζουν πολλοί. Εξακολουδώ, όµως, 
γα µην καταλαθαίνω πώς γίνεται 
τόσοι πολλοί να εναντιώνονται 
στην ελεύθερη οικονομία και παρ’ 
όλα αυτά τα κόμματα που την υπο- 
στηρίζουν να παίρνουν πάνω από 
θ03,στς εκλογές. Ας µου το εξη- 
γήσει αυτό ο αδελφός σου, που 
φαντάζομαι ὃα ξέρει περισσότερα, 
Φιντέλ είπαµε τον λένε; 

2. Όσες εταιρίες και να κλεί- 
σουν, ὃα ανοίξουν άλλες: Βεβαίως 
και όσοι άνθρωποι και να πεθά- 
γουν, ὃα γεννηθούν άλλοι, όσα σπἰ- 
τια Και να καούν, ὃα χηιστούν ἆλ- 
λα... και πόει λέγοντας. Τι λες, λοι- 
πόν; Να ΄ρθω να κάψω το σπίτι σου 
µε εσένα μέσο, αφού εἶναι έτσι; 

3, Ία μασήγια του αρχισυντάκτη 
είναι χειροποίητα, ειδική παραγγε- 
λία από τεχνίτη στα ἱμαλάια [έχω 
πει, μάλιστα, και στον Αντρέα να 
µου φέρει µερικά ακόµα από το 
φετινό ταξίδι του) και, φυσικά, δεν 

| ούτε δανείζονται σε κα- 
μία Περίπτωση. Σκέφτομαι μονάχα 

ένα χώρο όπου ὃα μπο- 
. πληρώνοντας το σχετικό ει- 
σιτήριο, να τα Βλέπετε ὡς µουσεια- 
κά εκθέματα, όταν ὃα έχουν ἔεπε- 
ῥράσει το ανώτατο όριο χρήσης 
τους (50.000 χτυπήματα έκαστο). 


ΜΙΑ ΔΥΝΑΜΙΚΗ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΡΙΑ 

Αγαπητό “Ρζ Μαξίε;”, 

Δεν µπορώ να πω ότι εἷ- 

μαι και φανατική αναγνώ- 
στρια του περιοδικού, αλλά όποτε 
Το βρίσκω στο περίπτερο της γει- 
τονιάς το αγοράζω. Εχω µία Ιδιαί- 
τερη αδυναμία στη στήλη “ΜατίεΓ 
οἱ Ρυζζἰθς” και νομίζω πως ο κύ- 
ῥιος Μπέλλος έχει πολύ χιούμορ. 
Ως φανστική Πανάδα τον συγχαί- 
ρω αφάνταστα. Μπορεί κάποιοι να 
είπαν ότι µερικοί ΄ συντόκτες του 

“Ρζ Λλα»/εγ΄ περιφρονούν κάποιες 


οµάδες ή τις χλευάζουν, αλλό δεν 


συμφωνώ καθόλου 'με αυτό. Απλό 
κάνουν πλάκα και όσοι δεν µπο- 
ρούν να τους καταλάθουν παρε- 
ξηγούνται. Και µε την ομάδα µου 
αν αστειεύονταν [καλοπροαίρετα 
όπως πάντα], δεν ὃα το έκανα δέ- 
μα. Ελευδερία Τύπου έχουμε! [στί 
όταν, π.χ., νικά η ομάδα κάποιου 
συντόκτη να µην εκφρόζει τη χαρά 
του ο ᾿όνδρωπος ή ήνα µην κριικό- 
ῥει κάποια άλλη για τα 
σδύνστα σηµεία της; Αυτό δεν τα 
γρόφω για να δίζω κανέναν ή για 
να κερδίσω τη συμπάθεια της συ- 
ντακτικής ομάδας. Τη γνώμη µου 
λέω. Όποιος δέλει συμφωνεί, 
όποιος δέλει διαφωνεί. Εδώ κι 
έναν µήνα έδινα εξετάσεις και δεν 
μπορούσα να ασχοληθώ καθόλου 
µε τον υπολογιστή. Φανταστείτε 
την κατάστασή µου! Όποτε πέρνσ- 
γα από κατάστηµα µε Η/Υ πόδοι- 
γα υστερία [ΚΙ έχουµε πολλό στην 
πόλη µου και πού να σταματήσουν 
Οἱ κρίσεις], µόνο τα κλάματα που 
δεν έθαλα! [εί(α γίνει που είχα γ΄ 
νει ρόµπα, µη γίνω πιο πολύ)! Μετά 
περνούσα από τα περίπτερα: να το 
“Ρζ Λλαξίεγ΄, να τα υπόλοιπα πε- 
ριοδικά πληροφορικής [έγνα ρεζ- 
λι και στον περιπτερά Και από τότε 
είμαστε από µακριά κι αγαπηµέ- 
νΟΙ)/ Λήετά περνούσα από το |ηΙθΓ- 
πθ! οσ{ό, έθλεπα από το παρόδυ- 
ρο ανθρώπους µε Η/Υ να γελόνε 
και γα διασκεδάζουν, ὃο το έσπα- 
γα το παρόθυρο να ορµήξω µέσα 

αλλά ευτυχώς µε συγκράτησαν 
κάτι φίλοι µου. Τ1 έχουν πραθήξει 
κ! αυτά τα παιδιάΙ ΛΛπουνιές, κλω- 
Τσιές, µπουκέτα, ανάποδες σφα- 
λιάρες και άλλα γλυκό “χόδισ”. 
Απορώ πώς µου μιλάνε ακόμα! 
Μετάσιις εξετόσεις, αντί να γρά- 
φω ημερομηνίες στην ιστορία 
έγραφα τους κωδικούς του ΕΙΡΑ, 
το πιστεύετε; Ακόμα και Τα όνειρά 
µου εἶχαν επηρεαστεί; Εθλεπα τη 
ἰατα µε τα 2 υζὶς της να προσπα- 
δεί να µε σώσει από κάτι ζόμπι Εἰ- 
χα παραισθήσεις και νόμιζα πως 
όκουγα τον γερο-μπάτλερ που 
Βρίσκεται στο σπίτι της Ιατα στο 
Ίοπιβ Καἰάει 3 να Κάνει κάτι ήχους 
λες και έχει φόει φασολάδα κι αρ- 
χίζει τα πυροτεχνήματα [κλασική 
μουσική]! Όμως, ο εξετάσεις τελεί 


ΡΟ Μανίοι (ΤΕΒΕΗΗ 


ὡσαν, ἠρέμησα εγώ, ηρέµησον και 
Οἱ φίλοι µου (προς το παρόν). Αυ- 
τά! Εύχομαι να το δημοσιεύσετε, 
αλλιώς θα πάδω κι άλλη κρίση και 
προθλέπω οἱ φίλοι µου να έρχο- 
γται στα γραφεία σας µε 2-3 θόµ- 
Βες έτοιµες για έκρηξη! 


ΥΓ: Κύριε Καφούρε, αλλάξτε 
ομάδα. Θα σας δώσουμε κι ἆλ- 
λους παίκτες. 


Κωνσταντίνα 


ν ολ) η ὄρο) 8 λιγάκι Οι 
εξετάσεις τελείωσαν, τα 9απιθς 
επανήλθαν δριμύτερα. Κάδε πράγ- 
μα στον καιρό του. Αλλωστε, όταν 
έχεις πεθυμήσει κάτι, µετά το ξανα- 
πιάνεις µε περισσότερη όρεξη. Δεν 
8α είχε γούστο, πίστεψέ µε, µια 
ζωή όλο παιχνίδι - χρειάζονται και 
τα πιο σοθαρά “καθήκοντα”, ακρι- 
βώς για να µας κάνουν να καταλα- 
βαίνουµε πόσο σημαντικός, πολύτι- 
μος και όμορφος είναι ο ελεύθε- 
Ρος χρόνος µας και οι τρόποι ψυ- 


χαγωγίας που επιλέγουμε προκειµέ- 


γου να τον γεµίσουµε. Είσαι κι εσύ 
πόντως, Βρε παὶδί µου, πολύ χαδιά- 
ρα απ’ ότι θλέπω. Αλήθεια, µήπως 
χρησιμοποιείς και μαστίγιο; Ο αρχι- 
συντάκτης µας πάντα ενδιαφέρεται 
για γόνιµη ανταλλαγή απόψεων και 
Ιδεών ὡς προς τη χρήση του για... 

ακόµα καλύτερα χάδια! 


Η ΓΝΩΜΗ ΕΝΟΣ 


ΑΡΝΕΝΤύΡΕΕΝ 
γαπητό “Ρζ Μαβίε;’, 
για την καλή δουλειά που 


ΗΤΟ Ρ- νους: 


κάνετε όλοι οἱ συντάκτες στο πε- 
ριοδικό. Είμαι ένας σχετικά καινού- 
ριος αναγνώστης σου [τεύχη | 13- 
123) όµως σε παρακολουθώ από 
πολύ πιο πριν µέσω ενός φίλου 
µου που µου δάνειζε τα τεύχη του, 
αφού τα διάβαζε. Μερικά σχόλια 


τώρα. 

ΟΥχι και 903 στο Θαθήΐδ| Κπίσᾖ! 
3, κ. Δημήτρη ΄Ιαήβ΄ Σελλούντε, 
ενώ το εκπληκτικό Ιοηςθ»! ουΓπθΥ 
967. Δελέω ωραία γραφικά, πολύ 
ὠραίο σενάριο, αλλά όχι και 9035. 
Αυτό σηµαίνει όπ ογγίζει τοτέλειο, 


θόζειοκ. ο. - 
Σέρω ότι σε προηγούμενο τεύχος 
έχει πει τη γνώμη του για το παιχνίδι 
ἱμέσα σπό τη στήλη ΄Τῃθ Ώσηκ 9ἱ68 
οἱ Οσππσ”, αν δεν κάνω λόδος) 
αλλά δεν είχε αποφασίσει για το 


χειρισμό. 

Προς τον κ. Καφούρο. Νομίζω 
πως ήσσστε λίγο συστηρός µε το 
Ευπο 2000. Εντόδει, σίγουρα χόνει 
πόντους από την σντοχή, 
κερδίζει πολύ περισσότερους από 
τα γραφικά, τον ήχο κ.ά. Εχουν γί- 
γει πολλές Βελτιώσεις από τον 
προκάτοχο του ΕΒΙΡΑ 2000, από το 
οποίο εἶναι πολύ ανώτερο. Θέλω 
να καταλήξω στη θοθµολογία που 
του βάλοτε [686], την οποία δεω- 
ῥώ χαμηλή. Θα µου πείτε τώρα 
πως η θαθµολογία δεν παίζει κα- 


γέγα ρόλο και πῶς θέλετε να την 
καταργήσετε, όµως όλοι οἱ ανα- 
γνώστες εμπιστεύονται τη γνώµη 
σας και παίζει καθοριστικὀ ρόλο 


στις αγορές τους. 

Τέλος, ὃα ήδελσ να παρακαλέ- 
σω κότι τον κ. Ἰσουρινόκη: Εχει κα- 

τοντήσει λίγο µονότονο να ασχο- 

ννονὸ ΄Άσνεπίυτο 05” 
αποκλειστικά και µόνο επί 6-7 τεύ- 
χη µε το ὑ[ήπια 9. Εντάξει, µπορεί 
να εἶναι πολύ ωραίο [δεν το έχω 
παίξει και έτσι δεν μπορώ να πω τί- 
ποτα, παρά µόνο να υποθέσω), αλ- 
λόμέχρι ενός σημείου. Οἱ υπόλοι- 
πο! που σας στέλνουν γρόμµστα 
μεαορίςτοιγοάἱλοπογό 
συνεχίστε τον σγώνα που 
για τα αάνεπ/υγθ» και να ξέρετε 
πως εγώ είμαι µαζί σας, καδώς το 
6076 των παιχνιδιών µου είναι σα 
νθη/υγθ» (ΜοηΚθγ |εαπα 2 ὅ 3, 
πι [απάσπαο, Αἠαπής ]δι 2, 
ΒΏπαευία, Τή8 ἰοησθ5! ουγηςΥ, 
Οσὐηίοί Κπὶσήη | ἅ 3, Μγοὶ, Είνθη, 
Λήοηρῄευ», ΑπΙΕΙΖΟΠΘ, βΓοΚθη 


Φνογα), 
ΥΓ. Ι:ΑΌΥΕΝΤΟΚΕΣ ΑΚΕΝΟΤ 
ΡΕΑΡΙΗ 


ΥΓ 2: Ελπίζω σε δημοσίευση. Ευ- 
ώ/ 


χαριστώ. 

ΥΓ 3: Ἰαλέμε στο δεύτερο 
γράμμα µου. 

Με σεβσσμό, 

ΡΚΑ(υΙΑ 


. αλ ισα 
πηρήσουμε για ακόµη µία φορά 
πως το καθεαυτό τθνίθν ενός παι- 
νάνο ώς 
γράφει ο εκάστοτε συντάκτης) εἶ- 
ναι απείρως σημαντικότερο από τη 
Βαθμολογία. Αν θέλαμε απλώς να 
σας πετάµε 4-5 θαθμούς και να 
καθαρίζουµε, δεν Όα χρειαζόταν 
να αφιερώνουµε µέχρι και έξι σελί- 
δες στις παρουσιόσεις µας. Μη µέ- 
νετε, λοιπόν, απλώς και µόνο στα 


χρονο Φαπιθ εἶναι τόσο ποικιλό- 
µορφα, ώστε για τον καθένα υπάρ- 
χουν εντελώς διαφορετικές παρά- 


µετροι που παίζουν ρόλο στο αν ο 
ήτλος αξίζει, οσα να 
σωπικά του γούστα. Διαβάσνε, 
πόν, όρο ο ιρίον αι σφή, 
στε τη βαδµολογία τελευτα ία, σαν 
το κερασάκι στην τούρτα. Αν κάνε- 
τετο ανῄθετο, αφ’ ενός Όα Βαρυ- 
στοµαχιάσετε και αφ’ ετέρου δεν 
θα νιώσετε ποτέ στα χείλη σας τη 
γλυκιά γεύση της αλήθειας (μα τι 
γράφω πάλι, ο άπµος! Ούτεο Φώ- 
σκολος στη “λάμψη΄ να ήμουν... 
Τέλος, το Θαὐήεἰ Κηίο! 3 είχε αρ- 
χικά προταθεί στον Αντρέα, αλλά 
ο ίδιος ζήτησε να µην το παρου” 
σιάσει. 


Η ΕΞΟΡΚΙΣΤΡΙΑ 
γαπητό “Ρζ Μα»!θ;’, 
Σουγρόφα γοπρώη φο- 
ῥρά, αφού είμαι µία και- 
νούρια σναγνώστριό σου [από το 
τεύχος 129) Αυτό επειδή είχα µία 
σχεπκά µε τα περιο- 
δικό για Ρζ υ5ε:5, όμως αφότου 
σγόρσσα ένα τεύχος σου, δεν 
πρόκειται να σταματήσω. Αρχικά 
Θέλω να πω ότι η Θεσσαλονίκη 
έχει µεγάλο κόμπλεξ µε την Αδή- 
να. Το θέμα είναι άσχετο µε τα 
Ρζ5, αλλά φαίνεται σπό τις αγγε- 
λίες το πρόθληµα του κόμπλεξ. 
γμα είναι ο ΄Ε6- 
αἱθ΄ και η αγγελία του στο τεύχος 
124, επίσης στο ίδιο τεύχος και η 
αγγελία του Φορ/αΚονίοῇ που στο 
ΥΓ πετόει και το άσχετο ΠΑΟΚΑ- 
ΡΑ, ΟΛΕ, για να δείξει ότι εἶναι 
Θεσσαλονικίός. Μπορεί κάποιος 
να µου εξηγήσει γιατί αυτό το Κό- 
μοομε την Αδήνα; 


πτλους ΡΙαγΦΙάΠοΠ που κὀστιζαν 
20000δρχ. και νόμιζα ότι τα αυ- 
δεντικά για Ρ5 ὃα είχαν 29000. 
Φυσικό δεν είναι, λοιπόν, να θεω- 
ρούσα ότι ένα αυθεντικό παιχνίδι 
που κόνει 100ΟΟδρχ. εἶναι φθηνό; 
Ἱώρσπια το Βλέπω σπλά σαν µία 
λογική ηµή -κα είναι αν σκεφτές 
τη δουλειά που έχουν προσφέρει οἱ 
δημιουργοί και τον κόπο τους. 
Όποιος από σας πιστεύει ότι εἶναι 
ακριθό ένα παιχνίδι 10 00Ο δρχ. ας 


4, 


σκεφτεί πως αν καθόταν δύο χρό- 
για να το κατασκευάζει και κάποιες 
φορές να Κάνει Και υπερωρίες, ὃα 
ήθελε σίγουρα να πληρωθεί αντί 
στοιχα για τον κόπο του. Δεν λέω 
όπ . νι πειρατικά παιχνίδια, 

δεν υποστηρίζω ότι τα συθε- 
ὠ.- εἶναι ακριθά. Ία αανεη!υγθ 
6αππθς τα σγοράζω αυθεντικά και 
δεν το μετανιώνω γιατί τα κρατώ ὡς 
προσωπική συλλογή. 

Τέλος, Θέλω να πω µέσω της 
στήλης αυτής στον ΒἠΖεγ να σσχο- 
ληδεί µε κότι άλλο, γιατί η ππεία] 
δεν του ταιριάζει. βρε φίλε, το 
γράμμα σου µας καράφλιασε 
όλους. Πώς να µην έρδουν οἱ 
Λαἰσεη τόσες πολλές φορές, 
αφού κάθε δίσκος τους είναι κατα- 
πληκτικός; Ἰόσα ξέρεις, τόσα λες. 
Ο, περισσότεροι αξιόλογοι µεταλ- 
λάδες δεν θάζουν στο σπίτι τους 
ΛΜ/θΙα[ίσα. Το ΒίαεΚ Μεα| ούτε το 
1/3 δεν έχει πουλήσει σπό αυτό 
που α πουλήσει το ΄γονε Νενν 
Ψοηίά” των Μαἰάεπ. Θο έλεγα να 
µην κοροϊδεύεις κατάµουτρα τους 
µεταλλάδες από ένα περιοδικό 
που ασχολείται µε υπολογιστές. 

Τέλος [πραγµοτικά τώρα] δέλω 
µία χάρη, αγαπητό “Ρζ ΛΛανίεγ’. Θα 


ΞΕΛΛΑΣΣ 


ανα 


Αα. 


ήθελα να κόνεις µία παρουσίαση 
στα καλύτερα αάνεπίυπθ 9σπιες 
που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ. Φυ- 
σικά, δα διαλέξεις σπό συτά που 
έχουν πόρει ποσοστό 836 τολιγό- 
τερο. Πιστεύω ότι ὃα το ήθελαν κι 
άλλοι σνσγνώστες που πολλοί από 
αυτούς εἶναι “σανεπίυγ-άδες” 

Φιλικά δική σου, 

Λή». Εχογοῖσ! 


ΥΓ. 1: Συγγνώμη για το µεγάλο 


γράμμα 

γῆ2 2 Επίσης συγγνώμη για το 
χειρόγραφο, αλλά ο εκτυπωτής 
μου είχε ένα ατύχημα και θέλει 


αντικατά 
ΥΓ3: Ελπίζω. να δημοσιευτεί το 
γρόμµα µου. βίθα»ε/ Σας εκλιπαρώ. 


ει Αλ ἰαμῶ μαζ! σου πως οἱ 
δημιουργοί Όα πρέπει να αμείθο- 
νται για τον κόπο τους. Μας λυπεί 
το γεγονός πως πολλοί αναγνώστες 
μας δεν καταλαβαίνουν αυτή την 
τόσο απλή αλήθεια και συνεχίζουν 
να υποστηρίζουν τα πειρατικά προ- 
γράμματα, χωρίς κανένα ουσιαστ- 
κό επιχείρηµα. Όσο για την παρου- 
σίαση των καλύτερων αἀνθη!υτε 


ειν 


. -- 


9απιςς, εἶναι πιδανό η επιθυμία σου 
πιο σα οις 
µέλλον, Θα συνεννοηθούµε σχετικά 
µε τον κ. Ἰσουρινάκη για τα περαπέ- 
ρω, μόλις επιστρέψει από το µακρι- 
νότου ταξίδι στο Κασμίρ... 


ΕΜύΙΑΤΟΗς Αα «ΑΡΟ 


σΑΜΕΣ 


[Ἡ γαπητό “Ρζ Μανεγ’, 


Είσι ένας ].2χρονος ανα- 
γγώστης σου από το τεύ- 
χος 90, από την Καβάλα. Δεν συ- 
νεχίζω µε γλείψιο, διότι σίγουρα 
λαμθάνετε από αυτό καδηµερινώς. 
Αν θέλετε να δημοσιεύσετε το 
γράμμα µου καλώς, σν όχι, εντάξει. 

Κσταρχήν, προς Πάννη Καλο- 
σκάµπη (4124): Είσαι επιεικώς 
απαρόδεκτος που ανέφερες το γε- 
λοιωδέστατο Ηαινθε! Λοοῃ [λέγε 
µε εξομοιωτή φάρμας) αντί για το 
“Θεό” των γιαπωνέζκων ΕΒΡΟΣ [και 
προπάτορα του (Ἴγοπο Ἰπίσφει) 
985/6/ ο Λήσπια. Αρκετά µεγόλο 
(αν παίζεις δύο ώρες την ηµέρα) 
και µε εκπληκτική ιστορία. Α, ϐΥ 
ἠΙθ Μαγ, στη σελίδα ννυσνογίά. 
οοπῃ υπάρχουν [ίπΚ για τα ΡΟΜ5 
τῶν «Ώποπο Ἰγίασει, 98εΓ6/ οί πια- 
πια και δείκεη Ώεησε/ευ ὁ (α κά. 
566/6/ ο{ Λήαπια2). Το τελευταίο 
δεν κυκλοφόρησε ποτέ σε αµερι- 
καγική ή εὐρωπαϊκή έκδοση, αλλά 
έχει ένα αγγλικό ραΙςῇ. Πιστεύω 
ότι το ξέρεις ήδη. Αν όχι, σξίζει να 
το κατεβάσεις. 

Και εκείνο το Είπα] Ραπίο»γ 2-5 
πτο ήθελες; Το ] λίγο σου πέφτει; 
Εντόξει, δε λέγεται Ππαί ΡαπΙα»γ 
αλλά Μγο/ἰς Ωυθε!. Προσωπικά το 
Βρίσκω ανώτερο τῶν υπολοίπων. 
Κσταγγέλλω όλους αυτούς που 
ισχυρίζονται ότι αν δεν έχεις του- 
λάχιστον έναν βεπ/ΐυπῃ {{ στα 
400ΜΗΣ δεν οδίζεις τίποτα. Εδώ 
και 4 χρόνια έχω έναν ββπῄυπι στα 

149 ΛΛΗ7 και το µόνο πρόθληµα 
που είχα ήταν η έλλειψη σκληρού 
{12008 σύνολο) καιτο (0 
24πλής ταχύτητας που πόει χειρό- 
τερα από µονής. 

Επίσης κστογγέλλω όλους συ- 
τούς που λένε ότι το βοΚεπιοπ ΤΟΟ 
και (προσοχή! το ΜΤΟ εἶναι για 
φλώρους. Καταρχήν, το βοΚθπιοη 
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ΜΕΛΛΑΣ 


Τζ6, αν και δεν απευθύνεται σε 
παιδιά της ηλικίας µου, εἶναι άκρως 
διασκεδαστικό. Και, όσο και να εἷ- 
ναι, Κανείς δεν µπορεί να µη φωνά- 
ζει στη δέα ενός (ή δύο) (ᾖαηζατά 
σπ΄ τα βοοδήεπαΚία που μόλις αγό- 
ῥασε. Πείτε µε φλώρο που παίζω 
βοΚοπιο ΤΟ0. Οχι όµως, και για 
το ΤΟ. Το πλήθος των οπαδών 
του εἶναι υπερβολικά µεγάλο για 

να εἶναι όλοι φλώροι Εχει διμουρ. 
γηδεί ολόκληρος κόσμος γύρω 
από τη φιλοσοφία του. 


για μένα φλώροι ή μάλλον κορό- 
δα, εἶναι όλοι αυτοί που πρέχουν 


στα γήπεδα και Βλέπουν 22 άτοµα 
που, επειδή δεν ήξεραν να κόνουν 
κότ ἄλλο, αφιέρωσαν τῃ ζωή τους 
στο γα κλωτσάνε µία µπάλα. Και 
τους πληρώνουν τόσα ποσά όσα οἱ 
γονείς µου [καθηγητές κι οἱ δύο) 
δεν ὃα θγάλουν σε όλη τους τη 
ζωή. Δίκαιη που εἶναι η ζωή.. Και το 
: δεν εἶναι ότι Βλέπουνε 

τα 22 αυτά ότοµα να Κλωτσάνε την 
µπάλα, αλλά ονοµόζουνε και αυτό 
που κόνουν άθλημα. Αυτό δα πει 
όθληµα! Αρχίζει από ποδόσφαιρο 
και τελειώνει σε πυγμαχία! Αλλά 
νομίζω ότι θγήκα εκτός δέµστος, 
γι΄ αυτό καλύτερα να σταµοτήσω. 

Ενα άλλο θέµα που ὃα ήθελα 
να δίξω εἶναι η τάση των συνοµηλί- 
κὠν µου στην πλειοψηφία τους να 
Βλέπουν επιφανειακά τα παιχνίδια 
(λέγε µε γραφικό] και όχι την ουσία 
(λέγε µε 9σπιε ρίαγ]. Δεν γίνεται, 
δηλαδή, να συγκρίνουμε το 9ΙαΓ- 
απσῄ (ακούς, Βλσδίμηρε;) µετο 
Τεήίση 9υπ που έχει σαφώς 
ὠρσία γραφικά, αλλά συγκρίνο- 
νται οἱ µονάδες του ή το σενάριό 
του µε του Φἱσγεταή; Βέβαια, αυτή 
είναι η προσωπική µου άποψη, αλλά 
η ουσία εἶναιη εξής: Αφήστε κατά 


µέρος τα γραφικά. Δεν σβίζουν και 
πολλά στη συνολική εικόνα του παι- 


χνιδιού. Προσωπικά, πάλι δεν δίνω 
δεκόρα για το (ήπια ΙΧ (αν και λέ- 
νε ότι εἶναι καταπληκτικό], κυρίως 


επειδή εἶναι πολύ “βαρύ” για τον 


νδρέα - Παρασκευό 
Ἰσουρινόκη [4124]: Δεν εἶναι απα- 
ῥαίτητο ένα παιχνίδι να διαθέτει 
ρεαλισμό. Ενα σάνεη!υγε, ίσως ένα 


Ρς Μας!θι Πό 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ ες σεις 


Το περιοδικό “Ρς Μαςίεγ” ζητεί 
παραγωγό διαφήμισης 


Προύπηρεσία σε ανάΒογη θέση θεωρείται 
"απαραίτητη. 


᾿ωχόν σπουδές πιαΓγκεΏπα θα θεώρπθούν 
ρόσθετο προσόν. 


'"Προσφέρεται ανταγωνιστικό πακέτο αποδοχών 
που περιΠπαμβάνει μισθό, ποσοστά επίτων 
πωβήσεων και Ροηις στόχων. 


Προοπτικές εξέβιξης. 


Όι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνούν 
Ἰπεφωνικά στο 9245910 (κα Παπούβια) ή µέσω 
-. θ-ΠΙαί! στην πβεκτρονική διεύθυνση 
ΠΟΠΙαΠ(ῶΕΟΠΙΡΙΡΓΕΣς.ΟΓ 


Ἱ το ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υπεας 
: τ [Πο β 
φας ρμ-» | 
| 
ρα ------ ς Ρ κ ο Μ 


ΚΡ., εντάξει, ένα «/ταίθογ ή 5ἵπῃ- 
υἱαΙίοη σύμφωνοι, όχι όµως ένα 30 
«ᾖοοίεΓ όπως το Ωυαζε ΙΙΙ. Πολλά 
πράγματα δεν είναι αληδινά, όπως 
τα διάφορα αΚίπ5. Ασε που, κατά 
τη γνώµη µου, τα παιχνίδια σε βοη- 
δούν να δραπετεύσεις, έστω και 
λίγο από την πραγματικότητα. 

Εδώ λέω να κλείσω, διότι δεν τη 
Βλέπω τη δημοσίευση. Ζητώ συγ- 
γνώµη εάν έχω δίδει κάποιον (αν 
και δεν νομίζω). Ία ξαναλέμε. 

Φιλικά, 

δΓθΘΧχ. 


ΥΠ: 6Πατίζατα 15ἱ Θαοη µου 
δες, Κράτσα; Πάρε ένα (µσππαη- 
ἄει και πολύ σου εἶναι. 


4 Φίλε μας, 
Είμαι σίγουρος πως οἱ περισ- 
σότεροι απὀ όσους κατακρίνουν τα 
οατά 4απηθς απλώς δεν τα έχουν 
παίξει Ειδικά το Μαοίς; Τη Οαίνοι- 
ἴπᾳ είναι πανέξυπνο͵ αληθινή πρό- 
Κληση για το μυαλό και, θέβαια, 
απείρως διασκεδαστικό και ψυχα- 
γωγικό. Το ΡοΚθπιοη είναι φυσικά 
απλούστερο, αλλά και αυτό δεν 
µπορεί παρά να χαρακτηριστεί εδι- 
στικότατο. Ενας γνωστός µου έπια- 
σε πριν από µερικές ηµέρες πεντάρι 
στο Λόττο και έσπευσε να.. επενδύ- 
σει τα κέρδη του αγοράζοντας, οὐ- 
τε λίγο ούτε πολύ, 12 κούτες µε 
ΡοΚεπιοη Ώοο5/θις! (Παήζατας να 
δουν τα µάτια σου, δηλαδή... 
Βέβαια, τα Ιτααίπα «ατὰ 9απιθ5 
έχουν ένα μειονέκτημα: Είναι δυνα- 
τόν να σε πωρώσουν τόσο πολύ, 
ώστε να αρχίσεις να αγοράζεις 
Ὀοοἱθις σαν τρελός και, προτού 
το καταλάθεις, το χαρτήιλίκι σου 
να έχει κάνει φτερά! Δεν συμφωνώ 
πάντως µε αυτούς που υποστηρί- 
ζουν ότι κάτι τέτοιο εἶναι ντε και 
καλά αναγκαίο. Όποιος δεν θέλει 
γα ξοδέψει πολλά έχει κάλλιστα τη 
δυνατότητα να αγοράσει έτοιµα 
προκατασκευασµένα ἀθείς και να 
παίζει ὠραιότατα µε αυτά, χωρίς 
γα κυνηγά κάθε σούπερ ντούπερ 
κάρτα. Τελευταία, μάλιστα, κυκλο- 
φορούν τα πολύ δυνατά ἀθεκς των 
πρωταθλητών, µε ισχυρότατες 
κάρτες, και µε μοναδικό περιορι- 
σµό το ότι δεν µπορείς να παίξεις 


, ή Α, κα, 
ΑΛΛΑ ως ἆ 


µε αυτά σε Ιουγηαπηεῃ!» (οι κάρτες 
έχουν διαφορετικό Ὀογάς: και πί- 
σω όψη από τις κανονικές]. Όσοι, 
Βέβαια, είναι συλλέκτες και δέ- 
λουν ακριθές και σπάνιες κάρτες 
για να τις κορνιζάρουν στο δωµά- 
τιό τους... ε, αυτοί ὃα τα σκάσουν 
χοντρά. Αλλο συλλέκτης, όµως, κι 
άλλο Φαπῃε:. Ετσι δεν είναι; Επ, Κω- 
στάκη, φέρε πίσω την Βἰαεκ ἰοἱυς, 
µη γίνει χαμός εδώ µέσα... 

[ια να καταλήξω κάπου, ούτε οι 
φανς του Μαρς και του ΡοΚθπηοη, 
ούτε βέβαια αυτοί του ποδοσφαί- 
ρου Και των υπόλοιπων αθλημάτων 
είναι φλώροι. Καθένας έχει δικαίω- 
μα να τη Βρίσκει µε τον τρόπο του, 
και, εφόσον περνάει καλά και δεν 
ενοχλεί κανέναν, μαγκιά του και κα- 
πέλο του. Όπως λες κι εσύ, όλα εἴ- 
ναι οΚίπς της ίδιας πόρτας που µας 
οδηγεί έξω από την παγωμένη και 
υγρή φυλακή της πραγµαπκότητας.. 


γύχτα όπλωσε το μαύρο 

της πέπλο, καταθροχθίζο- 

ντας κάθε µορφή φωτός 
που υπήρχε εκείνη τη στιγµή. Πα- 
ντού επικρατούσε το σκότος. ΛΛαύ- 
ῥο͵ πυκνό, ανατριχιαστικὀ σκοτάδ.. 

Σαφνικά ένας κεραυνός έσκισε 

Το νυχτερινό ουρανό και η βροντή 
τάρσξε τη νεκρική σιγή που επι- 
κρατούσε στο Φεαἱρ ΗΙΙ. Σελίγο 
ακούστηκε ο υπόκωφος ήχος σκό- 
µα µιας Βροντής και αµέσως µετά 
άρχισε να Βρέχει. Οι σταγόνες της 
Βροχής µαστίγωναν το έδαφος το 
οποίο µε τη σειρά του Τις δολοφο- 
γούσε, ρουφώντας αλύπητα το 
νερό που κουθάλαγαν µαζίτους. 
Ένα µικρό ρυάκ! που έµοισζε µε φί- 
δι σχηματίστηκε και προσπαθούσε 
να κρυφτεί από την καταιγίδα. Ία 
γυμνά κορµιά των δέντρων δηµ:- 
ουργούσαν στο έδαφος, µετά από 
κάθε αστραπή, µία τρεµουλιαστή, 
Τροµαχτκή σκιά που φάνταζε σαν 
ένα τέρας που έχανε την ψυχή του 
και προσπαθούσε να σωθεί. Ίο 
κρύο άρχιζε να γίνεται τσουχτερό. 
Ία πάντα παραδίνονταν στο δυνατό 
άνεμο που παρέσυρε ότι έθρισκε 
στο διάθα του. [ύρισα το Βλέμμα 


µου. Κοίταξα προς την κορυφή του 


λόφου και προσπάθησα να διακρί 
νω τι ήταν αυτό που ξεχώριζεµες 
στο απόλυτο σκοτάδι. Ενας κεραυ- 
γός µου φανέρωσε το μυστικό. 
Ηταν ένα κάστρο ερηµωμένο, Τρο- 
μαχηκό, που φαινόταν γα εἶναι ο 
μόνος κάτοικος αυτής της περιοχής. 
Πλησίασα. Όσο πιο κοντά του 
Βρισκόµουν τόσο περισσότεροη 
καρδιά µου χτυπούσε εντονότερα. 
Η κορυφή του κάστρου είχε γκρεµι- 
στεί εγώ η τεράστια πόρτα του 
ήταν ρηγµένη στο έδαφος. Ο τρό- 
µος ταρακούνησε το κορμί µου και 
η αγωνία έκανε την καρδιά µου να 
σπάσει όταν άκουσα το διαπερα- 
στκό κλάμα ενός λύκου στην σπµό- 
σφαιρα. [ύρισα τα µότια µου στο 
ψηλότερο µέρος του πύργου. 2σφ- 
γικά ένα φως άναψε και ακούστηκε 
ένα σατανικὀ, 'σαρκαστκό γέλιο. 
: Άρχισα γα τρέχω. Κάποιος µε Κυνη- 
γούσε, ήμουν βέβοιος. Ενιωθα τη 
ράχη µου να παγώνει και τα κόκα- 
λά µου να τρίζουν. Δεν άντεξα ἆλ- 
λο. ἔπεσα στο έδαφος. Ηρδε από 
πάνω µου. Ίο κατόχλωμο πρόσωπό 
του θάφτηκε Κόκκινο από το αίμα 
µέσα σε λίγα δευτερόλεπτα. Δεν 
πίστευα στα µότια µου. Ητον... 
ήταν. ο Βαγγέλης Κράτσος!΄ 


(Κεχεχε, ο Ελευθερωτής ἔονσ- 
χτυπά.) 


ν Κάποιος πλησίαζε το κά- 
στρο. Δεν τον έβλεπα ακό- 
μα, αλλά ένιωθα την παρουσία του 
πολύ έντονα, σα να ήταν ήδη εκεί. 
Ποτέ µου δεν µπόρεσα να καταλά- 
Βω γιατί αυτοί οἱ ενοχλητικοί Όνη- 
τοί δεν ήθελαν να µε αφήσουν να 
αναπαυθώ στην ησυχία µου. Όσο 
τους ήθελα δίπλα µου όταν ήµουν 
ζωντανός -ειδικά εκείνες τις νύμ- 
φες του Βορρά µε τη Βεσπέσια 
κορµοστασιά και το χαμόγελο που 
ζέσταινε ακόµα και τις πιο παγωµέ- 
γες καρδιές- άλλο τόσο τους απο- 
φεύγω τώρα που ανήκῶ πια στον 
πραγµατικό κόσµο, στο Σύμπαν 
των Πνευμάτων. 

Ποιος γα ήταν άραγε; Κανένας 
από αυτούς τους σιχαμερούς µα- 
Θητευόμενους µάγους, που νομί- 
ζουν πως όλα γίνονται µε ένα 
ΥΜΙ5Η, ή κάποιος από τους µισθο- 


φόρους του στρατηγού Καφούρ, 
που λιποτάκτησε και ψάχνει απε- 
γνωσμένα για καταφύγιο, Κυνηγη- 
µένος από τους ἴδιους τους συ- 
γτρόφους του; Σύντομα Όα ξέρω. 
Μα να, επιτέλους, τον Βλέπω. Μα 
τη Μίσρα, τι εἶναι πάλι ετούτο; Ενα 
πισιρίκι αδύνατο, µε λιγδιασµένα 
ρούχα που κοντεύει να το λούσει ο 
κρύος ιδρώτας µονάχα στη θέα 
του κάστρου; Χμ... έχει Και έναν 
χάρτη. [ια να εστιάσω Καλύτερα... 
Ναι, αυτό ακριθώς που περίμενα. 
Άλλος ένας χαμένος υπηρέτης του 
ἰοιά ΒήΗ5η που προσπαθεί να βρει 
τα Απῃς οἱ νε Μαρί. Ο βλάκας - 
Κάνει 5ανθ µετά από κάθε του βή- 
μα, αν εἶναι ποτέ δυνατόν! Μα πό- 
σο φοβητσιάρης µπορεί να εἶναι 
ακόµα και ο βασιλιάς των πεις; 

Για να δούμε, το εφέ του γέλιου 
ίσως τον τρομάξει ακόµα περισσό- 
τερο. Ναι, εἶναι εκπληκτπκό -τέτοια 
έκφραση δεν είχα δει ούτε στο 
πρόσωπο της καηµένης της Ράδας 
όταν µεταμορφώθηκα μπροστά 
της σε ταραντούλα, Χα χα, έχασε 
το Βηµατισµό του ο ηλίθιος. Αν εἰ- 
ναι ποτέ δυνατόν! Ωρα να κατέβω 
σιγά σιγά απὀ τον Πύργο για να 
δει το μυξιάρικο τι σηµαίνει Όυαι- 
αἴσῃ, αν και η καρδιά του δεν Βλέ- 
πω να αντέχει για πολύ ακόµα και 
ίσως πεθάνει προτού προλάθει να 
µε αντικρίσει. Μα, μα... όχι, δεν το 
πιστεύω... ποιος είναι πάλι αυτός 
που τον πλησιάζει; Πού θρέθηκε 
εδώ; [ια να δω καλύτερα.. Μα θέ- 
8αια, εἶναι ο Κράτσας! Τι γκαντεμιά. 
Μίσρα µου, είναι πάλι αυτή; Σανά ο 
χειρότερος εχθρός µου θα γευτεί 
πρώτος τη γεύση της σάρκας ενός 
Ὀνητού; Οχι, αυτή τη φορά δεν ὃα 
το εππρέψωΙ Τώρα που ξέρω πότε 
εµφανίζεται ο Κράτσας, δεν έχω 
παρά να κάνω Ιοαα και να επιεθώ 
την κατάλληλη στιγµή. Χε χε, πως 
δεν το είχα σκεφτεί από πριν; Να το 
λοιπόν, εἶναι τόσο απλό. Σε λίγα µό- 
νο δευτερόλεπτα η Θέση ὃα έχει 
φορτωθεί και το θύμα Όα βρίσκεται 
στο πιάτο του Θύτη του. Εππέλους, 
η νίκη εἶναι δική µου! 

Ίοο πιαηγ πθα(Ὀγ ἴἴθπις - υη{θ- 
οονεταδἰε θτου, θχἰΠπο| 
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--- ΣΤΟΝ πΕιραια 

Π Ἐν ο ἙἉΕΝΕΕΝΕν κι σήτοµα 

ου ΤοΥΤΤΕΤΥΠΤΠΤΕΓΤΑΠτὰ ς Στόπερστερι 
ΟΛΟΙ ΟΙ Ηυτε(0 ΔΟΣΕΙΣ 


Ιπίθἰ Ροη/ίυπι Οδίθγοη 566ΜΗΖ, 


Μοηποτ Ηγυπόαί 5770100, αν οπή κο ΦΒΗΡΡΗ 
ο ω 290.000 ή 


40 χ 9.500 


ΕΟ]ΙΤο).. νι» 
ΡΙΕΜΕΝ5 
ορυ ΑΜΟ Κθ-2 475ΜΗ7Ζ, 64ΜΒ ΒΑΜ 


ο μμ 


ος 399.000 ολα. 


- 


ος 40 κ 18.000 λ 


ΗΡ ΟΜΝΙΒΟΟΚ Χε2 


ΟΡυ ΙΠίθ! ΡΙΙ! 450ΜΗΖ, 64ΜΒ ΒΑΜ 
60 ΒΟΜ 24Χ, ΕΟΟ 144, ΞΟυΝΟ ΟΑΒΟ 
ΕΑΧ ΜΟΡΕΜ 56Κ ν9υ 


ΒΡΕΑΚΕΒΡ, 
ΗΟ 4,808, 12,1 ΤΕΤ, ΥΝΝΙΝ 95/98 


525.000 ή 
40 χ 16.500 


φωτοσντηήραφκο 149.000 ή 
ο ον 16Χχ 10.500 


ο ο... ο ητα 


Ρς Μαρ!θι 


δοὁ πΣ 

ΣεπτέµΒρης.. Σιγά σιγά τα Όερι- 
γά σινεµά ὃα αρχίσουν να κλεί- 
γουν και τη Θέση τους στις προτι- 
µήσεις των Βεατών Όα πάρουν τα 
πιο πολυτελή και “Βολικά΄ χειµε- 
ρινά σινεµά. Ποιες όµως ταινίες 
μάς επιφυλάσσει η σαιζόν που ἐρ- 
χεται; 


ΡυΝΟΕΟΝΣ54 
ΡΚΑΦΟΝ» 

Πρώτη και καλύτερη, Βέβαια, η 
πολυαναμενόμενη µεταφορά του 
ομώνυμου ρεη ὅς ραρε: ΕΡΟ στις 


µεγάλες οθόνες. Η ταινία που 
σκηνοθετεί ο άγνωστος σκηνοθέ- 


της [πασίγνωστος όµως ΡΜ] 
(ουΠπΘΥ Φοἱοπποη, αφηγείται τις 
περιπέτειες εγός ηρωικού ραγ 
που προσπαθεί να σώσει το θασί- 
λειο του ΙΖπιίγ από τα σχέδια του 
μάγου Ριοῄοη, ο οποίος καταφέρ- 
γει να εκδρονίσει τη νόμιμη διάδο- 
χο του θρόνου, κλέβοντας από 
αυτήν το ραβδί που ελέγχει τους 
χρυσούς δράκους. Ο διάσημος 
ηθοποιός 1ΘΙΘΠΙΥ Ιτοῃς στο ρόλο 
του Ριοῄοη συνοδεύεται από µία 
στρατιά λιγότερο γνὠστών ηθο- 
ποιών, όπως οι Κἰε[ατά Ο΄ΒΠίεη, 
Τποια Βίτεῃ και ἱ66 Αίθηβειᾳ, σε 
µία ταινία αρκετά χαμηλού προῦ- 
πολογισμού -για το είδος της- που 
γυρίστηκε στα παραμυθένια τοπία 
της Ἰσεχίας. 


ΔΡΑίΕ (ΟΝΝΒΟΥ5 


Ο Ε1Ιπ! Εαδίνοοά επιστρέφει 
δριμύτερος στο πόστο του σκηνο- 
έτη µίας ταινίας επιστημονικής 


ΗΕ ΏΟες Μοειει 


Στη στήλη αυτή 8α βρίσκετε Βέματα ταινιών σεἰ-Β, 
τεχνολογίας, {απία»γ και͵ γενικά, αντικείµενα που 
ενδιαφέρουν τους κινηµατογραφόφιλους. 
Φώτα, κάµερα, ας Ποπ! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ΡεΙτοςθεοπιρυρ/εςς.ᾳ: 


φαντασίας αυτήν τη φορά. Εκτός 
όµως από τη σκηνοθεσία, έχει 
αναλάθει και τον πρωταγωνιστικό 
ρόλο σε ένα καστ που απαρτίζε- 
ται απὀ µία πλειάδα αστέρων, 
ανάµεσα στους οποίους οἱ Τοπιγ 
ἰεε /οπες, /απιες Θαιπει και 
Ώοπαίά δυἡλειαπά. Η υπόθεση 
αφορά στην ιστορία τριών γερα- 
σµένων πιλότων, οι οποίοι ενώ εἷ- 
χαν επιλεχθεί στα τέλη της δεκαε- 
τίας του ’50 ὡς οι πρώτοι που ὃα 
πετούσαν στο διάστηµα, τελικά 
παραγκωνίστηκαν. Η µόνιµη λα- 
χτάρα τους να αναλάβουν δια- 
στηµική αποστολή γίνεται πραγµα- 
τικότητα 40 χρόνια µετά, όταν κα- 
λούνται να επιδιορθώσουν έναν 
παλαιό ρωσικό δορυφόρο, όντας 
οἱ µόνοι που γνωρίζουν τα υποσυ- 
στήµατά του. Ίο 9ραεθ (ονΏογς 
φέρει την υπογραφή ποιότητας 
του σκηνοθέτη του και αναμένεται 
να γνωρίσει µεγάλη επιτυχία. 


6ΑΙΑΧΥ ΟυΕ5Τ 

Μία µείξη επιστημονικής φα- 
Υτασίας, περιπέτειας και -κυρίως- 
κωμωδίας, που αποτελεί σάτιρα 
της σειράς »ἱα: ἸτοΚ. 18 χρόνια 
µετά τη διακοπή µιας τηλεοπτικής 
σειράς µε τίτλος “Οαἰαχγ Ουθς!” 


» το καστ της σειράς περιφέρεται 


από εγκαίνια µογαζιών σε συνέ- 
δρια πωρωµένων µε την επιστηµο- 
γική φαντασία, για να βγάλει τα 
προς το ζην. Η περιπέτεια ξεκινάει 
όταν οι Τηθηπιίσης, που έρχονται 
από έναν μακρινό πλανήτη, εκλαµ- 


Βάνουν µία τηλεοπτική μετάδοση 
εγός συνεδρίου ως πραγµατικό 
γεγονός και απαγάγουν τους ηθο- 
ποιούς, θεωρώντας ότι αυτοί Όα 
σώσουν τον πλανήτη τους που κιν- 
δυνεύει από την αρμάδα του 
στρατηγού »αιτίς. Πίσω από την 
ταινία κρύθεται το όνομα 
Ώγθαπινοήκς και πρωταγωνιστούν 


οι Τίπι Αἰεπ, »ἱᾳου(πεγ ΥΜθανει, 
Αἰαη Κἰεκπιαπ και Ίοηγ 9μαίπουῦ. 


ΒΕΡΑΖΖΤΙΕΡΟ 


Από το σκηνοθέτη τού “Ανάλυ- 
σέ το’ Ηατοί Καππὶς, µας έρχεται 
αυτή η πανέξυπνη κωμώδία που 
αποτελεί ΓΘπιαΚθ της οµότιτλης 
ταινίας του 1968. Ενας γκαφατζής 
τεχνικός υπολογιστών πουλάει την 
ψυχή του σε µία θηλυκή µορφή 
του Διαθόλου, µε αντίτιμο την εκ- 
πλήρωση 7 επιθυμιών του, µία από 


τις οποίες είναι να κερδίσει την 
αγάπη µίας συναδέλφου του. 
Ωστόσο όλα τελικά ΄λειτουρ- 


γούν΄” εντελώς διαφορετικά από 
ότι ο ίδιος περίµενε, οδηγώντας 
σε απρόσµενες καταστάσεις που 
θα προκαλέσουν πολύ γέλιο. Στο 
ρόλο του τεχνικού ο Βιεπάαη 
Εταςε: Και του Διαθόλου.. η Εἰίζα- 
Ρε Ηυήγ. 


ΤΗΕ όΗι ΒΑΥ 


Βρισκόμαστε στο κοντινό µέλ- 
λον, όπου η κλωνοποίηση ζωντα- 
γών οργανισμών αποτελεί υπόθε- 
ση ρουτίνας για τη Βιοτεχνολογία. 
Όμως, η κλωνοποίηση ανθρώπων 
απαγορεύεται αυστηρά. Ο Αἀαπι 
(ῦεοη είναι πιλότος ελικοπτέρων. 
[υρνώντας σπίτι του έπειτα από 
µία αποστολή, η οποία κατέληξε 
σε πτώση του ελικοπτέρου του 
[εκείνος όµως κατάφερε ΄να ζή- 
σει), ανακαλύπτει ότι τη Θέση του 
έχει αναλάβει ένας κλώνος, µία 
πανομοιότυπη κόπια του εαυτού 
του. Στο “ΤΠ ό!η ἆαγ” Όα απο- 
λαύσουμµε τις περιπέτειες του ΟἱΡ- 
5οη, που τον υποδύεται ο Αγποϊά 


“Εξολοδρευτής- 5εΏναιζεηθοαει, 
στην προσπάθειά του να ἄνακα- 
λύψει τι παιχνίδι παίζεται εναντίον 
του και θέβαια να σώσει τη ζωή 
του απὀ τους υπεύθυνους, που 
προσπαθούν να τον “εξαφανί- 
σουν΄”. Ο Εοᾳε: 5ροµἱσνοοαθ, 
σκηνοθέτης του “Τοπιοιτον/ ΠΕΥΘΓ 
αἴες”, υπογράφει αυτό το δρίλερ 
επιστηµονικής φαντασίας που 
πραγματεύεται ένα θέμα που έγι- 
γε πλέον της µόδας στον κόσμο 
του Ηο[γνιοοά, Στην ταινία κάνει 
Και ένα πέρασμα ο βραβευμένος 
µε Όσκαρ ηδοποιός Κοῦθ;! 
Βυνα[[. 


ΗΟΙΟΝΝ ΜΑΝ 

Μία παραλλαγή του κλασικού 
μυθιστορήματος του Η.Ο. ΥΝε]ἰς 
“Ο αόρατος άνθρωπος”, που “χή- 
στηκε΄ µε τη χρήση των πλούσιων 
οπτικών εφέ της σύγχρονης τεχνο- 
λογίας, είναι το δημιούργημα του 
αριστοτέχνη του εἶδους Ραυ] Υ6ι- 
Ποθνεη. Ο επιστήµονας 5εῦασ/ίαπ 
(απθ καταφέρνει να βρει τη µέθο- 
δο που θα τον κάνει αόρατο. 
Όμως οι παρενέργειες της µεδό- 
δου είναι πολλές και καταστροφι- 
κές, καθώς όσο παραμένει αόρα- 
τος αρχίζει να χάνει κάθε ηθική 
αναστολή, µε αποτέλεσµα να γίνε- 
ται επιθετικός και βίαιος. Στο ρόλο 
του (απ, ο Κεγίη Βαεοη και της 
βοηθού του ἱΙπάα ΜΛεΚαγ, η Εἰίζα- 
Ρε/ῃ 5Ἠυ6. Βέβαια, η σύγκριση µε 
τον πρωτότυπο κινηματογραφικό 
τίτλο του 1993 εἶναι σίγουρα ἁδι- 
κη, αλλά σίγουρα δεν πρόκειται να 
αποφευχθεί, κυρίως από τους λά- 
τρεις τέτοιου είδους ταινιών, 


5υΡΕΡΒΝΟΝΑ 

"Στο Ηο]γν/ουά δεν στερεύουν 
οι Ιδέες, αλλά κυρίως το χρήμα”. 
Η ταινία ΄υρειπονα” αποδεικνύει 
µε τον καλύτερο τρόπο την προα- 
γαφερόµενη πρόταση, καθώς πρό- 
κειται για ένα πολυδάπανο διαστη- 


µικό δρίλερ, πλούσιο σε οπτικά 
εφέ και δράση. Αφηγείται την περι- 
πέτεια του πληρώματος ενός δια- 
στηµοπλοίου του 22ου αιώνα κατά 
την επιχείρηση διάσωσης των ερ: 
γατών του ορυχείου ενός αστερο- 
ειδούς. Το σκάφος Νἰο/ηᾳαἰε 
229 διατρέχει Βανάσιµο κίνδυνο 
όταν το εξωγήινο απίίας! που Ββρί- 
σκετα! στα χέρια εγός από τους 
διασωθέντες κλειδώνει την πορεία 
του σε τροχιά σύγκρουσης µε µία... 
σουπερνόθα. Στην ταινία που σκη- 
νοθέτησε ο έµπειρος ἸΜαΐμει ΗΙΙ! 
(ΑΙθη2”, “ιο Οεἰαν/αγ΄) παίζουν 
οι /απιες οραάει, Αηρθίία Βα5»θ!, 
ΡεΙε Εαείπε|ἰἰ και αρκετοί άλλοι 
Ψιλοάσημοι- ηθοποιοί. 


Πέρα από αυτό το μικρό δείγµα 
των ταινιών που Όα δούμε το χει- 
µώνα στους κινηματογράφους, ξεχω- 
ρίζουν επίσης: το “Μἰςσίοη Ιπι- 
Ρορσἱρθ 2”, που Όα σημάνει και 
το εναρκτήριο λάκπσµα της χειµερι- 
γής σαιζόν, καθώς έρχεται τον επό- 
µενο µήνα στις αθηναϊκές αίθουσες, 
το 5θουθἱ της αναπάντεχης επιτυχίας 
“Β]αΐν ΝΙΚΗ Ργοἱθε!”’, άλλη µία 
έκδοση του ταξιδιού στον Αρη, το 
“Κοά Ρἰαηθ!’’ µε τον αἱ Κήπιει 
και την πανέμορφη πρωταγωνίστρια 
του “Μαἰήχ” (απίθ-Απη Μος, µία 
ιαπωνική υπερπαραγωγή Βασισμένη 
στο θρύλο του Οοαζί]ία µε τον τίτ- 
λο “6οάἀσ]]]α 
2000” και τα “Τ[- 
ΤΑΝ Α.Ε.”, “Ρἱ- 


ποσαυγ’ και 
Η5μαάονν οἱ Ίο 
ναπιρίτθ’” στα 


οποία αναφερθήκαµε 
σε προηγούμενα τεύ- 


χη Του “ΡΟ Μανίε;”. 


: ΟΙΝΕΟΙΟ: 


Δεν έφυγε 

ακόµη από τις 

αμερικανικές 
αίθουσες για να περάσει 
τον Ατλαντικό το “Χ-Μοπ 
και ήδη σχεδιάζεται το 56- 
αυεἰ του, όπως είχαµε προ- 
Βλέψει και από αυτήν τη 
στήλη. Η µεγάλη εισπρα- 
κτική επιτυχία που σηµείω- 
σε, έκανε τους συντελεστές 
του να επιθυμούν διακαώς 
να επαναλάβουν το εγχεί- 
ρηµα. Λέγεται μάλιστα ότι 
στη δεύτερη ταινία της σει- 
ῥάς Όα συναντήσουμε κι 
άλλους ήρωες του οµώνυ- 
µου κόμικ, όπως τους 
Βεα»! και σαπιβί!, οι οποί- 
οι δεν εμφανίζονται στο 
πρώτο µέρος. 


Οἱ ήρωες όµως 

της Μαγνο] 

ζοπηίες δεν 
έχουν τέλος και οἱ προ- 
γραμματισµένες μεταφορές 
τους στη µεγάλη οθόνη εἷ- 
ναι πολυάριθμες. Μετά 
τους Χ-Μεη σειρἆ έχουν ο 
ζαρίαϊη Απιογίεα, για τον 
οποίο μάλιστα συζητείται 
το όνοµα του Τοπι (τυῖςε, 


ο δρἰάογπιαη, στον οποίο 
έχουµε ξαναναφερθεί, και 
ο τυφλός σούπερ ήρωας 
Βατγεάεν!]. Η υλοποίηση 
μάλιστα του τελευταίου 
Βρίσκεται στα σκαριά, 
αφού την παραγωγή έχει 
ήδη αναλάθει η Νενν Κε- 
6εΠΕΥ Ρἰείυγες. 
ακάθεκτοι να 


μα σας παρουσιά- 


ζουμε το παρασκήνιο των 
γυρισμάτων του δεύτερου 
επεισοδίου του δία: Ἰλίαις. 
Σειρά τώρα έχουν οἱ συνο- 
νόµατοι αστέρες (Ἠιγῖσ!ο- 


Συνεχίζουμε 


Ρίνοι 19ο και (ἡγϊςιορίνογ 
ἨΝαϊἰκεπ. Για τον πρώτο ήδη 
υπάρχουν επίσηµες πληρο- 
φορίες, καθώς η ἱυκας- 
Επις ανακοίνωσε την υπο- 
γραφή συμβολαίου µε τον 
γηραιό ηθοποιό, ο οποίος 
θα εμφανιστεί σε ρόλο 
ουες! 5/αγ. Για τον (Ἠγϊςίο- 
ΡΜεγ Ἰλίαἰκεη υπάρχει η 
ανεπίσηµη πληροφορία ότι 
στο “δα: Ἰλίαις: Ερίςοάθ 
ΙΙ’ θα υποδυθεί το σκοτει- 


νό άρχοντα ΣΙ8. 
κενό που αφή- 


Ἴ 
Ἡ. νεται στην ται- 


γία “Β]αάε Βυπποι” έχει 
απασχολήσει εδώ και σχε- 
δόν είκοσι χρόνια τους 
απανταχού λάτρεις της. 


Ένα σκόπιμο 


Μιλάμε Βέβαια για το ερώ- 
τηµα: “εἶναι ο χαρακτήρας 
του Ηαγίσσοη Εογά άνθρω- 
πος ή είναι κι αυτός ρεπλἰί- 
κα”. Ο σκηνοθέτης της 
ταινίας ΒἰάΙΕΥ 5εοΗ διάλε- 
ξε το καλοκαίρι του 2000 
για να µας λύσει την απο- 
ρία (επιτέλους!). Ο διώκτης 
των ανδροειδών Ώοεεκατά 
εἶναι και ο ίδιος ρεπλίκα. 
Αυτό διαφαίνεται σε δύο 
σκηνές, όπως ανέφερε ο 
ΞζοΗ σε µία εκπομπή του 
Β8ς, Αφ’ ενός έχουµε τη 
σκηνή όπου ο Εάννατά 
΄απιες Οἶπιος αφήνει έναν 
µονόκερω στην εξώπορτα 
του σπιτιού του Εογά͵ υπο- 
δηλώνοντας ότι γνώριζε το 
όνειρο του Ώεεκατα, το 
οποίο ήταν τεχνητό. Από 
την άλλη, ο Ώεεκατά ανα- 
ζητεί τέσσερις απὀ τις έξι 
Ρεπλίκες που αναφέρονται 
στην αρχή του έργου. Γνω- 
ρίζοντας ότι η µία έχει ήδη 
“πεθάνει”, ποια εἶναι η πέ- 
μητη; 


Ρς Μασιετ( ΜΗΝ 


ΜΒΣΤΕΕ 


Πύστε ἃ κερδίστε! 
ΜΟΙΝΕΑΠΙΙςΣ ΑΚΣΡΑ 


Και σε αυτό το τεύχος 
έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία επιμελήθηκε - 

όπως πάντα- ο Νάσος Μπέλλος, 
Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγμές, Αν θέλετε, λοιπόν, 
να είστε και εσείς ανάµεσα 
στους τυχερούς που θα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πάρτε το στυλό σας ανά χείρας 


και απαντήστε σε όσο 3 
περισσότερα κουίζ αντέχετε. ᾖ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΡΕΘΡΕΕς ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 


Στη συνέχεια, θάλτε και τις δύο Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
έναν φάκελο και στείλτε τον περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 
στη γνωστή διεύθυνση του --ᾱ 
περιοδικού, Καλή επιτυχία! ΠΟΡΥΠΙΤΟ » 


Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος ΛΛπέλλος, ΗγΙο/πα»σος 


12. ΒΙυΝΡΕΕΒΟΝΕ 
15. ΕΕΤΙΣΗ (αττγ...) 
14. ΕΙΑΥΕΝ 

15. ΒΑΝΙΣΗΕΟ 
16. ΕΙΕΝΟ 

17. ΤΗΒΑΞΗΕΕ 
18. ΕΕΕΡΕΑ 

19. 5υςΚκεκ 

20. ΟΙΟΑΜ 

21. ΑΝΒΑΓΗ 


ΟΝΤῬόΈ«ΠπΠΟΩΟΩΟΟΠΟΝ-Γ-ΦπτωπᾶἍωοσο 
κ«ποο- πας κοτ ο νο - 
αο»Ῥοοσωαωπηποπππτ τος Ὅ 
ΖγπποπηπωποωἝ «Ως ο πι τῬ 
ΣΖΣοφωπςος-Ὅωπτπτπσςγαοςξ,ιοπισ 
ππσζἍπ ι»πο-Ζσὸωοςστςτωο 
πως Ὅππτο»νρτηὮῳτ-σονωὸὍν παω -γ 
πάπες τηττηπς«ς»ΣδςἁκσΖοτωώπω Ο -ς πι 
ας οσπ- πωοᾶπεςοοκττ σσ» Ὥω 
Γαπσα «ΩΖΖτσοοξοοπς τς Ὢ 
οποΕεὸῬᾳτΟώστοΟγπΠπηΠπτι͵ νώτα οσο 
«δχκχασγςος«σοοππσΟΟνσοξ 
ω- οσπτπᾶἝἍπο» ππ ἵ-- τς Ὢ κ Ἑ Ν 
ΖιςΖζωποπτπτσ-ιπ-τπςωςο-ι 
Επταοςος-ωςπ--ε «ε πω Ζπιτ-ς 
ππτπσστ--χκχ-πποοσςστπσςτηωε ς 
πσς-της αἈκπο-ιτ τπτ «ο -κ-- 
ηγὍκάαοστωτεο «πποαοοκς π-ςσγο 
σο-σσιγσ-Ζ-ςἍςσωςσοσοωςςηω 
ασ -ς--Οοξ εξ «σΖσὸοδπττὸοστ-πιτ 


[ο] 


"Όχι, εδώ είναι ϱ Παράδεισος. 0 κυβερ- 
νοχώρος είναι λίγο πιο κάτω...” Συνεχίζουμε µε το Ὀίαθίο ||. Ἱέρατα που αντιμετωπίζετε στο παιχνίδι. 


ΕΗΕῶΟς Μαειε; 


Συμπἠηρώστε τα κενά µε τα σωστά γράµµατα. 
Σκότωσε το γιο Και τον άντρα της Αἴπ]α στο Ραῦ!ο ΙΙ. 


πμ 
ο λή11 


Σετι χρησιμεύει το ΙΠ’ς ἰεα στο ΟἱαΡΙο ΙΙ: 
Α Σε (αναπόβηση ὠραίων στιγμών από το ΡἱαὈΙο. 
ν΄ Πιανατο βάζετε στα... πόδια (1805). 

Κ Πανα µπορέσετε να φτάσετε στο (ΟΝΝ 1ΘνθΙ. 


Πού βασίζεται το ΝαπιρΙΓ6: 

ΤΠΕ Μας εΓ8ᾷ8; 

3. Στην προσωπική ζωή του αρχισυντάκτη του ’ΡΟΜ᾽ 
Κ. Σεβιββίοτου ΕάσαΓ ΑΙίαη Ρ08. 

Α Στο ομώνυμο [νε ΒΡΩ της ΝΠΙίΘ ΟΙΕ. 


Το ιπτάμενο όχηµα των ηρώων του Εἰπαἱ 


ΕΒΠΙΑΦΥ 8. 
ι. Ηισηννίπά 
Ὁ ΚάΟΠΟΓΟΚ 
Ε ἍᾖΕαἰοοη 


Ποιο ήταν το µόνο Λάθος της παρούσας 

στήβης; 

Α Ότι0588Π ΟΙΓΚ ήταν συνεργάτης της 
Νασα. Εγινε σύγχυση µεταξύ αυτού και του 
συνονόματού του ΑπΠΗΓ. 

Β Ότιβαδίς σηµαίνει 'βασικός, θεµεβιώδης’ και ότι 
είναι γηώσσα προγραμματισμού (Υκρρρ..). 

5 Αυτή η επιπογή-απάντηση είναι Λάθος. 


Τι σηµαίνει το ψευδώνυμο "Ταηὶση΄ του 

συντάκτη Δημήτρου Σεββούντου: 

Κ΄ Βγαίνει από το ΤαΓπου σηµαίνει πίσσα. 

Ζ Δεν σηµαίνει τίποτα, απβώς είναι ένα όνοµα. 

Μ Είναι συνδυασμός αρχικών γραμμάτων 
ψευδωνύµων, τον οποίο µας εξήγησε κά- 
ποτε. Δυστυχώς, αυτή τη στιγµή π μνήμη 
αδυνατεί να δουβέψει. 


Ποια π ψηφιακή υπογραφή του αρχισυ- 

ντάκτη του περιοδικού; 

Ε Δικόςσας, Βάγγος. 

6 ΑνθΕ, Αρχισυντάκτης του µεγαβύτερου πε- 
ριοδικού για οοπηριἴεγ 5οΗνναΓθ και όχι 
µόνο, του "ΡΟΜ᾽ για τους άσχετους. 

Ε ΎΥουγς ἀἰαίταιγ, ναηῖοΓ. 


Τι είναι σε βρεφική κατάσταση και Οἱ 

Φωτογραφίες του έχουν γεμίσει σχεδόν 

κάθε γωνιά (σ.σ.: να µη βάβουμµε και ἢί- 

Υπ σάῆτσα) των γραφείων του 

"Ῥς ΜαςτεΓ’ και της ΟΟΠΊρΗΡΓΕΣΣ: 

6 το συντακτάκι του” Και οι ροζ Φωτογρα- 
Φίεςτου. 

Ὁ ἨΗκβασική πια αφίσα µε τους συντάκτες- 
παιδιά του "Ῥς ΜαςίεΓ’, 

Ν ἨΗκόρητου Πατρίκου. 


Ποια είναι Π σημαντικότερη αναβάθμιση 

του επερχόµενου ΟΠαπιρἰοηςΠΙρ 

ΜαΠασε: 2000/2001: 

Ε ΒΗ δυνατότητα να δανείζετε πιο εύκοῆα 
τους "αθβητάς σας” (Παύβο, θεέ...). 

Ε συνήθης ανανέωσπ της βάσης δεδοµένων του. 

τ΄ Ηπροσθήκη εἠβηνικού πρωταθβήματος. 


ΜΒΣΤΕΗ οἱ Ρ 


6Ι.ΕΟΡΑΤΒΑ ΙΕΜΜΙΝΑΣ 


9ΤΑΗ ΤΗΕΚ: 


ῦυ271Ε 5 


' 


ΜΕΤΑΙ. ΕΑΤΙαυΕ ΡΙΑΒΙΟ2 


ΒΕΝΟΙυΤΙΟΝ  ΚΙΝΑΟΝ ΑΟΑΌΕΝΥ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςίθ;’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 


φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


έρετε, Κύριε επιθεωρητά, µπορεί να είμαι 

κουφή, όµως µπορώ και διαβάζω µια χαρά 
τα χείλη. Μπορείτε να µε ρωτήσετε ό,τι θέλετε” 
είπε η γιαγιά Πατρίκαινα στον επιθεωρητή 
Κράτσα. “Θα ήθελα να ακούσω για το θάνατο 
του παππού Πατρίκαινου.” 

"Ἠταν µια δροσερή µέρα και είχαµε πάει µε 
το σκάφος µέχρι την Αίγινα. Όταν φτάσαμε το 
βράδυ, ο παππούς είπε κάποια στιγµή ότι θα 
βγει στο πάνω κατάστρωμα να καπνίσει ένα 
τσιγάρο, ενώ εγώ ήµουν στην πίσω καμπίνα και 
διάβαζα το 0 ΜΕδίθη (σ.σ.: λέμε τώρα...). 


νας Πόντιος, ένας Ιταβός και ένας Αμερικανός 
3Ν εναν ουρανοξύστη. Κάθε µέρα, Λοιπόν, 

ανοίγουν το κοβατσό τους - ο παβός έχει µακαρό 
νια, ο Αμερικανός χάµπουργκερ και ο Πόντιος ψω- 
µί κι εΒιές, Κάθε µέρα τα [δια 

Ε, µια µέρα, συζητώντας σε κάποιο διάβειμμα, 
Πένε μετοξύτους 

ν΄ Αν φτάσουμε στον τελευταίο όροφο 
του ουρανοξύστη και εξακολουθούµε να 
έχουµε το ίδιο κολατσό καθηµερινά, τότε 
δεν έχουµε παρά να αυτοκτονήσουµε. 

Υστερα από δύο χρόνια τεβειώνουν και την 
πΠάκα του τεβευταίου ορόφου και ανοίγουν το 
κοβατσό τους να Φάνε. Ββέπουν ότι έχουν για άῆ- 


Ποντιακά! (Εὐπίζω να µην έχουµε παρεξηγήσεις.) 


"λλάς, 


-- 


Ε, θα είχε πιει λίγο παραπάνω, 3 Ἵ 
έχασε την ισορροπίατουκαιέπεσε ο 
στο νερο.” Η µηχανή του κηπουρού έκα- 

νε τη γιαγιά να υψώσει τη φωνή της και να ζη- 
τήσει απὀ τον Κράτσα να περάσουν στο σαλό- 
γιγια να µην τους ενοχλεί. 

"Όπως σας έλεγα, όταν ανέβηκα στο κατά- 
στρωµα, τον τον στο νερό μπρούμµυτα. Κου- 
φἠ όπως είμαι, δεν άκουσατις φωνές του ούτε 
τον ήχο της πτώσης του στο νερό.” 

“Λες ψέματα, γιαγιά, Πατρίκαινα!” είπε µε 
αποφασιστικότητα ο επιθεωρητής Κράτσας. 
Γιατί, όµως; 


Πη µία Φορά το (δΙΟ Φαγητό και βουτάνε µαζί στο 
κενό 

Την άλβη µέρα στην κηδεία τους, Λέει Π γυναί- 
κατου Ιαβού 

Μ΄ ΑΧ, αν το ήξερα ότι δεν του αρέσουν τα 
μακαρόνια, θα του έφτιαχνα κάτι άλλο και 
τώρα θα ζούσε. 

Η γυναίκα του Αμερικανού 

Μ΄ ΑΧ, κι εγώ αν ήξερα ότι δεν του άρεσαν 
τα χάµπουργκερ, θα του έφτιαχνα κάτι άλλο 
και τώρα θα ζούσε. 

Και π γυναίκα του Ποντίου 

Μ΄ ΑΧ, τινα πω κι εγώ, η άµοιρη, που ετοί- 
µαζε μόνος του το κολατσό του... 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και 
ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, 
Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 43 Αδήνα, µε την ένδειξη “Μας!οι οἱ Ρυστ]ος”. 


ΟΝΟΜΑ: .....---οκοκοκκοκοοκροσκκοοοκροοορροσρρο ασ οσο. ἨΛΛ/ΝΙΑ, ΓΕΝΝΗΣΗΣ: .οοιοοοκοοοοοοοοοωνοοοον. 
ΕΙ ΕΛΜΟΛΔΟΟΠΗΑΕ ώριμο ΤΗ ΛΙ ο ώκωώρ μον 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωησµός δημοσιεύεται στο τεύχος ]27. Όλα τα συµπληρωμένα δελήα µε ης σωστές απαντήσεις ὃα λόβουν µέρος στην κλή που Όα γΝΕΙ στα γρα- 
φεία του περιοδικού ΡΟ ΜΑΞΊΕβ σης 2] πα 2000) από την οποία Όα αναδειχθούν 20 νικητές. Οἱ σωστές σπαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συµθολαιογρόφο ὧν κ. Μουσογιόννη: 
Δεκτοί ὃα γίνονται οι φόκελοι µε ηµερομηήα αποστολής µέχρι και την 19η Σεπτεµθρίου [σφραγίδα ταιυδρομείου) και εφόσον σνογρόφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζοµένων. Ία 
ονόματα των νικητών ὧο δηµοσιευθούν στο τεύχος 130. Ο) νικητές ὃσ µπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους μέχρις 13 Ὀκώδρίου Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα ὃο αποσταλούν τα- 
χυδροµικώς. Ία Άρα εἶναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα μεταβολής τῶν ημερομηνιών ἡ ακόµα και ακύρῶσης του διαγωνισμού, σε περίπτω- 
ση που ουτό κριθεί αναγκαίο γα λόγους αντικειµενκής δυσκολίας, δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόµενοι στην Οοπιρυριθς» ΑΕ. και την Όθερθς ΛΛυἠήπιθαία. 


ΡΟ Μαρ!θι 


ΜΒΗΞΣΤΕΕ οἱ ῬῦσζτΕς 


ΤΕ Ἠ πο Ἐν συν Ἰ ὁ Γιο τι α ο. ο. 


Οἱ νικητές κερδίζουν 20 συλλεκτικά μπλουζάκια 


του παιχνιδιού “5ΟυΙΒΗΙΝΕΕΗ” 


 ωαζοοα ομῤοκα κκ σε κ ΚΟΥΤΣΟΥΚΟΣ ΣΤΕΦΑΝΟΣ, ΠΑΤΡΑ ΜΑΡΑΛΕΤΟΣ ΛΑΜΠΡΟΣ, ΠΕΥΚΗ 
ο μον ΒΑΣΙΛΗΣ, ΡΟΥΧΩΤΑΣ ΚΩΣΤΗΣ, ΠΕΥΚΗ 
ποσό λ ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ, ΠΕΙΡΑΙΑΣ ας. να. νσ 
ΤΟΠΟΥΖΟΓΛΟΥ ΘΟΔΩΡΗΣ, ΣΠΑΝΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΑΜΦΙΘΕΑ 
Ποιο είναι ένα από τα καλύτερα μπίαι ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΒΑΦΕΙΔΗΣ ΖΑΦΕΙΡΗΣ, ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 
πω ο ΕΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ, ΠΑΝΤΑΖΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 
του ΡΙΦΡΙΟ: ΠΑΠΟΥΤΣΗΣ ΚΥΠΑΡΡΙΣΙΟΣ, ως. αώκφ. ο 
ο παρμ απ τερνκρρμαιν ΚΑΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΥ ΝΑΤΑΛΙΑ, ΦΑΛΗΡΟ 
ως ΧΡΙΣΤΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΗΛ, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 
| ΣΠΕΤΣΙΕΡΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ, Ν. ΦΑΛΗΡΟ ΒΛΥΣΣΙΔΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
Κ.  Ουσίοη ΒΙΠΦ οἵ ἄχο Ζοσῖας ΔΑΣΚΑΛΑΚΗ ΚΑΡΟΛΙΝΑ, ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ ΦΙΦΛΗΣ ΚΩΣΤΑΣ, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 


Τι σηµαίνει το αρκτικόβεξο 5051; 
ο. ΄ “πια! οπιρυίεΓς 5γςίεπῃ Ιηῖειίαςε 


Ῥ. 5βῄους ϱοΙεοῖνθ δγσίεπι ΟΕ Ιαῑοῖς ΟΙΤΙΖ 


τα μα Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥς Μαςίαι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 
Δεν υπάρχει το όνοµά του σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη γα 
στα τεβευταία ΕΙΕΑ. θγάλει άκρη και Ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 
6. ΙμὶςΕΙΦο 
Η. .Κπαο 
Β. ΄ Νοπᾶἰάο 
Ετσι Λέγεται ότι θα ονομάζεται 
το νέο Χ-6οΠ], ΤΕΘΤΡΒΙΝΕΙΕ ΜΕΟΗ ΜΙΝΟ ΒΟΝΕΗ: 
ΜΑΝς ἨΙΑΒΒΙΟΒ 8: ΤΗΕ ΕυΒΟΡΑ 


ϱ. ΄ Αἰϊαπορ 

Ε. Αἰθοίαπος 

Ε. ΑΙἰκεϊηςαΙ 

Ποια είναι Π πρόταση «πεαί για να 
τεβειώνετε νικηφόρα τις πίστες 
στο 5ίαΓΓαβῖ, 

Κ) ΡονΝ6Γ ΟνεΠΝΠΕεΙπΙίπα 

|. -΄ ΤιθγΓε ἰς πο ϱΟνν Ιενθἰ 

1. ΤΠΕΓΘ «3η Όε ΟΠΙΥ οπε 

(ΘέΛει να) Λέγεται και “"σιγαστήρας”. 
Κ. ἨΗΠίας Καφούρος 

ι. Πάννης Καβοσκάμπης 

Ρ. ᾿ Σπύρος Μορφονιός 


ΡΙΒΑΤΕΣ ΜΟΟΝ  ΡΗΒΟυύΕΟΤ 


ο Ο) 


. 


Ωω μι Εν ο κα) ε-ι πὴ  δ)ζῇ κά 


1, Να την αναποδογυρίσουµε. 


2, Το επίθετο. 


κ ο Μ 
χΧτσυι 
ΝΕ ΣΕ. 
Ελα Ρ 
ΜΜ. ΡΤΓΑ 
στ κ.Α 
1 Υ τσ 
ΑΙ ΖΧ 
τι ιχισ 
ο Ν Ε 
Εν Τ  Υ 
ΝΕΑ 
ο ὍὋ δρ 
ο Ῥ. Ἡ 
Εε! 5 8 
Ν Ε Ε 
Ε Χ Ρ 
Ε) Α Ε 
ΕΤ ΕΙΕ 
5δἹτεΕε 


πα Ὁπη -” ο Ὀι-εα «ο ος Ό -ϕ π Ὅ 
Ομ ασ πώ Ὁ π ο σι κ «ἱ πῇ » 
ποσα ο πο ΟΡΚΩ Ωω Ὁ αι Ωω 
ο πρ πώ πω κ ποπ 
ασ 1-2 ο  σοσο »παώ 
ΜΜ σι πμ ια παω τα ὦ -Ὁο 
Όπου 
ασ π Ὁ αν οι ο πω σι μὶ "τὴ η Ὁἱ σα πι 
σαν -4Ώ σαι πρ ο 3 οτί -Ἁ ἡ μὸ 
ο πο πα σσ ο νά Φον Οἱ 
σα σι ἲ ο ἲ ο) 9 -ἲ -ϕ ῃὪ σι ΟΦ 
ποιφαο σοι σααα μι ῷοὺ 
ωΩσ σον» σα ή απ πας 
ΟΠ Ὁπσοσῳ ορ) προ οἱ -σα  Ὁ 


σΤ5 
Ἠτ 
π Ἡ 
πις 
Ε |Α 
6 1, 
Ῥ Ε 
6 |ς 
ΑΡ 
Μ.Ρ 
Εἰ ὃ 
ο Ἐ 
Ὦ Ε 
σ τ 
ϐ Αα 
ο π 
ΙΕ οἱ 
Α 5 
ο Ἡ 
ΜΑ 


3. Για να κινηθεί το ασανσέρ. 


ο 172]. 


δ) ο0ο0 Ημ. ος 10 ελληνικό «-Ῥοο]ς 


(Τπλος: ) Πάπισσα Ἰωάννα ΄΄τπισ ΕΝΤΕΥΞΠΜΕΝΠΙΣΙ .” 


ω | Ώ Ηρόδοτος έκρινε καΒόν να εκθέση 
( Συγγραφέας: ) Εμμ! υήλ. Ροΐδης εν αρχή της ιστορίαξ του τα αίτια, άτινα 
Ἔ κδόιης: ) Απηρις 


παρεκίνησαν αυτόν να διπγΠθΘή τα τρό- 
παια του Μιἠτιάδου και τους ΄τραγι- 
ο ος κούς” έρωπαςξ τιν εν Βιγύπτιω γυναι- 
κιν. Το καῇόν τούτο παράδειγµα του 
πατρός τΠΏξ ιστορίαξ έσπευσαν να µιµη- 
θιώσι και οι έπειτα Ιστορικοί, ο 
Βουκυδίδηςξ, ο Τάκιτοξ, ο άγιοξ 
μ- Λουκάς, ο Πββιν και ο Γυσιίπος: νστε 
πάσαι αι ιστορίαι άρχονται στερεοτύπιωξ 
διά της δικαιοβογίαξ του ιστορικού, υ05 
τα επικά ποιήματα δι’ επικἠήσειυς της 
Μούσης. 


"Μορφή: Ὁ Ψηφιακή 


Χα ακτή ιοτικᾶ:. ἱ σιιοἸιέσω Ππίοσποί 
ρ κ. Ῥ ὃν ΤΡ ' πι 


” 


Ανολωτικός οδηνός ο.» 
--- 3 


Φδ τωσθγηθῦ 9159: 
Πιστωτικές κάρτες: 
Ρ 


εονΟοκαμτα 


π Λ Ἡ Ρ ο Φ ο] ϊ κ Μ 
ΕΒ-00-422 Αναζητήσεις στο ΛΕΒ 159 3.800 
ΕΒ-00-919 08 2000 149 3.800 
ΕΒ-00-29Ί  ΜΙετοδοῇ ΝΘΙΜεείίπα 3 146 3.900 
ΕΒ-00-288 Εύχρηστος Οδηγός για το... Οµἱοοκ 2000 195 4.200 
ΕΒ-00-289 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΕΓοπίΡασθ 2000 180 4.200 
ΕΒ-00-27Ί Εποπῖραβε 98 199 3.500 
ΕΒ-00-283 Ιπίεπιεί ΕΧΡΙΟΙΘΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-23Ί Τα πάντα γύρω από το υ5επεί 106 3.500 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.500 
ΕΒ-00-199 «Οδηγός για ΙΒΟ 191 3.500 
ΕΒ-00-219 ἸΝοήά Υλάε ἸΛ6Ρ Πἱγθοῖοη) 508 9 900 
ΕΒ-00-218 νεῦ. υἱάθ 3068 6.800 
ΕΒ-00-204  µ5ιυπῖπῃ στο [πίεππεί 364 4.200 
ΕΒ-00-180 Ταξιδεύοντας στο Ιπίειπεί 640 9.900 
ΕΒ-00-16 Ιπίθππαϊ έξυπνα τρυκ 399 5.900 
ΕΒ-00-28Ί Ἠ σκοτεινή πλευρά του Ιπίθγπεί 313 5.200 


Ὑπό έκδοση Μάθετε τα ἸλΙπάονις ΜΙΙεηπίμπῃ... σε µία εβδομάδα! 
Υπό έκδοση ἸΝπάοννς ΜΙθηπίυπι θ4[οῃ 


ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπὶθπιοϊ 420 6.900 
ΕΒ-00-297 ἸΛπάοννς 2000 Ριο(θςσίοῃαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-407 Μάθετε τα λΙπάοννς 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 
ΕΒ-00-278 ἸΙπάονις 98 Μυστικά και λύσεις 166 4.200 


ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ΙΝΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΙΜΗ 


ὕ ο. 


ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ 


ΕΡ-00-306 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 630 

ΕΒ-00-305 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοεςς 2000 520 

ΕΒ-00-290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ροψ/θ/Ροίπί 2000 294 4.200 
ΕΒ-00-298. ΑιἰοζΑβῦ 2000 448 

ΕΒ-00-264  ΑυἰοῦΑῦ 14 για ἸΝΙπάονις 380 6.800 
ΕΒ-00-292 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοίοΏΓαν/ 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-400 30 διμάιο ΜΑΧ 3 416 

ΕΒ-00-277 30 5ἰμάίο ΜΑΧ2.5 630 9 900 
ΕΒ-00-299  (ο(6ΙΏΒΑΥΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το 0οΓδΙΏΒΑΥΗ! 8... σε µια εβδομάδα! 361 5.200 
Προγραμματισμός 

ΕΒ-00-269 (οΓεΙΏΒΑΥΝ 8 - Πλήρης οδηγός 578 9.300 
ΕΒ-00-268 Προγραμματίστε σε «ἂνα ἃ «9αναςοήρί 357 5.700 
Εβ-00-244  Προγραμματίστε µε τη Ψςιιαἱ Βα5ίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237 Η ΗΤΜΙ στην πράξη 378 6.800 
ΕΒ-00-217 Προγραμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.900 ιο 
Γενικά 


ΕΒ-00-417  Οπιο σκοτεινός δρόμος (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο Υ) 


Ὑπό έκδοση Τα κεκρυµµένα 

ΕΒ-00-295 ἍΈχουν έρθει! 300 4.800 
ΕΒ-00-267  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 4.900 
ΕΒ-00-142 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών Και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 


ΔΒ-00-018  Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (6Ρ-ΒΟΜ) 9.000 
ΔΒ-00-02Ί Ἡ μαγεία του σιγεµά (09-ΒΟΝ) 9.000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (Ο0-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


ΔΩΡΕΑΝ ΑΠΩΣΤΟΛΗ για παραγγελίες άνω των 15.000 δρχ. 


ἀσχύει µόνο για παράδοση εντός Ελλάδας) 


Γείαπος απ στα 
. λληνικό 
. ἨἩπάσκετ |, 


το 


αγγελίες 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ απεγνωσμένα το |η- 
ἀϊαπα 1οηθς ἃ ἠπθ Γαἰε οἱ 
Αήαπῄς, αυθεντικό και σε (Ό 
γθισίοη. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κεσίσογλου Ηλίας 
Τηλέφωνο: 4636650 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα ΧΜΙπο Αἰ- 
[ίαπςς, Ιπαίαπα οπες ὃς ᾖ]θ [Π- 
{ειπα[ Νλαεμίπε, Αἰίθη ν5 
Ργθάαίοι και ΜίαΙΙ δ. Μασίς 7. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νικολάου Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 2624790 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ οήσίπαί τα ΙΕ-]ό 
και Ίοπιῦ Καΐάθγ. Επίσης, τα 
Καΐηοον ό, 58ᾳα Καὶγ 
ΠιαπιρἰοηςΠἰρ και Εἰομήπα 
Εοτςβ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ορφανός Γιώργος 
Τηλέφωνο: 5821981 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ προς 2.500 
δρχ. τα ΕΙΡΑ 2000 [οήαίπαι), 
καθώς και (Ώ µε Μρὸ και 4 
(Ώς µε Απιίαα «απιες. Ώρες 
15:00-18:00. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Τσιλίκας Νίκος 
Τηλέφωνο: 9830576 

Ε-πιαί]: Ι5ήκαςθγα[οο.εοπι 


ΠΩΛΕΤΑΙ το παιχνίδι 009ΑΕ 
εντελώς αμεταχείριστο, στην τι- 
µή των 7.000 δρχ. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα: Παύλου Θανάσης 
Τηλέφωνο: (0641) 4850] 
Ε-πιαί]: ραν]ουθοΙεπε!.ᾳΓ 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ επεξεργαστής ΑΜΟΏ 
ή Ιπὶ6ἰ ΡοηΗυπι 2 ΜΜΧ στα 
2όόΜΗ7, σε λογική τιµή. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Παύλου Νίκος 
Τηλέφωνο: (0774] 66732 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ εξωτερικό πιοάςπι 
5υρτα Εχργθςς ό6ΡΡο (ν.00) σε 
άριστη κατάσταση, στο κουτί 
του µαζί µε πιαπυαί, ἀήνθις 
κ.λπ. Τιμή 22.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Δερμιτζάκης Κώστας 
Τηλέφωνο: (0841) 82950 
Ε-πιαί]: θχθΘαφη.{οή/ηπε!.αΓ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΡ) ΡεπΗυπι |! 
ΜΜΧ 2όόΜΗ:7 και πιαϊπΌοαγα 
ἰθαεπά Υ, σε καλή τιµή. Επίσης, 
γιρεγ Υ990 και ΟΡ-ΚΟΜ 
ΗϊαςΠἰ 24Χχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Αρκάλης Παντελής 
Τηλέφωνο: 90513530 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ωυαπίυπι Είτθ- 
Ρα[-5Ε 4,308 προς 19000 
δρχ. και 2Χ22ΜΒ ΚΑΜ 
(ὀόΜΗ7Σ) προς 12.000 δρχ. 
έκαστο. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Σπίνουλας Μάρκος 
Τηλέφωνο: (0661) 33108 
Ε-πιαί]: «ᾖναΓκγζθχ-Ιτθπιθ.α 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι 200 
ΜΜΧ, 32Μ8Β ΚΑΜ, ΗΡΌ 2], 


γοοςοο 2 1όΜθΒ, ΑΤΙ 12Μ8, «0 


24Χχ ΡΠΙΙρς, ηχεία ΒΟΝΜ, οθόνη 
15'’ Ωυας!. Τιμή 150.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


Όνομα: Στροµπολάκος Αρης 
Τηλέφωνο: 0945 - 043323 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ πιαϊπροατἁ ΟΡΙ 
ΑΤΧ (υποστηρίζει (εἰθιοη 
533ΜΗ:7) προς 15.000 δρ. 

2 ΡΒΙΜΜ5 32Μ8Β Ρς ὀό προς 
8.000 το ένα. Ηχεία Τυταπάο 
ὑυ58 2Χ3ΟΥΝ και 5υΏν/οοίει 
προς 10000 δρχ. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Πλευριτάκης Νίκος 
Τηλέφωνο: (0841) 33159 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
30Εχ Ύοοάοο 3 3000 σε τείαῖ! 
γεισίοη, µαζί µε τα παιχνίδια 
ὑπιθαί Τουγπαπιεη!, Όθσσθη! 3, 
ΗΓΑ 99, και δώρο (Ώ µε 
ἀήνεις κ.λπ. Τιμή 40.000 δρχ. 


Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Παπαχρυσοστομίδης 
Αριστείδης 

Τηλέφωνο: 0977 - 046070 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ Τοςηίσα 3όχ 
προς 8.000 δρχ., Ὀίαπιοπά 
γιρογ 330 προς 12.000 δρΥ., 
και Ίογραά προς 4.000 δρ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασσάλος Στάθης 
Τηλέφωνο: 4613107 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ |Ιπίαἱ Ραπήυπι 
133ΜΗ7, πιἰάϊ Ίον/ι Αἴ, Μ/Β 
50Υο, Ωυαπίυπι Εἰτοσαί! 1,208, 
35” ΕΡΌ, Ηήαεμί 8χ «Ρ-ΚΟΜ, 
53 Τήο 64Ν ο. 30Γχ νοοάοο 
Οπαρῄίςς, Ε95 Αυαίο 5ουπά 
οσα, µε ἨΜΙηάοννς 08 5. - Ο- 
ῄεε 2000. Τιμή 55.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνδείτε: 

Όνομα: Ψύλλος Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 263198] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ερεοη 5γίυς (οἱοι, 
µε ἀήνθις, πιαπυαἰ, ὄρρπι, 2 κε- 
φαλών. [ια περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ψύλλος Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 2693198] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Νό4 µε 5 παιχνίδια, 
2 χειριστήρια, ΠΙΕΠΙΟΗΥ ραα, ας- 
Ποη πθρἰαγ και 5οαΠ! «αθθ. Τιμή 
70.000 δργχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Λώλης Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: (0972) 212631 
Ε-πιαί]: επα5ΠΟ] Χθα![οή[ιπε!.αΓ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΝΟΚΙΑ 3210 µε εγ- 
γύηση, κουτί, πιαπυαἰ, 2 προσό- 
Ψεις και δώρο διαφανή Θήκη. Ἱι- 
µή 50.000 δρχ. (συµπεριλαμθά- 
γεται Και ο φορτιστής). Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδθείτε: 

Όνομα: Τριχόπουλος Αργύρης 
Τηλέφωνο: 0077-14344] 
Ε-πιαί]: ατζἰτ]θ[ιο[πιαϊ[,οοπι 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Το “Ρς Μαρ!ογ” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που 8α 


Τα τρί ιδ 
κκ -- δημοσιεύεται στην ανῄήστοιχη στήλη του περιοδικού, Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


που παίζω 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, 
εἶναι τα ακόλουθα ΓΟλΛΕΙ οοωις ο αονοονοοώώαριν ρα κο --- 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 


Προς: Ρς ΜΑΦΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 


ΣΥΝΠΙΠΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


ο 


[5] θα πηπρώσω µε αντικαταθοβή µόῆις παραβάθω το/τα τεύχος/ῃ. 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΚΟΣΤΟΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {Αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ΔΕΠΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οἱ αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 19 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χ το τετράγωνο 
γετε ένα Κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυµείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας, 

φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {αχ : 

στη γραµµή 9216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 η] Ηαιάν/ατε α »οῄνατθ α Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
μή κοπο βννμᾶς ΝΕΡΜΜΗΜΗΓΑΦΜΗΜΗΗ::, ΤΗΛ. 


λα 
Ὃν 4 


ΕΛΑ ΝΑ ΚΑΤΣΟΥΜΕ, 
ΟΛΕΣ ΟΙ ΘΕΣΕΙΣ ΕΙΝΑΙ 


| ηβν. λ κα ας 


Φα Ἱ--- . ΕΓΩ ΤΙ ΝΑ ΠΩ. ΕΙΧΑ ΚΑΤΙΦΙΛΟΥΣ ΟΠΟΤΕ ΛΕΣ ΝΑ ΕΙΜΑΣΤΕ ΤΥΧΕΡΟΙ ΠΟΥ 

ἴ ΙΤ ΙΚΑΤΑ ΤΟΥ ν , ο 

Ὁ αλλένςτ-λώνδι περ] ΣΤΟΥ ΑΟΥΛΕΥΑΝΣΕ ΛΟΥΛΕΥΟΥΜΕ ΣΤΑ ΜΙΝΡΟΝ5;ΚΛΙΑΣ 

ϊ ΕΝΑ σνρω» ΛΙ πο. ΤΟ ΖΟΡΙ ΚΑΘΕ ΦΟΡΑ ΠΟΥ 
ΠΕΡΝΑΝΕ... .- Άν. 1 

ΚΛΙ ΕΓΙΝΑΝ ΕΟΚΜΑΤ ΜΟΛΙΣΟ 

] ΧΡΗΣΤΗΣ ΤΟ ΤΕΡΜΑΤΙΣΕ 


ΠΩΙΠΩΙ... ΤΟΣΗ ΩΡΑ ΣΤΟ 
ΤΡΕΝΟ... ΚΟΝΤΕΥΩ ΝΑ 
Π1ΑΟΩ ΓΟΜΝΜΑΤ. 


τε [] 

τμε τ β | 3 

ἴ η] 

ΗΕ. ρα 
|-- ΠΠ ἡρίάςν, αλλα κ 


Υ. { ας 
κ) ΠΑΛΙ νο. 


ΤΟΡΗΜΑΛΙΗΗΗ 


ΕΗΗΕΟΡς Μουε: 


΄ 


ὰ ο οη-]11ωθΘ ΗΡΩ 
τώρα στην πινο πρόσφατη 


οοε/ρηοό 8 Μοεὶοά ὃν Ἡ Βελτιώσιο το χαρακτήρα σας στη μάχη! 
Ἡξ Δείτο το αναβαθμισμένο οπ/ΐπε Πεμ! 
δὲ Κάνετο “μάγια” µε τα νέα φρεΙ!ς! 


«ιό ολη) Εδηενο 1198 -ν 
ος λαίπ) ΒόηκΙ Ῥπγς 


᾿οομρύτεης ο ΡΕΗΙΡΗΕΠΗΑΙ 5 


ΕΟΠΠΡΑΩ Τοξ/ΙΕΒΑ 


Ριεοσατίο 1800 δαϊοϊήο .- ου ΜΙποϊο 61335 

Ιπίο!" Ρθηίωπι" ΙΙ ΘΟΟΜΗΖ ΑΌΜ Κ6-2 450 ΙΠίθί’ ΟθίθγοΠ” Ργουθθδοί 433 ΜΗΖ 

15"ΤΕΤΧ.Ο.Α. 32 ΜΒ ΒΑΜ /4 κ μη Ἠαις Όιοκ Ὀήνθ 13.3" ΤΕΤ οοἱοΓ ρα 

64Μ8Β ΒΑΜ ωρ ἵο 160ΜΒ. 24χ 00 ΒΟΜ ἄήνο / 12,1" ΌΘΤΝ οοἱο: ἄἱθρίϐγ 32 ΜΒ ΒΑΜ ωρἵο 160ΜΒ / 4 ΜΒ ΝΑ ΑάαρῖοΓ 

1298 Η.Ο.0. - Εἰποτηθί 2Μ8 νιάθο Βθ8πι 4808 ΗΟ.Ό. / Εαχ -- 56 / Ευ! Μωήπηθαία 

ν-9Ο Εαχ Μοάοπι 56Κ Εαχ Μοάφπη 56κ ν-9ο 60 ΒΟΜ 24χ Θιβηάαγ 

Όνο ΒΟΜ Εχ Βἰαπάαιά/058 Εχή Εωί Μωϊόπιθαία / Βρθακοις ἃ. Μίοορποηθ ΔΩΡΟ: Δερμάτινη -- Μεταφοράς ο -- 
ο πα ο. 865.00 ἐοτὴ 

{115.000 χ 12 Μήνες" ἠ46.500 κ 12 Μήνες" ή απ 12 Μήνες” 


[η χ - [4 . ε,.Ρ/οίθςςίοΠα! | 


δρ η [4 τρις 


|- πχ Ώ [-] {τε ε,.Ρ/ο/θςδίοΠΒΙ 


[ΠίθΙ΄ Ροπυωπι” ΙΙ! Ργουθοφοί Θ67ΜΗΣ ΕΟΡΦΑ ΙΠιΘΙ" Οθἰθγοπ” Ροοθθθο: 466 ΜΗΣ ΙΠἱθΙ’ Ρθηῦωπη” 1Η Ῥγουθθφοι 66ΟΜΗΣΖ ΕΟΡΩΑ 

Μοϊηθιροαγά µε ΙπίοΙ’ ΒΧ ΟΠἠρφοί Βωπθηή1γ ΖΧ Μοϊηθισοαβ/ά μρ ἰο Ρθπίωπί ΙΙΙ Ῥγουθθθο: Μοϊηθγοοατα ΒΧ ωρ ἴο: ΡθηΗωπη” ΙΙ 

64Μ8 ΒΑΜ υρ 1ο 198 / 10,298 Η.Ο.0. υΟΜΑΘΘ 35 ΜΒ ιο512 ΜΒ / 8,4 98 Ηαιά Οἰεκ Όήνθ 64Μ8 ΒΑΜ ωρ ἴο 512Μ8 / 10.298 Ηαταά Οἰοκ Όήνο 

48χ ΟΌ-ΒΟΜ «πνθ / ΒΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυωντή 30 8 Τν ΟωΤ 48χ Ο0 ΒΟΜ Ὀήνο / 15” Οοἱοι Μοηίογ 40χ ΟΟ-ΒΟΜ Όήνθ / ΒΜΒ ΑΘΡ ΑΤΙ ΘΝΘΑ Οατά 

17” (1:280Χ1.024) Οοἱοι Μοηίϊοι / 1280ἱἱ Θουπά Οα{ά 144 ΕΌΌ / Θουπά «αΓά / Μοάφπη 56κ ἰπί Μοηῄοι 15” (1.600Χ1.280) / δ8κ ν-90 Εαχ-Μοσόθπι 

1:44 ΕΟΟ / 56κ Εαχ-Μοάοπι / ΚθγΌοσγά δ Μουςθ ΚθγΏΌοεΓά ἃ Μουθθ 1.44 ΕΌΟΌ / Βουπά Οατά / ΚθγΌσατά 8. Μουςο 
23): 319 ουί 
209.000 199.900 279.000 ὓ 

ή 37.500 χ 12 Μήνες" ή24.500 χ 12 Μήνες" ή 35.900 χ 12 Μήνες" αν» κ” 


ν οπών ξὰ --δρν -νρβΗ-Ἡ ο ο Ἔρπερ πω 
«)΄ -- «ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 αλλ ΗΕ; 
ΣΥ ος ἵ τηλ: δὐ 75931. ΕΑΧ: 96.165.905 


εν «ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 
4 ΑΝ 2 υ ΤΗΛ: 61.563.388 - ΕΑΧ: 61.563.028 


Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ. ορβςΣΕΤ-8 
΄ τετ. φ.οϱ - 17190 ΤΡΙ. ΠΕΜ. ΠΑΡ- 9.00 - 20:00 ΣΑ8.: 9-00 - 16:00 


ΔΕΥΤ.- 
Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ! ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ 
Οἱ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ χωρισ ΚΑΜΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΜΗΣΗ - Η ΟΟΘΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ Για ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ 


